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RESUMO

Esta pesquisa prop0s investigar e apresentar sugestdfes de atividades que
promovam experiéncias computacionais relacionadas a Educagdo Financeira
através do ensino de juros compostos, apoiada em principios da Aprendizagem
Significativa de Ausubel. Atualmente, grande parte da economia do mundo é
incentivada pelo consumo de diferentes produtos. Desta forma, faz-se necessario
promover o desenvolvimento de habilidades que os auxiliem os alunos na tomada de
decisGes conscientes. A Base Nacional Comum Curricular apresenta habilidades
relacionadas a Educac@o Financeira como obrigatorias entre os componentes
curriculares, porém poucas escolas conseguem atender a essa demanda. Diante
disso, esta pesquisa buscou responder a seguinte questdo: “De que forma a
utilizacdo do MIT App Inventor, relacionada a teoria da Aprendizagem Significativa,
auxilia na aprendizagem de juros compostos?” Para tanto, teve-se como objetivo
conceber e avaliar um conjunto de atividades didaticas, selecionando aquelas
potencialmente significativas para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
Matematica Financeira no contexto da Educacdo Financeira, utilizando o ambiente
de programacédo MIT App Inventor. Para isso, foi desenvolvida e aplicada uma
sequéncia didatica em uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental, contemplando
estratégias, como: investigacdo matematica, gamificacdo, resolucéo de problemas e
atividades computacionais, com o propdésito de promover aprendizagem significativa.
A construcéo de aplicativos foi pensada como um recurso motivador e atraente para
os alunos, além de desenvolver diferentes habilidades de l6gica computacional e de
Matemética. Os resultados evidenciaram que o uso de estratégias de aprendizagem
ativa e de recursos tecnoldgicos favoreceu a participacdo, 0 engajamento e a
compreensao conceitual dos estudantes sobre juros simples e compostos.
Observou-se avanco na capacidade de interpretar situacfes financeiras, utilizar
corretamente formulas e unidades de medida e compreender o impacto do tempo e
da taxa nos célculos. O MIT App Inventor mostrou-se uma ferramenta eficiente para
integrar teoria e prética, permitindo que os alunos aplicassem o conhecimento
matematico de forma funcional, criativa e significativa. Concluiu-se que a utilizacdo
de experiéncias computacionais integradas a teoria da Aprendizagem Significativa
representa uma abordagem eficaz e inovadora para o ensino de Matematica
Financeira. A proposta contribuiu para aproximar a Matematica da vida cotidiana,
desenvolvendo o raciocinio légico, a autonomia e a consciéncia critica dos alunos
diante de situacdes reais de consumo e investimento. Assim, o estudo reforca o
papel da escola na formacdo de cidaddos mais criticos, responsaveis e
financeiramente conscientes.

Palavras-chave: Educacdo Financeira. Matematica Financeira. Juros Compostos.
Programacao. MIT App Inventor.



ABSTRACT

This research aims to investigate and propose activities that promote computational
experiences related to Financial Education, through the teaching of compound
interest, supported by Ausubel's Meaningful Learning principles. Currently, much of
the global economy is driven by the consumption of various products. Therefore, it is
necessary to promote the development of skills in students that assist them in making
informed decisions. The National Common Curricular Base lists skills related to
Financial Education as mandatory among the curricular components, but few schools
are able to meet this demand. Therefore, this research sought to answer the
following question: "How does the use of MIT App Inventor, related to the Meaningful
Learning theory, aid in the learning of compound interest?" To this end, the objective
was to design and evaluate a set of teaching activities, selecting those potentially
significant for the development of skills related to Financial Mathematics, within the
context of Financial Education, using the MIT App Inventor programming
environment. To this end, a teaching sequence was developed and implemented in
an 8th-grade elementary school class, encompassing strategies such as
mathematical investigation, gamification, problem-solving, and computational
activities, with the aim of promoting meaningful learning. The development of apps
was designed as a motivating and engaging resource for students, in addition to
developing various computational logic and mathematical skills. The results showed
that the use of active methodologies and technological resources favored students'
participation, engagement, and conceptual understanding of simple and compound
interest. Improvements were observed in their ability to interpret financial situations,
correctly use formulas and units of measurement, and understand the impact of time
and interest rates on calculations. MIT App Inventor proved to be an efficient tool for
integrating theory and practice, allowing students to apply mathematical knowledge in
a functional, creative, and meaningful way. The conclusion is that the use of
computational experiences integrated with the theory of Meaningful Learning
represents an effective and innovative approach to teaching Financial Mathematics.
The proposal helped bring mathematics closer to everyday life, developing students'
logical reasoning, autonomy, and critical awareness when faced with real-life
consumption and investment situations. Thus, the study reinforces the role of schools
in developing more critical, responsible, and financially aware citizens.

Keywords: Financial Education. Financial Mathematics. Compound Interest.
Programming. MIT App Inventor.
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1. INTRODUCAO

s

Uma grande porcentagem da economia do Brasil € impulsionada pelo
consumo. Neste sentido, é importante que, desde a educacdo basica, haja o
investimento na formacdo de cidaddos conscientes e éticos para diminuir a
guantidade de pessoas que sao enganadas por promogoes falsas e taxas de juros
altissimas. Segundo a Confederacdo Nacional do Comércio de Bens, Servicos e
Turismo — CNC —, 78,8% das familias relataram ter dividas em agosto de 2025,
maior percentual desde novembro de 2022. Ja& no Rio Grande do Sul, o Mapa da
Inadimpléncia e Negocia¢cdo de Dividas no Brasil da SERASA mostra que, em 2024,
o Estado tinha 38,32% da populacédo adulta inadimplente, ficando abaixo da média
nacional (44,05%). JA em 2025, o indice subiu para 41,16%, aproximando-se da
média do Brasil (47,93%). No ranking, o estado manteve posi¢ao intermediaria, com
indices menores que o0s mais criticos, como Rio de Janeiro e Distrito Federal.

Mesmo sabendo da importancia do ensino e da aprendizagem de Educacao
Financeira nas escolas desde o ensino basico, somente no ano de 2020 foi criada
uma proposta, em tramitacdo na Camara dos Deputados, com o Projeto de Lei
3145/2020. Esse projeto torna obrigatéria a inser¢cdo da educacdo financeira nos
curriculos do ensino basico. (BRASIL, 2020).

A educacéo financeira tem como um de seus objetivos mudar os habitos das
pessoas, desde um comportamento simples, como fechar o chuveiro para se
ensaboar, até promover a compreensdo dos melhores tipos de investimentos para
cada etapa da vida, em seus diferentes contextos. Deste modo, para a Base
Nacional Comum Curricular (2018), a educacédo financeira deve ser abordada de
maneira interdisciplinar, incluindo-a no curriculo e nas competéncias a serem
desenvolvidas no ensino basico.

No Brasil, poucas escolas de ensino basico empenham-se em integrar
assuntos de Educacdo Financeira nos planejamentos diarios. De acordo com
Martins (2004), a escola se omite em temas relacionados ao comércio, economia,
impostos, financas e investimentos. A grande parte da populacdo ndo possui
nenhuma instrucéo, seguranca e/ou habilidade em assuntos financeiros - até mesmo

na vida adulta.
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Atualmente, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(Brasil, 2018), a Educacdo Financeira nas escolas é uma das habilidades
obrigatérias entre os componentes curriculares. Ainda assim, somente um seleto
namero de escolas tem incluido teméticas sobre Educacédo Financeira no curriculo,
mesmo que haja uma infinidade de objetos de aprendizagem relacionados a esse
assunto. As escolas devem proporcionar aos alunos um ambiente favoravel para o
desenvolvimento de habilidades que os auxiliem no futuro. Para tanto, a BNCC
(Brasil, 2018) destaca que conceitos basicos de economia e financas devem ser
trabalhados interdisciplinarmente, abrangendo aspectos sociais, politicos, culturais e
psicologicos.

Essas questdes, além de promover o desenvolvimento de competéncias
pessoais e sociais dos alunos, podem se constituir em excelentes contextos
para as aplicacdes dos conceitos da Matematica Financeira e também

proporcionar contextos para ampliar e aprofundar esses conceitos.
(BRASIL, 2018, p. 269)

O ensino de Educagdo Financeira n&o deve ser restrito apenas a
adolescentes, mas comecar desde os primeiros anos de vida de uma crianga, como
destaca Arg6lo (2018, p. 29):

Trabalhar a tematica Educacgéo Financeira na escola desde o inicio
da Educacgdo Bésica, inserindo atividades simples do dia a dia,
podera contribuir para ampliar o conhecimento sobre este tema.
N&o é possivel esquecer que esses jovens ja chegam a escola com
uma bagagem de conhecimentos prévios que deve ser levada em
conta [...]. Mais adiante, quando esses jovens ja tiverem aprendido
que é importante cuidar dos seus recursos financeiros, terdo a
possibilidade de assimilar ligbes importantes como poupar, gastar,
economizar, ndo contrair dividas e refletir a respeito de suas 30

escolhas. Tais comportamentos podem fazer a diferenca na
conducéo de sua vida financeira.

E necessario que professor e Escola reflitam e analisem constantemente suas
praticas pedagogicas, a fim de elencar e sanar as principais necessidades de seus
alunos referente ao ensino e a aprendizagem de Educacéo Financeira. E a partir de
maior atengcdo a tais preocupacfes que 0s alunos poderdo ser capazes de
compreender, na pratica, conceitos importantissimos, como poupar, gastar,
economizar, investir, entre outros. Com base em tais conceitos, € possivel perceber
gue o ensino de Educacdo Financeira pode desenvolve varias habilidades

necessarias para formar cidadaos éticos e conscientes sobre seus atos.
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A presente pesquisa procurou responder a seguinte questao: De que forma
a utilizacdo do MIT App Inventor, no contexto da teoria da Aprendizagem
Significativa, auxilia na aprendizagem de Juros Compostos? Para respondé-la, foi
produzida uma sequéncia didatica, que gerou um produto educacional para o ensino
de Matemética Financeira nos anos finais do ensino fundamental.

A partir dos estudos realizados sobre Matematica no contexto da Educacao
Financeira, os alunos foram convidados a investigar sobre o conceito de juro
composto. Durante este processo, foram utilizadas diferentes estratégias e recursos
de ensino, como investigacdo matematica, gamificacdo, resolucdo de problemas,
tecnologias (MIT App Inventor), fundamentais na teoria da Aprendizagem
Significativa.

As atividades foram aplicadas e avaliadas em uma turma de 8° ano do Ensino
Fundamental Il, em uma escola publica de Ensino Fundamental na cidade de Flores
da Cunha (RS), com o objetivo de avaliar como 0 ensino e a aprendizagem da
Matematica Financeira no ensino fundamental auxilia na tomada de decisdes e no
planejamento de acdes propostas. A partir dessa pesquisa, apresenta-se diferentes
alternativas de atividades para o ensino de Matematica para a Educacéo Financeira

no ensino fundamental.

1.1. OBJETIVOS

A pesquisa foi desenvolvida com os seguintes objetivos, geral e especificos. O
objetivo geral propds conceber e avaliar um conjunto de atividades didaticas, com o
intuito de selecionar aquelas que sao potencialmente significativas para o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a Matematica no contexto da
Educacao Financeira, utilizando o ambiente de programacédo MIT App Inventor. Os
objetivos especificos foram os seguintes:

— Planejar uma sequéncia de ensino de Matemética, voltada a Educacdo

Financeira, apoiada em principios da Aprendizagem Significativa de Ausubel.

— Desenvolver um ambiente de aprendizado para a realizacdo da sequéncia

didatica sobre Matematica Financeira.
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— Avaliar a sequéncia didatica a partir das produ¢des dos alunos e observacdes
da professora-pesquisadora.
— Produzir um guia para apresentar o produto educacional, contemplando a

sequéncia didatica avaliada, a fim de que ela possa ser aplicada em escolas.

1.2. ORGANIZACAO DO DOCUMENTO

A presente pesquisa apresenta um estudo sobre o ensino de Matemética,
utilizando o MIT App Inventor, voltado a Educacao Financeira e a conceitos da teoria
da Aprendizagem Significativa para uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental. O
documento esta organizado em 8 capitulos.

O segundo capitulo aborda o referencial tedrico, compreendendo os temas
sobre Aprendizagem Significativa e estratégias de ensino. J& o terceiro capitulo
apresenta conceitos voltados a Matematica Financeira, Educacdo Financeira e
Letramento Financeiro.

Em seguida, o quarto capitulo trata dos procedimentos metodoldgicos,
explicitando a caracterizagdo da pesquisa, 0 contexto em que foi realizada, os
instrumentos de coleta de dados, as técnicas de analise dos dados, o planejamento
da pesquisa, as etapas da sequéncia didatica e os processos avaliativos.

O quinto capitulo apresenta o planejamento da pesquisa, detalhando as
estratégias, metodologias e materiais utilizados em cada aula. Ja o sexto capitulo
aborda os resultados e discusséo. No sétimo capitulo, é discorrido sobre o produto
educacional, que é um diferencial dos cursos de mestrado profissional. Por fim, o

capitulo oito traz as consideracdes finais desta pesquisa.
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2. QUADRO TEORICO

Neste capitulo, sdo abordados pontos importantes em relacéo as teorias de
aprendizagem, base na construcdo da pesquisa. Na secdo 2.1, apresenta-se alguns
conceitos sobre a Aprendizagem Significativa, que se considerou relevantes para
esta pesquisa. Na secdo 2.2, sdo apresentadas algumas estratégias e abordagens
de ensino utilizadas no decorrer das atividades realizadas. Ja na secao 2.3,
apresenta-se algumas consideracdes finais relacionando o tema com o objetivo da
pesquisa. Além da teoria da Aprendizagem Significativa, encontrou-se pesquisas de
outros autores, cujos estudos colaboraram para o desenvolvimento desta aqui

apresentada.

2.1. APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Para a realizacdo desta pesquisa, foi utilizada a teoria da Aprendizagem
Significativa, elaborada por David Paul Ausubel. De acordo com a referida teoria, é
necessario relacionar, no contexto escolar, a aprendizagem com os conhecimentos
prévios dos alunos, também para estimular o senso critico e a motivagao.

Para Ausubel, segundo Moreira (2022, p. 148), a aprendizagem significativa
‘@ um processo por meio do qual uma nova informagao relaciona-se com um
aspecto especificamente relevante da estrutura de conhecimento do individuo”. Ela
ocorre quando uma nova informacdo é apoiada em conceitos ja existentes na
estrutura cognitiva do aluno (Moreira, 2022). Ainda segundo Moreira (2022, p. 148),
“o fator isolado que mais influencia a aprendizagem ¢é aquilo que o aluno ja sabe”, ou
seja, o conhecimento prévio que o aluno ja carrega consigo.

O papel do professor € identificar estes conhecimentos e ensinar com base
nestes aspectos (Moreira, 2022). A aprendizagem significativa de Ausubel “exige
uma preparacao da hierarquia de conceitos a serem passados pelo professor e 0
conhecimento do ciclo da aprendizagem para facilitar o uso de ferramentas
auxiliares adequadamente” (Carvalho; Porto; Belhot, 2001, p. 87).

Para Ausubel (2003, p. 71):
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A esséncia do processo de aprendizagem significativa, tal como ja se
verificou, consiste no facto de que novas ideias expressas de forma simbdlica
(a tarefa de aprendizagem) se relacionam aquilo que o aprendiz ja sabe (a
estrutura cognitiva deste numa determinada area de matérias), de forma nao
arbitraria e nao literal, e que o produto desta interacao ativa e integradora é o
surgimento de um novo significado, que reflete a natureza substantiva e
denotativa deste produto interativo.

A partir disso, Ausubel apresenta duas condicbes necessarias para a

aprendizagem significativa, descritas a seguir:

A aprendizagem significativa exige que os aprendizes manifestem um
mecanismo de aprendizagem significativa (ou seja, uma disposi¢cdo para
relacionarem o novo material a ser apreendido, de forma nao arbitraria e ndo

literal, a propria estrutura de conhecimentos) e que o material que
apreendem seja potencialmente significativo para 0S mesmos,
nomeadamente relacional com as estruturas de conhecimento particulares,
numa base nao arbitraria e néo literal (Ausubel, 1961 apud Ausubel, 2003, p.
72).

Outro conceito importante na teoria de Ausubel sdo os organizadores
prévios, que, segundo Moreira (2022, p. 150), auxiliam como “ponte entre o que o
aprendiz jA sabe e o que ele deve saber, a fim de que o material possa ser

aprendido de forma significativa”.

2.1.1. Avaliagéo

A avaliacao, segundo Ausubel, deve ser considerada em todas as etapas do
processo de aprendizagem, e “significa emitir um julgamento de valor ou mérito,
examinar o0s resultados educacionais para saber se preenchem um conjunto
particular de objetivos educacionais” (1980, p. 501 aput Lemos, 2011, p. 32).

Segundo Ausubel, conforme Lemos (2011, p. 32), a avaliagdo é o:

[...] aspecto central para a promocado de aprendizagem em sala de aula, ja
gue é a partir da mesma que se pode verificar os conceitos que o aprendiz
ja conhece antes da efetivagdo do ensino, acompanhar e aperfeicoar a
evolucdo da aprendizagem e verificar se os objetivos foram alcancados,

assim como se a organizacdo dos assuntos e as estratégias utilizadas foram
as mais eficazes e apropriadas.

A avaliacdo deve indicar se as estratégias e recursos utilizados em todo o

processo sdo potencialmente significativas. Desta forma, a avaliacdo final esta
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relacionada com a qualidade do ensino desenvolvido e com a aprendizagem do
aluno (Lemos; Moreira, 2011).

A teoria da aprendizagem significativa de David Ausubel ndo é estruturada
em etapas especificas. No entanto, € possivel identificar véarias fases ou
componentes que podem estar envolvidos na aprendizagem significativa: a recepcao
ativa, a ancora em conhecimentos prévios, a diferenciacdo, a integracdo e a
construcéo do significado.

A Recepcdo Ativa € o0 momento em que o0 aluno esta exposto a novos
conceitos ou informagdes. Esses novos materiais devem ser claros, organizados e
apresentados de maneira que o aluno possa compreendé-los, como afirma Coll,
Marchesi e Palacios (2004, p. 66):

[...] a exposigao verbal correta e bem-organizada € a forma mais eficiente de
ensinar e promover a aprendizagem de conteudos amplos e complexos; dai
que o planejamento e a pratica do ensino devam preocupar-se com a
apresentacdo correta da informagao para que os alunos possam construir

significados precisos e estaveis, que possam ser retidos como corpos
organizados de conhecimento.

Os novos conhecimentos adquiridos na recepcédo devem ser relacionados a
conceitos ja existentes na estrutura cognitiva do aluno, criando, assim, a segunda
etapa da aprendizagem significativa: a ancoragem. Ou seja, esta fase envolve
encontrar pontos de ancoragem ou conexdes entre o0 novo e o conhecimento anterior
(Carvalho; Porto; Belhot, 2001, p. 87).

Na etapa da diferenciagcdo, “a nova informacdo pode levar a reconhecer
similitudes e a reorganizar os elementos da estrutura hierarquica de maneira que
estes recubram outro significado” (Coll; Marchesi; Palacios, 2004, p. 64). Ou seja, 0
aluno deve identificar as diferencas entre 0s novos conceitos e 0S conceitos
existentes, para que a aprendizagem significativa possa acontecer.

A etapa seguinte se refere a integracdo dos novos conhecimentos aos ja
existentes:

A medida que tais condi¢cbes se cumpram, e & medida que existam na
estrutura cognitiva dos alunos conceitos inclusores pertinentes, assegura-se
uma adequada integracdo dos novos conhecimentos, ou 0 que € 0 mesmo,
consegue-se atribuir-lhes significado e aprendé-los significativamente. A
ativacdo desses conceitos inclusores, capazes de assimilar a nova

informacéo, aparece, entdo, como um fator determinante da aprendizagem
(Lemos, 2011, p. 31).
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O objetivo da aprendizagem significativa € que o aluno construa, em si, um
significado profundo e duradouro dos novos conceitos (Coll; Marchesi; Palacios,
2004). Assim, havera a construcdo do conhecimento em que o aluno compreende a
relevancia e a aplicabilidade em diferentes situacoes.

Vale ressaltar que essas etapas ndo sao necessariamente lineares e
sequenciais, e o processo de aprendizagem significativo pode variar de aluno para
aluno.

A avaliagdo, dentro da Teoria de Aprendizagem significativa, ndo foi muito
discutida por Ausubel, mas sim por Joseph Novak, que a introduziu como um dos
elementos ensino-aprendizagem.

Para que o professor saiba o que o aluno aprendeu, é solicitado a este que
explicite o que assimilou. Essa é a avaliagdo do conhecimento. O
conhecimento aprendido de maneira significativa tem a possibilidade de ser

transferido para outras aprendizagens. A avaliagdo da aprendizagem requer
evidéncias de aprendizagem significativa. O ensino, o curriculo e o contetdo

devem ser avaliados (Filho; Machado; Amaral, 2015, p. 9).

Um dos instrumentos de avaliacdo mais comentado por Ausubel e Novak
para desenvolver uma aprendizagem significativa sdo 0s mapas mentais,
conceituados como:

[...] ferramentas graficas para a organizacdo e representacdo do
conhecimento. Eles incluem conceitos, geralmente dentro de circulos ou
quadros de alguma espécie, e relacbes entre conceitos, que sao indicadas
por linhas que os interigam. As palavras sobre essas linhas, que séo
palavras ou frases de ligacdo, especificam os relacionamentos entre dois
conceitos (Novak; Canas, 2010, p. 10).

Novak (1998) apresenta a avaliagdo como um elemento-chave no processo
de construcdo de uma aprendizagem significativa. Ele defende o uso de mapas
conceituais neste processo, porém, deixa claro que esse instrumento nao deve ser o
unico, uma vez que cada aluno demonstra o que aprendeu de maneira diferente.

Nos mapas conceituais, 0s conceitos devem ser apresentados de maneira
hierarquica, ou seja, 0s conceitos mais gerais no topo e os mais especificos mais
abaixo (Novak; Canas, 2010).

Segundo Ausubel (1980 aput Filho; Machado; Amaral, 2015, p. 11):

[..] outra forma de verificar se a aprendizagem significativa aconteceu ¢é a de

propor uma tarefa de aprendizagem ao aluno, em sequéncia, que dependa
de outra, a qual ndo possa ser executada sem uma compreensdo da
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anterior. Na realidade, o que se esta avaliando é a aprendizagem
significativa da tarefa anterior.
Outro ponto importante é que a avaliagao da aprendizagem significativa “n&o
pode ser apenas somativa (final); deve ser também formativa (durante o processo) e
recursiva (aproveitando o erro), possibilitando que o aluno refaca as tarefas de

aprendizagem” (Filho; Machado; Amaral, 2015, p. 11).

2.2. ESTRATEGIAS DE ENSINO

Estratégias de ensino sdo meios utilizados pelos professores para facilitar o
processo de aprendizagem dos alunos, sempre pensando em alcancar os objetivos
pré-estabelecidos pelo professor em determinado conjunto de aulas (Masetto, 2003).
Segundo Vasconcellos (2000), as estratégias devem ser planejadas para provar o
pensamento dos alunos, dando-lhes condi¢cdes para encontrar e elaborar respostas
aos problemas.

Diante disso, sdo apresentados alguns topicos importantes sobre cada uma
das estratégias de ensino utilizadas ao longo da sequéncia didatica. Dentre elas
estdo a investigacdo matematica, a sala de aula invertida, a resolucédo de problemas

e jogos.

2.2.1. Investigacdo Matematica

O ensino por investigacdo ndo é considerado uma estratégia de ensino, mas
sim uma abordagem didatica. Isso porque é possivel unir diferentes estratégias,
sejam elas inovadoras ou tradicionais (Sasseron, 2015). O autor ainda reitera que:

[...] a investigacdo em sala de aula deve oferecer condi¢cdes para que 0s
estudantes resolvam problemas e busquem relagfes causais entre variaveis

para explicar o fendbmeno em observacao, por meio do uso de raciocinios do
tipo hipotético-dedutivo [...] (Sasseron, 2015, p. 58)

Segundo Toledo et al (2021, p. 145), Investigagcado significa “trabalhar de

forma a organizar uma metodologia de estudo que proporcione uma maneira mais

23



clara e contundente de entender a proposta e, assim, possivelmente, soluciona-la”.

Ou seja:
[...] Investigar ndo significa necessariamente lidar com problemas muito
sofisticados na fronteira do conhecimento. Significa, tdo s8, que formulamos
guestdes que nos interessam, para as quais ndo temos resposta pronta, e
procuramos essa resposta de modo tanto quanto possivel fundamentado e
rigoroso. Desse modo, investigar ndo representa obrigatoriamente trabalhar
em problemas muito dificeis. Significa, pelo contrario, trabalhar com
guestdes que nos interpelam e que se apresentam no inicio de modo

confuso, mas que procuramos clarificar e estudar de modo organizado
(Ponte; Brocardo; Oliveira, 2019, p. 9).

O ensino por investigacdo promove o desenvolvimento do raciocinio critico, a
autonomia do aluno e a sua capacitacao para a tomada de decisfes, a fim de que
ele possa construir seu préprio conhecimento (Sasseron, 2015). O ensino de
Matematica por investigacdo faz com que o aluno passe “a ser responsavel pela
pesquisa e pela construgao do seu préprio conhecimento” (Toledo et al. 2021, p.
149).

O professor deixa de ser o centro dos processos de ensino e ocupa o papel
de mediador, facilitador e orientador, oferecendo aos alunos 0s recursos necessarios
para que eles desenvolvam suas proprias habilidades de pesquisa e resolucdo de
problemas.

Segundo Ponte, Brocardo e Oliveira (2019, p. 20), ha quatro momentos para a
aplicacao da investigacdo matematica em sala de aula:

O primeiro abrange o reconhecimento da situacdo, a sua exploracédo
preliminar e a formulagéo de questbes. O segundo momento refere-se ao
processo de formulacdo de conjecturas. O terceiro inclui a realizacdo de

testes e o eventual refinamento das conjecturas. E, finalmente, o Ultimo diz
respeito & argumentacéo, a demonstracado e avaliagdo do trabalho realizado.

Cada um desses momentos pode conter atividades diferentes, como
apresentadas no Quatro 1.
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Quadro 1 - Momentos na realizacdo de uma investigacao

e Reconhecer uma situacao problemética;
Exploracao e formulacao
. e Explorar a situacao problematica;
de questdes
e Formular questdes.

e Organizar dados;
Conjecturas e Formular conjectura (e fazer afirmacbes sobre uma

conjectura).

. e Realizar testes;
Testes e reformulacéo _ _
e Refinar uma conjectura.

L o e Justificar uma conjectura;
Justificagéo e avaliagéo . o o
e Avaliar o raciocinio ou o resultado do raciocinio.

Fonte: Ponte, Brocardo e Oliveira (2019, p. 20).

Ja uma atividade mais simples de investigacao pode ser desenvolvida em trés
fases, sendo elas:
[...] () introducdo da tarefa, em que o professor faz a proposta a turma,
oralmente ou por escrito, (ii) realizagdo da investigacao, individualmente,
aos pares, em pequenos grupos ou com toda a turma, e (iii) discussao dos

resultados, em que os alunos relatam aos colegas o trabalho realizado.
(Ponte; Brocardo; Oliveira, 2019, p. 25).

A utilizacdo da investigacdo nas aulas de Matemética permite trazer para a
sala o espirito de unido e cooperacdo, fazendo com que os alunos tenham

envolvimento com todo o processo de aprendizagem.

2.2.2. Resolucéo de Problemas

Quando se fala em Matematica, intuitivamente se pensa em resolver
problemas, jA que essa disciplina esta diretamente conectada com o ensino e
aprendizagem da disciplina. Diante disso, a BNCC (2018) estabelece, em uma das
suas competéncias gerais, ndo somente resolver problemas, mas também formular e

criar solucdes, além de exercer protagonismo na vida pessoal e coletiva.
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Ja as competéncias especificas de Matemética para o Ensino Fundamental,
presentes na BNCC (2018, p. 268), ressaltam a importancia da resolucdo de
problemas em todos os contextos:

[...] 5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados. [...]

[...] 8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca de solucBes para problemas, de
modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdo de uma

determinada questdo, respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles. [...]

A BNCC (2018, p. 266) ainda ressalta que “processos matematicos de
resolucdo de problemas, de investigacdo, de desenvolvimento de projetos e da
modelagem podem ser citados como formas privilegiadas da atividade matematica”,
pois sdo estratégias de aprendizagem que motivam os alunos ao longo de todo o
Ensino Fundamental.

Toledo et al (apud Dante, 2021, p. 87) apresenta algumas condi¢des
necessarias para a aplicacao de resolucéo de problemas em sala de aula:

Deve ser um desafio para o aluno; deve ser real; deve conter elementos que
o tornem interessante; deve ser desconhecido para o aluno; ndo pode ser

apenas uma aplicac@o evidente e direta de operacdes matematicas; deve
ter um grau adequado de dificuldade.

George Polya foi - e continua sendo - um dos maiores estudiosos referentes a
resolucdo de problemas como estratégia de ensino. Ele ressalta que o papel do
professor € auxiliar seus alunos, o que, segundo ele, ndo é uma tarefa facil, pois
demanda tempo, dedicacéo, pratica e principios firmes (Polya, 1995). Ainda segundo
Polya (1995, p. 1), “o professor deve auxiliar nem demais nem de menos, mas de tal
modo que ao aluno caiba uma parcela razoavel do trabalho”.

Polya (1995, p. 2) apresenta dois objetivos que o professor deve ter em vista
ao utilizar uma indagacdo ou um problema: “primeiro, auxilia-lo a resolver o
problema que lhe € apresentado; segundo, desenvolver no aluno a capacidade de
resolver futuros problemas por si proprio”.

Ao utilizar a estratégia de resolucdo de problemas, o professor deve realizar
uma reflexdo sobre suas praticas pedagogicas e sua propria vida pessoal:

O professor que deseja desenvolver nos estudantes a capacidade de
resolver problemas deve incutir em suas mentes algum interesse por
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problemas e proporcionar-lhes muitas oportunidades de imitar e de praticar.
Quando o professor tenciona desenvolver nos seus alunos as operagdes
mentais correspondentes as indagacfes e sugestdes da nossa lista, eles as
apresentam tantas vezes quanto o puder fazer com naturalidade.

Polya (1995) apresenta quatro fases para a utilizacdo de problemas em sala
de aula. Primeiro, € necessario compreender o problema, em seguida é preciso
inter-relacionar os itens do problema, ou seja, “analisar como a incégnita esta ligada
aos dados, para termos a ideia da resolugdo e para estabelecermos um plano”
(Polya, 1995, p. 4). A terceira fase € executar o plano e, por fim, a quarta fase é
realizar um retrospecto de toda a resolugéo.

Todas essas fases sdo importantissimas para o processo de aprendizagem.
Desse modo, apresenta-se, no Quadro 2, algumas perguntas que o aluno pode se

fazer para resolver o problema proposto:

Quadro 2 - Perguntas para cada fase

e Ha alguma palavra cujo significado eu ndo conhec¢o?
Compreenséo do e O que é perguntado no problema?
problema e O que é preciso resolver no problema?

¢ Que dados e condi¢Oes sao fornecidos no enunciado?

e Javiou resolvi algum problema semelhante?

e E possivel tracar um desenho, grafico ou tabela?
Elaboracéo do e E viavel dividir o problema em partes e resolver cada
plano de acéo parte separadamente?

e Posso esbocar um ou varios caminhos para resolver o

problema?

Execucéo do plano e E possivel perceber claramente que o passo esta certo?

de acéao e Posso demonstrar que o passo esta certo?
Verificagdo da e Eu conheco algum teorema que pode ser utilizado?
resposta e J& vi um problema que tenha relacdo com este?

Fonte: adaptado de Toledo et al (2021, p. 88-90).
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De acordo com Polya (1995, p. 14) o método de questionamento do professor
deve essencialmente comecar por indagacdo ou sugestdo geral do problema

apresentado. Ele ainda ressalta que:

A lista deve ser curta, para que as questBes possam ser frequentemente
repedida, sem artificialismo e em condicdes diferentes. Desse modo, é
provavel que elas sejam finalmente assimiladas pelos estudantes e
contribuam para o desenvolvimento de um héabito mental. E necessério
descer gradualmente as sugestdes especificas, para que o aluno tenha uma
parcela do trabalho tdo grande quanto possivel.

2.2.3. Gamificacao

s

Cada dia mais a gamificacdo € utilizada na educacdo como um recurso
alternativo para a sala de aula. Segundo Dantas et al (2022, p. 51), a sua “aplicacéo
vem sendo consolidada nos processos de ensino e aprendizagem, assim como nos
processos avaliativos, de feedback, e interagao aluno docente.”

A utilizacdo de jogos pode tornar as aulas mais ludicas, interessantes e
motivadoras, trazendo a tona a realidade de cada aluno, assim como a insercao
desse aluno durante o processo de ensino e aprendizagem (Dantas et al, 2022).

Mas, afinal, qual é a diferenca entre jogos e gamificacdo? Dantas (2022
apud Kapp 2018, p. 55) apresenta algumas diferencas entre alguns conceitos que,
em determinado momento, sdo confundidos como sinénimos:

Pode-se considerar entdo que o0s jogos podem ser subdivididos em:
entretenimento, cujo foco é a diversdo e ndo a aprendizagem;
aprendizagem e/ou instrucionais, ou seja, conhecidos como jogos Sérios,
onde intenta-se transmissdo de conhecimentos e criacdo/aperfeicoamento
de novas habilidades nos aprendentes; simulagbes, no qual busca
simular algo da vida real com a maior fidelizagdo possivel, cita-se
exemplo a Realidade Virtual, que atualmente vem aparecendo com uma
simulag@o mais fidedigna, inclusive estimulando os cincos sentidos —pense
em algo como o que acontece no filme de Matrix, sendo o mais préximo de
uma simulacao realistica possivel —; e gamificacdo, onde se busca utilizar
partes da estruturas de um jogo dentro de um ambiente de ensino, focando

no processo de aprendizagem, tal qual um jogo sério. Em quaisquer
casos, podem-se utilizar tanto no ambiente tradicionais ou virtuais.

Meira e Blikstein (2020) apresentam o desenvolvimento de alguns processos
cognitivos ao utilizarmos jogos e gamificacdo em sala de aula, como mostra o
Quadro 3:
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Quadro 3 - Processo Cognitivos

Processo cognitivo Justificativa

Quando um estimulo qualquer interessa, coloca-se maior
Atencéo foco nele, aumentando a probabilidade de ter respostas

mais rapidas e corretas.

O jogo auxilia neste processo, pois sO € possivel perceber

Percepgao o ]
algo quando ja foi compreendido.
Esperava-se que 0 jogo ajudasse, por meio da memdria e
Memoria de todos 0s outros processos cognitivos, no reconhecimento
e na sistematizacdo do conceito em questao.
o O game pode provocar e despertar mais o raciocinio do tipo
Raciocinio ) . o o R
abdutivo, criando hipéteses e estratégias para resolvé-lo.
Pode desenvolver a interacdo entre alunos na acgao
Interacao cooperativa de jogo e entre professor e aluno na situagao de

jogo.

Fonte: adaptado de Meira e Blikstein (2020, p. 41-43).

A gamificacao e o0s jogos sdo muito utilizados para o ensino de Matematica, ja
gue trazem inumeros beneficios para a aprendizagem, como ressalta Toleto et al
(2021, p. 60):

Eles relaxam a tensdo e criam um ambiente favoravel, em que o ensino e a
aprendizagem sdo agradaveis, interessantes, emocionantes, estimulantes,
motivadores e, ao mesmo tempo, contribuem para melhorar o desempenho
do aluno em matemética. Proporcionam, além disso, diversdo, prazer,
satisfacdo e um senso de competitividade nos alunos. Eles também

melhoram e promovem habilidades criativas, capacidade de resolucdo de
problemas, proporcionando uma aprendizagem eficaz e retentiva.

Para a BNCC (2018), o jogo é um aspecto que favorece o desenvolvimento
do raciocinio légico e critico, estimulando a investigagdo e podendo ser prazeroso.
Entretanto, deve levar o aluno a reflexdo e a sistematizacdo, para que se inicie um
processo de formalizacdo. Especificamente no ensino de Matematica, a BNCC
(2017, p. 276) ressalta que o jogo “tém um papel essencial para a compreensao e
utilizagdo das no¢des matematicas”.

Smole e Diniz (2016) classificam os jogos em dois tipos: de estratégia e de

conhecimento. Os jogos de estratégia sdo aqueles que simulam processos de
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investigagcdo matematica, levantamento, comprovagédo ou refutacdo de hipoteses e
estratégias de resolucdo de problemas. Ja os de conhecimento sdo aqueles que
fazem parte de um processo de ensino e aprendizagem, onde € necessario

participar e problematizar as questdes relacionadas a Matematica.

2.2.4. Think-Pair-Share

A Think-Pair-Share (TPS) foi criada em 1981 pelo Dr. Frank Lyman, na
Universidade de Maryland (Ledlow, 2001). Esta estratégia “se refere a um exercicio
de aprendizagem no qual os alunos recebem uma pergunta ou algum outro item
para refletir’ (Talbert, 2019, p. 223). E uma técnica utilizada em sala para provocar
discussfes em pequenos grupos sobre diferentes assuntos (Talbert, 2019).

Ledlow (2001) relata que o Think-Pair-Share é uma estratégia que possibilita
um “tempo de espera” para que os alunos desenvolvam conceitos mais elaborados
para justificar as escolhas de cada resposta. O autor ressalta que uma pergunta é
uma das maneiras mais eficazes para engajar os alunos no assunto da aula.

Segundo Reis e Barretos (2017, p. 56), a Think-Pair-Share € “considerada
uma estratégia de aprendizagem cooperativa que inclui trés componentes: tempo
para pensar, tempo para compartilhar com um parceiro, e tempo para compartilhar
entre pares para um grupo maior.”

Carvalho (2017, p. 68, apud Baumeister, 1992) apresenta, de maneira

detalhada, as etapas de aplicagéo:

1. Think: Os estudantes pensam sobre uma questdo ou sobre um problema
que lhes foi colocado de forma independente, formando as suas préprias
ideias, as suas préprias solucfes. Esta fase permite ao estudante tempo
para pensar nas suas proprias respostas;

2. Pair: Os estudantes sdo agrupados em pares para discutir as suas
opinibes. Esta etapa permite, por um lado, que o estudante partilhe as suas
ideias e, por outro, que escute a opinido dos outros, ou melhor do seu par;

3. Share: Os estudantes e os seus colegas (Pair) compartilham as ideias
com um grupo maior, podendo ser extensivel a toda a turma. Por vezes, o0s
estudantes sentem-se mais confortaveis a apresentar ideias a um grupo
quando tém o apoio de um parceiro.

De acordo com Reis e Barreto (2017), esta estratégia possibilita desenvolver

a habilidade de argumentagé&o, pois os alunos precisam trocar informacdes, pontuar
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e questionar sobre o assunto em questdo. Ela também permite que os alunos se
tornem ativos no processo de aprendizagem, passando de ouvintes passivos para

protagonistas no desenvolvimento das atividades.

2.2.5. Rotacgéo por Estacdes

A utilizacdo de apenas aulas tradicionais ndo é mais suficiente atualmente. E
necessario que professores e profissionais da educacdo repensem suas praticas
pedagdgicas, a fim de desenvolver diferentes habilidades nos alunos.

Desta forma, surge a metodologia ativa Rotacdo por Estacdo de
Aprendizagem, onde o ambiente € organizado em diversos grupos, em que cada um
recebe uma atividade especifica, garantindo que pelo menos um deles utilize uma
tecnologia (Quintilhano, Tondato e Barreto, 2021).

Esse método destaca a construgdo do conhecimento com a participagéo ativa
do estudante, rompendo com a ideia de que o conteudo das aulas deve ser
previamente definido e rigidamente transmitido de forma expositiva pelo professor
(Silva, et. al 2016).

A sala de aula é reorganizada para um formato mais dindmico, com sessdes
de atividades que estimulam a intera¢do, a autonomia das aulas e a proximidade
com os professores, transformando o papel de todos no processo de aprendizagem.
Essa abordagem beneficia todos os envolvidos: os professores ganham mais
flexibilidade para adaptar contetdos e dinamicas, os alunos tornam-se protagonistas
e aprendem a planejar e gerenciar seu tempo, e a escola se posiciona como
inovadora e alinhada as demandas pedagogicas do século XXI (Soares, 2021).

Pode-se entdo resumir que a Rotagcdo por Estacdes é uma metodologia em
gue os alunos, divididos em pequenos grupos, realizam diferentes atividades
dispostas em estacfes simultaneas. Cada estacédo aborda temas diferentes, porém
relacionados, sem exigir uma sequéncia fixa. Em pelo menos uma das estacdes o
uso de tecnologia € necessario. Os grupos rotacionam pelas esta¢des, completando
as tarefas dentro de um tempo estipulado pelo professor (Silva, et. al 2016).

Bes, Pereira e Pessi (2019, p. 61) apresentam alguns beneficios dessa

metodologia em sala de aula:
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Podemos perceber que a rotacdo por estagdes € um modelo que pode ser
adaptado as caracteristicas da turma, aos recursos e espacos gque a escola
oferece, bem como aos conteddos e habilidades que sdo requeridos dos
alunos, fornecendo uma excelente opgdo para que os professores possam
tornar suas aprendizagens mais dinamicas e significativas.

Segundo Bes, Pereira e Pessi (2019), o planejamento educacional envolve
analise, reflexdo e previsdo. No contexto da educagdo mista, 0 processo comeca
com uma analise das condic¢fes e dificuldades existentes, depois uma reflexao sobre
as causas e variaveis e, finalmente, a previsdo de solucdes através de um plano
estruturado. O plano deve responder a questdes basicas, como: o que sera feito,
como sera feito, com quais recursos, quando, quem estara envolvido e os resultados
esperados, para que os alunos compreendam o0 objetivo de cada estacao proposta.
Para modelos de Rotacdo de EstacbBes, os alunos, os objetivos, 0S recursos, 0
conteudo, o tempo, os procedimentos e a avaliagdo devem ser considerados para
garantir que as estratégias especificas sejam consistentes com 0s objetivos de
aprendizagem.

A aplicacdo da Rotacao por Estacdes promove a motivacado dos alunos por
meio de sua participacdo e cooperacdo. No entanto, é fundamental que o docente
planeje e organize cada estacdo, sempre focando no objetivo principal da atividade,
além de delimitar a quantidade de alunos por estacdo e o tempo, para possibilitar,

realmente, uma aprendizagem significativa.

2.2.6. Tecnologias Computacionais

A tecnologia esta presente em diferentes atividades cotidianas, sejam elas
em smartphones, computadores, softwares ou até mesmo em inteligéncias artificiais.
Porém, a educacédo ainda ndo acompanha — como deveria — esse desenvolvimento
das tecnologias, ficando distante, principalmente, da realidade dos alunos.

Diante disso, € possivel perceber e analisar de que forma as novas
tecnologias podem auxiliar professores e alunos no ensino de Matemaética:

Atualmente, celulares e tablets sdo acessiveis a quase todo aluno,
independentemente da sua idade, da sua etapa escolar ou do meio social
no qual esté inserido. Boa parte dos estudantes tem acesso ao celular. Isso

oferece ao professor uma infinidade de ferramentas em uma s6. Softwares e
aplicativos gratuitos permitem aos estudantes, por exemplo, simular um
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teodolito ou construir e manusear graficos de fungdes de desenho
complexo. O manuseio geométrico também facilita a apropriagdo da viséo
espacial por parte dos alunos (Loio; Cabral, 2018).

Ao utilizar ferramentas tecnoldgicas, “o professor se propde a explorar as
vantagens que este recurso pode trazer para a sala de aula, pois, ao utiliza-la a seu
favor, esta pode servir como uma forma de estimular o aluno ao aprendizado”
(Barbosa; Pontes; Castro, 2018, p. 1594).

A BNCC (2018) apresenta, no seu conjunto de dez competéncia gerais, uma
gue se relaciona com tecnologias digitais, a nUmero 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e

disseminar informag8es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva” (BRASIL, 2018,

p. 9).

Além dessa, vale ressaltar uma competéncia especifica de Matematica para
o Ensino Fundamental, também relacionada a tecnologia: “Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados” (Brasil, 2018, p. 267).

Através do auxilio da tecnologia, utilizando o Mit App Inventor, sera proposta
a construcao de um jogo, em formato de aplicativo, sobre juros simples e composto

para uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental.

2.2.6.1. Mit APP Inventor

A aprendizagem voltada ao desenvolvimento de habilidades relacionadas ao
pensamento computacional (programagéo) estd muito difundida atualmente. Através
da aplicacdo de atividades relacionadas a programacao, ficam evidentes “as
diversas contribuicbes positivas que a aprendizagem de programacdo pode
proporcionar, inclusive tornando os alunos mais aptos a resolverem problemas de
outras disciplinas, através de conceitos computacionais” (Souza, Falcdo, Mello,
2021, p. 1274).

As experiéncias tecnologicas possibilitam que os alunos reflitam e

ressignifiguem suas aprendizagens escolares a partir da programacao. Para que
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haja aprendizagem computacional através da programacdo, é necessario um
conjunto de teorias e praticas, como pensamento abstrato, conhecimentos I6gicos,
matematicos e nocdes de algoritmos (Costa; Piedade, 2021).
Diante disso, o professor Hal Abelson, junto a sua equipe, desenvolveu o
MIT App Inventor, um “[...] ambiente de programacao visual intuitivo que permite a
todos — até mesmo criangas — criar aplicativos totalmente funcionais para telefones
Android, iPhones e tablets Android/iOS” (MIT App Inventor, 2023). De acordo com o
site do MIT App Inventor (2023), essa ferramenta baseada em blocos:
[...] facilita a criacdo de aplicativos complexos e de alto impacto em muito
menos tempo do que os ambientes de programacéo tradicionais. O projeto
MIT App Inventor busca democratizar o desenvolvimento de software

capacitando todas as pessoas, principalmente os jovens, a passar do
consumo de tecnologia para a criagcdo de tecnologia.

Através do MIT App Inventor é possivel criar aplicativos para dispositivos
moveis sem conhecimentos prévios sobre programacao.

E possivel observar, na Figura 1, que o MIT App Inventor (disponivel em:
https://appinventor.mit.edu) possui duas interfaces: uma para designer e outra para
editar os blocos de programacdo. Na aba design, encontram-se varios componentes
como: caixa de texto, legenda, imagens, botéo, entre outros. Além disso, ha algumas
propriedades (cor, tamanho, alinhamentos, entre outros) que podem ser utilizadas
para a ilustracdo do aplicativo. Na aba de blocos, encontramos os elementos para a

programacao — em blocos — do aplicativo, como mostra a Figura 2.

Figura 1 - Aba de design
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Fonte: a autora.
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Figura 2 - Aba da programacgéo em blocos

Fonte: a autora.

O MIT App Inventor é uma ferramenta de desenvolvimento visual voltada para
0 ensino de légica de programacao e desenvolvimento de aplicativos méveis, com
foco no ambito escolar. Sua interface - baseada em blocos - tem como objetivo
possibilitar 0 acesso a programacao, permitindo que alunos e educadores com
pouca ou nenhuma experiéncia prévia em linguagens de programacao tradicionais
desenvolvam aplicativos. No entanto, como todo recurso pedagoégico, ha vantagens
e desvantagens de seu uso. Abaixo, estéao listadas informagdes relevantes sobre o

Mit App Inventor no contexto educacional.
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Quadro 4 - Vantagens e desvantagens do uso do MIT App Inventor em sala de aula

Vantagens

Desvantagens

Interface visual baseada em
blocos facilita o

aprendizado inicial

Personalizagdes visuais limitadas: agdbes como mudar
cor, fonte ou tamanho exigem varios blocos, tornando

0 processo pouco intuitivo.

Ideal para introducéo a

I6gica de programacao

Ha opcdes restritas de layout e design.

Permite testes em tempo

real via celular

Ha poucos recursos avancados de animacao,

transicao e efeitos visuais .

Plataforma gratuita e

baseada na nuvem

Compatibilidade limitada com iOS: o App Inventor
funciona bem em Android, mas ainda apresenta falhas

e poucos recursos em aparelhos da Apple.

Estimula criatividade e

resolucao de problemas

A plataforma néo é adequada para desenvolvimento

de aplicativos mais complexos ou profissionais.

Promove o engajamento
dos alunos por meio de

projetos praticos

Exige acesso a dispositivos moveis e conexao estavel

com a internet para testes e uso em sala.

Possui ampla
documentacéo e tutoriais

online

Tanto a interface da plataforma quanto os materiais
didaticos estdo predominantes em inglés, o que pode

dificultar a compreenséao por parte de alguns alunos.

Fonte: a autora.

E importante ressaltar que o MIT App Inventor pode e deve ser utilizado em

gualquer componente curricular, com o objetivo de promover uma aprendizagem

mais significativa e prazerosa.
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3. MATEMATICA FINANCEIRA E EDUCACAO FINANCEIRA

O tema central desta pesquisa é o0 ensino de Educacéo Financeira para os
anos finais do Ensino Fundamental. Neste capitulo, sdo abordados pontos
importantes sobre Matematica Financeira e Educagdo Financeira considerados na
pesquisa. Na secdo 3.1, é discutida a diferenca entre os conceitos de Matematica
Financeira e Educacéao Financeira. Ja a importancia da Alfabetizacdo Financeira na
formacéo de cidaddos éticos e conscientes € apresentada na secdo 3.2. Na secdo
3.3, sédo abordados alguns elementos presentes na Base Nacional Comum
Curricular relacionados com o ensino de Educacdo Financeira e de Matematica
Financeira. Os estudos de revisado sistematica sdo apresentados na secéo 3.4. E, na

secao 3.5, sdo abordadas as consideracoes finais.

3.1. MATEMATICA FINANCEIRA X EDUCACAO FINANCEIRA

Muitas pessoas e até mesmo muitos professores acreditam que Educacao
Financeira (EF) € sinbnimo de Matematica Financeira (MF). Porém, esta concepc¢ao
€ equivocada, como apresenta Melo (2019, p. 30)

No que diz respeito & EF como sinbnimo da MF, entendemos que nédo séo,
pois, enquanto a primeira busca o desenvolvimento de uma postura critica
diante de situagbes financeiras, auxiliando na tomada de decis6es, a MF

busca trabalhar conceitos matematicos para aplicacdo a dados financeiros
em geral.

Vale ressaltar que este trabalho ndo busca minimizar a importancia da
Matematica Financeira, mas sim aproxima-la ainda mais da Educacéo Financeira tao
necessaria para o cotidiano.

Melo (2019 apud Gaban e Dias 2016, p. 31) justificam que:

[...] ser educado financeiramente ajuda o individuo na tomada de decisdes,
em seus planejamentos e, consequentemente, faz com que aprenda a lidar

com suas finangas utilizando como principal ferramenta para isso a
Matematica Financeira.

A Matematica Financeira é extremamente necessaria, jA que sem ela néo é
possivel observar de maneira clara financiamentos de imoveis e carros, aplicacdes

financeiras, investimentos, entre outras situagdes (Castro, 2016). Neste sentido,
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percebemos uma ligacdo entre a MF e EF, j& que a primeira esta diretamente
relacionada a conceitos e procedimentos, e a segunda a mudancas de habitos e
reavaliacdo de posturas (Teixeira, 2016).
Melo (2019 apud Gaban e Dias 2016, p. 31) apresenta alguns pontos
importantes sobre a diferenca entre EF e MF:
[...] a2 EF deve e é algo maior do que lidar com nossas financas, ela envolve
uma formagdo social, politica, econdmica, psicolégica, ambiental, ética,
entre outras, que perpassam o simples planejamento da nossa renda
mensal, por exemplo. No entanto, dentro dessa formagao plural, a MF é a
principal ferramenta se vamos fundamentar nossa tomada de decisdo em
resultados assertivos matematicamente, sem levar em consideracdo 0s
outros pontos de vista sobre a situacdo. Quando, porém, conseguimos ter a
visdo da situacdo para além da questdo monetdria e levamos em

consideragéo, por exemplo, também o impacto ambiental da nossa deciséo,
ai sim a nossa tomada de decisédo se da de forma mais ampla.

Cunha e Laudares (2017, p. 662) destacam que, para a consolidacdo da
Educacao Financeira, € necessario haver uma transicdo do ensino da Matematica
Financeira, com o objetivo de trabalhar a reflexdo e a critica “acerca de situag¢des
gue influenciam a vida financeira das pessoas, néo se limitando a simples aplicagbes
de férmulas de juros simples ou compostos ou outros calculos mais sofisticados.”

De acordo com Cunha e Laudares (2017, p. 662), :

Uma das fungBes da escola é preparar o individuo para o exercicio da
cidadania, propiciando condi¢des para a sua formag¢do de uma consciéncia
social e politica, vivendo numa sociedade de capitalismo selvagem, cujo
objeto é, estritamente, obtenc¢do de lucro econémico e financeiro.

Neste sentido, a Educacao Financeira, interligada a conceitos de Matematica
Financeira, pode auxiliar na formacdo de cidaddos éticos, conscientes e aptos a
tomar decisfes financeiras, além de resolver problemas do cotidiano de forma mais

assertiva.

3.2. AIMPORTANCIA DO LETRAMENTO FINANCEIRO

Em um mundo repleto de objetos financeiros, — cartédo de crédito, cheque
especial, investimentos, financiamento, crédito consignado, dentre outros — o0s
consumidores devem estar atentos e preparados para tomar decisbes complexas e

desafiadoras referentes as suas vidas. Diante disso, percebe-se uma necessidade

38



iminente de educar e preparar as criancas e adolescentes para lidarem com a
Educacao Financeira.

Mas, afinal, qual € o significado de Educacéo Financeira? Segundo Gallery
et al. (2011 apud FIORI et al, 2017, p. 34), educacdo financeira é "a capacidade de
fazer julgamentos inteligentes e decisOes eficazes em relagdo ao uso e gestdao do
dinheiro”. Ja para a Organizacdo de Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico —
OCDE - (2005, p. 5), Educacao Financeira pode ser entendida como:

[...] o processo pelo qual consumidores/investidores financeiros aprimoram sua
compreensao sobre produtos, conceitos e riscos financeiros e, por meio de
informagéo, instrucdo e/ou aconselhamento objetivo, desenvolvem as habilidades e a
confianga para se tornarem mais conscientes de riscos e oportunidades financeiras, a

fazer escolhas informadas, a saber onde buscar ajuda, e a tomar outras medidas
efetivas para melhorar seu bem-estar financeiro.

7z

Através do conceito de Educacdo Financeira, € possivel compreender
também a Alfabetizacdo Financeira, Letramento Financeiro ou Literacia Financeira.
Primeiramente, é necessario definir o letramento (literacia) de maneira mais
genérica. Segundo a Organizacdo das Nacdes Unidas para e Educacédo, a Ciéncia e
a Cultura (UNESCO), literacia € a capacidade de compreender, identificar,
comunicar, interpretar, criar, e utilizar novas tecnologias, em diferentes contextos,
com o objetivo de desenvolver conhecimentos, potencialidades e estimular um
processo continuo de aprendizagens (UNESCO, 2005). Diante disso, pode-se
concluir que Letramento Financeiro € a capacidade de compreender, identificar,
comunicar, interpretar, criar e utilizar novas tecnologias, em contextos relacionados a
problemas que envolvam Educacdo Financeira. Além da distingdo entre Educacao
Financeira e Matemética Financeira, também é fundamental compreender como a
EF se articula com o letramento financeiro. Nesse sentido, Coutinho e Teixeira
(2015, p. 4) destacam que:

E importante destacar a intima relacdo existente entre a educacg&o
financeira e o letramento financeiro, haja vista que a maioria das definicdes
de educacdo financeira invoca a ideia de aumentar o letramento por meio do
fornecimento de competéncias relacionadas a compreensao, poder de

escolha e de decisdo nas areas das finangas pessoais (compreensdo dos
produtos e dos servicos financeiros e suas respectivas caracteristicas).

Segundo a OECDE (2013), a alfabetizacdo financeira € a juncdo entre
conhecimento, habilidades, conscientizacdo e atitudes necesséarias para tomar

decisbes financeiras responsaveis para obter o bem-estar financeiro. A partir dessa
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definicho, a OCDE apresenta a Alfabetizacdo Financeira em trés ambitos: o
conhecimento financeiro, 0 comportamento financeiro e a atitude financeira.

Segundo Hastings, Madrian e Simmyhorn (2013), a falta de Alfabetizacéo
Financeira pode tornar os individuos incapazes de potencializar seu préprio bem-
estar, provocando consequéncias tanto para o individuo quanto para a sociedade
que os cerca. Neste sentido, a Alfabetizacdo Financeira é “ter as habilidades
matematicas para uma tomada de decisdo financeira eficaz e estar envolvido em
certas atividades, como planejamento financeiro”. (Hastings, Madrian E Simmyhorn,
2013, p. 3).

Segundo Kiyosaki (2018, p. 29), a “educacgao financeira se divide em dois
topicos; séo eles: proficiéncia financeira e QI financeiro”. Segundo o autor, a
capacidade de ler e compreender a linguagem do dinheiro est4 diretamente
relacionada a proficiéncia financeira, enquanto a capacidade de resolver problemas
financeiros se refere ao QI financeiro.

Kiyosaki (2018, p. 57) ainda ressalta a importancia da alfabetizacdo - que ele
apresenta como um sinbnimo de alfabetizacdo financeira — como base para a
compreensao de problemas financeiros:

[...] Se as pessoas tém problemas com as finangas, existem dados que elas
ndo podem ler, sejam palavras, sejam numeros. Alguma coisa ndo esta
sendo compreendida.

[...] é importante ser alfabetizado do ponto de vista financeiro, tanto em
palavras quanto em nimeros.

Martins (2004) destaca que a alfabetizacdo financeira pode ocorrer por
iniciativa propria do individuo, porém, em alguns casos, isso SO acontece em

decorréncia de algum incidente financeiro. Além disso, € importante reconhecer a

dimenséo social da Educacao Financeira. Como destaca Martins (2004, p. 57)

Educagdo ndo é assunto apenas de educadores; € um problema de toda a
sociedade. No caso da alfabetizacéo financeira, o primeiro passo é enfrentar
0 descaso e a rejeicdo. A uma multiddo de adultos, de diferentes profissées,
0s quais ndo se sentem confortdveis com as questdes relacionadas ao
dinheiro. Uma saida € buscar a propria educacgéo financeira, fora da escola
convencional.

De acordo com Kiyosaki (2017), existe somente uma regra para
compreender o conceito de Educacdo Financeira: diferenciar um ativo de um
passivo. Um ativo é algo que proporciona lucro financeiro, ou seja, que gera renda.

JA um passivo € algo que gera um prejuizo financeiro, ou seja, consome mais
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dinheiro. “E o desconhecimento dessa diferenca que provoca a maior parte das
dificuldades financeiras na vida real. (KIYOSAKI, 2017, p. 57).

A Figura 3 apresenta um diagrama que representa ativos e passivos:

Figura 3 - Diagrama de ativos e passivos

DEMONSTRACAD FINANCEIRA
Renda

-

Despnsas

BALANCO PATRIMONIAL

Ativos Passivos

Fonte: KIYOSAKI, Robert T (2018, p. 29).

Kiyosaki (2017, p. 9) critica a educacao tradicional, que s se preocupa em

tornar uma pessoa em um empregado:
Um dos maiores problemas com a educacdo tradicional é a falta de
experiéncia com o mundo real. A maioria dos jovens sai da escola com

respostas técnicas para os problemas, mas lhe falta a habilidade necessaria
para colocar em prética esse conhecimento técnico.

Assim, a Educacgao Financeira deve ser exposta aos alunos de maneira néo
tradicional, trazendo para dentro da sala de aula aspectos da vida real de cada um
(Kiyosaki, 2017).

De acordo com a BNCC (Brasil, 2018), ha varias transformacdes na
sociedade atual, sejam elas com o uso das novas tecnologias ou na participacédo dos

trabalhadores nos mais variados setores de producgdo. Assim, ela ressalta que:
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Ha hoje mais espaco para o empreendedorismo individual, em todas as
classes sociais, e cresce a importancia da educacdo financeira e da
compreensdo do sistema monetario contemporaneo nacional e mundial,
imprescindiveis para uma insergdo critica e consciente no mundo atual.
Diante desse cenario, impdem-se novos desafios as Ciéncias Humanas,
incluindo a compreensdo dos impactos das inovacbes tecnoldgicas nas
relacdes de producao, trabalho e consumo (BRASIL, 2017, p. 568).

Como ja mencionado anteriormente, a Educacédo Financeira € tratada como
um tema transversal pela BNCC, recomendando que, a partir dessa
transversalidade, professores e instituicoes de ensino:

[...]Jcriem estratégias de capacitacdo financeira em diferentes disciplinas,
buscando instruir e informar os alunos, sobre como administrar bens,
planejar, poupar e conquistar independéncia financeira. Tais estratégias,
trabalhadas de forma atrelada aos conteldos programéticos, promovem
situacdes de mudancas de comportamento com relagdo ao uso do dinheiro,

de uma forma integrada ao contexto das diferentes areas do conhecimento
(Janisch; Jelinek, 2020, p. 48328).

Diante dessas recomendacles, pode-se perceber a importancia de
desenvolver e aprimorar habilidades voltadas a Educacdo Financeira no ensino
basico, a fim de educar seres pensantes e ativos — financeiramente — no mundo

atual.

3.3. PILARES PARA A FORMACAO DO LETRAMENTO FINANCEIRO

Para a realizacdo da proposta apresentada neste trabalho, levaram-se em
conta alguns conceitos necessarios para a formacdo do conhecimento financeiro,
entrelacado ao comportamento e letramento financeiro. Estes conceitos foram
identificados e selecionados por Wartchow (2017, p. 31) em sua dissertacao de
Mestrado, denominando-se “pilares para formagdo do conhecimento e
comportamento financeiro”. Wartchow (2017, p. 31) os considera “fundamentais para
a sustentac&o de um projeto em que se visa a aprendizagem significativa para uma
Alfabetizagcdo Financeira”, sendo eles: a técnica matematica, o comportamento
intrapessoal; a reacao interpessoal; os produtos e conceitos financeiros e, por fim, a
compreensao e légica econdmica.

A técnica matematica nada mais é do que o conjunto de regras e

abordagens apresentadas em livros de Matematica e Matematica Financeira:
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Ela descreve a habilidade em realizar as operagdes mateméaticas. A
numeracia ou habilidade de se lidar com nimeros tem sido estudada como
um pré-requisito para uma boa tomada de decisdo. Aqueles que tém menor
habilidade na utilizacdo de numeros possuem menor capacidade de
retencdo, de compreensdo e uso apropriado de raciocinio matematico
(WARTCHOW, 2017, p. 31, apud FERNANDES, LYNCH e NETEMEYER,
2014).

Pesquisas relacionadas estabelecem uma relacdo muito importante entre as
habilidades em manipular nimeros, habilidades cognitivas e solucdes financeiras,
como ressalta Hastings, Madrian e Simmyhorn (2013, p. 10):

[...] individuos com habilidades cognitivas gerais mais altas ou maior
facilidade com numeros e calculos numéricos tendem a ter niveis mais altos

de alfabetizag&o financeira. A capacidade matematica e cognitiva mais geral
prevé a posse de a¢des, acumulagdo de riqueza e alocacdo de portfélio.

Porém, somente técnicas matematicas ndo sao suficientes para uma
aprendizagem significativa em Educacdo Financeira. Também é necessario o
comportamento intrapessoal, outro pilar para a construcdo do conhecimento
financeiro.

O comportamento intrapessoal esta diretamente interligado as reacbes em
situacOes de autocontrole entre uma parte racional e uma parte mais emocional do
individuo. O ser humano é emocional, ou seja, a base do seu comportamento sdo as
suas emocodes (Giglio, 2012). Essa relacdo ndao muda quando se trata de situacfes
financeiras, como destaca Martins (2004, p.48):

[...] “O ser humano é resultado mais das suas emogdes do que das suas
habilidades técnicas. Nenhum conhecimento levara vocé a um determinado
objetivo se suas emocdes forem inadequadas para alcancar tal objetivo; a
relagdo com o dinheiro ndo é diferente. A nossa trajetoria financeira se da
em trés pontos: como ganhamos, como gastamos e como conservamos

dinheiro. A maneira como cada um ganha, gasta e conserva dinheiro é
resultado de uma combinacido de emogdes e habilidades”.

Martins (2004) ainda ressalta a importancia que a psicologia tem sobre o
desejo e o impulso. As emocdes interligadas com a necessidade de ostentar a
vaidade conduzem as pessoas ao consumismo e gastos exagerados. Dessa forma,
as “emocgdes sao tracos da personalidade; habilidade sado técnicas aprendidas pelo
estudo e pela experiéncia” (Martins, 2004, p. 49).

Segundo Wartchow (2017, p. 33), “quando o ser humano tem a liberdade de

escolher, estd mais inclinado a tomadas de decisfes condicionado por vieses de
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comportamento emocionais”. Deste modo, € necessario desenvolver habilidades
para controlar emocdes e, por consequéncia, 0 CONsSuMo excessivo.
O terceiro pilar, relacéo interpessoal e Marketing, esta diretamente interligado

a como o individuo se relaciona com as pessoas e com 0 mundo ao seu entorno. O
objetivo de algumas pessoas e marcas € “direcionar agdes, desejos, atitudes, onde
cabe o questionamento sobre se 0 que a pessoa faz cumpre propositos e desejos
préprios ou dos terceiros que estdo agindo sobre ela” (Wartchow, 2017, p. 37).

Segundo Honorato (2004), o comportamento do consumidor € influenciado
pelas diversas variaveis no processo de decisdo de compra. O autor destaca que “as
influéncias interpessoais sdo as constituidas pelos grupos cultura, subcultura,
classes sociais, grupos de referéncias e familia” (Honorato, 2004, p. 126).

As estratégias de Marketing também sdo potenciais influenciadores no
processo de compra, quando se trata de produtos, precos, pontos e promocgoes,

como mostra o Quadro 5:

Quadro 5 - Influéncias do Marketing

Influéncias Descricao

Alguns dos aspectos da estratégia de produto que podem influenciar
Produto o comportamento de compra do consumidor sdo: 0s nhovos produtos,

a marca, a embalagem, a aparéncia fisica e a qualidade.

Relaciona-se a0 momento em que o consumidor esta avaliando
alternativas e chegando a uma decisdo de compra. Descontos e
Preco liquidagcbes para os consumidores que preferem produtos mais
baratos; ou precos mais altos para agueles que consideram 0 preco

apenas mais um atributo de relevancia.

A disponibilidade do produto no ponto-de-venda influencia o
Ponto consumidor. A disponibilidade é de fundamental importancia,

principalmente na tomada de decisao rotineira ou limitada.

Influencia o consumidor em todos os estagios do processo de
Promocgdo | compra, lembrando-o, informando-o e persuadindo-o a acgédo de

compra.

Fonte: Honorato, Gilson (2004, p. 136).
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J& o quarto pilar estd relacionado a produtos e conceitos financeiros de
maneira mais abrangente, como conceito, leis e regras interligadas ao consumo e
investimentos (Wartchow, 2017).

Segundo Martins (2004, p. 37):

A incapacidade de ler e entender demonstracdes financeiras € responsavel
por fracassos e por erros que podem ser fatais”.

[...] A saida é estudar e buscar Educacdo Financeira, 0 que exige
humildade, boa vontade e esforco.

Para entender os riscos expostos no dia a dia, Wartchow (2017, p. 41)
ressalta a necessidade de compreender conceitos e produtos financeiros:

O individuo que néo tiver conhecimento do risco ao qual esta exposto, das

regras presentes nos investimentos ou mesmo na obtencdo de crédito,

ficard cedo ou tarde em grande risco. Diferente de uma cirurgia que

rapidamente mostrara seus resultados, a ma gestao de recursos podera
trazer respostas negativas muito tempo a frente.

N&o compreender sobre conceitos financeiros faz com que individuos se
direcionem somente ao comportamento financeiro. Ou seja, € necessario ter
habilidades voltadas ao comportamento e também a compreensao de produtos e
conceitos financeiros. Através dessa mescla de habilidades, o individuo se tornara
mais apto para a percepcao do ultimo pilar, a compreensao e légica econémica.

Este pilar esta direcionado a capacidade do individuo de estabelecer relacées
entre a histéria, economia, matematica, comportamento, etc. Assim, Wartchow
(2017, p. 43) relata que a compreensao e logica econémica:

[...] esta relacionado a uma visdo ampla da economia, a formagéo da cultura
empreendedora, ao posicionamento que cada individuo tem em relagédo a
sociedade em que vive, suas concepcbBes em relagdo as visdes de

diferentes escolas econdmicas, o livre mercado, o intervencionismo estatal,
0 capitalismo, a busca pela compreensdo logica.

Desenvolver habilidades relacionadas a filosofia, cultura empreendedora,
politica, l6gica matematica e economia € fundamental para que os individuos sejam
aptos para compreender situagdes financeiras, relagdes entre as pessoas e 0 mundo
(Wartchow, 2017).

Percebe-se que, sem a unido dos 5 pilares, os individuos estado sujeitos a
golpes, promocdes falsas, marketing psicologico, entre outros. Para uma vida
financeira saudavel, é necessario desenvolver, principalmente em criancas e

adolescentes, habilidades que contemplem o comportamento financeiro, as relagbes
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interpessoal e intrapessoal, bem como o conhecimento — mesmo que basico — sobre

produtos e conceitos financeiros e da economia brasileira.

3.4. MATEMATICA FINANCEIRA E EDUCACAO FINANCEIRA NA BNCC

7

A Base Nacional Comum é o produto de varias conversas e discussdes
acerca de um curriculo Unico para a educacao brasileira. De acordo com Hypolito
(2019), é desde os anos de 1990, apés a aprovacao da Constituicdo de 1988 e o
comeco da discussdo para a criagdo de uma nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo Nacional — LDB —, que se iniciou debates para elaborar um curriculo para
a Educacéao Basica no Brasil.

Porém, foi somente em abril de 2018, apos varias discussfes, que a Base
Nacional Comum Curricular, como conhecemos hoje, foi publicada. Desta forma, a
BNCC é:

[...] um documento de carater normativo que define o conjunto orgénico e progressivo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacgdo Basica, de modo a que tenham assegurados

seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que
preceitua o Plano Nacional de Educacéo (PNE) (Brasil, 2018, p. 7).

Segundo Brasil (2018, p. 8), a BNCC é um documento de referéncia nacional
para “redes escolares dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios”. Ela nao
esta direcionada somente aos conteudos educacionais, mas também contribui para
a formacéo de professores, avaliacdo e para critérios para infraestrutura adequada
(Brasil, 2018).

A BNCC néao se preocupa somente com objetivo de conhecimento, mas que
as escolas incorporem aos seus curriculos “temas contemporaneos que afetam a
vida humana em escala local, regional e global, preferencialmente de forma
transversal e integradora” (Brasil, 2018, p. 19).

Dentre esses temas, vamos destacar aqui o Parecer CNE/CEB n° 11/2010 e
Resolugdo CNE/CEB n° 7/201023, que trata diretamente sobre “saude, vida familiar
e social, educacao para o consumo, educagédo financeira e fiscal, trabalho, ciéncia e
tecnologia e diversidade cultural”. (Brasil, 2018, p. 19). Este tema em questao se

relaciona diretamente com o conceito de competéncia estabelecido pela BNCC: “é
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definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (préticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho” (Brasil, 2018, p. 8).

O Ensino de Educacdo Financeira aparece na BNCC dentro da unidade
tematica Numeros, considerando importantissimo o estudo de conceitos basicos
como:.

[...] economia e financas, visando a educacéo financeira dos alunos. Assim, podem
ser discutidos assuntos como taxas de juros, inflagdo, aplicagbes financeiras
(rentabilidade e liquidez de um investimento) e impostos. Essa unidade teméatica
favorece um estudo interdisciplinar envolvendo as dimensdes culturais, sociais,
politicas e psicoldgicas, além da econdmica, sobre as questdes do consumo, trabalho
e dinheiro. [..] Essas questbes, além de promover o desenvolvimento de
competéncias pessoais e sociais dos alunos, podem se constituir em excelentes
contextos para as aplicagBes dos conceitos da Matemética Financeira e também

proporcionar contextos para ampliar e aprofundar esses conceitos (Brasil, 2018, p.
269).

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), a Educacdo Financeira se relaciona
interdisciplinarmente com vérias disciplinas do curriculo escolar, como em Historia,
Filosofia, Geografia e Sociologia, tanto no Ensino Fundamental quanto no Ensino
Médio. Especificamente em Matematica, aparecem, na BNCC, algumas habilidades
diretamente interligadas a Educacéo Financeira. No Quadro 6, estéo listadas essas
habilidades, com seus respectivos objetos de conhecimento e sua unidade temética.
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Quadro 6 - Habilidades da BNCC diretamente interligadas a Educacao Financeira

. . Paginas
. Unidade Objeto de .
Série . _ Habilidade correspondente
Temética | Conhecimento
na BNCC
(EFO5MAO06) Associar as
representacdes 10%,
25%, 50%, 75% e 100%
respectivamente a décima
] parte, quarta parte,
50 Calculo de R
metade, trés quartos e um
ano ; porcentagens e o
Nameros . inteiro, para calcular 294 e 295
do representacéo .
. porcentagens, utilizando
EF fracionaria o _
estratégias pessoais,
calculo mental e
calculadora, em contextos
de educacéo financeira,
entre outros.
(EFO6MA13) Resolver e
elaborar problemas que
i envolvam porcentagens,
Célculo de o
com base na ideia de
porcentagens . _
6° _ proporcionalidade, sem
por meio de
ano ) o fazer uso da “regra de
NUmeros estratégias A - 300 e 301
do _ trés”, utilizando
diversas, sem o _
EF estratégias pessoais,
fazer uso da )
. calculo mental e
‘regra de trés”
calculadora, em contextos
de educacéo financeira,
entre outros.
7° Célculo de (EFO7MAO02) Resolver e
ano | Numeros | porcentagens e | elaborar problemas que 396 e 307
do de acréscimos | envolvam porcentagens,
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EF

e decréscimos

simples

como os que lidam com
acréscimos e
decréscimos simples,
utilizando estratégias
pessoais, célculo mental e
calculadora, no contexto
de educacéo financeira,

entre outros.

go

ano
do

EF

NUameros

Porcentagem

(EFO8MAO04) Resolver e
elaborar problemas,
envolvendo calculo de
porcentagens, incluindo o

uso de tecnologias digitais

312 e 313

go

ano
do
EF

NUmeros

Porcentagens:
problemas que
envolvem
calculo de
percentuais

sucessivos

(EFO9MAO5) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam porcentagens,
com a ideia de aplicacao
de percentuais sucessivos
e a determinacao das
taxas percentuais,
preferencialmente com o
uso de tecnologias
digitais, no contexto da

educacéao financeira.

316 e 317

Competéncia Especifica 3

(EM13MAT304) Resolver
e elaborar problemas com
fungbes exponenciais nos
guais seja necessario
compreender e interpretar
a variacéo das grandezas
envolvidas, em contextos
como o da Matemética

Financeira, entre outros.

536
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(EM13MAT305) Resolver
e elaborar problemas com
funcdes logaritmicas nos
quais seja necessario
compreender e interpretar
Competéncia Especifica 3 a variagao das grandezas 536
envolvidas, em contextos
como os de abalos
sismicos, pH,
radioatividade,
Matematica Financeira,
entre outros.
(EM13MAT503) Investigar

pontos de maximo ou de

minimo de funcdes
quadraticas em contextos
Competéncia Especifica 5 envolvendo superficies, 541
Matematica Financeira ou
Cinemaética, entre outros,
com apoio de tecnologias
digitais.

Fonte: Adaptada da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018).

Diante de todos os dados acima, pode-se perceber que a BNCC considera o
ensino de Educacdo Financeira muito importante, porém ha poucas habilidades — na
Matematica — que tratam sobre esse assunto. Deste modo, é necessario que
professores e gestores escolares interpretem e analisem quando e de que modo

pode-se desenvolver habilidades relacionadas ao assunto.

3.5. ESTUDOS DE REVISAO SISTEMATICA

Nesta sec¢éo, sdo apresentadas algumas pesquisas realizadas no contexto

educacional, relacionadas ao ensino de Educac¢édo Financeira no ensino basico, no
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periodo entre 2017 a 2022. Os trabalhos aqui apresentados foram selecionados
através da plataforma de periodicos da Capes, utilizando como palavras chaves:
“‘educacao financeira”, “ensino” e " Matematica”. Foram excluidas as pesquisas em
inglés, espanhol e atas de congresso. Inicialmente, obteve-se 26 resultados com
assuntos relacionados. Como critério de sele¢cdo dos trabalhos, considerou-se o
titulo, excluindo-se dez pesquisas. Em seguida, realizou-se a leitura dos resumos de
cada um dos selecionados, sendo excluidos oito trabalhos néo relacionados ao
assunto. Por fim, foram selecionados oito trabalhos: Vieira et al (2017); Silva e
Reinheimer (2019); Ferreira e Oliveira (2022); Sodré, Viana e Torisu (2020); Cunha e
Laudares (2017); Silva e Novaes (2021); Santo, Sant'ana e Costa (2021); Seki e
Almeida (2019).

Vieira et al (2017) desenvolveu, em seu trabalho, um curso sobre Educacao
Financeira para 302 alunos do ensino fundamental de escolas publicas de Santa
Maria/RS, entre 11 e 17 anos, com o objetivo de medir o nivel de conhecimento
financeiro desses alunos, antes e depois da aplicacdo do curso. O projeto de
extenséo foi dividido em dois momentos, sendo o primeiro a criagdo de uma cartilha,
na qual continha todo o contetudo apresentado no curso, juntamente com a aplicacdo
de dois questionarios, um antes do curso e outro depois do curso, visando medir o
efeito do curso de educacéo financeira nos alunos. O segundo momento foi a
aplicacdo do curso em trés escolas publicas selecionadas. Varios assuntos foram
abordados no curso proposto, como a histéria do dinheiro, os tipos de moedas,
cartbes de crédito e débito, planejamento, orcamento, juros simples e compostos,
entre outros assuntos. Ao final do curso, pode-se concluir que a metade dos alunos
nao participam ativamente das financas em casa. Os resultados obtidos com os
guestionarios mostraram que o projeto de extensdo alcancou seu objetivo em elevar
0 conhecimento financeiro dos alunos.

Ja SILVA e REINHEIMER (2019) desenvolveram um experimento com alunos
do 6° ano do ensino fundamental através do uso de Modelagem Matematica
relacionada ao conceito de educacéo financeira. As aulas do projeto ocorreram
guinzenalmente durante aproximadamente uma hora cada. Os contetdos abordados
nas aulas estavam relacionados a despesas, receitas, gastos supérfluos e a
importancia de planejar e poupar. Os alunos pesquisaram sobre a origem do

dinheiro através do site da casa da moeda do Brasil e criaram um projeto intitulado
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‘La Caixa da Moeda”, em que cada aluno depositava um valor nesta caixa. Outra
atividade realizada foi a criacdo de um brecho6 online com materiais arrecadados e a
criacdo de planilhas no Excel para controle financeiro. O objetivo da atividade foi
arrecadar dinheiro para ir até a pizzaria da cidade com todos os participantes do
projeto. Percebeu-se que os alunos desenvolveram estratégias, construiram e
executaram planos de acdo, sempre de forma critica e pensando no coletivo. Por
fim, conclui-se com o projeto que a insercdo de tematicas relativas a educacéo
financeira tornam os alunos protagonistas de suas acoes.

Ferreira e Oliveira (2022) realizaram um projeto sobre educacao financeira,
tendo como ferramenta a histéria da Matematica. A pesquisa foi realizada em uma
escola publica estadual da cidade de Uberlandia/MG, com 79 alunos do 9° ano do
ensino fundamental, durante o segundo semestre de 2021, considerando todas as
mudancas da COVID-19. Os contetudos abordados nas aulas foram porcentagem,
acréscimos e decréscimos, juros simples e composto, além de inflacdo, taxa Selic,
financiamentos e investimentos. Diversos desafios foram enfrentados nessa
pesquisa em relacdo a pandemia. Todos esses desafios afetaram de alguma
maneira o desenvolvimento da proposta didatica. Porém, percebeu-se como a
utilizacdo da histéria da Matematica como recurso didatico pode auxiliar professores
nas suas praticas docentes, além de favorecer o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos.

Sodré, Viana e Torisu (2020) apresentam um recorte de uma pesquisa de
Mestrado em Educacdo Matematica, cujo objetivo foi desvendar as contribuicfes de
uma sequéncia didatica sobre juros compostos, com enfoque em educacao
financeira. O estudo foi realizado com 19 alunos do primeiro ano do ensino médio de
uma escola privada do municipio de Contagem/MG. Para a realizacdo da sequéncia
didatica, foram realizados 9 encontros, com atividades ficticias, através da
personagem Laura. Dentre as atividades, estavam inclusas a apresentacdo do
projeto aos alunos, a aplicacdo de um questionario para avaliar o perfil dos
participantes, bem como uma atividade diagnostica sobre os conteudos de
Matematica Financeira. As atividades propostas nas sequéncias foram pensadas
com o intuito de que os alunos chegassem a formula de juros compostos. Ao final do
projeto, concluiu-se que os alunos desenvolveram inimeras habilidades, entre elas a

tomada de decisbes criticas referentes a questdes financeiras, a apropriagcdo de
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saberes e a autonomia para tomada de decisbes sobre a vida pessoal, familiar e
social.

Cunha e Laudares (2017) também apresentam um recorte de uma
Dissertacdo de Mestrado, em que o objetivo foi abordar atividades com conceitos e
calculos de Matematica Financeira, com questdes relacionadas a Educacao
Financeira. A pesquisa foi aplicada com alunos do Ensino Médio, explorando os
conteudos de funcdes e progressdes. Foram realizadas cinco atividades com
diferentes assuntos, como formas de poupar, estudos de casos trabalhistas, célculos
de prestacdes constantes, financiamentos de imoveis e aquisicdo de veiculos. Os
alunos eram instigados a pesquisar, questionar e analisar os problemas propostos.
Neste sentido, o professor se tornou um mediador e orientador do processo de
aprendizagem. Ao final da pesquisa, percebeu-se que o0s alunos estavam mais
seguros quanto a algumas situacées do mundo econdémico, 0 que proporcionou uma
nova visao em relacdo a Matematica Financeira e Educacao Financeira.

Ja Silva e Novaes (2021) desenvolveram uma sequéncia didatica sobre
educacéo financeira e educacao socioemocional para 24 alunos do primeiro ano do
Ensino Médio de uma escola de Sdo Paulo/SP. A sequéncia é formada por sete
atividades relacionadas a relatividade financeira, porcentagem, autogestéo, juros
simples e compostos. A pesquisa utilizou, como metodologia de aprendizagem ativa,
um jogo de cartas que abordou a gestdo das emocdes e a sala de aula invertida. O
jogo apresentava situacdes ficticias sobre consumo, em que os alunos tomavam
decisbes com possiveis armadilhas psicoldgicas. A aplicacdo do jogo permitiu que
os alunos tivessem contato com armadilhas financeiras presentes no cotidiano,
desenvolvendo a habilidade de escolha consciente. Ao final de todas as atividades,
eram realizadas rodas de conversa para discutir, refletir e socializar as reflexdes
sobre cada tema abordado nas aulas. A abordagem de educacéo financeira e a
gestao de emocdes, interligadas, trouxe aos alunos um novo significado para suas
vidas.

Santo, Sant’ana e Costa (2021) apresentam uma experiéncia pratica através
de contetudos de Matematica Financeira com o uso de Resolucdo de Problemas.
Este projeto foi desenvolvido com 35 alunos do primeiro ano do Ensino Médio de
uma escola estadual do municipio de Aiquara/BA. A elaborag&do do projeto ocorreu

durante o Estagio Supervisionado do primeiro autor, no ano de 2016. As atividades
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foram divididas em quatro momentos: observacédo, conversa com o professor titular e
com os alunos, a abordagem da Resolucdo de Problemas e uma sistematizacdo do
contetdo abordado. Os conteudos abordados durante a aplicacdo do projeto foram
porcentagem e juros. A turma foi dividida em cinco grupos com sete alunos cada, e
0s grupos deveriam solucionar problemas utilizando os principios apresentados por
Allevatto e Onuchic (1999), a fim de criar um roteiro sequencial para a resolucéo das
atividades propostas. Ao final do projeto, pode-se perceber que o uso da RP
possibilitou uma autonomia aos alunos para escolherem o melhor meio para a
resolucdo dos problemas. Apesar das dificuldades e da resisténcia dos alunos
guanto a uma nova metodologia, os alunos se tornaram ativos na construcdo de
conceitos matematicos.

Seki e Almeida (2019) realizaram, em 2018, duas atividades de modelagem
matemadtica utilizando conceitos de Educacdo Financeira com nove alunos de uma
disciplina de Matematica Financeira do curso de Licenciatura em Matematica de uma
universidade publica. Para o desenvolvimento das atividades propostas, os alunos
foram divididos em dois grupos. Com a primeira atividade, intitulada “Orgamento
Familiar ou Pessoal”’, os alunos compreenderam a organizacdo de despesas,
receitas e investimentos através da coleta de dados de um dos participantes do
grupo. Em seguida, o grupo deveria solucionar problemas e tomar decisées
conscientes. Ja a segunda atividade, intitulada “Politica de Pregos da Petrobras”,
envolveu a formacdo do preco da gasolina no Brasil. Inicialmente, o professor
apresentou informacfes sobre o tema para a turma e propds que o0s alunos
apresentassem alternativas para diminuir a instabilidade do preco do combustivel ao
consumidor. Através dessa atividade, os alunos reformularam novos modelos para
prescrever a Politica de Precos da Petrobras. Essas atividades possibilitaram que os
alunos compreendessem aspectos envolvidos em transagcfes financeiras e
refletissem sobre seus modos de agir e tomar decisbes a partir de conceitos de

Matematica Financeira.
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4. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo, é apresentada a metodologia da pesquisa, dividida em cinco
secbes. Estas, apresentam as caracteristicas da pesquisa quanto a sua natureza,
seus objetivos e seus procedimentos. Também ha algumas informacfes sobre o
contexto da pesquisa e quais foram os instrumentos de coleta de dados. Nas duas
Ultimas secdes, sdo apresentadas as técnicas de analise dos dados e a descricao
das provaveis acoes realizadas a partir da sequéncia didatica utilizada.

Os procedimentos metodoldgicos apresentados na presente pesquisa foram
baseados em autores como Gil (2019, 2021), Moraes e Galiazzi (2016), Freitas e
Pereira (2018), Damiani et al. (2013).

Segundo Gil (2021):

Pesquisa é o processo formal e sistematico de desenvolvimento do método
cientifico. Seu objetivo é descobrir respostas para problemas mediante o
emprego de procedimentos cientificos. Assim, pesquisa social € o conjunto
de procedimentos que visa, mediante a utilizagdo de métodos cientificos, a

obtencdo de novos conhecimentos no campo da realidade social. (GIL,
2019, p. 25).

Apresenta-se, a seguir, a caracterizacdo da pesquisa desenvolvida.

4.1. CARACTERIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa em questdo foi desenvolvida através de uma abordagem
gualitativa, pois o0s resultados nao foram obtidos a partir de procedimentos
estatisticos (Gil, 2021). Quanto a natureza, a pesquisa pode ser considerada
aplicada, pois esperava-se que gerasse aplicagcdo pratica e imediata no
planejamento voltado ao ensino de Matemaética.

De acordo com Gil (2019), quanto aos objetivos, esta pesquisa pode ser
classificada como descritiva, pois descreve as principais caracteristicas da turma em
relacdo as acbes propostas na sequéncia didatica; e também explicativa, pois
esperava-se aprofundar “o conhecimento da realidade, porque explica a razado, o
porqué das coisas” (Gil, 2019, p. 27).

Quanto aos procedimentos, foi utilizada a intervencdo pedagodgica que, de

acordo com Damiani et al. (2013, p. 58), séo:
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[...] investiga¢Bes que envolvem o planejamento e a implementagéo de interferéncias
(mudangas, inovagfes) — destinadas a produzir avancos, melhorias, nos processos
de aprendizagem dos sujeitos que delas participam — e a posterior avaliacdo dos
efeitos dessas interferéncias.

No decorrer da pesquisa, a pesquisadora refletiu sobre as estratégias

utilizadas, com o objetivo de aperfeigoar suas praticas pedagdgicas futuras.

4.2. CONTEXTO DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada em uma escola publica de Ensino Fundamental da
cidade de Flores da Cunha. A parceria com a escola foi formada através do Termo
de Anuéncia (Apéndice A) e um protocolo deferido no dia seis de setembro de 2024,
autorizando a aplicacdo da pesquisa pela Secretaria de Educacdo, Cultura e
Desporto de Flores da Cunha. Com 216 alunos matriculados, € a Unica escola do
bairro Sdo Gotardo. O colégio conta com 2 funcionérios e 22 professores graduados,
poés-graduados, mestres e/ou doutores em suas diferentes areas de conhecimentos.

A instituicdo localiza- no bairro de Sdo Gotardo, na cidade de Flores da
Cunha, sendo um bairro de classe média baixa. A area geografica da regiao respeita
as necessidades da comunidade, possui sinalizacdo, servicos de saneamento
basico, coleta de lixo frequente, transporte municipal e ruas com calgamento.

O espaco fisico da escola conta com dois andares que, juntos, abrigam oito
salas de aula, sala dos professores, sala para a direcdo, secretaria, banheiros e
cozinha. A instituicdo também conta com quadra de esportes aberta e area com
brinquedos. E importante ressaltar que todas as salas de aulas possuem data show,
guadro branco e lousa digital.

De um modo geral, a escola possui uma boa infraestrutura, oferecendo
espacos para pratica de esportes, salas espacosas e iluminadas, banheiros
masculinos e femininos e ampla area para lazer. Porém, ndo ha rampas de
acessibilidade na escola.

Os alunos escolhidos para a realizagao da pesquisa sao alunos do 8° ano do
Ensino Fundamental. Ao total, sdo 32 alunos, com idades entre 13 e 14 anos. A
intervencdo pedagogica ocorreu na disciplina de Matematica, durante 4 periodos

semanais.
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4.3. INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Visando obter documentos, provas e informacfes, a coleta de dados foi
realizada através de diversas formas. Um desses instrumentos foi a observacdes da
pesquisadora, chamada de observagao participante. Nela, o docente possui uma
participagdo real na pesquisa, ou seja, tem o papel de membro do grupo. Este
método reduz a distancia entre o professor e aluno, tornando possivel que o
pesquisador entenda o ponto de vista dos alunos (Gil, 2019).

Outro método utilizado foram os registros no Diario de Campo, “o qual é um
instrumento metodoldgico utilizado para registrar o que € vivenciado durante a
atuacao” (Freitas; Pereira, 2018, p. 236). Cada aluno da turma tinha seu préprio
Diario de Campo, além da professora pesquisadora.

Também houve pesquisas de opinido e de conhecimentos sobre o tema deste
estudo, com os alunos da escola, através de questionarios on-line, com perguntas
abertas descritivas e de multipla escolha. Outro instrumento de coleta de dados
foram registros fotograficos, através do consentimento dos responsaveis pelos
sujeitos envolvidos na pesquisa, com o termo de autorizacdo de uso de imagem e de
conteudos produzidos pelos participantes (Apéndice B). Para complementar a coleta
de dados, foram analisados relatorios, textos, producdes realizadas pelos alunos e

alguns topicos da estatistica descritiva.

4.4. TECNICAS DE ANALISE DE DADOS

Para interpretar, analisar e compreender os dados gerados nesta pesquisa,
foram utilizadas algumas técnicas de analise de dados qualitativos, criados por
Moraes e Galiazzi (2016). Essas técnicas sao conhecidas como Analise Textual

Discursiva e, segundo os autores, ela pode ser compreendida como:

[...] um processo auto-organizado de construgcdo de compreensdo em que O0S
entendimentos emergem a partir de uma sequéncia recursiva de trés componentes: a
desconstrugao dos textos do “corpus”, a unitarizagao; o estabelecimento de relagbes
entre os elementos unitérios, a categorizacdo; o captar o emergente em que a nova
compreenséao é comunicada e validada. (Moraes; Galiazzi, 2016, p. 34)

De acordo com Moraes e Galiazzi (2016), a unitarizagcdo € um processo de

selecionar textos e producdes realizadas no decorrer da coleta de dados. Porém,
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este processo “necessita garantir uma validade dos produtos obtidos, [...] a partir de
uma constante focalizacdo nos objetivos e fenbmenos da pesquisa (MORAES e
GALIAZZI, 2016, p. 70).

J4 a categorizacdo estd diretamente relacionada com o processo de
comparacao entre os dados analisados, como € percebido abaixo:

[...] pode-se afirmar que a categorizacdo é um processo de criacdo, ordenamento,
organizacdo e sintese. Constitui, a0 mesmo tempo, processo de construcdo de
compreensdo dos fendmenos investigados, aliada a comunicagdo dessa
compreensdo por meio de uma estrutura de categorias. Pode-se concebé-lo como
construcdo de um quebra-cabecas em que o objeto do jogo e suas pecas séo criadas
e ajustadas a proporcdo que a pesquisa avanca. (MORAES; GALIAZZI, 2016, p. 100)

O terceiro e ultimo componente é a comunicagdo das novas compreensdes
alcancadas que, segundo Moraes e Galiazzi (2016), € a partir delas que sera
possivel criar novos argumentos e interpretacoes geradas pela pesquisa. Outras
técnicas para analisar os dados obtidos serdo apresentadas em tabelas, graficos

e/ou fotografias.

4.5. PLANEJAMENTO DA PESQUISA

A pesquisa aconteceu entre os meses de setembro e outubro de 2024, com
uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professor Pedro Cecconello. Foi planejada uma sequéncia didatica
sobre alguns conceitos de Matematica Financeira, utilizando como base a teoria da
Aprendizagem Significativa e o MIT App Inventor. As atividades propostas tiveram
duracdo de 11 encontros, sendo quatro periodos de 50 minutos por semana, na
disciplina de Matematica. Para a realizacdo da pesquisa, foi necessario o uso de

smartphones e internet, além de projetor multimidia e computadores.

4.5.1. Etapas da intervencdo pedagodgica

O planejamento da sequéncia didatica previu a realizacado de 22 horas-aula,

com uma turma de 8° ano, durante 4 periodos semanais na disciplina de

58



Matematica. Para a aplicacdo da sequéncia didatica, foi necesséario que os alunos
tivessem estudado, previamente, 0s conceitos de porcentagem e juros simples.
No Quadro 7, é apresentada uma descricdo geral sobre a organizacdo de

cada encontro proposto.
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Quadro 7 - Descrigao dos encontros

Encontro | Data Duracéo Atividades/acéo
Retomada porcentagem e juros simples;
i Apresentacéo do conceito de juros compostos;
2 periodos
Aula 1 13/09 ) Em grupos, analise investigativa sobre juros
(200 min.)
compostos, utilizando a estratégia Think-Pair-
Share.
Retomada sobre as atividades da aula 1;
2 periodos Apresentacéo da formula de juros composto;
Aula2 | 18/09 _
(100 min.) Resolugdo de problemas envolvendo juros
compostos em duplas.
; Continuacao e discussao dos problemas sobre
2 periodos _
Aula 3 | 25/09 _ juros compostos;
(200 min.) _
Quebra-cabeca sobre juros compostos.
] discusséo do quebra-cabeca;
2 periodos _ _
Aula 4 | 27/09 . Criacdo de um mapa mental sobre juros
(200 min.) _
simples e compostos.
02/10 ; Resolucédo de problemas sobre juros simples e
Aulas 5 e 4 periodos
e _ compostos;
6 (200 min.) _ _
04/10 Discusséo dos exercicios.
2 periodos
Aula7 |09/10 . Rotacéo por estacéo.
(200 min.)
2 periodos Avaliacéo rova) sobre juros simples e
Aula8 | 11/10 P . ¢ (P ) : P
(200 min.) compostos.
Apresentacao da plataforma MIT App Inventor;
16/10 Em duplas/trios, criagéo de 3 a 4 perguntas de
Aula 9, 25110 6 periodos multipla escolha sobre juros simples e
10e 11 (300 min.) composto;
26/10

Producdo de um jogo na plataforma MIT App

Inventor sobre juros simples e composto.

Fonte: a autora.
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Para que a sequéncia didatica apresentada acima fosse aplicada
adequadamente, fez-se necessario compreender o real significado de planejar uma
aula ou uma intervencéo pedagdgica. Assim, Vasconcellos (2002, p. 35), relata que
“‘planejar € antecipar mentalmente uma agao a ser realizada e agir de acordo com o
previsto; é buscar fazer algo incrivel, essencialmente humano: o real ser comandado
pelo ideal”. Desta forma, o planejamento se torna um processo dindmico e continuo,
através da tomada de deciséo, reflexdo e acompanhamento (VASCONCELLOS,
2002).

Diante da importancia do planejamento, o Quadro 8 apresenta um modelo
de plano de aula proposto pela pesquisadora para a realizacdo das atividades

propostas na sequéncia didatica.
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Quadro 8 - Modelo de Plano de Aula

PLANO DE AULA

Objeto de conhecimento: Descricdo dos conteudos e conceitos de cada aula.

Disciplina: Em qual ou quais disciplinas o plano de aula sera aplicado.

Duracao: Tempo necessario para a aplicacéo de aula.

Habilidades da BNCC: Cdédigo alfanumérico relacionado a unidade tematica e aos

objetos de conhecimento.

Instrumentos de coleta de dados: Producbes, fotos e comentérios dos alunos
durante cada aula.

Estratégia de ensino: Quais técnicas foram utilizadas pela professora

pesquisadora em cada aula.

Desenvolvimentos das atividades: Descricio de todas as atividades

desenvolvidas nas aulas.

Recursos didaticos: Apresentacdo dos recursos e ferramentas utilizados em cada

aula proposta.

Instrumentos de avaliagcdo: Descricdo de quais instrumentos de avaliacdo serdo

utilizados em cada aula da sequéncia didatica.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Qual/quais etapa(s) — recepc¢ao
ativa, ancora em conhecimentos prévios, diferenciacdo, integracdo e construcao do
significado — da Teoria de Aprendizagem Significativa de David Ausubel esté

relacionada a aula proposta.

Fonte: a autora.

4.5.2. Processo avaliativo

Utilizando como base a Teoria de Aprendizagem Significativa de Ausubel, o
processo de avaliacéo foi formativo, recursivo e somativo.
A avaliacdo formativa € um método continuo que auxilia tanto o professor

guanto o aluno a monitorar o progresso. Ela é um feedback constante, com o
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objetivo de visualizar as principais dificuldades no desenvolvimento das atividades
(RUSSELL, AIRASIAN, 2013).

Na sequéncia didatica proposta, a avaliacdo formativa foi realizada durante a
discussdo dos exercicios propostos. Cada aluno recebeu uma tabela (Apéndice D)
para responder na discussao de cada problema sobre juro composto, para identificar
em qual processo da resolucédo ficou com mais dificuldade. Ao final da correcéo, foi
possivel que a professora aplicadora analisasse e retomasse as etapas com maior
dificuldade. Esta tabela foi aplicada em todas as aulas em que havia resolugéo de
problemas sobre juros simples e compostos.

Ja a avaliagdo recursiva é “aquela em que o estudante pode refazer as
tarefas de avaliacdo tantas vezes quantas quiser a fim de atingir determinado
patamar” (MOREIRA, 2003, p. 3).

No desenvolvimento da sequéncia didatica, a avaliacao recursiva foi aplicada
como uma forma da avaliacao formativa — apresenta Perrenoud (1999) — como uma
facilitadora no processo de aprendizagem. Ou seja, a partir da tabela respondida
pelos alunos, foi possivel que os alunos refletissem e aprendessem com seus erros.

A avaliagdo somativa é a “tarefa de dar notas e tomar decisdes finais sobre a
aprendizagem dos alunos” (RUSSELL, AIRASIAN, 2013, p. 16). Ou seja, definir um
numero para a aprendizagem de cada aluno. “A avaliagao somativa surge no final do
processo, deve ter em conta a avaliagdo formativa” (ARANHA, 1993, p. 162). Na
sequéncia proposta, ela foi realizada no final da aplicagéo, em formato de uma prova
(Apéndice 1). Durante todas as aulas, a avaliacdo formativa ocorreu por meio da
participacdo e da colaboracdo dos estudantes, resultando, ao final do trimestre, em
uma pontuacdo expressa como nota qualitativa. Além disso, o envolvimento dos
alunos na producdo do aplicativo também gerou pontuacdo, considerando sua
participacéo, colaboracdo e cooperacao no processo de construcao da ferramenta.
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5. PLANEJAMENTO DOS ENCONTROS

As atividades propostas estdo previstas para 11 encontros — 22 periodos de
50 minutos cada — sendo quatro periodos por semana, na disciplina de Matematica.
Para a realizacdo desta pesquisa, foi necessario que os alunos demonstrem
conhecimentos prévios sobre o0s conceitos de porcentagem e juros simples. Nas
secdes seguintes, estdo descritas as aulas, com o detalhamento do planejamento e

as informac0es necessarias para a aplicacao.

5.1. PLANEJAMENTO DA AULA 1

Segundo a BNCC (2018, p. 268), o trabalho com a unidade temética NUmeros
€ essencial para o desenvolvimento do pensamento matematico dos alunos,

conforme destacado no seguinte trecho:

A unidade temética Numeros tem como finalidade desenvolver o
pensamento numérico, que implica o conhecimento de maneiras de
quantificar atributos de objetos e de julgar e interpretar argumentos
baseados em quantidades. No processo da construcdo da nocdo de
namero, os alunos precisam desenvolver, entre outras, as ideias de
aproximacdo, proporcionalidade, equivaléncia e ordem, nogles
fundamentais da Matemética. Para essa construcdo, € importante propor,
por meio de situacdes significativas, sucessivas ampliagbes dos campos
numeéricos. No estudo desses campos numéricos, devem ser enfatizados
registros, usos, significados e operacoes.

Neste contexto, o ensino de juros se mostra fundamental, pois envolve
conceitos de proporcionalidade, equivaléncia e ordem, todos destacados como
essenciais pela BNCC para a construcdo do pensamento numérico. Ao trabalhar
com situacbes que envolvem juros simples e compostos, os alunos tém a
oportunidade de aplicar os conhecimentos mateméaticos em contextos significativos e
cotidianos, como compras, investimentos e financiamentos. Isso contribui para o
desenvolvimento da autonomia e do pensamento critico, a0 mesmo tempo em que
amplia os campos numéricos e fortalece a compreensédo das operacbes e dos
significados dos numeros.

Para desenvolver de forma significativa o pensamento numérico, pode ser
aplicada a estratégia de aprendizagem Think-Pair-Share, pois ela permite que os
alunos reflitam sobre suas proprias respostas e discutam com seus colegas de
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grupo, para que, em seguida, compartihem as descobertas no grande grupo
(Carvalho, 2017 apud Baumeister, 1992). Neste processo, 0s alunos se tornam
protagonistas no desenvolvimento da aula, criando suas conclusdes e reflexdes.

Outra estratégia de aprendizagem recomendada na primeira aula € a
investigacdo matemaética, pois o aluno necessita construir seu préprio conhecimento
através da investigacdo numérica. Nesta estratégia, os alunos precisam ser capazes
de explorar a situacao problema, organizar as informacdes, realizar testes e avaliar
os resultados encontrados (Toledo et al 2021). Ao utilizar a investigagdo matemética
com Think-Pair-Share, é possivel desenvolver o raciocinio critico, além de criar
condicBes para que os alunos trabalhem em grupo para tornar a aprendizagem
significativa.

No Quadro 9, encontra-se o0 planejamento da primeira aula, que tem como
objetivo central abordar conceitos basicos de juros, iniciando pelos juros simples e
objetivando que os alunos os diferenciem dos juros compostos. Além de tratar os
célculos de porcentagem, esta aula retomara as operacdes como multiplicacao,
divisdo e potenciacdo, para desenvolver habilidades relacionadas a unidade

tematica NUmeros.
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Quadro 9 - Plano de Aula 1

PLANO DE AULA 1

Objeto de conhecimento: Juros Compostos.

Duracao: 100 minutos (2 periodos).

Habilidade da BNCC: EFOSMAO4.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos, diario de bordo e comentarios

dos alunos durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada, investigagdo matematica e Think-
Pair-Share.

Desenvolvimentos das atividades:

¢ Retomada dos conceitos de porcentagem e juros composto;

e Apresentagdo do conceito de juros compostos com um material a ser analisado
como potencialmente significativo (Apéndice C).

e Em grupos (3 a 4 alunos), andlise investigativa sobre juros compostos, utilizando a

estratégia Think-Pair-Share e investigacdo matematica.

Recursos didaticos: Quadro branco, canetdes, data show e material impresso.

Instrumentos de avaliacéo: Participacdo da aula.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Recepcdo Ativa e ancora em

conhecimentos prévios.

Fonte: a autora.

Todas as aulas foram planejadas a partir da teoria da aprendizagem
significativa de Ausubel, buscando estabelecer conexdes entre 0s novos conceitos
de juros compostos e 0s conhecimentos prévios dos alunos sobre porcentagem e
operacbes basicas, relacionando com as etapas de Recepcdo Ativa e Ancora em
conhecimentos prévios (Ausubel, 2003; Moreira, 2022). O material impresso utilizado
na Apresentacdo inicial € pensado como potencialmente significativo, funcionando
como organizador prévio para favorecer a compreensdo e a integracdo das novas
informacgdes (Moreira, 2022). As estratégias de ensino adotadas — investigacao

matematica e Think-Pair-Share — visam proporcionar um ambiente colaborativo e
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reflexivo, permitindo que os alunos relacionem as novas ideias de forma organizada
e com significado, conforme propde Ausubel (2003).

E importante destacar que, durante a aplicacdo deste planejamento, poderéo
surgir alguns problemas ou desafios que exigem atencdo do professor. Um dos
principais obstaculos podera ser a dificuldade dos alunos com as operacdes basicas,
0 que pode comprometer o entendimento dos calculos de juros compostos. Para
amenizar esse problema, recomenda-se que o professor realize uma revisao prévia
das operacdes fundamentais, conduzindo a resolucéo dos exercicios passo a passo,
de forma clara e estruturada.

Outro desafio recorrente podera ser a frustracdo, a baixa participacdo e a
compreensao limitada por parte dos alunos. Nesses casos, é fundamental que o
professor mantenha o engajamento da turma, incentivando constantemente a
participagdo ativa dos estudantes, buscando suas respostas e valorizando suas
contribuicdes ao longo da aula.

As estratégias metodoldgicas propostas, como a investigacdo matematica e
0 Think-Pair-Share, sédo potentes para o desenvolvimento do raciocinio critico, mas
demandam colaboracao, iniciativa e certo grau de maturidade dos alunos. Para
garantir a efetividade dessas estratégias, recomenda-se que o professor apresente
brevemente o processo investigativo, bem como suas etapas de aplicacao.

Além disso, a dinamica em grupo (3 a 4 alunos) podera apresentar
desequilibrios - alguns estudantes se sobressaem, enquanto outros permanecem
passivos. Para evitar essa situacao, € interessante que o professor forme os grupos
estrategicamente, equilibrando habilidades e incentivando a participacéo de todos.

Outro possivel obstaculo foi a auséncia de recursos tecnoldgicos, como o
data show. Nesse caso, o0 professor pode recorrer ao uso do quadro branco,
reproduzindo, ali, tabelas e exemplos que seriam projetados, assim garantindo o
andamento da aula sem prejuizo para os alunos.

Por fim, é importante considerar que nem todos o0s alunos possuem
calculadora, recurso essencial para o tema proposto. Nao é recomendado o uso de
celulares em sala, por isso, uma alternativa viavel € incentivar o empréstimo entre os
colegas ou a solicitacdo de apoio da escola para disponibilizar esse recurso,

assegurando que todos tenham condi¢cbes de participar plenamente das atividades.
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A partir dos conhecimentos mobilizados na primeira aula, os alunos estdo aptos a

desenvolver atividades mais aprofundadas, planejadas para a segunda aula.

5.2. PLANEJAMENTO DA AULA 2

Esta aula teve como objetivo possibilitar a turma a compreensao da utilidade
da formula de juros compostos, destacando também a importancia do uso da
calculadora como um recurso significativo para a aplicacdo dos conceitos estudados.

Neste contexto, a BNCC (2018, p. 528) propde que:

[...] os estudantes utilizem tecnologias, como calculadoras e planilhas
eletrdnicas, desde os anos iniciais do Ensino Fundamental. Tal valorizacao
possibilita que, ao chegarem aos anos finais, eles possam ser estimulados a
desenvolver o pensamento computacional, por meio da interpretacéo e da
elaboracéo de algoritmos [...].

Alinhando-se a esta proposta, é fundamental que os alunos aprendam a
utilizar corretamente a calculadora cientifica, sendo indispensavel a mediacdo do
professor para orientar o uso adequado de comandos, como a potencia¢do e 0 uso
de parénteses.

Para esta aula, a resolucdo de problemas foi a estratégia de ensino
recomendada, uma vez que os alunos devem aplicar 0s conceitos apresentados
para resolver situacdes envolvendo juros compostos. Segundo Polya (1995), é
essencial que os alunos, inicialmente, compreendam o problema e estabelecam
conexdes entre as informacdes para, entdo, elaborar e executar um plano de
resolucao e, por fim, analisar os resultados obtidos. Dessa forma, os alunos séo
desafiados a resolver problemas utilizando a férmula dos juros compostos com o
apoio da calculadora. Por se tratar da primeira aula com foco na resolucdo de
problemas envolvendo esse contetdo, uma das estratégias que podera ser adotada
€ o trabalho em grupo, pois favorece a cooperacao e a troca de conhecimentos entre
os colegas. No Quadro 10, encontra-se o planejamento da segunda aula, contendo

as principais informacg0es para a aplicacdo da aula.
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Quadro 10 - Plano de Aula 2

PLANO DE AULA 2

Objeto de conhecimento: Juros Compostos.

Disciplina: Matemética.

Duracao: 100 minutos (2 periodos).

Habilidade da BNCC: EFO8MAO4.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos, diario de bordo e comentarios

dos alunos durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada e resolucdo de problemas.

Desenvolvimentos das atividades:
¢ Retomada sobre as atividades da aula 1;
e Apresentacdo da formula de juros simples (Apéndice D);

¢ Resolucao de problemas envolvendo juros compostos em duplas (Apéndice E);

Recursos didéaticos: Quadro branco, canetbes, data show e material impresso.

Instrumentos de avaliacéo: Participacdo da aula.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Diferenciacéo e integragao.

Fonte: a autora.

Nas etapas de diferenciacéo e integracao (Ausubel, 2003; Moreira, 2022), a
apresentacao da formula de juros compostos associada ao uso da calculadora
cientifica pode permitir que os alunos ampliem e reorganizem seus conhecimentos,
distinguindo conceitos ja ancorados e interligando-os a novas aplicacbes. A
estratégia de resolucéo de problemas, estudada por Polya (1995), pode favorecer a
aprendizagem, pois estimula a compreensao do enunciado, a elaboracdo de um
plano e a andlise dos resultados. A resolucdo de exercicios em duplas pode
favorecer a troca de significados e a superacao de dificuldades, enquanto o uso de
situacdes contextualizadas, conforme orienta a BNCC (2018), pode potencializar a
aprendizagem significativa conforme destaca Ausubel (2003).

Durante a aplicacdo da aula sobre juros compostos, alguns desafios podem
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surgir e comprometer o desenvolvimento das atividades propostas. Um dos
principais obstaculos pode ser a dificuldade que muitos alunos enfrentam ao utilizar
a calculadora cientifica. Comandos como potenciacdo e uso de parénteses podem
gerar davidas e erros. Para minimizar esse problema, € recomendavel que o
professor auxilie cada aluno, sempre que possivel de forma individual, para que
compreenda os comandos especificos de cada calculadora cientifica.

Também é comum que os alunos encontrem dificuldades para compreender
a formula de juros compostos, principalmente aqueles que tém menor familiaridade
com a linguagem matematica. Para enfrentar esse obstéaculo, é importante que o
professor utilize exemplos contextualizados — como aplicagbes em poupanca,
parcelas de compras ou financiamentos — e apresente a formula de maneira visual,
explicando o significado de cada elemento com uma linguagem acessivel.

Outro ponto a considerar foi o tempo disponivel para a execucéo de todas as
etapas planejadas. Por isso, é importante que o professor organize a aula com
tempo delimitado para cada parte e, se for preciso, oriente os alunos a concluirem as
tarefas em casa. Dessa forma, ao antecipar e planejar solu¢des para os possiveis
desafios, o professor podera garantir uma aula mais inclusiva, eficiente e alinhada ao
desenvolvimento das habilidades previstas na BNCC, promovendo uma
aprendizagem significativa e contextualizada sobre 0s juros compostos.

Com os conhecimentos adquiridos nas duas aulas, os alunos estaréo
preparados para realizar as atividades propostas na aula 3. Ela incluird a correcéo
dos exercicios e 0 uso da gamificacdo como estratégia para reforcar os conteudos

trabalhados.

5.3. PLANEJAMENTO DA AULA 3

A terceira aula teve como principal objetivo reforcar os conhecimentos sobre
juros compostos trabalhados nas aulas anteriores. Na proposta pedagdégica houve a
discussdo coletiva dos problemas resolvidos na aula anterior, seguida de uma
atividade gamificada, no formato de quebra-cabeca matematico, como forma de

revisao e fixacdo dos conceitos.
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De acordo com a BNCC (2018), é essencial que os alunos desenvolvam
competéncias que lIhes permitam interpretar e utilizar conceitos matematicos em
contextos variados e significativos. A revisdo de contetddos por meio de estratégias
ludicas favorece a aprendizagem mais atrativa e eficiente. Dentre tais estratégias,
tém-se o0s jogos simples.

Vale relembrar que a gamificacdo estimula diversos processos cognitivos,
como a atencgdo, ao aumentar o foco no que desperta interesse; a percepgao, ao
reforcar o que j& foi compreendido; e a memaria, ao auxiliar na sistematizacédo dos
conceitos. Ela também favorece o raciocinio abdutivo por meio da criacdo de
hipGteses e estratégias e promove a interacdo entre alunos e com o professor
durante a atividade (Meira e Blikstein, 2020).

Segundo Toleto et al (2021), a gamificacdo auxilia na consolidacdo de
conteldos, pois proporciona um ambiente de aprendizagem colaborativo e
desafiador. Utilizar estratégias ladicas aumenta a motivacdo e o envolvimento dos
estudantes, favorecendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionais. Por todas estas razdes, optou-se pela utilizacdo de atividades
gamificadas nesta etapa, buscando explorar o potencial da gamificacdo no contexto
de sala de aula.

Seguindo nesta direcdo, € interessante propor uma atividade de quebra-
cabeca, na qual os alunos necessitam associar, de forma correta, enunciados de
situagBes-problema na Matematica com seu respectivo resultado. A formagéo de
duplas ou trios € recomendada para que os alunos possam trocar ideias e se
ajudarem, estimulando o trabalho em equipe, a colaboracdo, a interacdo e, por
consequéncia, o desenvolvimento cognitivo.

O Quadro 11 apresenta o planejamento da terceira aula, reunindo as

principais informagdes para sua aplicagao.
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Quadro 11 - Plano de Aula 3

PLANO DE AULA 3

Objeto de conhecimento: Juros Compostos.

Disciplina: Matemética.

Duracao: 100 minutos (2 periodos).

Habilidade da BNCC: EFO8MAO4.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos, diario de bordo e comentarios

dos alunos durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada, resolucdo de problemas e jogo

simples.

Desenvolvimentos das atividades:
¢ Discusséao dos problemas sobre juros compostos;

e Quebra-cabeca sobre juros compostos (Apéndice G).

Recursos didaticos: Quadro branco, canetdes e material impresso.

Instrumentos de avaliacéo: Participacdo na aula.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Uso de organizadores prévios

para relacionar esses organizadores com o contetdo novo.

Fonte: a autora.

Com essa proposta, espera-se que os alunos fortalecam os conhecimentos
matematicos relacionados aos juros compostos, de forma participativa, critica e
significativa. O uso de organizadores prévios nesta aula, por meio da discusséo
coletiva e do quebra-cabeca, permite que os alunos retomem conceitos ja
trabalhados e os conectem a novas aplicacdes, estabelecendo relagdes néo
arbitrarias e nao literais com sua estrutura cognitiva (Ausubel, 2003; Moreira, 2022).
Ao revisarem os problemas da aula anterior, os estudantes refor¢ardo o significado
dos conceitos de juros compostos, fixando a compreensdo dos operadores
matematicos (+, —, X, +) presentes nos calculos. A atividade gamificada funciona
como recurso potencialmente significativo, pois promove a revisdo de maneira ludica

e interativa, estimulando atencdo, memoria e raciocinio abdutivo (Meira; Blikstein,
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2020), além de favorecer a colaboragcdo e a troca de ideias (Toledo et al., 2021).
Dessa forma, essa estratégia contribuird para que 0S novos elementos se
interliguem ao conhecimento prévio, fortalecendo a aprendizagem significativa e
permitindo que os alunos apliquem o que aprenderam em diferentes situagoes
matematicas.

Durante a aplicacdo da aula, é possivel que surjam desafios como: baixa
motivacdo de alguns alunos, disparidade entre os grupos e duvidas persistentes
sobre a aplicacao da formula de juros compostos. Para enfrentar esses obstaculos, o
professor pode circular entre os grupos oferecendo auxilio, além de estimular a
cooperacado entre 0s pares.

Assim, a proposta contribuira para que 0S novos conceitos sejam
incorporados ao conhecimento prévio dos alunos, fortalecendo a aprendizagem
significativa e permitindo a aplicacdo dos conteudos de juros compostos em
diferentes situacdes. A integracdo entre revisdo, uso de operadores matematicos (+,
—, X, +) e atividades ludicas potencializa a compreensdo, promove a participacao
ativa e estimula o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais,

alinhando-se as orienta¢des da BNCC (2018).

5.4. PLANEJAMENTO DA AULA 4

A aula 4 tem como objetivo retomar os conceitos abordados anteriormente
sobre juros simples e compostos, reforcando a aprendizagem por meio da correcao
do quebra-cabeca e da construcdo de um mapa mental sobre juros simples e
compostos. Essa estratégia favorecerd a organizacdo visual, facilitando a
compreensao e a memorizacao do contetdo.

A construcdo do mapa mental permite que os alunos estabelecam relaces
entre conceitos, formulas e aplicacdes praticas dos juros, promovendo 0 processo de
diferenciacao, integracao e construcao de significado, como propde Ausubel (2003)
em sua Teoria da Aprendizagem Significativa.

Segundo Dolival (2017):

Um mapa mental € uma representacdo livre de pensamentos que se
ramificam a partir de um conceito central. A organizacdo visual do
diagrama promove o brainstorming, isto €, tempestade de ideias, a
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tomada eficiente de notas, maior retencdo de conceitos e uma
apresentacdo impactante.

Assim, o mapa mental possibilita a interpretacdo e sintese de problemas
envolvendo porcentagens, juros simples e compostos, conforme estabelece a
BNCC (2018). Nesta atividade, € recomendado que cada aluno construa o seu mapa
mental, para que analise, de forma clara e organizada, os conceitos estudados até o
momento.

O Quadro 12 apresenta o planejamento da quarta aula, acompanhado pela

descricdo do encontro.

Quadro 12 - Plano de Aula 4

PLANO DE AULA 4

Objeto de conhecimento: Juros Simples e Compostos.

Disciplina: Matematica.

Duracéao: 100 minutos (2 periodos).

Habilidade da BNCC: EFOSMAO04.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos, diario de bordo e comentarios

dos alunos durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada e resolucao de problemas.

Desenvolvimentos das atividades:
¢ Discusséao do quebra-cabeca,

e Criacao de um mapa mental sobre juros simples e compostos.

Recursos didaticos: Quadro branco, canetbes, material impresso e folhas A4.

Instrumentos de avaliacao: Participacdo na aula.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Diferenciacdo, integracdo e

construcéo de significado.

Fonte: a autora.
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Para as atividades propostas, alguns obstaculos poderdo surgir e
comprometer o andamento. Um dos principais desafios pode ser a dificuldade dos
alunos em organizar suas ideias, ja que muitos ndo sabem por onde comecar ou
como estruturar um mapa mental. Além disso, a dificuldade pode estar na falta de
entendimento dos conceitos, pois alunos que ainda nao assimilaram o conceito de
juros simples e compostos podem ter problemas para completar o mapa
corretamente.

Outro obstéculo podera ser o risco de desorganizacao visual ou excesso de
informacdes, o que prejudica a coeréncia do mapa. Diante desses desafios, é
essencial que o professor ofereca exemplos claros, orientacdes passo a passo,
auxilio individual e, se possivel, mostre modelos para orientar os alunos durante a
atividade. Através do mapa mental e dos conceitos estudados nas ultimas aulas, 0s
alunos serdo capazes de resolver problemas de revisdo sobre juros simples e

compostos presentes nas aulas 5 e 6.

5.5. PLANEJAMENTO DAS AULAS 5 E 6

As aulas 5 e 6 tém como foco a resolugcdo e discussao de problemas
matematicos sobre juros simples e compostos. O obijetivo é revisar e consolidar as
habilidades desenvolvidas até aqui, especialmente o uso das férmulas, a
interpretacdo de situacdes-problema e o raciocinio logico.

A principal estratégia de ensino utilizada nestas aulas é a resolugdo de
problemas. Ela possibilita que os alunos desenvolvam o letramento matematico,
aprimorando habilidades relacionadas a raciocinar e representar, com base em
conceitos matematicos, “de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a
formulagéo e a resolugcéo de problemas em uma variedade de contextos, utilizando
conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas” (BNCC, 2018, p. 266).
No Quadro 13, é apresentado o planejamento da quinta e sexta aula, contendo as

principais informacgdes para a sua aplicacao.
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Quadro 13 - Plano de Aula5 e 6

PLANO DE AULA5e6

Objeto de conhecimento: Juros Simples e Compostos.

Disciplina: Matemética.

Duracéao: 200 minutos (4 periodos).

Habilidade da BNCC: EFOSMAO4.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos, diario de bordo e comentarios

dos alunos durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada e resolucdo de problemas.

Desenvolvimentos das atividades:
e Resolucao de problemas sobre juros simples e compostos;

e Discussao dos exercicios.

Recursos didaticos: Quadro branco, canetdes, material impresso e folhas A4.

Instrumentos de avaliagcao: Participacdo na aula.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Diferenciacdo, integracdo e

construcédo de significado.

Fonte: a autora.

A construcdo do mapa mental nesta aula podera favorecer as etapas de
diferenciacao, integracdo e construcdo do significado da Teoria da Aprendizagem
Significativa de Ausubel (2003), pois permitird que os alunos organizem visualmente
0s conceitos de juros simples e compostos, estabelecendo conexdes claras entre
formulas, aplicacbes praticas e conceitos previamente trabalhados (Moreira, 2022).
O mapa mental funciona como um organizador prévio que potencializa a
compreensdo e a retencdo dos conteudos, conforme destaca Dolival (2017) ao
facilitar a sintese e a interpretacdo das informacfes. Essa estratégia estimula a
autonomia dos alunos na construgdo do conhecimento e promove uma
aprendizagem mais duradoura e significativa, alinhada as competéncias propostas
pela BNCC (2018).

Apesar da importancia da resolucéo e discusséo de problemas para revisar o

conteudo de juros simples e compostos, alguns obstaculos poderdo comprometer as
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atividades. Um dos principais desafios podera ser a falta de interesse dos alunos
durante a correcdo, especialmente daqueles que ja resolveram o0s exercicios
corretamente ou, ao contrario, hdo conseguiram desenvolver quase nada e se
sentem desmotivados. Além disso, pode ocorrer dos alunos ndo realizarem
anteriormente 0s exercicios, o que impedird a participacdo na discussdo e no
acompanhamento da correcao.

Outro obstaculo possivel é a dificuldade de manter a participacdo da turma
por um tempo prolongado, j& que a atividade exige atencdo, paciéncia e
envolvimento constante. H4 ainda o risco de que alguns alunos copiem as respostas
sem compreendé-las, considerando a correcdo apenas como preenchimento
automatico. Para enfrentar esses desafios, o professor podera utilizar diferentes
formas de correcdo — como discussbes em grupo ou corre¢do orientada por ele — e
valorizar os acertos e as duvidas dos alunos, tornando esse momento mais
envolvente e importante para a aprendizagem. A partir dos estudos das Ultimas
aulas, os alunos estardo aptos a participarem de uma rotacdo por estacdes como

forma de reviséo - proposta na aula 7.

5.6. PLANEJAMENTO DA AULA 7

A sétima aula tem como objetivo consolidar os conhecimentos sobre juros
simples e compostos por meio da metodologia ativa rotacdo por estacdes, que visa
tornar o processo de revisdo mais dinamico e significativo. Essa abordagem
pedagdgica permite que os alunos circulem por diferentes estacdes com atividades
variadas.

De acordo com Carmos, Martinez e Martinez (2024), a estratégia de Rotagéo
por EstacOes favorece o engajamento dos alunos, permitindo a troca de ideias,
descobertas e reflexdes entre eles. A variedade de atividades e o foco em objetivos
especificos contribuem para uma abordagem mais centrada no estudante,
promovendo uma compreensao mais pratica e aprofundada dos conceitos
matematicos.

Nesta aula, cada estacdo foi organizada com um tipo de tarefa relacionada

aos juros simples e compostos, como: caga-palavras sobre juros; resolugcéo de
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problemas de juros simples; cruzadinha com perguntas teoricas; construcdo de
mapa mental coletivo; resolugdo de problemas de juros compostos; jogo “Eu tenho,
quem tem?”; criacdo de histéria comparando investimentos; e video sobre a taxa
Selic, seguido da elaboracdo de um mapa mental. A organizacdo em grupos
pequenos permite maior interacdo entre os alunos, o que potencializa a
aprendizagem colaborativa e significativa (Ausubel, 2003) . O planejamento proposto

para a aula 7 esta descrito no Quadro 14.

Quadro 14 - Plano de Aula 7

PLANO DE AULA 7

Objeto de conhecimento: Juros Simples e Compostos.

Disciplina: Matemética.

Duracéao: 100 minutos (2 periodos).

Habilidade da BNCC: EFOSMAO4.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos, diario de bordo e comentarios

dos alunos durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada e rotacao por estacao.

Desenvolvimentos das atividades:

¢ Rotacao por estacdes sobre juros simples e compostos.

Recursos didaticos: Quadro branco, canetdes, material impresso e computador.

Instrumentos de avaliacéo: Participacdo na aula.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Diferenciacdo, integracdo e

construcéo de significado.

Fonte: a autora.

A utilizacdo da metodologia ativa de rotagcdo por estacbes se insere nas
etapas de diferenciacdo, integracdo e construcdo do significado da teoria da
aprendizagem significativa de Ausubel (2003), pois possibilita aos alunos
reorganizarem e relacionarem conceitos de juros simples e compostos em diferentes

contextos, facilitando a assimilacdo e a aplicacédo préatica dos contetudos (Moreira,
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2022). A variedade de atividades em estacfes possibilita que o conhecimento prévio
seja revisado e ampliado, reforcando a conexdo entre 0S novos conceitos e 0s
conhecimentos ja existentes, caracteristica essencial para que a aprendizagem seja
duradoura e significativa (Moreira, 2022). Além disso, o trabalho em pequenos
grupos estimula a interagdo social, favorecendo a troca de ideias e a construgao
coletiva do conhecimento (Toledo et al., 2021).

E importante destacar os possiveis obstaculos na aplicacdo dessa aula, como
a gestdo do tempo, ja que a rotacdo por estacbes demanda um planejamento
cuidadoso e bem estruturado, para que todas as atividades sejam realizadas no
periodo previsto. Também podera ocorrer desigualdade na participacdo dos alunos,
com alguns grupos ou estudantes se envolvendo mais que outros. A variedade de
tarefas exigird que o professor acompanhe de perto cada estacéo, esclareca duvidas
especificas e garanta que todos entendam 0s conceitos e usem corretamente 0s
operadores matematicos (+, -, X, +). Além disso, a disponibilidade e o
funcionamento de recursos tecnolégicos, como computadores, poderao ser limitados
e necessitardo de planejamento prévio para alternativas, como o uso de material

impresso.

5.7. PLANEJAMENTO DA AULA 8

A oitava aula tem como objetivo avaliar o conhecimento dos alunos sobre
juros simples e compostos por meio de uma prova escrita (Apéndice Q). A avaliagéo
€ planejada como etapa de consolidacdo da aprendizagem, permitindo verificar se
0s conteudos trabalhados ao longo das aulas foram compreendidos e se 0s alunos
conseguem aplicad-los em diferentes contextos. Pela Teoria da Aprendizagem
Significativa de Ausubel (2003), esse momento possibilita a integracdo e
diferenciacdo de conceitos, unindo aquilo que foi aprendido de novo com o que o
aluno ja sabe. Conforme destaca Lemos e Moreira (2011), a avaliacdo nao deve ser
somente memorizagdo, mas sim a busca por evidéncias de que o estudante
consegue estabelecer conexdes significativas entre os conceitos. No quadro 15,

encontra-se o planejamento da oitava aula.
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Quadro 15 - Plano de Aula 8

PLANO DE AULA 8

Objeto de conhecimento: Juros Simples e Composto.

Disciplina: Matemética.

Duracao: 100 minutos (2 periodos).

Habilidade da BNCC: EFO8MAO4.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos, diario de bordo e comentarios

dos alunos durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada.

Desenvolvimentos das atividades:

e Avaliacao (prova) sobre juros simples e compostos (Apéndice Q).

Recursos didéaticos: Material impresso.

Instrumentos de avaliacéo: Prova

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Diferenciacdo, integracdo e

construgéo de significado.

Fonte: a autora.

A prova foi aplicada de forma individual, utilizando material impresso. A etapa
da Teoria da Aprendizagem Significativa contemplada nesta aula foi a diferenciacao,
integracdo e construcdo de significado, uma vez que o momento avaliativo permite
ao aluno reorganizar e relacionar o conteudo estudado com seus conhecimentos
prévios (Ausubel,2003). A avaliacdo contemplara questdes tedricas e problemas
praticos, abrangendo tanto juros simples quanto compostos. As questdes iniciais
abordardo conceitos e definicbes essenciais, servindo como organizadores prévios e
reforcando o vocabulério especifico da temética. As demais exigirdo célculos
envolvendo capital, taxa, montante, tempo e juros, em situagdes contextualizadas,
permitindo avaliar a capacidade dos alunos de aplicar formulas e interpretar
problemas. Para apoiar esse processo e tornar a aprendizagem mais significativa, as
férmulas de juros simples e compostos serédo escritas no quadro, pois o objetivo é

gue os alunos saibam aplica-las corretamente, e ndo apenas memoriza-las.
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E importante considerar possiveis obstaculos, como a ansiedade de alguns
alunos em avaliacdes formais, o que pode afetar o desempenho e ndo demonstrar o
gue realmente aprenderam. Outro desafio possivel é o habito que os alunos
possuem de responder de forma mecanica, sem interpretar e fazer conexdes
significativas entre os conceitos. Para reduzir essas dificuldades, as questbes seréo
elaboradas de forma contextualizada, incentivando o raciocinio e a aplicacao pratica

dos conteudos.

5.8. PLANEJAMENTO DAS AULAS 9,10 E 11

As aulas 9, 10 e 11 tem como objetivo integrar os conceitos de juros simples e
compostos a pratica de programacdo por meio da criacdo de jogos educativos na
plataforma MIT App Inventor, promovendo aprendizagem significativa, criatividade,
raciocinio l6gico e uso consciente de tecnologias digitais. A proposta é estruturada
com base na Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel (2003), que destaca
a importancia de relacionar novos conhecimentos a conceitos previamente
aprendidos. Ao desenvolver jogos sobre juros simples e compostos, 0s alunos
aplicam conceitos matematicos em um contexto tecnolégico, dando mais sentido ao
aprendizado e facilitando a aplicacdo dos conhecimentos em outras situagoes.

A gamificacdo, segundo Dantas et al. (2022), torna o aprendizado mais ludico,
interessante e motivador, estimulando atencdo, percep¢cdo, memoria, raciocinio e
interacdo (Meira & Blikstein, 2020). O uso de jogos educativos permite que 0s
estudantes desenvolvam habilidades criativas e de resolucdo de problemas,
promovendo engajamento e colaboracdo em duplas ou grupos (Toleto et al., 2021).
Ja a tecnologia pode oferecer recursos acessiveis e eficazes para o ensino de
Matematica. Plataformas como o MIT App Inventor possibilitam a criacdo de
aplicativos funcionais mesmo sem conhecimento prévio em programacao,
estimulando raciocinio l6gico, criatividade e protagonismo dos alunos (Souza, Falcao
& Mello, 2021; MIT App Inventor, 2023). A BNCC (2018) reforca a importancia da
competéncia digital, incentivando o uso critico e significativo de tecnologias digitais

para resolver problemas matematicos e construir conhecimentos.
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Recomenda-se que a sequéncia das atividades seja iniciada com a
apresentacao do MIT App Inventor, permitindo que os alunos explorem as interfaces
Designer para componentes visuais; e Blocos para programacéo légica. Em seguida,
em duplas ou trios, os estudantes irdo elaborar trés questdes de multipla escolha
sobre juros simples e compostos, funcionando como organizador prévio que revisa
conceitos e conecta novos conhecimentos aos previamente adquiridos, conforme a
Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel (2003). Essa etapa ira possibilitar
que os alunos estruturem o conhecimento de forma légica e significativa.
Posteriormente, os grupos irdo utilizar essas questdes para desenvolver o jogo
educativo, integrando programacdo e Matemadtica, fortalecendo raciocinio ldgico,
criatividade e colaboracdo. No Quadro 16, encontra-se o planejamento das aulas 9,

10 e 11, contendo as principais informagdes para a aplicacao.

Quadro 16 - Plano de Aula 9, 10 e 11

PLANO DE AULA 9,10e 11

Objeto de conhecimento: Juros Simples e Compostos.
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Disciplina: Matematica

Duracéao: 300 minutos (6 periodos).

Habilidade da BNCC: EFO8MAO04 e 52 competéncia geral.

Instrumentos de coleta de dados: Producdes, fotos e comentarios dos alunos

durante a aula.

Estratégia de ensino: Aula expositiva dialogada, gamificacéo e tecnologia.

Desenvolvimentos das atividades:

e Apresentacao da plataforma MIT App Inventor;

e Em duplas/trios, criacdo de 3 perguntas de multipla escolha sobre juros simples e
composto;

e Producdo de um jogo na plataforma MIT App Inventor sobre juros simples e

composto.

Recursos didaticos: Quadro branco, canetdes, data show e computadores/tablets.

Instrumentos de avaliacao: Participacdo na aula.

Etapa da Teoria de Aprendizagem Significativa: Diferenciacdo, integracdo e

construcédo de significado.

Fonte: a autora.

Entre os possiveis desafios dessas atividades, destacam-se a dificuldade de
alguns alunos em manusear ferramentas digitais ou navegar na plataforma, a gestao
do tempo para concluir o jogo e a divisdo desigual de tarefas entre os integrantes do
grupo. Além disso, alunos com menor dominio de conceitos matematicos poder&o
ter dificuldades ao criar questdes ou realizar calculos. Cabera ao professor orientar
cada grupo na elaboracdo das perguntas, que também podera incluir questdes mais
tedricas sobre juros, como a diferenca entre juros simples e compostos.

Outro obstaculo possivel podera ser a falta de recursos tecnologicos, como
computadores, tablets ou celulares na escola. Como solucéo, é recomendado que os
alunos que possuirem esses recursos poderao levar seus dispositivos para a escola,
permitindo a participacdo de todos nas atividades. Dessa forma, esta proposta

promovera a integracdo entre Matematica, tecnologia e gamificacdo, permitindo que
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os alunos construam conhecimento significativo, desenvolvam habilidades cognitivas

e digitais e vivenciem o aprendizado de forma pratica, colaborativa e motivadora.

6. RESULTADOS E DISCUSSOES

A aplicacdo da pesquisa foi realizada em uma turma de 8° ano do Ensino
Fundamental, de uma escola publica de Flores da Cunha, entre os meses de

setembro e outubro de 2024. Inicialmente, a turma era composta por 32 alunos.
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Entretanto, somente 24 alunos e suas familias consentiram com a utilizacdo dos
resultados para analise. Apesar disso, todos os alunos participaram de todas as
atividades propostas. Para facilitar a andalise dos resultados, os alunos foram

numerados aleatoriamente de Al a A24.

6.1. AULA 1

Para o inicio da primeira aula da sequéncia didatica, a professora
pesquisadora retomou 0s conceitos de porcentagem e juros simples, revisando a
transformacdo de porcentagem para a forma decimal e reforcando que a taxa de
juros simples é sempre sobre o capital inicial. Em seguida, cada aluno recebeu um
material potencialmente significativo sobre juros compostos (Apéndice C) para
acompanhar a explicacdo. Durante a aula, o conceito de juros compostos —
entendido como “juros sobre juros” — foi apresentado por meio de um exemplo
analisado més a més. A professora utilizou recursos tecnolégicos, como data show e
computador, para apoiar a explicacéo e facilitar a compreenséo dos alunos.

Ressalta-se a importancia do uso eficiente das tecnologias educacionais,
como ocorreu nesta etapa da aula. Ao projetar, por meio do datashow, o material
entregue aos estudantes, observou-se maior atencdo e colaboracdo por parte da
turma, além de favorecer a visualizacdo e a organizacdo das informa¢des. Com o
auxilio do computador e do datashow, a professora também exemplificou o uso da
calculadora cientifica, permitindo que os alunos realizassem testes em seus préprios
dispositivos. Esse momento foi fundamental para esclarecer duvidas e possibilitar a
compreensao do uso adequado da calculadora cientifica. Em seguida, a docente,
juntamente com os alunos, completou as duas primeiras linhas da tabela,
destacando a diferenca em relacdo ao calculo de juros simples. A Figura 4 ilustra
essa etapa do trabalho.
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Figura 4 - Apresentacao sobre Juro Composto

10.500 « 0,02 R$ 210,00

RSI10710+0.02=R5 21420

Fonte: a autora.

Apés esta introdugéo, os alunos foram orientados a completar o restante da
tabela utilizando a estratégia Think-Pair-Share (pense, pare e compartilhe) e
investigagcdo matematica. A turma foi dividida em grupos, compostos por trés ou
guatro alunos para a realizacdo da atividade.

Durante a atividade, os alunos mostraram-se bastante participativos,
discutindo os resultados e interagindo ativamente. No decorrer da proposta, a
professora enfatizou a necessidade de utilizar duas casas decimais, sendo a
calculadora uma ferramenta essencial no processo. Ao final, a tabela foi corrigida
coletivamente. Alguns alunos apresentaram valores ligeiramente diferentes (variacao
de centavos), devido ao arredondamento durante os céalculos. A Figura 5 ilustra os

alunos durante a atividade.
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Figura 5 - Alunos completando a tabela de juro composto

Fonte: a autora.

Além da tabela, os alunos preencheram uma folha com perguntas
relacionadas a juros simples e compostos (Apéndice C), o que fomentou discussoes
produtivas sobre as diferencas entre os dois tipos de juros (simples e compostos).
Durante a atividade, os préprios alunos se ajudaram de forma espontanea,
explicando conceitos uns aos outros, com destaque para a participagdo ativa dos
meninos.

A primeira questao perguntava sobre a diferenca entre uma aplicacao a juros
simples e a juros compostos, para qual os alunos responderam com as seguintes
frases:

A1: “Os juros simples sdo uma porcentagem fixa, ja o composto é juros

sobre juros.”

A3: “Juros simples € melhor pagar e o juros compostos € melhor para

receber.”
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A4: “JS: a taxa de juros é aplicada sempre sobre o capital inicial. JC: a cada

periodo os juros somam-se ao capital.”

A15: “A taxa de juros simples é aplicada sempre sobre o capital inicial. Ja no

composto, a cada periodo, 0s juros somam-se ao capital e a taxa de juros é

aplicada sobre o montante em cada periodo”.

A20: “Os juros simples sdo uma porcentagem fixa aplicada sobre o valor

inicial, enquanto os juros compostos sao juros sobre juros, acumulados ao

longo do tempo.”

Observa-se que o0s alunos destacados anteriormente demonstraram
compreender, em nivel tedrico, os conceitos de juros simples e compostos.
Ressaltaram que, enquanto a taxa de juros simples € sempre calculada sobre o
capital inicial, nos juros compostos o célculo refere-se sobre o capital acumulado em
cada periodo. Durante a explicacdo, a professora pesquisadora comentou que,
financeiramente, € melhor pagar dividas em juros simples e receber aplicacbes em
juros compostos. Um dos alunos lembrou dessa orientacdo e conseguiu destacar
essa diferenca.

As respostas apresentadas pelos alunos mostram diferentes formas de
compreensao sobre 0s conceitos de juros simples e compostos. A partir da andlise,
foi possivel organiza-las em categorias que representam o0s principais focos de
entendimento apresentados durante a atividade. Assim como ocorreu com as
respostas corretas, estas também foram classificadas em categorias, analisando os

diferentes tipos de dificuldades apresentadas.
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Quadro 17 - Categorias corretas identificadas nas respostas dos alunos

Conceito: Descricao: Alunos:

Taxa Reconhecimento de que existe uma taxa que | Al, A4, All, Al7,
possibilita o calculo dos juros. Al19, A20, A21 e

A24

Montante Enfase na percepcdo de que os juros | Al6
compostos resultam em um montante maior
em comparacao aos juros simples.

Processo Entendimento de que, nos juros simples, o | A2, A6, A8, A9,

calculo é feito sempre sobre o capital inicial,
enquanto, nos juros compostos, forma-se um

novo capital para o célculo a cada periodo.

Al0, Al4 e Al15

Fonte: a autora.

Por outro lado, alguns alunos apresentaram dificuldades em diferenciar os

dois conceitos ou ndo conseguiram expressar claramente suas ideias. A seguir,

apresenta-se alguns extratos extraidos das atividades do Apéndice C escritos pelos

préprios alunos:

Ab: “Juros simples: unico juro que vocé vai trabalhar, somar, multiplicando

etc. (sempre serd a mesma). Juros compostos: o capital inicial dos juros

muda conforme vocé calcula.”

A7: “Os juros simples ndao aumenta o dinheiro, ja os juros compostos

aumentam a cada més.”

A12: “ Juros simples ndo fazendo por meses ou usamos uma tabela, ja o

composto é mais complexo.”

A22: “O juro simples ndo muda o capital a cada més e ano, o composto o

capital muda a aplicagdo de juros.”

Suas respostas evidenciam tanto problemas de linguagem e vocabulario,

guanto concepcgdes equivocadas em relagcdo ao funcionamento dos juros simples e

compostos. Em alguns casos, as falas revelaram uma compreensao parcial ou

confusa, ndo permitindo identificar claramente o entendimento do aluno.
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Quadro 18 - Categorias incorretas identificadas nas respostas dos alunos

Conceito Descricao Alunos
Respostas pouco claras ou mal
Problemas de . . A3, A7,Al3 e
. estruturadas que dificultam a compreensao
vocabulario Al8

da ideia que o aluno pretendia expressar.

Ideias incorretas sobre o funcionamento dos

Concepcoes _ _ _ _

R juros, como acreditar que 0s juros simples A22 e A23

errdneas .
ndo aumentam o montante.

. Respostas que demonstram confusao ou

Auséncia de _ ' . .
. incapacidade de diferenciar adequadamente A5 e Al12

compreensao

os dois conceitos.

Fonte: a autora.

A segunda pergunta solicitava que os alunos resolvessem 0 mesmo
problema da atividade anterior utilizando juros simples. Depois, deveriam comparar
os valores e elaborar uma conclusdo. Como os alunos estavam em grupos, muitos
deram a mesma resposta. Algumas respostas foram:

A2: “O juros simples é mais vantajoso para pagar, mas, na hora de receber,
o0 composto é melhor porque é maior.”

A3: “Juros compostos sempre dara mais que os juros simples.”

A Ultima pergunta pedia que os alunos pesquisassem na internet (em sites
confiaveis) exemplos de situacées do dia a dia em que se utilizam juros simples e
compostos.

A5: “Juros simples: empréstimos de curto prazo e descontos comerciais.
Juros compostos: investimentos, empréstimos e financiamentos e cartao de crédito.”

Al2: “Juros simples: pagamento de contas. Juros compostos: relacbes
comerciais, compras parceladas a longo prazo.”

Muitos alunos (70,8% - 17 alunos) esqueceram de mencionar que 0S juros
simples sédo aplicados em curto prazo e 0s compostos em longo prazo, mas
apresentaram exemplos corretos de situagbes cotidianas para cada caso. Ao
finalizar este encontro, percebeu-se que, embora parte dos alunos tenha

compreendido corretamente 0s conceitos de juros simples e compostos, ainda houve
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aqueles que apresentaram dificuldades, o que reforca a importancia de retomar e
aprofundar o tema em aulas posteriores.

Neste primeiro encontro, 0os alunos demonstraram ndo ter conhecimento e
nao compreender ainda quais as diferencas que a aplicacdo de juros simples tem
em relacdo a aplicacdo de juros compostos. Embora este conceito ndo faca parte do
dia a dia deles, visto que eles ndo séo responsaveis pelas contas da casa, ja se
observa um distanciamento entre a Matematica da sala de aula e a Matematica na
vida. Se as situagOes de aprendizagem néo forem significativas, esse conhecimento
ndo sera transposto para a vida. Fato que se observa hoje, dado o volume de
pessoas que acumulam dividas por falta de gerenciamento dos seus recursos.

De acordo com o Mapa da Inadimpléncia da Serasa (Serasa Experian, 2022;
2023; 2024; 2025), o Rio Grande do Sul apresentou crescimento continuo da
inadimpléncia entre julho de 2022 e 2025. O percentual passou de 36,36% em 2022
para 41,16% em 2025, com destaque para 0 aumento mais expressivo entre 2024 e
2025. Apesar de ainda estar abaixo da média nacional (47,93% em 2025), o avanco
preocupa, especialmente diante dos impactos econdmicos e sociais recentes, como
inflagdo, juros altos e as enchentes que afetaram a renda das familias gauchas. O
cenario reforca a importancia de medidas de renegociacdo de dividas e Educacao
Financeira para conter estes aumentos. Além disso, Andrade e Araujo (2025)
destacam que viver em uma sociedade consumista exige da escola uma formacao
cidada critica e conscientizadora, ja que o consumidor € a base da economia. Assim,
a educacao pode contribuir para retirar os individuos da alienacdo imposta pela
sociedade dominante - é um processo lento, mas continuo e necessario.

Os resultados observados na Aula 1 podem ser compreendidos a luz da
Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel, especialmente no que se refere a
valorizagdo dos conhecimentos prévios dos alunos. Conforme destaca Moreira
(2022), o fator isolado que mais influencia a aprendizagem é aquilo que o aluno ja
sabe, tornando essencial a identificacdo das ideias iniciais antes da introducéo de
novos conceitos. Ao promover a problematizacdo inicial e o levantamento de
concepgdes sobre juros e situacgdes financeiras do cotidiano, a aula favoreceu o
processo de ancoragem cognitiva, permitindo que o0s novos conhecimentos
comecassem a se relacionar de maneira ndo arbitraria com a estrutura cognitiva dos

estudantes (Ausubel, 2003). Aléem disso, a estratégia Think-Pair-Share favorece a
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aprendizagem cooperativa e 0 desenvolvimento da argumentagc&do, conforme
apontam Reis e Barreto (2017). Ao pensar individualmente, discutir em pares e
compartilhar com o grupo, o0s alunos reorganizam cognitivamente seus
conhecimentos, fortalecendo o processo de integracao descrito por Ausubel (2003).
A interacao social contribui para o refinamento das ideias e para a consolidagcédo dos

conceitos, promovendo maior seguranca conceitual sobre juros compostos.

6.2. AULA 2

A segunda aula teve como objetivo introduzir a formula de juros compostos,
utilizando exemplos, exercicios praticos e 0 manuseio da calculadora cientifica. Para
iniciar, realizou-se uma breve retomada do contetudo trabalhado anteriormente,
revisando o conceito de juros compostos, como “juros sobre juros”. Com o intuito de
engajar os alunos, foi proposta a seguinte pergunta:

Professora: “Se o periodo for de 36 meses, preciso criar uma tabela com 36

linhas?”

Alunos: “NAO!”

Professora: “Mas por qué?”

Aluno: “Deve ter uma férmula, como nos juros simples.”

Ao final do dialogo, a professora apresentou a formula de juros compostos
através de um material impresso (Apéndice D), explicando detalhadamente cada
elemento, enfatizando o uso correto dos parénteses e seu significado nos célculos.
Usando a calculadora cientifica do computador, foi fornecida uma demonstracéo
passo a passo de como realizar célculos. Além disso, as calculadoras dos alunos
foram analisadas para verificar como cada modelo apresentava o expoente (alguns
usavam o simbolo #, outros y*), para garantir a compreensao do uso da calculadora
cientifica.

Em seguida, a professora fez dois exemplos no quadro com célculos na
calculadora para ilustrar o processo. Os alunos, entdo,dividiram-se em pequenos
grupos e desenvolveram uma série de atividades (Apéndice E). Nesta fase, surgiram
questdes relativas a interpretagdo do termo “trimestre”, que foram discutidas e
esclarecidas. Neste momento, a professora ressaltou a importancia do tempo (t) e da

taxa (i) estarem sempre na mesma unidade de medida, realizando alguns exemplos
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no quadro para demonstrar. Durante a realizacdo dos exercicios, nem todos o0s
alunos possuiam calculadora cientifica, o0 que néo prejudicou em nada o andamento
da aula, jA que houve muitas interacdes positivas a medida que os alunos

compartilhavam calculadoras e colaboravam entre si.

Figura 6 - Alunos resolvendo a lista de atividades

Fonte: a autora.

Na primeira aula, os alunos ndo perceberam que o tempo era um fator
importante para calcular o valor final dos juros. Na segunda aula, foi importante
explicar termos novos, como “trimestre”, e mostrar a relacdo entre o valor inicial, a

taxa de juros e o total acumulado com o passar do tempo. Percebeu-se que, mesmo
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tendo sido apresentado o conceito de tempo, 0s alunos ainda ndo conseguiram
analisar o tempo juntamente com o montante. Na andlise do primeiro encontro,
nenhum aluno comentou sobre o tempo, mostrando que esse aspecto ainda nao
fazia parte da compreenséo da turma.

Segundo Hviid (2006), a compreensdo das dimensbes temporais é
fundamental para que as criancas reconhecam e se apropriem de seus proprios
processos de desenvolvimento. A autora destaca que, ao perceberem o tempo de
forma mais estruturada, as criangcas conseguem estabelecer relacdes mais claras
entre eventos e acoes, facilitando a aprendizagem de conceitos abstratos, como
juros e montante.

Se o0 conceito de tempo nao estiver bem estruturado na crianca, € provavel
gue, ao chegar na adolescéncia, haja dificuldades significativas em tarefas que
envolvam planejamento, sequenciamento de acdes e cdélculos temporais. No
contexto do ensino de juros simples e compostos, essa lacuna pode resultar em
grande dificuldade de compreenséo, ja que o entendimento do periodo de aplicacéo
€ essencial para calcular corretamente o montante e interpretar a taxa de juros.

A dindmica desenvolvida na Aula 2 dialoga diretamente com o0s
pressupostos da Resolucdo de Problemas defendidos por Polya (1995), ao
incentivar os alunos a compreenderem o problema, elaborarem estratégias e
refletirem sobre o0s resultados obtidos. Esse processo contribui para o
desenvolvimento do raciocinio légico e da autonomia intelectual, aspectos
fundamentais tanto para a aprendizagem matematica quanto para o letramento
financeiro. Além disso, conforme a BNCC (Brasil, 2018), a utilizacdo de situacdes-
problema contextualizadas favorece a aplicagcdo dos conceitos matematicos em
contextos reais, fortalecendo a articulagdo entre Matemética Financeira e Educacao

Financeira.

6.3. AULA 3

Na terceira aula, a proposta foi realizar a discussdo de todos os problemas
sobre juros compostos. Para facilitar a identificacdo e analise dos principais erros
cometidos pelos alunos, cada um recebeu uma folha impressa intitulada “Onde devo

ter mais cuidado?” (Apéndice F). A lista de exercicios era composta por nove
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atividades, e cada uma delas foi analisada com base em cinco aspectos. Durante a

correcdo, o0s alunos deveriam assinalar qual etapa da resolucdo apresentou

dificuldades, considerando os seguintes pontos:

Interpretacdo: dificuldade em interpretar e compreender 0 que o exercicio estava
solicitando;

Identificacdo das informagfes do problema: obtenha corretamente os dados
apresentados (como tempo, taxa, capital, montante e juro) e realize os célculos
necessarios para que tempo e taxas estejam na mesma unidade de medida;
Aplicacédo da formula: substituir os valores encontrados corretamente na férmula
de juro composto;

Uso da calculadora: utilizar a calculadora corretamente;

Unidade de medida: ao final do calculo, adicionar a unidade de medida correta.

Através destes itens, o0s alunos assinalavam em qual etapa do

desenvolvimento haviam se equivocado, acompanhando a correcao das atividades

no quadro com a participagédo da turma.

Figura 7 - Atividade: onde devo tomar mais cuidado?
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Na Tabela 1, é apresentada a quantidade de erros de cada aluno em cada

etapa — interpretacdo, informacdes do problema, aplicacdo da férmula, uso da

calculadora e unidade de medida — considerando as nove questfes aplicadas.

Tabela 1 - Quantidade de erros por aluno

Aluno

Interpretagéo

Informacdes

do problema

Aplicacao

da féormula

Uso da
calculadora

Unidade de
medida

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

Al10

All

Al2

Al3

Al4

Al5

Al6

Al7

Al8

Al9

A20

A21

A22

A23

A24

O O N| N W| N| N| O] O] O| k| O O] W| N| W| N| | O O | | N|

N O R W RN R O N O] RO RO NN WA BN PR R

O R | N & N A O N O] O] Of M| Of N| | O] O | O] N| | N| O

O O] W| W) O N| Ol O] O] O| kRr| O W| O W| N| O] O O N| Wl N N DN

©| O | W & O | O | | | O P W O N O]l O| N | il O]l & DN

Fonte: a autora.
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A andlise desses dados permitiu identificar padrdes de dificuldades e destacar
tanto os alunos que apresentaram bom desempenho quanto aqueles que
enfrentaram maiores obstaculos durante a atividade. Na etapa de interpretacdo, a
maioria dos alunos apresentou entre um e trés erros, indicando dificuldades
moderadas na compreensdo dos enunciados. Destacam-se, porém, casos extremos
como os alunos A13 e A24, que cometeram oito e nove erros, respectivamente. Por
outro lado, alguns alunos, como Al2, A15 e Al7, ndo apresentaram erros nesta
categoria, demonstrando boa capacidade de interpretar corretamente os problemas
propostos.

Quanto a andlise das informacdes do problema, observou-se um padréao
semelhante, com a maioria dos alunos apresentando de dois a quatro erros. Mais
uma vez, os alunos Al3 e A24 evidenciaram dificuldades significativas, enquanto
Al5 e Al7 néo apresentaram erros, indicando entendimento na identificacdo dos
dados necessarios para a resolucao dos problemas.

Na etapa de aplicacdo da férmula, verificou-se um aumento no nimero de
erros, sendo que Varios alunos acumularam entre quatro e seis erros (A5, A6, A7,
A9, All, A18 e A20). Essa etapa mostrou-se uma das mais dificeis, pois exigia
compreensao dos conceitos e cuidado ao usar as férmulas matematicas. Alunos
como Al5 e Al7, em contrapartida, ndo apresentaram erros, mostrando
compreensao na aplicacao correta das férmulas.

O uso da calculadora variou bastante entre os alunos, sendo uma das etapas
com mais dificuldades. Alunos como A5, A6, A9, All, A16, A20, A23 e A24 tiveram
entre cinco e sete erros, mostrando que o dominio das operacfes com a calculadora
ainda é um desafio para parte da turma. Por fim, na analise da unidade de medida,
também houve diferencas significativas. Alunos como A3, A8, A10 e Al7 nao
cometeram erros, enquanto A2, A4, A5, A6, A7, A19 e A24 tiveram entre quatro e
nove erros. Essa etapa se mostrou desafiadora, mostrando que relacionar os
calculos com a interpretagdo correta das unidades ainda € um ponto critico. Vale
destacar que muitos alunos esqueceram de considerar a unidade de medida.

Com base na andlise, foi possivel identificar quatro grupos de desempenho:
alunos com bom desempenho (A8, Al5 e Al17), que quase néo tiveram erros; alunos
com dificuldades pontuais (Al, A2, A3, A4, A10, Al12, Al4, Al6, A21, A22 e A23),

gue erraram apenas em algumas partes; alunos com dificuldades maiores (A5, A6,
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A7, A9, All, A18, A19 e A20), que cometeram erros em varias etapas; e alunos com
desempenho critico (A13 e A24), que tiveram erros em quase todas as categorias.
Esses resultados mostraram a necessidade de diferentes tipos de apoio, tanto para
entender melhor os conceitos quanto para desenvolver habilidades préticas, como o
uso correto das formulas, da calculadora e das unidades de medida.

Na Tabela 2, € apresentada uma analise de erros e acertos de cada etapa da
correcdo. Considerando a participacédo de 24 alunos, cada item resultou em um total

de 216 andlises.

Tabela 2 - Andlise das dificuldades apresentadas pelos alunos por etapa

Quantidade | Porcentagem | Quantidade | Porcentagem
de acertos | de acertos de erros de erros
Interpretagéo 156 = 72% 60 = 28%
Informacdes do problema 151 = 70% 65 = 30%
Aplicacdo da férmula 147 = 68% 69 = 32%
Uso da calculadora 120 = 56% 96 = 44%
Unidade de medida 133 = 62% 7982 = 38%

Fonte: a autora.

A partir das 216 analises realizadas, foi possivel observar quais etapas
apresentaram maior dificuldade para os alunos. O aspecto com maior indice de
acertos foi a interpretacdo do enunciado, com aproximadamente 72% de respostas
corretas, indicando que a maioria conseguiu compreender o que 0s problemas
solicitavam. Em seguida, apareceram a identificacdo das informacfes do problema
(70% de acerto) e a aplicacdo da formula (68%), mostrando que, apesar de alguns
equivocos, os alunos conseguiram, em grande parte, reconhecer os dados e utiliza-
los na férmula do juro composto. Nesse ponto, 0s erros mais recorrentes estiveram
relacionados a transformacdo de porcentagens em numeros decimais, a conversao
das unidades de medida e, em alguns casos, a troca de informac¢des ao substituir os
valores na formula.

Por outro lado, os maiores indices de erro concentraram-se no uso da

calculadora e na unidade de medida. Apenas 56% dos alunos conseguiram utilizar
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corretamente a calculadora, mostrando que quase metade apresentou dificuldades
nessa etapa. A maioria desses erros esta relacionada ao esquecimento de inserir
parénteses durante os calculos ou ao uso incorreto dos comandos, como
multiplicacdo e potenciacdo. JA& no que se refere a unidade de medida, 38%
cometeram erros, principalmente por esquecerem de acrescentd-la ao final do
resultado, o que comprometeu a apresentacdo completa da resposta. Esses dados
permitiram concluir que, embora os alunos tenham atingido bons resultados na
compreensao e nas etapas iniciais da resolucdo, ainda necessitam de auxilio no uso
da calculadora e na escrita da unidade de medida.

Nesta aula, durante a atividade de correcdo dialogada, a turma se mostrou
pouco participativa, poucos alunos efetivamente participaram da correcdo. Uma
excecao foi que, durante a correcdo do exercicio que envolvia dois capitais
(exercicios 6 do Apéndice E) , surgiram muitas duvidas. O exercicio apresentou
maior complexidade, pois o enunciado deixou de solicitar apenas um calculo e
passou a exigir trés. Para resolvé-lo , era necessario decompor o problema em
etapas, identificando os dados iniciais e definindo uma estratégia de resolucéo. As
principais dificuldades observadas foram: extrair corretamente as informac¢des do
enunciado, planejar os passos para a resolucdo e analisar se as respostas
correspondiam ao que o problema realmente pedia. Esses pontos evidenciaram a
necessidade de fortalecer a interpretacdo e a organizacdo das estratégias de
resolugéo.

Apds a explicacdo detalhada e a resolucdo no quadro, os alunos
demonstraram compreender. Novamente foi enfatizada a importancia das
conversdes de medidas como ano, més, dia etc., além de ressaltar a necessidade de

prestar atencdo as unidades de medida no resultado.
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Figura 8 — Discussdes das atividades no quadro

Fonte: a autora.

Na segunda parte da aula, foi realizada uma atividade gamificada, na qual
cada aluno recebeu uma folha impressa com um quebra-cabeca (Apéndice G),
contendo cinco problemas sobre juros compostos, com seus respectivos resultados.
O objetivo era resolver as atividades no caderno, recortar e colar as pecas no
guebra-cabeca. Nessa etapa, os alunos demonstraram maior participacdo e
engajamento, envolvendo-se ativamente na execucdo da tarefa. Além de montar o
guebra-cabeca, os alunos também precisavam apresentar todas as solu¢cbes dos
problemas envolvidos. A atividade foi realizada de uma forma mais divertida e
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descontraida, tornando a aprendizagem mais leve e dinamica. O objetivo principal foi
reforcar as diferentes formas de calculo, permitindo que os alunos praticassem a

resolucao de problemas de maneira interativa e motivadora.

Figura 9 - Quebra-cabeca produzido pelos alunos

Fonte: a autora.

As atividades propostas na Aula 3 evidenciam caracteristicas da Investigacao
Matematica, conforme discutido por Ponte, Brocardo e Oliveira (2019), ao possibilitar
gue os alunos explorassem situagbes, formulassem conjecturas e testassem
hip6teses. Esse movimento investigativo promoveu uma aprendizagem mais ativa,
deslocando o professor do papel centralizador para mediador do processo, como
defende Sasseron (2015). Tal abordagem favorece a construgdo do conhecimento
de forma significativa, uma vez que os alunos deixam de apenas reproduzir férmulas
e passam a compreender relacdes entre variaveis como tempo, taxa e capital. Além
disso, a utilizacao de elementos de gamificacdo na Aula 4 pode ser analisada a partir
das contribuicbes de Dantas et al. (2022), que apontam a gamificacdo como
estratégia capaz de ampliar o engajamento, a motivacao e 0s processos cognitivos,

como atencdo e raciocinio. Conforme Meira e Blikstein (2020), jogos e dinamicas
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ludicas estimulam a construcao de hipoteses e estratégias, favorecendo a retengéo
dos conceitos trabalhados. Além disso, a BNCC (Brasil, 2018) reconhece 0 jogo
como recurso pedagogico relevante para o desenvolvimento do raciocinio légico e
da investigagdo matematica, desde que conduza a reflexado e a sistematizagdo dos

conteudos.

6.4. AULA 4

A primeira parte da aula foi dedicada a correcdo dos exercicios relacionados
ao quebra-cabeca. Com a participacdo da turma, todas as atividades foram
detalhadamente resolvidas no quadro, proporcionando o esclarecimento de davidas.
A principal questdo levantada foi sobre o arredondamento dos resultados, ja que,
para alguns alunos, os valores dos centavos ndo eram exatos. A professora
esclareceu que essa diferenca poderia ser resultado de arredondamentos ao longo
do célculo.

Na segunda parte da aula, foi proposta uma atividade de sintese: cada aluno
deveria elaborar um mapa mental sobre juros simples e compostos. Para orientar 0s
alunos, foram fornecidas algumas sugestdes sobre o que incluir no mapa, como
formulas, defini¢cdes, diferencas entre os dois tipos de juros e exemplos praticos. Os
conceitos foram revisados e perguntas e duvidas foram respondidas. Nenhum
exemplo de mapa mental foi apresentado, pois os alunos deveriam construir suas

proprias conclusoes.
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Figura 10 - Alunos construindo um mapa mental sobre juros simples e composto

N4 w

Fonte: a autora.

A analise dos mapas mentais realizados pelos alunos auxiliou na
compreensao de como eles organizaram as ideias e 0s contetudos estudados. Esse
tipo de atividade mostrou quais conceitos foram considerados mais importantes e se
houve clareza na apresentacdo. Também permitiu perceber a criatividade, o uso de
palavras-chave e a forma como cada estudante estruturou o que aprendeu.

Entre os mapas mentais produzidos, alguns se destacaram pela clareza e
organizacdo das ideias. Esses trabalhos apresentaram o tema central bem definido,
com ramos principais que resumem 0S conceitos mais importantes e conexfes que
facilitaram a compreensdo do contetdo. Além disso, os alunos souberam utilizar

palavras-chave de forma objetiva, evitando frases longas, e acrescentaram cores e
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simbolos que deixaram a apresentacdo mais criativa e atrativa. Os alunos A2, A8,
A9 e Al7 se destacaram pela producdo de mapas mentais claros, objetivos e
criativos. Entre eles, merece atencao especial o trabalho do aluno A9, que incluiu em
seu mapa a observacéo de que a taxa e 0 més devem estar na mesma unidade de
medida — um ponto refor¢ado diversas vezes durante as aulas.

Figura 11 - Mapa mental do aluno A2
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Fonte: a autora.
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Figura 12 - Mapa mental do aluno A8

Fonte: a autora.

Figura 13 - Mapa mental do aluno A9
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Figura 14 - Mapa mental do aluno A17
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Fonte: a autora.

Muitos alunos (A3, A5, A10, Al4, A16) apresentaram mapas mentais com as
informacdes corretas e bem relacionadas, porém em excesso, 0 que acabou
deixando os trabalhos visualmente poluidos. Apesar de demonstrarem esforco e
atencdo ao conteudo, a grande quantidade de detalhes dificultou a leitura e a

compreensao imediata das ideias principais.
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Figura 15 - Mapas mentais com excesso de informacdes
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Apenas o aluno A23 apresentou equivoco ao registrar a definicdo de juros.

Além disso,

nao organizou adequadamente o espaco da folha, misturando

informacdes e ndo distinguindo a formula de juros compostos da de juros simples,

conforme ilustrado na Figura 16. Transcrevendo o que o aluno escreveu, lé-se:

“Definicdo é basicamente definir exemplos: definir o problema e tirar o problema,

assim achando o tipo de juros.” Esta definicdo néo corresponde ao conceito correto.
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Figura 16 - Mapa mental equivocado
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Fonte: a autora.

Os alunos A13 e A24 apresentaram dificuldades nas aulas anteriores,
entretanto, na elaboracdo do mapa mental, demonstraram evolugdo em relacdo ao
contetdo. O aluno A24, apesar de ter registrado o conceito de juros simples de

forma equivocada, estruturou corretamente os demais elementos do mapa.
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Figura 17 - Mapa mentais dos alunos A13 e A24
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O Quadro 19 apresenta, de forma sintetizada, a analise individual dos mapas
mentais, considerando critérios como a elaboracdo do mapa, a sintese de conceitos
relevantes, o uso adequado da linguagem matematica, a aplicacdo correta dos
conceitos e a capacidade de estabelecer conexdes entre as ideias. Para cada
critério, foi indicado se o aluno atendeu totalmente, parcialmente ou ndo atendeu ao

aspecto avaliado.
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Quadro 19 - Anélise dos mapas mentais realizados pelos alunos

Foi capaz de

Conectou os

Construiu o o Apresentou Utilizou conceitos
mapa smtetl.zar linguagem conceitos estabelecendo
mental . concettos matematica | corretamente | relacdes entre

importantes oles
Al Sim Sim Sim Sim Sim
A2 Sim Em partes Sim Sim Em partes
A3 Sim Sim Sim Sim Sim
A4 Sim Sim Sim Sim Em partes
A5 Sim Sim Sim Sim Em partes
A6 Sim Em partes Sim Sim Em partes
A7 Sim Sim Sim Sim Sim
A8 Sim Sim Sim Sim Sim
A9 Sim Sim Sim Sim Sim
Al10 Sim Em partes Sim Sim Em partes
All N&ao - - - -
Al2 Sim Sim Sim Sim Em partes
A13 Sim Sim Sim Sim Sim
Al4 Sim Sim Sim Sim Em partes
A15 Sim Sim Sim Sim Sim
Al6 Sim Sim Sim Sim Em partes
Al7 Sim Sim Sim Sim Sim
Al8 Sim Sim Sim Sim Em partes
Al19 Sim Sim Sim Sim Sim
A20 Sim Sim Sim Sim Sim
A21 N&o - — - -
A22 Sim Em partes Sim Sim Em partes
A23 Sim Sim Sim Em partes Em partes
A24 Sim Em partes Sim Em partes Sim

Fonte: a autora.
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Observa-se que 91% da turma realizou o mapa mental, enquanto apenas
dois alunos (A1l e A21) ndo o construiram. Em relacdo a sintese de conceitos
importantes, a maioria dos alunos (aproximadamente 73%) conseguiu identificar e
resumir adequadamente as ideias principais. Aqueles que obtiveram a avaliagao “em
partes” apresentaram dificuldade especifica em registrar a transformagéo de
porcentagem em numero decimal, aspecto que havia sido enfatizado durante as
orientacdes.

No que se refere a linguagem matematica, todos os alunos que elaboraram
o mapa mental demonstraram dominio adequado, evidenciando compreensao dos
simbolos e expressodes utilizados. Quanto a utilizacdo correta dos conceitos, 91% o0s
aplicaram de forma satisfatoria, revelando boa compreensdo do contetdo
trabalhado, enquanto apenas dois alunos apresentaram limitagbes parciais (A23 e
A24).

O critério que mais exigiu dos estudantes foi o estabelecimento de conexdes
entre 0s conceitos, pois cerca de 46% conseguiram realiza-las plenamente,
enquanto outros 45% o fizeram apenas parcialmente. Nesse caso, a dificuldade
esteve relacionada ao formato do trabalho, jA& que alguns alunos optaram por
elaborar um resumo em vez de um mapa mental, o0 que comprometeu a visualizacdo
das relacfes entre os conceitos.

De modo geral, os resultados indicaram que os alunos demonstraram
dominio conceitual e uso adequado da linguagem matematica, destacando-se pelo
envolvimento na elaboracéo da atividade. Durante toda a tarefa, a turma manteve-se
muito concentrada. A participacdo nesta aula foi significativa, pois os alunos
analisaram todo o conteuddo de seus cadernos para coletar e organizar as
informacdes mais relevantes. Como resultado, o mapa mental ficou bastante
completo e dinamico.

A producdo e analise de mapas mentais na Aula 7 encontram respaldo nas
contribuicdes de Novak e Cafias (2010), que defendem os mapas conceituais como
instrumentos privilegiados para evidenciar a aprendizagem significativa. Ao organizar
conceitos de forma hierarquica e explicitar relacbes entre eles, os alunos tornam
visivel sua estrutura cognitiva. Conforme Filho, Machado e Amaral (2015), a

avaliacdo deve permitir que o estudante explicite o que assimilou, sendo os mapas
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um recurso eficaz para identificar integracdo conceitual e possiveis lacunas de

compreensao.

6.5. AULASE®G

Na aula 5, a professora pesquisadora entregou uma lista de exercicios sobre
juros simples e compostos (Apéndice H) para que realizassem em grupos como
forma de revisdo. A opcao por essa metodologia se mostrou bastante adequada, ja
gue a turma apresentava Otimo desempenho em atividades colaborativas,
demonstrando disposicdo para o dialogo, cooperacdo e auxilio matuo. Durante o
desenvolvimento da atividade, observou-se que surgiram diversas duvidas
relacionadas, principalmente, aos célculos envolvendo juros simples. Esse aspecto
desencadeou discussdes intensas entre 0s grupos, favorecendo a troca de ideias e a
comparacéo de diferentes estratégias de resolucéo.

Com a finalidade de retomar os conceitos e sanar as dificuldades
apresentadas, a docente utilizou o quadro para desenvolver dois exemplos praticos
de calculo de juros simples, revisitando a definicdo ja estudada anteriormente. Esse
momento foi importante para consolidar o entendimento e relembrar a aplicagdo da
formula, possibilitando que os alunos avancassem na resolucdo das demais
guestdes propostas.

Na aula 6, foi realizada a correcéo coletiva da lista de exercicios, contando
com a participacdo ativa da turma. A corre¢do ndo se restringiu apenas a
apresentacao das respostas finais, mas buscou detalhar o processo de resolucéo,
permitindo que o0s estudantes identificassem possiveis equivocos e
compreendessem as etapas necessarias para chegar ao resultado correto. A partir
desse processo, foi possivel esclarecer duvidas recorrentes, relacionadas nao
apenas ao conceito matematico, mas também a interpretacdo dos enunciados, ao
uso adequado da calculadora e a escolha da unidade de medida. Esse momento foi
uma oportunidade significativa de aprendizagem, pois fez os alunos refletirem sobre
0s erros cometidos e mostrou a importancia de realizar os calculos com cuidado e
atencao.

Além disso, essa atividade se relaciona com a modelagem matematica, que

valoriza o raciocinio, 0 uso da algebra e a resolucdo de problemas do dia a dia.
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Segundo Bassanezi (2006), a modelagem matemética € um processo dinamico
utilizado para descrever, representar ou explicar fendmenos do mundo real. Nesse
processo, a notacdo matematica tem papel fundamental, pois permite que os alunos
expressem suas ideias de forma clara e organizada, utilizando simbolos e
representacbes adequadas. Com isso, eles desenvolvem a comunicagao
matematica, aprendem a justificar seus raciocinios e fortalecem a compreensao dos
conceitos estudados. Assim, a correcdo coletiva ajudou a mostrar que a Matematica
vai além de calculos — ela é uma forma de linguagem que ajuda a entender,
representar e resolver situagdes reais com precisao.

As Aulas 5 e 6 evidenciam principios fundamentais da Aprendizagem
Significativa, especialmente no que se refere a diferenciacdo progressiva e a
reconciliacdo integradora dos conceitos, conforme proposto por Ausubel (2003). Ao
retomarem os calculos de juros simples diante das dificuldades identificadas, os
alunos tiveram a oportunidade de reorganizar cognitivamente os conhecimentos ja
estudados, fortalecendo as conexdes entre definicdo, férmula e aplicacdo pratica. A
resolucdo coletiva e detalhada das atividades também se aproxima das etapas
propostas por Polya (1995), ao valorizar a compreensao do problema, a explicitagao
do plano de resolucédo e a verificacdo dos resultados. Além disso, o momento de
correcdo coletiva caracteriza-se como avaliacdo formativa, na perspectiva de Lemos
(2011) e Filho, Machado e Amaral (2015), pois permitiu que o0s erros fossem
compreendidos como parte do processo de aprendizagem, favorecendo a reflexéo e
0 aprimoramento conceitual. Ao relacionar os calculos com situa¢des do cotidiano, a
atividade também dialoga com a modelagem matematica, entendida por Bassanezi
(2006) como um processo de representacado e interpretacdo de fendbmenos reais por
meio da linguagem matematica, reforcando que o ensino de juros vai além da
aplicagdo mecénica de férmulas, constituindo-se como ferramenta de compreenséo

da realidade financeira.

6.6. AULA 7

Na atividade de rotacdo por estacOes, os alunos participaram de uma
dindmica que envolveu diferentes atividades educativas para revisar conceitos sobre

juros simples e compostos. Cada estagdo possuia instrugcbes claras da atividade,
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para facilitar o desenvolvimento da proposta. Na estagdo namero um, os alunos
deveriam resolver um caca-palavras (Apéndice I) com termos e conceitos-chave
sobre juros. J4 na segunda estacdo, 0 grupo deveria resolver quatro problemas
sobre juros simples (Apéndice J). Na estacdo trés, os alunos encontraram uma
cruzadinha (Apéndice K) com perguntas teoricas relacionadas a juros. Na estacao
namero quatro, o grupo encontrou orientacées (Apéndice L) para construir um mapa
mental coletivo sobre juros simples e compostos em uma folha A3. Para esta
atividade, foi disponibilizado alguns materiais para tornar o mapa mental colorido e
cheio de significado.

Uma lista contendo quatro problemas sobre juros compostos (Apéndice M)
foi disponibilizada na quinta estacdo, enquanto, na sexta estacdo, os alunos
encontraram o jogo “Eu tenho, quem tem?” (Apéndice N). O jogo tem como objetivo
revisar e consolidar conceitos de juros simples e compostos, integrando esses
conhecimentos a Educacao Financeira. Cada aluno recebeu trés ou mais cartas, que
apresentavam, na parte superior, uma afirmacdo iniciada com "Eu tenho..." e, na
parte inferior, uma pergunta comecando com "Quem tem...?". Apds definir por
sorteio 0 aluno inicial, este |1é a pergunta em sua carta, e 0 colega que possui a
resposta correta responde e continua o ciclo lendo sua proxima pergunta. O jogo
prossegue até que todos os alunos participem, encerrando a sequéncia quando o
encadeamento retorna ao ponto inicial. As orientacdbes do jogo e as cartas
encontram-se no Apéndice N.

Na sétima estacdo, os alunos encontraram informacgdes (Apéndice O) para
desenvolverem a criatividade. O grupo deveria criar uma histéria em que uma
pessoa avalia investir dinheiro com juros simples, enquanto outra considera a op¢ao
de juros compostos. Através dos calculos, para ambas as situacdes, os alunos
deveriam concluir e analisar o cenario mais vantajoso para cada tipo de juros. Na
tltima estacdo, os alunos encontraram um notebook, juntamente com orientages
(Apéndice P) para assistirem a um video sobre taxa Selic, disponivel online, seguido
de uma construcdo de um mapa mental, promovendo uma reflexdo e organizacao
dos conhecimentos adquiridos sobre o tema.

Cada estacdo ofereceu uma oportunidade U(nica de aprendizado,
promovendo a interacdo, o trabalho em equipe e a reflexdo sobre os temas

trabalhados. A professora pesquisadora organizou a sala em 8 grupos de 3 a 4
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alunos, considerando que a turma tinha um total de 32 alunos. A organizacdo do
espaco foi realizada durante o intervalo, para um maior aproveitamento do tempo.
Para favorecer a aprendizagem colaborativa, cada grupo contou com um aluno com
perfil de lider e procurou-se distribuir os estudantes de modo que houvesse, em
cada grupo, alunos com facilidade e alunos com dificuldade na disciplina. No Quadro

20, é apresentado a organizacdo dos grupos por alunos.

Quadro 20 - Organizacao dos grupos para a rotacéo por estacéo

GRUPO ALUNOS
Grupo 1 A3, All, Al12, Al6,
Grupo 2 A9 e Al4
Grupo 3 A5, A8, Al7 e A20
Grupo 4 Al e Al10
Grupo 5 Al3, Al5e A21
Grupo 6 A4, A6 e A22
Grupo 7 A2, Al18, A19 e A24
Grupo 8 A7 e A23

Fonte: a autora.

Ao entrarem na sala, os alunos eram direcionados aos seus lugares,
recebendo a orientacdo de pegar lapis e borracha e deixar as mochilas em frente ao
guadro. Cada grupo foi identificado com um numero e uma flecha, indicando a
proxima estacdo a ser seguida. Antes de dar inicio as rotacdes, a docente fez uma
breve explicagdo sobre o funcionamento geral da atividade, sem detalhar o conteado
de cada estacdo. A intencdo era que as particularidades de cada etapa fossem
descobertas pelos grupos a medida que avangavam na atividade. Além disso, no
guadro, havia palavras de referéncia para auxiliar os grupos nas estacdes, conforme
ilustrado na figura abaixo. Cada rotagdo durou em torno de 8 a 10 minutos e, durante
a atividade, foi possivel perceber o desenvolvimento dos grupos em relacdo a

producéo das atividades.
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Fonte: a autora.

h

Fonte: a autora.



Na primeira rotacdo, o progresso dos grupos foi lento e pouco produtivo. I1Sso
ocorreu porque os alunos ainda estavam se adaptando a dinamica da atividade,
compreendendo o funcionamento das estacbes e a forma como deveriam se
organizar em grupo. Além disso, o tempo inicial foi utilizado para a leitura e
interpretacdo das instrucbes de cada estacdo, o que demandou maior atencéo e
didlogo entre os integrantes. Esse momento inicial de adaptacdo € comum em
atividades que envolvem rotacdo por estacbes, pois 0s estudantes precisam
compreender a proposta e ajustar o ritmo de trabalho coletivo antes de avancgar com
mais autonomia nas proximas etapas. Entretanto, as atividades ganharam ritmo nas
rotac6es seguintes.

Em cada grupo, espontaneamente surgiu um "lider", que assumia o papel de
ler as orientacdes e direcionar as a¢des do grupo. Os alunos estavam engajados em
discussoOes dentro de seus grupos, demonstrando grande participacéo e interesse na
atividade. No Quadro 21, é apresentada a analise de cada grupo em cada estacao,
utilizando as abreviacbes G para grupo e E para estacdo. A avaliacdo considerou 0s
seguintes critérios: F (finalizou com sucesso), quando o grupo concluiu a atividade
proposta; P (parcialmente), quando iniciou e realizou parte da tarefa, sem conclui-la
por falta de tempo; NC (ndo conseguiu), quando ndo conseguiu avancar

significativamente tendo apenas iniciado a tarefa.

Quadro 21 - Anadlise de cada estacdo por grupo

El E2 E3 E4 E5 E6 E7 ES
G1 P F F F P P P
G2 P P F P P P NC
G3 P F P NC F P P P
G4 P P F NC F P P F
G5 P F F NC F P P P
G6 P F F NC F P P P
G7 P F F F P P P P
G8 P P P NC P P P

Fonte: a autora.

A atividade de rotacdo por estagbes proporcionou aos alunos a oportunidade
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de revisar e aplicar, de forma dindmica e colaborativa, os conceitos de juros simples
e compostos. Cada estacdo apresentou um tipo de desafio diferente — teorico,
pratico, ludico ou criativo — permitindo que os estudantes mobilizassem diversos
conhecimentos e habilidades. A seguir, apresenta-se uma analise geral de cada
estacdo, considerando o desempenho dos grupos e o tipo de aprendizagem
observada.

Na Estacdo 1, os estudantes precisavam localizar todas as palavras
indicadas em um caga-palavras, com termos distribuidos na horizontal, vertical,
diagonal e também escritos ao contrario. Essa caracteristica aumentou o nivel de
dificuldade da atividade, exigindo mais aten¢do, concentracdo e tempo de
observacdo. Muitos grupos ndo conseguiram finalizar a tarefa, especialmente nas
palavras invertidas e diagonais, que exigiam uma leitura mais cuidadosa. Além
disso, o tempo disponivel na estacéo constituiu um desafio previsto para a conclusao
de todas as etapas. Apesar dessas dificuldades, os alunos se mostraram
participativos e interessados, colaborando entre si e discutindo estratégias para
encontrar as palavras. Assim, mesmo sem finalizar o caca-palavras, a atividade
favoreceu a cooperacdo, a leitura detalhada e o raciocinio visual dos estudantes.
Abaixo, encontra-se uma foto do caca-palavras do Grupo 1, que conseguiu finalizar

parte da atividade, demonstrando empenho e colaboracéo entre os integrantes.
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Figura 20 - Caca-palavras do Grupo 1
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Na Estacdo 2, os estudantes precisavam resolver quatro problemas
envolvendo juros simples, para encontrar valores de juros, montante ou tempo. A
atividade exigia leitura atenta, interpretacdo dos enunciados e realizacao correta dos
céalculos, unindo raciocinio légico e compreensdo dos conceitos trabalhados nas
aulas anteriores. De modo geral, o0 desempenho nesta estacédo foi bastante positivo.
A maioria dos grupos (1, 3, 5, 6 e 7) conseguiu finalizar as atividades, demonstrando
boa compreensédo do conteddo e dominio na utilizacdo da férmula. As discussdes
dentro dos grupos foram produtivas, com os alunos conferindo os resultados uns dos
outros, uma postura colaborativa, com discussdes sobre estratégias de célculo. Por
outro lado, alguns grupos (2, 4 e 8) tiveram dificuldades em finalizar a atividade
proposta. Nesta estacdo, serdo apresentadas duas fotos: uma do Grupo 7, que
finalizou toda a atividade com sucesso, demonstrando organizacdo e dominio dos
calculos; e outra do Grupo 4, que conseguiu resolver apenas duas questdes, sendo
gue a segunda foi desenvolvida de forma equivocada devido a uma interpretacao

incorreta do enunciado.

Figura 21 - Problemas sobre Juros Simples dos Grupos 7 e 4
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Na Estacdo 3, os estudantes precisavam completar uma cruzadinha
utilizando termos relacionados a juros simples, juros compostos e conceitos
financeiros basicos, como capital, taxa, montante e rendimento. A atividade exigia
leitura e interpretacéo das definicbes apresentadas, além de dominio do vocabulario
trabalhado nas aulas anteriores. O desempenho nesta estagdo foi muito satisfatorio.
A maioria dos grupos (75%) conseguiu finalizar a cruzadinha, demonstrando boa
compreensao dos conceitos e facilidade em associar os termos as descri¢coes. Os
alunos se mostraram bastante engajados, trocando ideias, revisando respostas e
conferindo a grafia correta das palavras antes de preenché-las. Apesar do bom
desempenho geral, os Grupos 4 e 8 nédo finalizaram a cruzadinha. A atividade exigia
interpretacdo cuidadosa e distincdo entre conceitos parecidos, sendo realizada em
um tempo limitado. Na Figura 22 , € apresentado o desempenho do Grupo 5, que
finalizou com sucesso toda a cruzadinha, e outra do Grupo 8, que apresentou

desempenho parcial, respectivamente.
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Figura 22 - Cruzadinha dos Grupos 5 e 8
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Na Estagéo 4, os grupos receberam uma folha A3 e materiais diversos para
elaborar um mapa mental coletivo sobre juros simples e compostos. A proposta
buscava integrar contetdo e criatividade, permitindo que os alunos representassem
0s principais conceitos, formulas e exemplos trabalhados nas aulas anteriores.
Durante a atividade, observou-se grande envolvimento e entusiasmo dos
estudantes, especialmente pelo carater visual e artistico da tarefa. Muitos se
concentraram na parte estética do mapa, escolhendo cores, desenhando e
organizando os elementos visuais, 0 que demonstrou interesse e dedicagdo. No
entanto, essa atencdo ao aspecto visual acabou reduzindo o tempo dedicado a
construcdo do mapa mental e, como o tempo destinado a estacdo era curto, varios
grupos (75%) nédo conseguiram finalizar o mapa mental completamente ou nao
conseguiram avancar significativamente. Uma sugestdo para esta estacdo € nao
disponibilizar materiais visuais, deixando apenas canetas e/ou lapis a disposi¢do dos
alunos, com o objetivo de que se concentrem nos conceitos representados no mapa
mental, e ndo em sua parte estética ou visual. Na Figura 23, é apresentado o mapa
mental do Grupo 7, que conseguiu finalizar o mapa mental; e outra do Grupo 3, que

nao conseguiu finalizar o mapa e ndo avangou nos conceitos, respectivamente.
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Figura 23 - Mapas Mentais dos Grupos 7 e 3
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Na Estacdo 5, os alunos precisavam resolver quatro situacdes-problema
envolvendo juros compostos, utilizando os conceitos ja estudados em aula. O
desempenho dos grupos foi bastante satisfatorio: a maioria (62,5%) concluiu a
atividade com sucesso, demonstrando seguranca nos célculos e boa compreensao
dos enunciados. Entretanto, alguns grupos (2, 7 e 8) apresentaram dificuldades em
finalizar os problemas propostos. Na Figura 24, é apresentado os mapas mentais
dos Grupos 6 e 8. Observa-se que o Grupo 6 finalizou todas as questbes com
precisdo, demonstrando excelente dominio dos calculos e cooperagdo entre 0s
integrantes e demonstrando compreensao dos conceitos trabalhados; enquanto o

Grupo 8 teve dificuldade para concluir a atividade.

Figura 24 - Problemas sobre Juros Compostos dos Grupos 6 e 8
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Fonte: a autora.

Na Estacao 6, os alunos participaram do jogo “Eu tenho, quem tem?”, cujo
objetivo era revisar e consolidar os conceitos de juros simples e compostos,

hY

promovendo a integracdo desses conteudos a Educacdo Financeira. O jogo foi

estruturado em cartas, contendo, na parte superior, uma afirmacao iniciada por “Eu
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tenho...” e, na parte inferior, uma pergunta iniciada por “Quem tem...?”, relacionada a
conceitos trabalhados nas aulas anteriores. A execucdo do jogo seguia uma
sequéncia continua, em que cada resposta correta levava a leitura da proxima
pergunta, até que todas as cartas fossem utilizadas e o jogo retornasse ao ponto
inicial. Durante a realizacdo da atividade, percebeu-se que o tempo disponivel para
essa estacdo nao foi suficiente para concluir o jogo, pois a dindmica exigia que 0s
alunos lessem com atencdo as instrugcbes e as cartas, além de manterem
concentracdo e cooperacdo entre os participantes. O andamento foi mais lento do
gue o esperado, especialmente nas primeiras rodadas, devido as davidas iniciais
sobre as regras e sobre a ordem correta de participacdo. A professora-pesquisadora
percebeu essa necessidade e passou a intervir de forma mais direta, explicando as
orientacdes de maneira mais clara e objetiva, o que tornou as rodadas seguintes
mais dinamicas. Mesmo assim, observou-se que 0 jogo exigia mais tempo para que
todos os alunos pudessem participar plenamente.

Na Estacdo 7, os alunos foram desafiados a criar uma histéria envolvendo
duas situacdes: uma que optava investir utilizando juros simples e outra que optava
pelos juros compostos. A atividade consistia em elaborar a narrativa, realizar os
célculos correspondentes para cada situacdo e, ao final, apresentar uma breve
conclusdo comparando os dois cenarios, identificando qual investimento se mostrava
mais vantajoso. Na pratica, nenhum grupo conseguiu finalizar completamente a
tarefa. A proposta exigia diversas etapas — criacao da histéria, definicdo de valores
e prazos, realizacdo dos calculos e elaboracdo da conclusdo — o que acabou
demandando mais tempo do que o disponivel para a rotacdo. Alguns grupos (2, 4, 5,
7 e 8) conseguiram apresentar parcialmente a diferenca entre juros simples e
compostos, demonstrando compreensdao conceitual, porém sem concluir a
comparacao final. Outros grupos (1, 3, 6, ) elaboraram somente uma das situacbes
(juros simples ou compostos), sem avancar para a segunda parte da atividade.
Apesar das dificuldades, observou-se envolvimento dos alunos nas discussoes e
tentativas de construcdo das situacOes-problema. Na figura 25, é apresentado a
situacao-problema do Grupo 1, que elaborou apenas a explicacdo e o calculo de
juros compostos; e do Grupo 7, que concentrou sua apresentacdo nas diferencas
entre juros simples e compostos, sem contextualizar o tema por meio de uma

histéria, respectivamente.
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Figura 25 - Problemas criados pelos Grupos 1 e 7
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Fonte: a autora.
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Na Estacdo 8, os alunos assistiram a um video sobre a taxa Selic, seguido

da elaboracdo de um mapa mental com o0s principais conceitos apresentados. O

objetivo era ampliar os conhecimentos dos estudantes, conectando os contetdos de

juros simples e compostos com aspectos mais amplos da Educacdo Financeira.

Durante a realizacdo da atividade, a maioria dos grupos manteve atencéo ao video,

anotando palavras-chave e trechos importantes para auxiliar na organizacdo das

~

ideias. No entanto, foi possivel perceber que o tempo destinado a estacao foi

insuficiente para a conclusdo dos mapas mentais, considerando que era necessario

assistir ao video, compreender as informacdes e, em seguida, sintetiza-las de forma

organizada. Alguns grupos (3, 4, 5, 6, 7 e 8) conseguiram iniciar a estruturacdo do

mapa, destacando conceitos centrais relacionados a taxa Selic e a sua influéncia na

economia, enquanto outros permaneceram na etapa inicial de discussdo e

organizacéo das ideias. Outros grupos (1 e 2) optaram por elaborar resumos em vez

de mapas mentais. Apesar de poucos grupos concluirem a tarefa integralmente, a
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estacdo proporcionou um momento de sintese e reflexdo, permitindo que os alunos
articulassem novos conhecimentos a partir de uma linguagem audiovisual e
colaborativa. Na Figura 26, sdo apresentados o mapa mental do Grupo 4, que
conseguiu estruturar parte do mapa, e o resumo elaborado pelo Grupo 1, que optou
por essa forma de registro em virtude do tempo curto.
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Figura 26 - Mapa Mental sobre a Taxa Selic dos Grupos 4 e 1
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Fonte: a autora.

A proposta de rotacdo por estacdes mostrou-se uma estratégia eficiente
para revisar e aplicar os conceitos de juros simples e compostos de maneira
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dindmica, colaborativa e diversificada. Ao longo da atividade, os alunos tiveram a
oportunidade de mobilizar diferentes habilidades — resolucdo de problemas,
interpretacdo, organizacdo de ideias, criatividade e trabalho em equipe — em
contextos variados, que combinaram desafios tedricos, praticos, ludicos e reflexivos.

A opcao por organizar oito estagcdes esteve diretamente relacionada ao
tamanho da turma, composta por 32 alunos. Essa divisdo possibilitou a formacéo de
grupos com quatro integrantes, evitando grupos numerosos. Entretanto, observou-se
gue o tempo destinado a cada estacéo foi limitado, especialmente para atividades
mais complexas, o que dificultou a concluséo integral de algumas tarefas. Dessa
experiéncia, conclui-se que a proposta poderia ser facilmente adaptada a diferentes
realidades escolares, seja em turmas menores, com reducdo do numero de
estacoes, ou ampliagdo do tempo para 15 a 20 minutos por estagao.

A organizacdo da aula em formato de Rotacdo por Estacdes evidencia a
adocdo de metodologias ativas que promovem o protagonismo discente. Conforme
Bes, Pereira e Pessi (2019), essa metodologia favorece a adaptacdo as
caracteristicas da turma e amplia as possibilidades de interacdo e autonomia. Sob a
perspectiva da Aprendizagem Significativa (Ausubel, 2003), a diversidade de tarefas
e abordagens contribui para a integracéo progressiva dos conceitos, permitindo que

0s estudantes estabelecam mdultiplas conexdes entre juros simples e compostos.

6.7. AULA 8

Na oitava aula, os alunos participaram de uma avaliagcdo sobre juros simples
e compostos (Apéndice Q), com valor total de 6 pontos. A prova incluiu questées
tedricas, abordando conceitos de educacdo financeira, e questbes praticas,
envolvendo a resolucdo de problemas relacionados a juros simples e compostos.
Para auxiliar na resolucédo, os alunos puderam utilizar calculadoras cientificas e o
mapa mental elaborado durante a aula 4. A atividade foi realizada em dois periodos,
com duracéao total de 100 minutos. A prova foi organizada em duas partes: a primeira
abordou conceitos teoricos (questdes 1 e 2) e a segunda apresentou situacoes-
problema sobre juros simples e compostos (questdes 3 a 10). A primeira questao
pedia que os alunos relacionassem nove conceitos de matematica financeira - como

capital, montante, taxa, juros simples e compostos - as suas respectivas defini¢cdes.
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J& a segunda questdo tinha um carater mais tedrico, solicitando que os estudantes
explicassem, com suas proprias palavras, as principais diferencas entre juros
simples e compostos. As questdes de niumero 3 a 6 abordaram situacdes-problema
envolvendo o calculo de juros simples, exigindo a determinagdo do montante, do
capital investido, da taxa e dos juros obtidos em diferentes contextos. Por fim, as
guestdes de nuamero 7 a 10 foram voltadas para a aplicacdo do regime de juros
compostos, desafiando os alunos a calcular o montante final, o rendimento obtido e
também o valor do capital inicial em variados cenarios. No Quadro 19, é apresentada
a andlise de acertos e erros de cada aluno participante da parte tedrica.
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Quadro 22 - Anélise da prova: questdes 1 e 2

Aluno Questao 1 Questao 2
Al Acertou 4/9 Acertou
A2 Acertou 9/9 Acertou
A3 Acertou 9/9 Acertou
A4 Acertou 4/9 Errou
A5 Acertou 9/9 Acertou meia
A6 Acertou 6/9 Acertou meia
A7 Acertou 7/9 Acertou
A8 Acertou 7/9 Acertou meia
A9 Acertou 7/9 Acertou
A10 Acertou 7/9 Acertou
All Acertou 1/9 Errou
Al12 Acertou 9/9 Acertou meia
Al13 Acertou 9/9 Acertou
Al4 Acertou 9/9 Acertou
Al5 Acertou 9/9 Acertou
Al6 Acertou 9/9 Acertou
Al7 Acertou 9/9 Acertou
Al18 Acertou 4/9 Acertou
Al19 Acertou 9/9 Acertou meia
A20 Acertou 4/9 Acertou meia
A21 Acertou 4/9 Errou
A22 Acertou 9/9 Acertou
A23 Acertou 2/9 Acertou
A24 Acertou 9/9 Acertou

Fonte: a autora.

Na Questéo 1, que consistia em relacionar conceitos aos seus significados,
observou-se um desempenho bastante variado. Parte dos alunos (A2, A3, A5, Al2,
Al3, Al4, Al5, Al16, Al7, Al19, A22 e A24) conseguiu acertar todos os pares

corretamente, demonstrando dominio do conteddo. Outros alunos, como A7, A8, A9
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e A10, também apresentaram bom desempenho, acertando 7 de 9 pares. Entretanto,
alguns apresentaram dificuldades, com destaque para A1l e A23, que acertaram
apenas 1/9 e 2/9, respectivamente, o que indicou necessidade de reforco na
compreensao dos conceitos basicos. Casos intermediarios, como Al, A4, A18, A20
e A21 (com 4 acertos), também sugerem lacunas no entendimento dos termos.

Na Questéo 2, que exigia a explicacdo das diferencas entre juros simples e
compostos, a maioria conseguiu responder de forma satisfatoria (Al, A2, A3, A7, A9,
Al10, A13, Al4, Al15, Al16, Al7, A18, A22 e A24). Seis alunos (A5, A6, A8, A12, A19
e A20) receberam meio acerto, pois suas respostas foram incompletas — ou
mencionaram apenas um dos dois conceitos (ou juros simples ou compostos), ou
apresentaram explicacdes muito superficiais, sem detalhamento suficiente. Apenas
trés alunos (A4, A1l e A21) ndo conseguiram responder adequadamente, o que
revelou maior dificuldade no entendimento conceitual e na capacidade de expressao
escrita. Segue, abaixo, a descricdo de alguns alunos que receberam meio acerto ou
tiveram a resposta considerada incorreta:

A5: “Juros simples: em uma ocasido que se envolvem juros simples vocé
colocard menos dinheiro e receberd menos também. Juros compostos: exatamente
o contrario, quando mais dinheiro vocé coloca mais ira render. Como toda transacao
capitalista kkkkkk.”

A6: “Juros simples: ele usa um valor fixo (o valor da conta). Juros
compostos: Ele usa o valor da conta a mais. Tipo elevando o resultado.”

A12: “O composto é mais usado para receber dinheiro, ja que pago/rende
mais. Ja o simples usamos para pagar, ja que o valor € menor do que 0 composto,
pagamentos contas, boleto, etc.”

A19: Os juros simples s6 é usado o capital inicial.” E os juros compostos
aumenta os juros e o capital em cada periodo.”

A20: “Os juros compostos sdo mais usados no dia a dia enquanto 0s juros
simples néo.”

As respostas dos alunos que receberam meio acerto mostram que, de modo
geral, eles compreenderam a diferenca entre juros simples e compostos, mas ainda
de forma parcial ou pouco clara. Muitos explicaram de maneira superficial, sem usar

termos matematicos adequados, ou limitaram-se a exemplos cotidianos, sem
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detalhar o processo de calculo. Isso mostrou que possuem uma ideia basica do
contetdo, mas ainda precisam aprofundar o conceito de juros.

Ja os alunos que erraram a questdo demonstraram maiores dificuldades,
nao conseguindo diferenciar corretamente os dois tipos de juros e, em alguns casos,
apresentando respostas confusas ou sem relacdo com o contetdo estudado.

A4: “Juros compostos: qual vai ser a aplicagdo. Juros simples: qual vai ser o
Jjuro com a aplicag&o.”

Al1l: “A diferenca é que juros simples é juro tipo vocé comprar alguma coisa
do teu passado em varias vezes e juros compostos vocé paga na hora.”

A21: “Juros simples é dinheiro guardado que pode ir rendendo ou cobranca.
Juros compostos é investimento.”

As respostas dos alunos que erraram a questdo evidenciaram uma
compreensao bastante equivocada sobre o tema. Em geral, eles ndo conseguiram
estabelecer a diferenca essencial entre os dois tipos de juros, recorrendo a
explicagcbes vagas ou desconexas. As respostas apresentaram confusdo entre
conceitos de aplicacéo, investimento e formas de pagamento, sem relagdo direta
com a forma de calculo dos juros. Isso mostrou que esses alunos ainda nao
consolidaram a base tedrica necesséria e necessitam de retomada do conteddo com
exemplos mais claros e praticos, que os ajudem a distinguir com precisdo o
funcionamento dos juros simples e compostos. De modo geral, percebeu-se que a
Questdo 1 foi a mais desafiadora, pois exigiu a associacdo precisa entre termos e
definicbes, enquanto a Questao 2 apresentou melhores resultados.

No decorrer da analise, foi apresentado um quadro, onde cada questdo das
atividades de 3 a 10 estd marcada com C para certo e E para errado. Nas ultimas
colunas, encontram-se os totais, sendo TE o total de questdes erradas e TC o total
de questdes certas de cada aluno.
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Quadro 23 - Analise da Prova: questdes 3 a 10

Aluno | Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 TC TE
Al E E C C C C C E 5 3
A2 C C C C C E C C 7 1
A3 C C C C C C C C 8 0
A4 C E C C C C C E 6 2
A5 C E E E E E C E 2 6
A6 C E C C E C C C 6 2
A7 C E E C E C C C 5 3
A8 C C C C C C C C 8 0
A9 C E C C C C E C 6 2

A10 C E C C E C C C 6 2
All E E E E E E E E 0 8
Al2 C E E E C C E E 3 5
Al3 C E E E E E C E 2 6
Al4 C C E C C C C E 6 2
Al5 C E C C C C C C 7 1
Al6 C E C C C C C C 7 1
Al7 C C C C C C C C 8 0
Al8 C E E C E C C E 4 4
Al9 E E C C C C C E 5 3
A20 C E C C E C C C 6 2
A21 E E E E E C E E 1 7
A22 C E E E E C E E 2 6
A23 E E E E E E E E 0 8
A24 E E C E E E E E 1 7
TOTAL 111 81

Fonte: a autora.

O quadro apresenta o desempenho dos alunos nas questdes de 3 a 10, em
que C indica acerto e E erro, sendo TC o total de questbes corretas e TE o total de

erros. Os erros mais observados concentram-se principalmente em alguns pontos
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recorrentes: transformacao da taxa em decimal, falta de atencdo para garantir que
tempo e taxa estivessem na mesma unidade de medida, além de erros de notacéo
matematica, especialmente ligados a organizacdo das equacfes. Também foram
observadas falhas por desatencdo (como considerar 4 meses em vez de 2), erros de
interpretagdo dos enunciados e até o uso de férmulas incorretas, mesmo estando
disponiveis no quadro. Em alguns casos, houve ainda esquecimento das unidades
de medida na resposta final, 0 que comprometeu a clareza da solucéo.

Observou-se uma variacdo significativa entre os estudantes: enquanto
alguns apresentaram 6timo desempenho, acertando todas as questdes (A3, A8 e
Al7), outros demonstraram grandes dificuldades, como All e A23, que néao
acertaram nenhuma questao, e A24, que conseguiu apenas um acerto. No caso do
Al1, chama a atencéo o fato de néo ter utilizado nenhuma das férmulas trabalhadas
em aula, realizando contas sem nexo e sem coeréncia. Ja 0 A23 apresentou
praticamente todos os tipos de erros listados na analise geral, demonstrando grande
dificuldade em compreender e aplicar os contetdos. O aluno A24, por sua vez,
apresentou dificuldades principalmente na transformacdo da taxa em nudmero
decimal, o que comprometeu a resolugédo das questdes. Em seu mapa mental, essa
conversao nao foi registrada, mesmo apos a professora-pesquisadora ter destacado
a importancia de inclui-la.

A maioria dos alunos concentrou-se entre 5 e 7 acertos, 0 que revelou uma
compreensao parcial dos problemas. Alunos como A2, A15, A16 e A20 tiveram bom
aproveitamento, com apenas um ou dois erros, enquanto A5, A13 e A22 mostraram
baixo desempenho, acertando apenas duas questdes. No total, foram registrados
111 acertos (58%) e 81 erros (42%). Isso indicou que, apesar de uma parte da turma
demonstrar dominio satisfatério, ainda houve um nimero expressivo de dificuldades,
principalmente entre os alunos que ficaram com menos de 4 acertos. Considerando
gue a prova teve valor total de 6 pontos, e a média estabelecida foi de 3,6 pontos, a
seguir € apresentada a Tabela 3, que mostra a quantidade e a porcentagem de
alunos abaixo da média, na média, acima da média e aqueles que obtiveram nota

maxima.
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Tabela 3 - Analise das notas da prova

Categoria Quantidade Porcentagem
Abaixo da média 9 37,5%
Na média 1 4,2%
Acima da média 13 54,1%
Gabaritaram 1 4,2%

Fonte: a autora.

A analise da distribuicdo de desempenho mostra que 9 alunos (37,5%)
ficaram abaixo da média de 3,6 pontos, o que representa uma parcela significativa
da turma que ainda apresenta dificuldades nos conteddos de juros simples e
compostos. Apenas 1 aluno (4,2%) atingiu exatamente a média, enquanto a maioria,
13 alunos (54,1%), obteve notas acima da meédia, evidenciando um bom dominio do
contetudo por mais da metade da turma. Destaca-se também que 1 aluno (4,2%)
gabaritou a prova, alcancando o desempenho maximo possivel. Essa analise
revelou que, embora a maior parte da turma tenha conseguido um desempenho
satisfatorio, ainda houve um grupo expressivo de estudantes que precisa de reforco,
principalmente para superar as dificuldades ja identificadas nas questbes de
aplicacao pratica.

A andlise dos resultados desta avaliacao permitiu compreender de forma mais
detalhada o desempenho da turma em relacdo aos conteldos de juros simples e
compostos. Verificou-se que os alunos tiveram maior facilidade nas questdes
tedricas, principalmente na identificacdo e diferenciacdo entre os conceitos. Ja nas
situacOes-problema, a diversidade de erros mostrou que as principais dificuldades
estdo ligadas a aspectos técnicos do calculo, como a transformacdo da taxa em
decimal, a conversdo adequada das unidades de medida, a correta utilizagcdo das
formulas e a atencgéo na interpretacdo dos enunciados.

Os dados também evidenciaram a disparidade da turma: enquanto alguns
alunos alcancaram desempenho excelente, inclusive gabaritando a avaliacédo, outros
apresentaram grande fragilidade, com dificuldades tanto na parte tedrica quanto na
pratica. Essa discrepancia reforcou a necessidade de estratégias diferenciadas de
ensino, capazes de atender tanto aos estudantes que precisam consolidar a base

conceitual quanto aqueles que ja estdo preparados para desafios mais complexos.
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De maneira geral, os resultados apontaram que mais da metade da turma
superou a média estabelecida, demonstrando avancos significativos em comparacao
as atividades anteriores. Contudo, ainda € fundamental retomar os pontos de maior
erro, especialmente no que se refere a resolucdo de problemas, garantindo que
todos os alunos consigam ndo apenas aplicar corretamente as féormulas, mas
também interpretar com seguranca diferentes contextos envolvendo juros simples e
compostos.

A andlise dos resultados da prova foi realizada a luz da teoria da
Aprendizagem Significativa de Ausubel, considerando os tipos de erros
apresentados pelos alunos e o que eles revelam sobre seus conhecimentos prévios.
De modo geral, a avaliacdo permitiu observar diferentes niveis de compreensao
sobre juros simples e compostos. Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem
significativa ocorre quando o novo contetdo se relaciona de forma n&o arbitraria e
nao literal com os conhecimentos ja existentes na estrutura cognitiva do aluno.
Assim, os erros identificados ndo indicam apenas falta de estudo, mas revelam
lacunas nos conceitos prévios que servem de base para o novo aprendizado.

Nas guestdes iniciais, alguns alunos apresentaram dificuldades em distinguir
juros simples de compostos, demonstrando falta de ancoragem entre o novo
conteudo e os conhecimentos anteriores sobre porcentagem e proporcao. Esses
erros indicam uma aprendizagem mecanica, baseada na memorizagdo de férmulas,
sem compreensao do significado. J& nas questfes que exigiam conversao de taxas
e unidades, notou-se que muitos ndo conseguiram relacionar o calculo de juros aos
conteudos previamente estudados sobre fracBes, decimais e multiplicacao,
demonstrando falhas na uni@o entre os conhecimentos. Também foram observados
erros de interpretacdo dos enunciados, percebendo-se que alguns alunos néo
conseguiram compreender o contexto dos problemas, tratando as questdes apenas
como operac¢des matematicas isoladas.

Apesar disso, a maior parte da turma obteve desempenho satisfatério,
demonstrando que os conceitos foram assimilados de forma significativa por muitos
alunos. No entanto, o grupo que apresentou mais erros evidenciou a necessidade de
retomadas, principalmente no que se refere a compreenséao de taxa, tempo e capital,
e a distingdo entre juros simples e compostos. Para Ausubel (2003), apos uma

s

avaliacdo, o papel do professor € diagnosticar essas falhas e criar novas
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oportunidades de ancoragem, favorecendo a reorganizacdo cognitiva dos
estudantes.

Apoés a aplicacdo da prova, a mesma foi corrigida coletivamente, de forma
dialogada, valorizando a troca de ideias e a reflexdo sobre os principais erros
cometidos. Essa pratica tem relacdo com a teoria de Ausubel, pois possibilita que o
aluno confronte seus equivocos e reorganize cognitivamente 0s conceitos,
relacionando o0 novo conhecimento aos saberes prévios. Ao compreender o0 motivo
de seus erros, o estudante € levado a uma aprendizagem mais significativa,
substituindo concepg¢des errbneas por estruturas conceituais mais estaveis. Assim,
com base em Ausubel (2003), compreende-se que 0s erros observados na prova
nao representam fracasso, mas oportunidades de aprendizagem significativa, uma
vez que indicam onde o conhecimento precisa ser retomado e fortalecido.

Como continuidade desse processo e visando consolidar a aprendizagem de
forma prética e contextualizada, foi proposta a criagdo de um aplicativo no MIT App
Inventor sobre juros simples e compostos. Essa nova atividade, que foi analisada no
proximo capitulo, buscou integrar tecnologia, criatividade e conteddo matematico,
permitindo aos alunos aplicar os conceitos estudados em uma situagéo concreta de
producdo digital. Assim, a sequéncia de acbes — avaliacdo, correcdo reflexiva e
aplicacdo pratica — proporcionou uma continuacdo da aprendizagem significativa,
favorecendo a compreenséo dos conceitos de juros e suas aplica¢des no cotidiano.

A realizagdo da prova pode ser compreendida a luz da avaliacdo como parte
constitutiva do processo de aprendizagem, e ndo apenas como instrumento de
mensuracao. Conforme Lemos (2011), a avaliacdo deve assumir carater formativo,
possibilitando identificar avancos, dificuldades e reorganizacbes conceituais
necessarias. Ao analisar o desempenho dos estudantes nos calculos de juros
simples e compostos, tornou-se possivel verificar indicios de aprendizagem
significativa, conforme a perspectiva de Ausubel (2003), especialmente quando os
alunos demonstraram capacidade de relacionar formulas, interpretacdo de
enunciados e aplicagao pratica. Além disso, a analise dos erros evidenciou-se como
momento pedagdgico relevante, pois, segundo Filho, Machado e Amaral (2015), o
erro, quando problematizado, contribui para a reconstru¢cao do conhecimento. Assim,
a prova nao se limitou a atribuir nota, mas constituiu-se como instrumento

diagnastico e reflexivo, permitindo compreender como 0s conceitos de Matematica
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Financeira estavam sendo internalizados e articulados na estrutura cognitiva dos

estudantes.

6.8. AULA9,10E 11

Nas aulas 9, 10 e 11, os alunos foram desafiados a desenvolver um aplicativo
com um jogo de perguntas e respostas sobre juros simples e compostos, utilizando a
plataforma Mit App Inventor. A proposta enfrentou algumas dificuldades devido a
falta de computadores ou notebooks na escola, sendo disponibilizados apenas
tablets, que apresentavam problemas de travamento e lentiddo durante o
desenvolvimento da atividade. Apds didlogo com a turma, cada grupo se organizou
para trazer um notebook, o que facilitou significativamente o andamento do projeto.
Cada grupo utilizou o notebook para criar o aplicativo e um tablet para testa-lo como
aplicativo funcional.

Para facilitar a proposta, a professora pesquisadora utilizou os mesmos
grupos da atividade de Rotacéo por Estacdes para a producéo do aplicativo. Sendo
assim, a sala foi dividida em 8 grupos. Na primeira aula (2 periodos), dedicada ao
desenvolvimento do aplicativo, os alunos foram orientados a criar trés perguntas de
multipla escolha sobre juros. Apos concluirem as perguntas, deveriam apresenta-las
a professora para revisdo, garantindo que tanto as perguntas quanto as respostas
fossem curtas, devido as limitacdes de espaco do aplicativo. A turma levou em torno
de meia hora para criar as trés perguntas e mostrar para a docente. Cada grupo
optou por criar perguntas tedricas ou com problema sobre juros simples e

compostos, mostrando muita criatividade, como mostra a Figura 27.
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Figura 27 - Perguntas criadas pelos alunos

Fonte: a autora.

Em seguida, a docente apresentou a plataforma, introduzindo alguns
comandos basicos, como a area do usuario e o visualizador. A primeira tarefa do
grupo foi fazer login e, em seguida, poderia digitar a primeira pergunta. Com o
auxilio do data show, a professora explicou como adicionar texto, botdo, mudar cor e
tamanho, jA que estas acdes exigem varios blocos, 0 que torna o processo pouco
intuitivo.

Na segunda aula para a criacdo do aplicativo (2 periodos), os alunos
finalizaram a digitacdo das outras perguntas, adicionando uma tela para cada
pergunta. Durante a atividade, foi observado que alguns grupos compreenderam de
maneira significativa a formatagéo do texto, ajustando cores e tamanhos conforme
preferiam, por conta propria. No entanto, alguns grupos enfrentaram dificuldades
técnicas para acessar o aplicativo. Em particular, um grupo demorou bastante para
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entrar na plataforma, enfrentando problemas com o uso do notebook que nao
conseguia acessar o sistema, e tablets que néo aceitavam o cadastro de novos e-
mails. Essas questdes impactaram o andamento da atividade, fazendo com que a
professora dedicasse mais atencdo a este grupo.

A terceira aula foi dedicada a programacdo das telas do aplicativo, com o
objetivo de testar o funcionamento do jogo nos tablets. Antes de iniciar a montagem
dos comandos, a professora fez uma breve introducdo sobre a lbégica de
programacao por blocos, caracteristica do MIT App Inventor.

Utilizando a aba "Blocos" da plataforma, os alunos foram orientados a

identificar e utilizar comandos fundamentais, como "quando botdo clicar", "se...
entdo", "definir [variavel] para" e "abrir outra tela". Esses blocos foram essenciais
para estruturar as agdes e transi¢goes entre as diferentes partes do jogo.

Durante a explanacdo, a docente também destacou a diferenca entre os
blocos gerais, disponiveis para elementos comuns do aplicativo, e os blocos
especificos de cada componente, como os relacionados as perguntas do jogo. Essa
distin¢éo foi importante para que os alunos entendessem a logica de funcionamento
de cada parte do App e aplicassem corretamente os comandos nas telas
apropriadas.

A programacao da tela inicial do aplicativo foi realizada coletivamente, com a
orientacdo da professora, que explicou detalhadamente cada bloco utilizado. Em
seguida, a programacao da primeira pergunta também foi conduzida pela docente,
com a participacdo da turma, destacando a importancia de selecionar os blocos

corretos para cada tipo de comando, como mostra a Figura 28.
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Figura 28 - Programagao da primeira pergunta coletivamente

Fonte: a autora.

A partir dessa explicacdo, os grupos foram responsaveis por programar as
demais telas do aplicativo, utilizando como base o0s exemplos previamente

desenvolvidos (Figura 29).
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Figura 29 - Alunos programando as perguntas

Fonte: a autora

O Grupo 6 se destacou ao criar uma tela final adicional de parabenizacao,
incluindo um botdo que permitia retornar ao inicio do jogo, demonstrando maior

dominio da ldgica e criatividade na proposta (Figura 30).
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Figura 30 - Tela final e programacéao criada pelo Grupo 6 no aplicativo desenvolvido

telafinal

quando Clique
fazer | abrir outratela nomeDaTela

Fonte: a autora.

Ao finalizarem a programacéo, cada grupo recebeu um tablet para testar a
funcionalidade do aplicativo. Para isso, foi necessario que baixassem, na Play Store,
o aplicativo complementar MIT Al2 Companion, gratuitamente. Esse recurso permite
gue o projeto seja testado em tempo real, sem a necessidade de instalacao
permanente do dispositivo.

Depois de baixar o aplicativo no tablet, cada grupo precisou acessar 0 menu
“conectar” na parte superior e selecionar a opcao "Al Companion". O sistema exibia
um QR Code e um codigo numerico, que serviam para vincular o projeto ao tablet.
Em seguida, com o tablet conectado a mesma rede Wi-Fi do computador, o aluno
abria o app Al2 Companion, selecionava a op¢ao “Scan QR Code” e escaneava o
cbdigo gerado na tela do computador. Caso o0 QR Code nao funcionasse, também

era possivel inserir manualmente o cédigo numérico exibido. Apos essa etapa, o
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aplicativo era carregado no tablet, permitindo testes interativos em tempo real, como

mostra a Figura 31.

Figura 31 - Alunos conectando o aplicativo no tablet

Fonte: a autora.

Apbs a finalizagdo e os testes dos aplicativos, os alunos responderam a um
instrumento avaliativo (Apéndice R), elaborado pela professora pesquisadora. O
guestionério teve como objetivo recolher as percep¢des da turma sobre a atividade,
contemplando aspectos como: 0 que mais gostaram na proposta, as principais

BN

dificuldades enfrentadas, os aprendizados relacionados a programacdo, a
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experiéncia de trabalhar em equipe e sugestdes de melhorias. Além disso, 0
instrumento incluiu uma autoavaliagcdo, em que cada estudante atribuiu notas a sua
prépria participacédo, aprendizado, colaboracdo e comportamento, bem como uma
avaliacdo entre colegas, visando estimular a reflexado critica sobre o trabalho em
grupo. Para fins avaliativos, a atividade teve valor total de 5 pontos no trimestre,
distribuidos conforme o Quadro 24. Essa divisdo permitiu avaliar ndo apenas o
produto final (aplicativo), mas também o processo de construcdo, a postura dos

alunos em aula e a reflexao individual e coletiva sobre a atividade.

Quadro 24 - Critérios de avaliacao da atividade: construcdo do aplicativo de Juros

Simples e Compostos

Critério de o Pontuacao
o Descricéo o
Avaliacao Maxima

Funcionamento do aplicativo: organizacdo das
Programacao telas, aplicacéo correta dos blocos de comando | 1,5 pontos

e légica do jogo.

. Participacdo e empenho do grupo durante os
Produc&o em _
| encontros, cumprimento das etapas da 1,5 pontos
aula
atividade.

o Reflexao individual sobre participacéo,
Autoavaliagéo _ . 1,0 ponto
aprendizado, colaboracdo e comportamento.

o Avaliacdo entre colegas, considerando
Avaliacao do

o participacdo, comprometimento e 1,0 ponto
grupo (media)
comportamento.
Total Nota final atribuida a atividade. 5,0 pontos

Fonte: a autora.

A andlise das respostas revelou diferentes percepc¢des dos alunos acerca da
atividade. Para melhor compreenséo, os resultados foram categorizados de acordo
com os principais pontos abordados no instrumento avaliativo, permitindo observar
tanto 0s aspectos positivos quanto as dificuldades e sugestdes apresentadas pela

turma.
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Quadro 25 - Analise das respostas do questionario avaliativo

Categoria Principais Tendéncias Exemplos de Respostas dos
de Analise Identificadas Alunos
Os alunos destacaram como
aspectos mais  positivos a “A parte de programar”
Aspectos ) ) .
i oportunidade de programar, criar o “‘Na hora de editar e formatar o
positivos _ o .
design do aplicativo (cores, jogo”
(oque | L _
_ imagens e organizacao das telas), “Na hora de criar as perguntas”
mais
elaborar as perguntas e realizar “Gostei mais de sair da rotina,
gostaram)

uma atividade diferente da rotina

das aulas tradicionais.

fazendo coisas diferentes”

As principais dificuldades relatadas

pelos alunos foram problemas com

“O computador fica travando”
“O travamento e a falta de
internet”

“Entender a programacgao”

Principais | o computador (travando), internet “Programacao das perguntas,
dificuldad instavel, dificuldades com a complicado”
es programacao, comunicacao dentro “Entram em consenso”
do grupo ou, em alguns casos, “A  comunicagdo com meu
nenhuma dificuldade. grupo”
“‘Nao tivemos dificuldades, foi
até tranquilo”
“‘Aprendi bastante como criar
um jogo e trabalhar em equipe”
Os alunos relataram como “Aprendemos a programar uma
principais aprendizados trabalho APP”
Aprendiza
dos em grupo, criacdo de um “Aprendemos a programar”
aplicativo, programacao ou, em “Aprendi a programar o jogo”
alguns casos, néao identificaram “N&o aprendi nada, pois eu ja
aprendizado. sabia tanto as respostas quanto
fazer a programacgao”
Trabalho As respostas indicaram que, de ‘Foi legal e divertido, a gente
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em equipe modo geral, os alunos trabalhou juntos”
consideraram o trabalho em ‘Legal, tivemos uma boa
equipe positivo e prazeroso, comunicagao”
mencionando que foi legal “Muito bom e bem produtivo”
colaborar com os colegas e “Eu adorei trabalhar com outras
trabalhar com outras pessoas. pessoas’
Contudo, também surgiram relatos “Foi uma experiéncia nova, pois
de desentendimentos e dificuldade trabalhei com pessoas que nio
em se organizar coletivamente. socializo”
“‘Apesar de ser facil, houve
desentendimento entre o grupo,
pois as vezes uma queria fazer
tudo e mais um pouco”
‘Foi bem complicado, fiquei
num grupo que nao tinha
afinidade com as pessoas”
‘Nao mudaria nada, pois esta
atividade foi muito interessante
A maioria dos alunos afirmou que de fazer”
ndo mudaria nada na proposta. “Ela foi produtiva, ndo mudaria
Alguns sugeriram explorar mais o nada”
Sugestdes aplicativo, incluindo mais ‘“Acho que nada, gostei do
de perguntas, novas telas ou resultado”
melhoria | funcionalidades, enquanto outros “Explorar mais o aplicativo”

mencionaram a possibilidade de
utilizar um aplicativo mais

moderno.

“Colocaria mais telas ou fases
seguintes”

“Talvez um aplicativo com mais
funcoes”

“O aplicativo ser mais moderno”

Fonte: a autora.

Observa-se que o aplicativo utilizado na atividade foi o MIT App Inventor,

plataforma que possibilitou aos alunos desenvolverem seus préprios aplicativos de
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forma prética e visual. No entanto, alguns estudantes mencionaram que gostariam
de utilizar um aplicativo mais moderno, destacando que o MIT App Inventor
apresenta muitas etapas e comandos na area de design, o que torna o processo
mais trabalhoso, especialmente para adicionar imagens e ajustar elementos visuais.

Outro ponto relevante identificado nas respostas refere-se ao trabalho em
equipe. A turma em questdo € marcada por grupos sociais bem definidos, e muitos
alunos demonstram resisténcia em se misturar com colegas de outros circulos. Essa
caracteristica refletiu nas respostas do questionario, em que alguns relataram
dificuldades de comunicacdo e organizagdo dentro dos grupos, enquanto outros
valorizaram a oportunidade de interagir e colaborar com pessoas diferentes. Assim,
a atividade também se mostrou significativa do ponto de vista social, promovendo
momentos de interagdo, cooperacao e superacao de barreiras interpessoais.

Na ultima questdo do questionario avaliativo, os alunos foram convidados a
atribuir uma nota de 1 a 5 para a atividade desenvolvida, sendo 1 equivalente a “nao
gostei” e 5 a “adorei”. Essa pergunta teve como objetivo identificar o nivel de
satisfacdo dos estudantes em relacdo a proposta de criacdo de um aplicativo no MIT
App Inventor, complementando as respostas abertas apresentadas nas demais
guestdes. A andlise dessas notas permite compreender como os alunos avaliaram a
experiéncia de aprendizagem, considerando tanto o envolvimento durante o
processo quanto o grau de interesse e motivacao gerados pela atividade. No Quadro
26, € apresentada a andlise desta avaliacao.

Quadro 26 - Avaliacdo dos alunos sobre a atividade realizada no MIT App Inventor

Nota atribuida Significado Numero de alunos Percentual (%)
1 N&o gostei 0 0%
2 Gostei pouco 1 =41
3 Gostei 2 = 8,3
4 Gostei bastante 11 =459
5 Adorei 10 =417

Fonte: a autora.
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A maioria atribuiu notas altas, sendo 45,9% nota 4 e 41,7% nota 5, indicando
alto nivel de satisfacdo. Poucos alunos deram notas médias (8,3% nota 3 e 4,1%
nota 2) e nenhum atribuiu nota 1, mostrando que a atividade foi bem recebida e
motivadora para a turma. O processo de avaliagdo da atividade pelos alunos é
fundamental no contexto educacional, pois possibilita que eles explorem diretamente
as funcionalidades do aplicativo, identifiquem eventuais erros e compreendam, na
pratica, a légica da programacdo utilizada, promovendo aprendizagem ativa e
reflexiva.

Apesar das dificuldades técnicas enfrentadas, a atividade mostrou-se
bastante significativa. Os alunos ndo apenas revisaram o contetdo de juros simples
e compostos de forma ladica, como também desenvolveram competéncias
relacionadas ao raciocinio logico, resolucdo de problemas, organizacdo em grupo e
criatividade na elaboracéo das perguntas e na personalizacao do aplicativo.

Foi possivel observar o engajamento da turma durante todas as etapas:
desde a formulacdo das questdes até a programacdo por blocos. Muitos alunos,
mesmo aqueles com maior dificuldade inicial, demonstraram curiosidade e
disposicdo em aprender, celebrando cada conquista no processo de constru¢ao do
aplicativo. Além disso, o uso da tecnologia como recurso pedagoégico contribuiu para
tornar a aprendizagem mais dindmica e proxima da realidade digital vivenciada pelos
estudantes. No encerramento, a experiéncia foi avaliada de forma positiva pelos
alunos, que relataram satisfacdo em ver seu préprio jogo funcionando nos tablets,
reforcando a importancia de propostas que aliem conteudo matematico com praticas
inovadoras de ensino.

A atividade realizada no desenvolvimento do aplicativo também pode ser
analisada sob a perspectiva da Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel,
especialmente no que se refere a diferenciacdo progressiva. Nesse modelo, novos
contetdos sdo apresentados de forma gradual, partindo de conceitos mais gerais
para ideias mais especificas, permitindo que os alunos relacionem 0 novo
conhecimento com aquilo que ja dominam. No contexto da criacdo do jogo de
perguntas e respostas sobre juros simples e compostos, essa progressao foi
observada em todas as etapas: inicialmente, os alunos trabalharam na formulacao
das perguntas, consolidando os conceitos matematicos basicos; em seguida,

exploraram a légica de programacao por blocos, aplicando os conceitos em um
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contexto mais concreto; por fim, realizaram testes do aplicativo nos tablets,
integrando o conhecimento teorico a pratica tecnoldgica e refletindo sobre a eficacia
de suas solucdes. Esse processo permitiu que a aprendizagem fosse construida de
forma significativa, pratica e contextualizada, respeitando o ritmo e as habilidades
individuais de cada estudante, além de favorecer a autonomia, a criatividade e o
trabalho colaborativo.

A construcdo do aplicativo no MIT App Inventor nas Aulas 9, 10 e 11
materializa a competéncia geral 5 da BNCC (Brasil, 2018), que enfatiza a criacdo e
utilizacéo critica de tecnologias digitais. Conforme Barbosa, Pontes e Castro (2018),
0 uso de tecnologias pode atuar como elemento motivador e potencializador da
aprendizagem quando articulado a objetivos pedagdgicos claros. Ao programar um
aplicativo sobre juros, os alunos integraram conhecimentos matematicos e
computacionais, aplicando conceitos de forma funcional, o que favorece a

consolidacéo de significados duradouros, conforme prop6e Ausubel (2003).

6.9. AVALIACAO FINAL SOBRE A REALIZACAO DOS ENCONTROS

Este capitulo apresentou um estudo de caso realizado em uma escola publica
do municipio de Flores da Cunha, com uma turma de 8° ano do Ensino
Fundamental, no qual foi aplicado o produto educacional desenvolvido com o
objetivo conceber e avaliar um conjunto de atividades didaticas, com o intuito de
selecionar aquelas que sao potencialmente significativas para o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a Matematica no contexto da Educacdo Financeira,
utilizando o ambiente de programacdo MIT App Inventor. A andlise da aplicacéo
considerou diferentes dimensdes, como a atuacéo docente, a resposta dos alunos, a
adequacao dos materiais utilizados, o tempo e o encadeamento dos encontros, as
ferramentas avaliativas e 0 aprendizado dos estudantes.

A atuacdo docente mostrou-se essencial para o andamento das atividades,
especialmente na mediacdo dos grupos, na clareza das explicagdes e na retomada
constante dos conceitos, o que favoreceu a ancoragem dos novos conteudos aos
conhecimentos prévios, conforme proposto por Ausubel (2003). A resposta dos

alunos foi positiva, com alto nivel de engajamento em atividades colaborativas e
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lidicas, como o0 quebra-cabeca e a rotacdo por estacdes, que despertaram o
interesse e a participacao da turma. No entanto, observou-se que o tempo reduzido
destinado a algumas aulas comprometeu a finalizacdo de determinadas tarefas,
especialmente as mais complexas. A adequacdo dos materiais mostrou-se
satisfatoria, mas, em algumas situacdes, foi necessario ajustar o tempo e controlar o
uso de elementos distratores, como canetinhas e materiais coloridos, que acabaram
desviando a atencéo dos alunos em certas etapas.

O encadeamento dos encontros mostrou-se coerente e progressivo,
permitindo que os conceitos fossem retomados e aprofundados gradualmente. As
atividades foram planejadas para que os alunos pudessem construir o conhecimento
de forma significativa, por meio da resolucéo de problemas, do trabalho colaborativo
e da utilizacdo de tecnologias digitais, culminando na criagdo de um aplicativo
desenvolvido no MIT App Inventor. Esse ambiente de programacdo mostrou-se
adequado para integrar a Matematica ao uso de ferramentas digitais, favorecendo o
raciocinio logico e a aplicacdo pratica dos conceitos estudados.

Além disso, o primeiro objetivo especifico — planejar uma sequéncia de
ensino de Matemética voltada a Educacao Financeira, apoiada nos principios da
Aprendizagem Significativa de Ausubel — também foi contemplado. Cada aula foi
organizada de modo a seguir as etapas da Teoria Ausubeliana: identificacdo dos
conhecimentos prévios, apresentacdo de novos conteudos de forma organizada e
l6gica, integracdo dos novos conceitos a estrutura cognitiva dos alunos e verificagéo
da aprendizagem. Essa estrutura possibilitou que os estudantes estabelecessem
conexdes entre o que ja sabiam e os novos conhecimentos, desenvolvendo uma
compreensao mais profunda e funcional da Matematica Financeira.

O segundo objetivo especifico, que visava desenvolver um ambiente de
aprendizado para a realizagdo da sequéncia didatica, também se concretizou. O
espaco construido em sala de aula, pautado na interagdo, na cooperacdo e no uso
de recursos tecnoldgicos, proporcionou um ambiente de aprendizagem dinamico e
participativo. A combinagdo entre momentos presenciais e atividades mediadas pelo
MIT App Inventor estimulou a autonomia, a criatividade e a motivagdo dos alunos,
tornando-os protagonistas no processo de constru¢cao do conhecimento.

As ferramentas avaliativas empregadas — como atividades diagndsticas,

mapas mentais, listas de exercicios, prova e construcdo do aplicativo —
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possibilitaram observar a evolugdo dos alunos de forma ampla, contemplando
aspectos conceituais, procedimentais e atitudinais. O aprendizado foi evidenciado
nao apenas nas atividades escritas, mas também nas discussdes, correcoes
coletivas e na producao digital, momento em que os estudantes aplicaram de forma
pratica e criativa os conhecimentos adquiridos sobre juros simples e compostos.

Durante a aplicacdo do produto educacional, algumas dificuldades foram
observadas, dentre elas: o tempo reduzido para a execucdo das atividades mais
extensas, a falta de dominio técnico no uso da calculadora cientifica por parte de
alguns alunos e a distracao provocada por materiais visuais e coloridos. Além disso,
verificou-se a necessidade de reforcar constantemente a converséo de unidades e a
transformacao da taxa percentual em numero decimal, aspectos que geraram maior
namero de erros nas avaliagdes. O Quadro 27 apresenta o desempenho individual
dos alunos nas diferentes etapas da aplicagao.

Quadro 27 - Desempenho individual dos alunos nas etapas de aplicacao

Atividade “Onde . Prova Prova
_ Mapa mental | Rotag&o por . .
Aluno | devo tomar mais o . teorica pratica
_ individual estacdes
cuidado?” (Qle Q2) | (Q3-Q10)
Erros
Grupo 4 —
moderados _ - 4/9 e
Al _ . Sim, completo | dificuldades 5 acertos
(interpretacao e o acertou
. parciais
unidade)
Dificuldades em Grupo 7 —
_ - - 99 e
A2 unidade de Claro e criativo otimo 7 acertos
_ acertou
medida desempenho
Poucos erros )
Correto, porém | Grupo 1 — 9/9 e
A3 (nenhum em ) 8 acertos
_ poluido bom acertou
unidade)
Erros em
) _ Grupo 6 — 4/9 e
A4 formula e Parcial 6 acertos
) bom errou
unidade
A5 Muitos erros Correto, mas Grupo 3 — | 9/9 e meio | 2 acertos
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(interpretacéo e poluido dificuldades acerto
férmula)
Dificuldades _
_ Grupo 6 — | 6/9 e meio
A6 com calculadora Parcial 6 acertos
. bom acerto
e unidade
Erros médios Grupo 8 —
] o 7/9 e
A7 (formula e Completo nao finalizou 5 acertos
_ _ acertou
unidade) cruzadinha
Poucos erros .
o Grupo 3 — | 7/9 e meio
A8 (nenhum em Claro e criativo 8 acertos
_ bom acerto
unidade)
Claro e Grupo 2 —
Erros no uso da N 79 e
A9 observador dificuldades 6 acertos
calculadora . acertou
(taxa e tempo) pontuais
Grupo 4 —
Nenhum erro Correto, porém | dificuldade 719 e
A10 . ) 6 acertos
em unidade poluido na acertou
cruzadinha
Muitos erros em . 1/9e
All N&o fez Grupo 1 0 acertos
todas as etapas errou
Grupol— | 9/9 e meio
Al2 Poucos erros Completo 3 acertos
bom acerto
Muitos erros
Evolucédo Grupo 5 — 99 e
Al13 (todas as o o 2 acertos
significativa finalizou acertou
etapas)
Erros em Correto, mas Grupo 2 — 99 e
Al4 _ 6 acertos
unidade poluido bom acertou
Nenhum erro
Grupo 5 — 99 e
Al15 em qualquer Completo o 7 acertos
finalizou acertou
etapa
Dificuldades Correto, mas Grupo 1 — 9/9 e
Al6 ) 7 acertos
com calculadora poluido bom acertou

156




Nenhum erro

o Grupo 3 — 99 e
Al7 em qualquer Claro e criativo 8 acertos
bom acertou
etapa
Erros médios
. . Grupo 7 — 4/9 e
Al8 em varias Parcial o 4 acertos
finalizou acertou
etapas
Dificuldades em Grupo 7 — | 9/9 e meio
A19 _ Completo o 5 acertos
unidade finalizou acerto
Erros com .
Grupo 3 — | 4/9 e meio
A20 calculadora e Completo - 6 acertos
_ dificuldades acerto
unidade
Erros Grupo 5 — 4/9 e
A21 Né&o fez o 1 acerto
moderados finalizou errou
_ Grupo 6 — 99 e
A22 Poucos erros Parcial 2 acertos
bom acertou
Muitos erros em Erros Grupo 8 — 219 e
A23 o o 0 acertos
todas as etapas conceituais nao finalizou | acertou
Muitos erros em Evolucédo Grupo 7 — 99 e
A24 _ o 1 acerto
todas as etapas parcial finalizou acertou

Fonte: a autora.

desempenho e progresso entre os participantes. Observou-se que alguns alunos
demonstraram evolugéo significativa ao longo das atividades, enquanto outros ainda
apresentaram dificuldades em aspectos conceituais e operacionais. Com base

nessas evidéncias, elaborou-se o Quadro 28, que sintetiza as categorias de

evolucéo dos estudantes durante o processo.

A partir da analise dos dados apresentados, foi possivel identificar padrbes de
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Quadro 28 - Sintese da evolucdo dos alunos durante a aplicagdo do produto

educacional
Categoria de o
. Alunos Caracteristicas observadas
evolugao
. A2, A3, A8, A9, | Demonstraram consolidagédo conceitual, dominio
Evolugéo ] o
o Al5, A16, Al17, no uso da formula e melhora no raciocinio
significativa o
A20, A22, A24 logico.
Al, A4, A6, A7, Apresentaram avangos em aspectos
Evolucéo Al10, A12, A13, especificos, como interpretacao e linguagem
parcial Al4, A18, Al9, matematica, mas ainda com dificuldades em
A21 calculos mais complexos.
5 Mantiveram dificuldades em interpretacao,
ouca
. A5, Al1, A23 aplicacao de férmulas e uso da calculadora
evolucao o
cientifica.

Fonte: a autora.

A analise mostra que a maioria da turma apresentou avangos expressivos,
especialmente em relagcdo a compreensdo dos conceitos e a aplicacdo pratica dos
célculos de juros simples e compostos. Contudo, alguns alunos ainda revelaram
dificuldades pontuais, o que refor¢ca a importancia de estratégias de retomada e
reforco dos conteldos matematicos, com foco na interpretacdo e no raciocinio
l6gico.

A experiéncia trouxe importantes licdes para a pratica docente. Constatou-se
gue o professor precisa alertar os alunos sobre o tempo reduzido de cada atividade,
de modo que aprendam a administrar melhor o ritmo de execucdo. Também
percebeu-se a necessidade de evitar distratores, como 0 USO excessivo de
canetinhas e materiais coloridos, que, embora tornem a atividade visualmente
atrativa, podem comprometer a concentracdo. Além disso, criar um ambiente de leve
competitividade entre 0os grupos mostrou-se uma estratégia eficiente para motivar os
estudantes a concluirem as tarefas dentro do tempo previsto. Recomenda-se, ainda,
a gamificacdo das atividades, com a introducdo de recompensas simbdlicas, como
pontos, doces ou niveis de progresso, gque aumentem O engajamento e 0

envolvimento da turma.
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Em relagcdo ao jogo “Eu tenho, quem tem?”, considera-se que, em futuras
aplicacdes, seria interessante realiza-lo como uma atividade isolada, em um
momento especifico, possibilitando uma exploracdo mais completa e significativa
dos conceitos trabalhados. Essa estacdo demonstrou grande potencial pedagogico,
pois proporcionou um ambiente de aprendizagem ludica e colaborativa, estimulando
0 raciocinio légico, a oralidade e o engajamento dos alunos. Diante dos resultados
observados, concluiu-se que o produto educacional atingiu plenamente seus
objetivos, promovendo a aprendizagem significativa dos conceitos de juros simples e
compostos e reafirmando o papel do professor como mediador ativo no processo de
construcéo do conhecimento.

A avaliacao final, ao considerar tanto aspectos formativos quanto somativos,
alinha-se a concepcdao de avaliacdo defendida por Lemos (2011) e Filho, Machado e
Amaral (2015), que ressaltam a importancia de acompanhar o processo de
aprendizagem ao longo de toda a intervencdo. Na perspectiva da Aprendizagem
Significativa, avaliar ndo significa apenas mensurar resultados, mas verificar se
houve integragao substantiva entre os novos conhecimentos e a estrutura cognitiva
do aluno (Ausubel, 2003). Assim, a andlise das producdes, da prova e do
guestionario avaliativo permite identificar evidéncias de aprendizagem significativa e

o desenvolvimento do letramento financeiro.
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7. PRODUTO EDUCACIONAL

Espera-se elaborar, como produto educacional, um guia didatico que possa
ser aplicado em escolas publicas e/ou particulares, contendo atividades sobre juros
compostos, interligadas ao pensamento computacional e & Educag¢do Financeira,

para uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

E evidente que a Educacio Financeira desempenha um papel fundamental na
formacéo de cidadaos conscientes e éticos, especialmente em um cenario em que a
economia €& impulsionada pelo consumo. As estatisticas alarmantes de
endividamento das familias destacam a urgéncia desse problema. A proposta de
introduzir a Educacao Financeira desde os primeiros anos da Educacdo Basica
representa um passo importante nessa direcdo. No entanto, a realidade atual
demonstra que a maioria das escolas ainda néo integra de forma sistematica a
Educacdo Financeira em seus curriculos. Diante dessa constatacdo, 0 presente
capitulo apresenta uma reflexdo final sobre o desenvolvimento e os resultados da
pesquisa, estruturando-se em trés partes: a sintese do trabalho, as principais

contribuicdes e as possibilidades de trabalhos futuros.

8.1. SINTESE DO TRABALHO

Esta pesquisa teve como propésito investigar de que forma a utilizacdo do
MIT App Inventor, no contexto da Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel,
pode auxiliar na aprendizagem de Juros Compostos. A partir dessa questao
norteadora, foi desenvolvido um conjunto de atividades didaticas com foco na
Educacao Financeira, aplicadas em uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental de
uma escola publica da cidade de Flores da Cunha (RS).

O estudo foi fundamentado em referenciais teoéricos que discutem a
importancia de promover aprendizagens contextualizadas e significativas, com base
em conhecimentos prévios e em situagdes que fagcam sentido para o aluno. A Teoria
da Aprendizagem Significativa de Ausubel sustentou a estrutura pedagogica das
atividades, permitindo a unido entre o0os novos conceitos e 0s saberes dos
estudantes. Aliada a essa teoria, foram utilizadas metodologias ativas como a
investigagdo matematica, a resolucdo de problemas, a gamificacdo, o Think-Pair-
Share e a rotagcdo por estagOes, de modo a potencializar o engajamento e a

autonomia dos alunos durante o processo de aprendizagem.
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Os resultados evidenciaram que o uso de estratégias diversificadas e
recursos tecnoldgicos favoreceu a participacdo ativa dos estudantes e a construcao
de conhecimentos de forma significativa. Ao longo das aulas, observou-se um
aumento progressivo da compreensao conceitual sobre juros simples e compostos,
bem como uma melhoria nas habilidades relacionadas a interpretacdo de problemas,
uso de formulas, converséo de unidades e dominio da calculadora cientifica.

A sequéncia didatica se mostrou eficaz para promover o raciocinio logico, a
autonomia e a cooperagao entre os alunos, pois as atividades foram planejadas de
modo a estimular o didlogo, a troca de ideias e a reflexdo critica sobre situacfes
financeiras do cotidiano. Além disso, as abordagens que envolveram jogos, desafios
e producdes visuais — como 0S mapas mentais e 0 quebra-cabeca — despertaram
o interesse e a motivacdo dos alunos, tornando a aprendizagem mais prazerosa e
envolvente.

Outro ponto relevante foi a integracdo entre a Matematica e a realidade dos
estudantes. Ao relacionar os conceitos de juros compostos a situagdes concretas,
como financiamentos, aplicacbes e consumo, a proposta contribuiu para aproximar a
Matematica da vida cotidiana, ampliando a consciéncia dos alunos sobre o impacto
das decisdes financeiras no contexto social e pessoal. Tal aproximacéo reforca o
papel da escola na formacdo de cidaddos criticos e responsaveis, capazes de
planejar, consumir e investir de forma consciente.

A aplicagdo do MIT App Inventor revelou-se um instrumento pedagdgico
potente, pois possibilitou aos alunos vivenciarem experiéncias computacionais que
uniram programacao, criatividade e pensamento légico. A construcdo de aplicativos
sobre juros simples e compostos exigiu dos estudantes a compreenséao profunda dos
conceitos mateméaticos para que fossem aplicados corretamente na légica dos
blocos de programacéo. Essa etapa representou o ponto culminante da sequéncia,
permitindo que o conhecimento se tornasse funcional e significativo.

Constatou-se, ainda, que o processo avaliativo continuo — por meio de
instrumentos como as atividades formativas, os mapas mentais e a analise das
producdes — foi essencial para acompanhar a evolucdo dos alunos e identificar as
dificuldades persistentes. Entre elas, destacaram-se a conversdo de taxas, 0 uso

correto das unidades de medida e o dominio da calculadora cientifica. Essas
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limitacdes, entretanto, foram sendo gradativamente superadas com a retomada dos
conceitos e a aplicacdo de metodologias diferenciadas.

De modo geral, o uso do MIT App Inventor contribuiu para a integracéo entre
teoria e pratica, transformando o conteldo matematico em um processo mais
significativo, dindmico e contextualizado. A aprendizagem deixou de ser um ato
passivo e passou a envolver experimentacdo, analise e criagcdo, aspectos que
favorecem a autonomia intelectual e a construcdo ativa do conhecimento. Assim, a
combinacdo entre a teoria de Ausubel e as tecnologias digitais mostrou-se eficaz
para ampliar o entendimento dos alunos e promover a aprendizagem significativa em

Educacao Financeira.

8.2. CONTRIBUICOES DO TRABALHO

Os objetivos estabelecidos nesta pesquisa foram alcancados de forma
satisfatéria. O objetivo geral, que consistia em conceber e avaliar um conjunto de
atividades didaticas potencialmente significativas para o ensino de Matematica
Financeira, foi cumprido a partir da criacdo, aplicacdo e andlise da sequéncia
didatica desenvolvida. Ja os objetivos especificos — planejar uma sequéncia de
ensino voltada a Educacdo Financeira apoiada em principios da Aprendizagem
Significativa, desenvolver um ambiente de aprendizagem adequado e avaliar as
producdes dos alunos — foram igualmente atingidos, apresentando resultados
relevantes tanto para a pratica pedagdgica quanto para a reflexao tedrica.

Entre as principais contribuicdes do trabalho destacam-se:

i. A integracdo entre Educacdo Financeira, Matematica e Programacao,
promovendo um ensino interdisciplinar alinhado a BNCC e as competéncias
digitais contemporaneas;

i. A valorizacdo dos conhecimentos prévios dos alunos, respeitando o ritmo
individual de aprendizagem e permitindo a constru¢do gradual dos novos
conceitos;

ii. O uso pedagoégico do MIT App Inventor como ferramenta acessivel, gratuita e
estimulante, que motiva os alunos a criarem, explorarem e compreenderem a

Matematica de maneira pratica;
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iv. O fortalecimento do protagonismo estudantil e da aprendizagem colaborativa,
através de metodologias ativas que incentivam a interacdo, o diadlogo e a
resolucao conjunta de problemas;

v. A producdo de um produto educacional aplicavel em diferentes contextos
escolares, servindo como guia e inspiracdo para outros professores que
desejam inserir a Educacédo Financeira de modo dinamico em suas aulas.
Além disso, esta pesquisa oferece uma contribuicdo social e educativa ao

estimular a formacao de alunos mais conscientes em relagao ao uso do dinheiro, ao
consumo e ao planejamento financeiro, reforcando o papel da escola como espaco
de construcéo de valores éticos, criticos e responsaveis.

Os desafios enfrentados, como a limitacdo de tempo, as dificuldades técnicas
iniciais no uso da calculadora cientifica e a caréncia de recursos tecnolégicos em
alguns momentos, ndo comprometeram o0s resultados, mas evidenciaram a
necessidade de investimento continuo em formacdo docente e infraestrutura
tecnoldgica. Tais aspectos também constituem aprendizados importantes para o

aprimoramento de futuras aplicacoes.

8.3. TRABALHOS FUTUROS

A realizacdo desta pesquisa revelou multiplas possibilidades de ampliacédo e
continuidade. A aplicacdo do produto educacional poderd ser estendida a outras
etapas do Ensino Fundamental e Médio, bem como a outras areas do conhecimento,
em propostas interdisciplinares que envolvam Matemaética, Ciéncias, Geografia e

Educacdo Digital. O uso do MIT App Inventor pode ser explorado para o

p)/

desenvolvimento de outros aplicativos educativos, voltados, por exemplo,
resolucao de problemas de geometria, estatistica ou fungdes.

Como sugestdo, recomenda-se que novas investigacbes considerem
diferentes perfis de turmas e contextos escolares, de modo a verificar a
adaptabilidade e o impacto da metodologia em realidades diversas. Também se
recomenda acompanhar a aprendizagem dos alunos ao longo do tempo, para
verificar se 0os conceitos de Educacéo Financeira continuam sendo compreendidos e

aplicados ap6s as atividades.
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Outra perspectiva futura consiste em promover formagdes continuadas para
professores, voltadas ao uso de tecnologias digitais e a integracdo da programacao
com o ensino de Matematica. Dessa forma, o produto educacional aqui desenvolvido
podera servir como material-base para oficinas, cursos e ac¢fes formativas que
disseminem préticas inovadoras no ensino.

Por fim, reconhece-se que toda proposta educacional é um processo
inacabado e sujeito a aprimoramentos. Este estudo abre caminhos para novas
abordagens que aliem teoria, pratica e tecnologia, fortalecendo o compromisso da
escola com a formacgéo integral do estudante. Ao unir a Educacao Financeira e a
Aprendizagem Significativa por meio de experiéncias computacionais, reafirma-se a
importancia de uma educacdo que desenvolve o raciocinio logico, a criticidade e a
autonomia — competéncias essenciais para a vida em sociedade e para a

construcdo de um futuro financeiramente mais consciente e sustentavel.
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APENDICES
APENDICE A - TERMO DE ANUENCIA

UCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA
MESTRADO PROFISSIONAL

TERMO DE ANUENCIA

A instituicdo Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Pedro
Cecconello, situada na cidade de Flores da Cunha, Estado do Rio Grande do Sul,
autoriza a professora pesquisadora Jordana Rasador, mestranda orientada pela
Profd. Dr2, Carine Geltrudes Webber, no Programa de P6s-Graduacdo em Ensino de
Ciéncias e Matematica: Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica,
da Universidade de Caxias do Sul, a desenvolver uma pesquisa, que € parte da
dissertacdo de mestrado EXPERIENCIAS COMPUTACIONAIS PARA A
EDUCAQAO FINANCEIRA: UM ESTUDO DE CASO NO ENSINO DE JUROS
COMPOSTOS. A sequéncia didatica terd como participantes os discentes do oitavo
ano do Ensino Fundamental e serd realizada nas dependéncias da Escola, tomando
ciéncia de que as informac¢des e os dados produzidos serdo utilizados, unicamente,
para fins da pesquisa, sem qualquer risco ou dano aos discentes participantes ou a

Instituic&o.

Flores da Cunha, de agosto de 2024.

Assinatura da pesquisadora Assinatura e carimbo da instituicéo
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO

UCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA
MESTRADO PROFISSIONAL

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Convidamos o(a) estudante

da turma 801 da Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Pedro
Cecconello para participar da pesquisa intitulada: EXPERIENCIAS
COMPUTACIONAIS PARA A EDUCAQAO FINANCEIRA: UM ESTUDO DE CASO
NO ENSINO DE JUROS COMPOSTOS, sob responsabilidade da mestranda
Jordana Rasador e da professora orientadora Dr2. Carine Geltrudes Webber,
vinculada ao curso de Mestrado profissional do Programa de Pés-Graduagdo em
Ensino de Ciéncias e Matemética da Universidade de Caxias do Sul. A pesquisa tem
como objetivo conceber e avaliar um conjunto de atividades didaticas, com o intuito
de selecionar aquelas que séo potencialmente significativas para o desenvolvimento
de habilidades relacionadas a Matematica, no contexto da Educacédo Financeira,
utilizando o ambiente de programacéo MIT App Inventor.

A participacao do(a) estudante se dara por meio da realizacdo das atividades
previstas na intervengdo pedagogica. Durante a aplicacdo, serdo coletados dados
através de diferentes instrumentos como: questionario, teste e observacdo. Suas
respostas serdo tratadas de forma anbnima e confidencial, isto €, em nenhum
momento sera divulgado o seu nome em qualquer fase do estudo. Quando for
necessario exemplificar determinada situacéo, sua privacidade sera assegurada uma
vez que seu nome sera substituido de forma aleatoria.

Para tanto, € importante que vocé e seu responsavel assinem abaixo desta
mensagem, tomando ciéncia de que as informacfes serdo tratadas somente para

fins de pesquisa. Vocés declaram estar cientes e autorizam a divulgacdo das



imagens dos(as) participantes em atividades individuais e coletivas referentes as
etapas desta pesquisa, para fins ilustrativos, sem vinculo com os resultados do seu
rendimento e/ou sua aprendizagem individual. Autorizamos que o0 material e
informacdes obtidas possam ser publicados em aulas, seminarios, congressos,
palestras ou periddicos cientificos. A participagdo nesta pesquisa € voluntaria e os
dados obtidos serdo utilizados apenas para fins de investigacéo. O participante pode
desistir a qualquer momento sem prejuizo algum, além de ndo haver nenhuma
despesa e ndo receber nenhuma remuneracdo. N&o havera riscos de qualquer
natureza relacionados com sua participagéo.

O beneficio relacionado a sua participacéo sera o de ampliar o conhecimento
cientifico para a area de pesquisa em Ensino de Ciéncias e Matematica, além de
desenvolver significativas habilidades relacionadas a Educagdo Financeira e
Pensamento Computacional. O participante pode obter informacdes sobre o
andamento da pesquisa, quando achar necesséario. Desde ja agradeco a sua
colaboracdo e coloco-me a disposicdo para esclarecimentos pelo telefone (54)
999228496, e-mail: jrasadorl@ucs.br, e/ou diretamente na escola: Rua 5 de Maio,
358 - Séo Gotardo, Flores da Cunha - RS, 95270-000.

Consentimento Pés-informacao:

Eu, )

RG , responsavel pelo estudante

da turma 801, declaro

estar ciente das informacBes acima e autorizo a utilizacdo das interacbes do

estudante no contexto de aprendizagem para fins da pesquisa.

Flores da Cunha, de agosto de 2024.

Assinatura da pesquisadora

Assinatura do participante

Assinatura do responsavel
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APENDICE C — MATERIAL POTENCIALMENTE SIGNIFICATIVO SOBRE JUROS
COMPOSTOS

JURDS COMPOSTOS

Em transagdes que envolvem juros simples, a taxa de juros & aplicada sempre sobre o
capital inicial. Nas aplicagées com juros compostos, a cada perfodo, os juros somam-se
do capital, e a taxa de juros é dplicada sobre o montante em cada perfodo.

(hnupmapeqbuempn%tadﬂ% 10.500,00 de um amige . uma tasxa, de jwis composto de
Z%aﬂméAequdeﬂquHOnmm.@ﬂnhydmapaqmnﬂW?
Uames titar o5 dadss de problema?!
C= i= L= m-=

TEMPO JUROS POR MES VALOR A PAGAR (R$)

Apos 1 més

Apos 2 més

Apos 3 més

Apos 4 més

ApoOs 5 més

ApoOs 6 més

ApoOs 7 més

ApOs 8 més

ApOs 9 més

Apos 10 més

Se o problema tiver 36 meses é necessdrio fazer fodo este processo?
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VAMOS REFLETIRY

l. Qual a diferenga entre uma aplicagdo & juros simples e uma & juros

compostos?

2. No exercicio anterior vocé descobriu quando serid o montante final do
empréstimo d juros compostos.

a) Agora, resolvd o mesmo problema a juros simples e compare os valores.

b)O que vocé concluiu?

3. Pesquise em sites confidveis em qudis situdgdes do cotidiano é utilizando

juros compostos e juros simples.
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APENDICE D — MATERIAL POTENCIALMENTE SIGNIFICATIVO CONTENDO A
FORMULA DE JUROS COMPOSTOS

FORMULR PRER CRLCULRR JURCS COMPOSTOS

M=C.(1+1)f ou FV=PV.(1+1i)"
Onde:
M = Montante FV = Futuro valor
C = Capitdl » PV = Presente valor
| = faxa (em namero decimal) | = faxa (em nGmero decimal)
T = tempo T = tempo

1. Jomap&muRj) 2450,00 a. uma. taxca de jwiss. composte de 3% ao més. dwwante 6
m%%.@wﬁom&quwehmhmﬂwﬁimﬂd&p@dﬂdﬂ?ﬁqmﬂomfmdﬂ}um?

ZLhnuumhqulmmqnm;LRfB 35.000,00 daqui. a. seis meses. Se o banco oferecer
unwnentﬂbiﬁdudedg1,8%aon@>,q1wﬁ0dwenaapﬁmhﬂje? Suponha,
capitalizacie mensal a. jures compostos.
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APENDICE E — PROBLEMAS ENVOLVENDO JUROS COMPOSTOS

FXERCICI0S:

1. Foram aplicados RS 1.800,00 durante cinco trimestres a uma taxa de 8% a.t., no
regime de juros compostos. Calcular o montante.

2. Qual serd o valor do resgate, aplicando-se RS 5.000,00, em juros compostos a taxa de
6% a.m., durante dois anos em capitalizagao mensal?

3. Um capital de RS 6.600,00 foi aplicado durante um ano, a uma taxa de 1,6% ao més.
Qual foi o valor do juro composto produzido?

4. Um capital de RS 2.000,00 foi aplicado a taxa de 3%a.m. por 60 dias, e o de RS
1.200,00, a taxa de 2% a.m. por 30 dias. qual foi o montante total recebido?

5. Calcule o juro produzido por um capital de RS 100.000,00, a uma taxa de juro
composto de 25% ao ano, em dois anos.

6. Pedro obteve um empréstimo em um banco. Atualmente ele ainda deve as seguintes
parcelas:
e Uma parcela no valor de RS 5.100,00 que vencera daqui 30 dias;
e OQutra parcela no valor de RS 10.404,00 que vencera daqui 60 dias.

Sabendo que a taxa de juros compostos contratada com o banco foi de 2% ao més, o

valor que Pedro deveria pagar hoje para liquidar integralmente a sua divida, em reais, é

de:

7. O montante de um empréstimo de 4 anos da quantia de RS 20.000,00, do qual se
cobram juros compostos de 10% ao ano, serd igual a:

8. Aplicando hoje na caderneta de poupanca a quantia de RS 20.000,00, qual serd o
montante gerado ao final de 4 anos, sabendo que a rentabilidade mensal é de 0,5%?

9. Determinado capital gerou, apds 24 meses, um montante de RS 15.000,00. Sabendo

que a taxa de juros é de 2% ao més, determine o valor desse capital.
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APENDICE F - TABELA PARA A AVALIACAO FORMATIVA

ONDE DEVE TOMRR MRIS CLADRDO?

Correcao das atividades propostas: andlise de erros

Complete a tabela dbdixo com as informagées de cada etapa da

resolugdo dos exercicios propostos.

* Acertos x Erros

Nédmero do Informagées | Aplicagdo Uso da Unidade
Interpretacdo
exercicio do problema | da férmula | calculadora | de medida
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APENDICE G — QUEBRA-CABECA SOBRE JUROS COMPOSTOS
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APENDICE H - EXERCICIOS DE REVISAO SOBRE JUROS SIMPLES E
COMPOSTO ATRAVES DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS

EXERCICIOS SOBRE JUROS SIMPLES E COMPOSTOS

l. Um investidor quer aplicar @ quantia de R$ 800,00 por 3 meses, a uma taxa de
8% do més (am) em juros simples, para retirar no final deste perfodo. Quanto ele

ird retirar?

2. Qual & a taxa mensal de juros simples que faz um capital de R$ 9500, OO
produzir um montante de R$ 11900, OO do fim de | ano de aplicagdo?

3. Esmeraldino aplicou R$ 800,00, a juros simples, a umd taxa de 25% do més e, do
final de um certo fempo, recebeu R$ 1080,00. Quanto tempo ela deixou o dinheiro

daplicado a essa faxa?

4 A que taxa mensal de juros simples um capital de R$ 500,00, aplicado durante 10
meses, produz R$ 150,00 de juros?

5. Mério devia, em seu cartdo de crédito, R$ 2000,00. Ele sé6 conseguiu pagar d
divida depois de 4 meses a uma taxa de 3% am. a juros compostos. Qual o valor

que ele pagou do findl do perfodo?

b. Cassia aplicou o capital de R$ 15000,00 a juros compostos, pelo periodo de 10

meses e d taxd de 2% am. Qual o valor que ela receberd no final do perfodo?

1. Qual deve ser o capital inicial que um cidaddo deve aplicar em um fundo de renda

fixa, que utiliza o sistema de juros compostos e que rende 20% do dno, de modo

que ele tenha R$ IHY40,00 do final de dois anos?
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APENDICE | -= CACA-PALAVRAS SOBRE JUROS

CACA-PALAVRAS
Encenire todas as palavras hstadas abaixe ne cage-palavras

DICAS: hé palavras na VERTICAL, HORIZONTAL e PIAGONAL,

DERITO DINHEIRD
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APENDICE J - PROBLEMAS SOBRE JUROS SIMPLES

PROBLEMAS SOBRE JUROS SIMPLES
{1 GRUPO! ESTA ESTAGRO, VOCES DEVERAN SIMUCIQNAR ALGUNS FROBLEMAS SIRRE JIROF SWPLES EM GGUPO

PROBLEMA | Compra de celular
Luces quer cemprar um celular nowo que custe R$ 120000 Ele pegou um empréstims com um
amigo que cobra 5% de Juros simples g0 més Quanto Lucas terd que pagar de juros apbs Y
meses’

PROBIEMA 2 Investimento no banto
Mariana investiu R$ 800,00 em um bance que oferece uma faxa de jurcs simples de 3% ao
més Quanto ela terd de montante apds & meses?

PROBLIMA 3: Empréstimo para reforma
0 par de Pedro pegou um empréstime de R$ 300000 para reformar @ case, com uma taxe de
2% g0 mas, pagande de jures o valor de R$ 30000 Depols de quentos mesas, o pal da Padro
pegou o empréstime?

PEDBIEMA 4 Empréstimo da empresa
Uma empresa pegou um empréstime de R$ (OCO000 pare comprer equipamentos, com uma
taxa de juros sirvples de |5% g0 més Quante o emprasa ferd que pagar de Juros apbs | ano?
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APENDICE K — CRUZADINHA SOBRE JUROS

(RUZADINHA
ATRAES DA PLEGUNTS ABMIKO, CNCONTRE CADW PRLAVRN CCRIESPONDENTE £ COMPLETE A CRUTACINHA

L Qual tge de cakule de parma & fedo constdermndo o velor
principal u tawbém e jwos scumiindes de perchic
aterares’

2 Gual & o nome dade 2o custo que s pags pako wsa e
dnhsro smprsstodo cu racebido come rendimento de um
reestmento’

3 Cerme chamarves o percentusl asliceds scbre um viler e
um armpelistrne cu investimants, qui define ca st @
serem pagos?

W Gual £ o reonuneragdo reguler que uma pessas recets pebs
sy hrababne?

S Lame chemamon = diskairs qus uma smseees o precos
passs para Irvestir o cobnr suas despesas Incmlmarke’

6 Qual § o pirfofo durente o cud um ampristme ou
rassteanto & cakukido & pelo qad o juros mudem?

T Como chamemos os genbos obhdos a partr de um
raestmento cu aplaglo finenceins?

B Ul & o e da treta uhlesdo am Pranscgous Finentarss
# comurcialy, wndo omploments malln caro forva di
pagemento?

Q9 Gual b e vddo- tatal gue slguim fum que pager o fing de
um smpristie o fosthranta irclundo o (apddl & os
Jares?

10. Qua rigo de cdicul: de fures & Feita opencs sebee & velor

prinzipsl sem inchar o jutes eoumulodes?

L Jw

> T-—

[ ]

[ITTTIT
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APENDICE L — MAPA MENTAL

MAPA MENTAL

Ola grupol Nesta estagdo vocés deveram utilizar uma folha
A3 para crigrem um mapa mental coletivo sobre juros
simples e composto. Alguns materiais estdo disponiveis

sobre d mesd para torhar o mdpda mental colorido e cheio

de significado.

SOLTEM A CRIATIVIDADEI
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APENDICE M - PROBLEMAS SOBRE JUROS COMPOSTOS

PROBLEMAS SOBRE JUROS COMPOSTOS

OL CRUPDY WESTA ESTACAD, YOCES DEVERAM SOLUCIONAR ALSUNS PROBLEMAT SORRL JURCS COMPCSTOS EM GRUP(

PROFLEMA | Poupanga de Jodo
Jodo depositou RY L00J,00 em uma peupanga que rende 2% de juros compostos oo més,
Quanto ele terd ra conla apbs 3 meses?

PROBLEMA 2 Empréstimo para compras
Luana pegou um emprestimo de R$ S00,00 para fazer compras € a taxa de juros compostos &
de 5% g0 més (ual serd o walor fotal do empréstimo apbs Y meses?

PROBLEMA 3 Investimento de Mariana
Meriena investiu R$ 200000 em um funde que page 3% de juros compostes do més Qual serd
o valer do investimente apés | ane?

PROGLEMA 4 Empréstimo de uma empresa
Uma emgresa fomou um empréstane para expansic de seus negbclos, com uma taxa de 45 de
Jaros compostos go més, e preciseu pager do final de 3 meses o waler de R$ 124854 Qual fei
a valer iniciel do empréstimo?
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APENDICE N - JOGO “EU TENHO, QUEM TEM?”

JOGO: EU TENHO. QUEM TEM?
| Objetivor

U objetive do jogo & revisar e consoldar os conceites de juros simplas @ compostas,

promevende a infegragdo desses conhecimentos com praticas de Educegdo Finenceira,

2 Regras:

® Cada cluno Ird receber frés cartas ou mals,

® Cada carta contém duas pdrtes;

® Na parte superior, uma afirmagdo ou respesta, comegando com "Eu tenba’,

® Na parte inferior, umd pergurta ou enigmd comegande com "Quem tem. ' relacienado o

conceitos de Educagdo Financeira
3 Inicio do joge:
® Por sortelo (dois ou um, par ou impar, ete) defing-s& o dlure que Iré comegar,

® Esse aluro |8 a parte inferior de sua carte, perguntonde "Quem tem ™
® Por exemplo, 2le pode dizer: *Quem tem 10 + 157

4 Encadeamento:

® O aluno que tiver a resposta correta para essa pergunta em sua carta (ha parte superior)
deverd responder "Eu tenho 25" Em seguida, 1& a préxima pergunta da sue carta "Quem
tem

® O ciclo continua até gue tedos os aluncs tenham perticipads

S Finalizagao do jogo:

® O ciclo continua até que tedes os alunes tenham lido sues cartas e o jogo volte ao

ponio inicial, encerrando o encadeamrenta

® O objetivo & que todos os aluncs parhicipem pelo menes uma vez, formands uma
saquéncic que cobre todo o contelido das cartas
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CAPITAL

Quem tem o valor
fotal de um
empréstime que
nclul capital e jures? =

Eu tenhe

MONTANTE

Guem tem o maie
de trocu

SALARI

‘ Guerm tam o
| pdgamento peribdico |-
para quitar um _
financiementa?

a £ .

P Y R LA

(OMPOSTOS

Quem tem o custo

pago peko uso de
dinheire emprastads cu
por um investimento?

S A

AT

Eu)';nho:
JUROS
WNFS

Quam tern ¢ dinkmire
fomado de una

mstituiglo firerceira com |

u chrigagdo de devoher?

VAT RS YA

Eu tenho

JUROS

1 Guem tem o perfodo h\

W durente o qual um
enmpréstime ou

ivcastimento & caledads?

N
tmktsnmué
: Quem fem os "'\
ganhos oblidos a |

pertir de um o

investimento? ;
AN e o) )E'

:DINHEIRO

-

E Querm tem o
N percentual aplicado
*} para calcular os

de Juros scbre o

Juros acurmulodes?

{PRESTAGRO

y Quem tem o o&lculo :

valor principal € os ;’

Eu tenho

TEMPO

‘ Quem fem o tipe de .
| clleule de juros feifo
apends sobre o valor

Quem fem o dinheiro que
‘.1 uMma pessea cu empresa
possul para investr ou
cobir despeses reciasd

L~ WASS AN

RENDIMENTOS -

N2V L
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APENDICE O - CRIACAO DE UM PROBLEMA SOBRE JUROS

MAO NA MASSAI

Nesta estogio, vocls deverdo escrever uma historia na qual uma pessoa esta

consideranda investir dinheiro com juros simples e outra com jures compostos.

Apresentem os cdlculos para ambas as situagdes e, em sequida, elaborem uma
breve concluséo, andlisande o cendrio mals vantajose para cada tipo de juros
Considerem, do final, qual das opgdes oferece as melhores vantagens juros

simples ou juros compostos?
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APENDICE P - VIDEO SOBRE A TAXA SELIC E MAPA MENTAL

VIDED £ MAPA MENTAL SOBRE A TAXA SEUC

Ok grupe! Neste astacds, vocis ceveram assste o video ndicads @ am segJdida, criar ue mape mentd scbra os
concaltes reals Importantas
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APENDICE Q - AVALIACAO SOBRE JUROS SIMPLES E COMPOSTOS

PARTE TEORICA:
1. (1,35 ponto — 0,15 cada) Relacione cada frase com o seu conceito:
(A) Tipo de calculo de juros que considera o valor principal e os juros acumulados.
(B) Pagamento regular recebido por uma pessoa pelo seu trabalho.
(C) Custo pago pelo uso de dinheiro emprestado ou como rendimento de um
investimento.
(D) Percentual aplicado que determina os juros em um empréstimo ou investimento.
(E) Meio de troca aceito como forma de pagamento em transac¢des financeiras.
(F) Dinheiro disponivel para investimento ou para cobrir despesas iniciais.
(G) Periodo em que os juros de um empréstimo ou investimento séo calculados.
(H) Valor total a ser pago ao final de um empréstimo, incluindo capital e juros.

() Tipo de calculo de juros que considera apenas o valor principal.

() Dinheiro ( ) Taxa () Juros Compostos
() Juros Simples () Salario () Montante
() Juros () Capital ( ) Tempo

2. (0,25 ponto) Expligue, com suas palavras, as principais diferengas entre juros

simples e juros compostos:

PROBLEMAS:
3. (0,55 pontos) Qual séo os juros correspondentes a uma aplicacdo de R$ 2.000,00

por dois meses, a taxa de juros simples de 4% ao més?

4. (0,55 pontos) Qual € o montante final, de um investimento de R$ 100.000,00,

aplicado a taxa de juros simples de 10% ao trimestre, ao longo de 15 meses?

5. (0,55 pontos) Maria aplicou certo capital pelo prazo fixo de 3 anos, a uma taxa de
juros simples de 0,7% ao més, e obteve de juros o valor de R$ 2.250,00. Qual foi

0 capital investido?
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6. (0,55 pontos) Paulo emprestou R$ 150,00, a juros simples comerciais, lucrando
R$ 42,00 de juros. Sabendo-se que o prazo de aplicagéo foi de 4 meses, qual é a

taxa mensal do empréstimo?

7. (0,55 pontos) Um capital de R$ 4.000,00 foi aplicado a juros compostos, com taxa

de 10% a.a. Qual serd o montante gerado apds 3 anos?

8. (0,55 pontos) Fernando sempre foi muito econdmico, mas nunca foi muito ousado
em suas aplicacdes, sempre preferiu os investimentos de menor risco. Por esse
motivo, grande parte do seu dinheiro estd guardada na poupanca, que hoje nao
oferece quase nenhum rendimento. Sabendo disso, seu irméo Cezar Ilhe propbs
gue o emprestasse R$ 5.250,00, durante 90 dias com uma taxa de 3% ao més, no
sistema de juros compostos. Quanto serd o valor que Fernando recebera de seu

irmao ao final dos 90 dias, caso aceite a proposta?

9. (0,55 pontos) Um pequeno investidor decide realizar uma aplicagdo no Tesouro
Direto, um fundo de investimento muito pouco arriscado, porém que rende mais
gue a poupanca tradicional. Considerando-se que tal investimento rende
aproximadamente 7% ao ano no regime de juros composto. Quanto uma

aplicacdo de R$ 100,00 renderia de juros ao final de dois anos?

10. (0,55 pontos) Qual deve ser o capital aplicado a uma taxa de juros compostos de

6% ao més, de forma a receber R$ 9.941,20 de montante, depois de 3 anos?

FACAH COM CALIA £ COM ATENCRO)
(brace, prof* Jondanal
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APENDICE R — AVALIACAO DAATIVIDADE

Criacdo de um aplicativo sobre Juros Simples e Compostos através do Mit App

Inventor

1. O que vocé mais gostou na atividade de construcéo do aplicativo?

2. Quais foram as maiores dificuldades que vocé enfrentou durante a atividade?

3. Vocé considera que aprendeu mais sobre programagdo com essa atividade? Por
qué?

4. Como foi trabalhar em equipe?

5. O que vocé mudaria ou melhoraria nessa atividade para que ela fosse mais
interessante ou produtiva?

6. Avalie a sua experiéncia geral com a atividade de 1 a 5 (1 = ndo gostei / 5 =

adorei)

a( )1 bl )2 o )3 d(C )4 e( )5

AUTOAVALIACAO:

Para cada item abaixo, escreva uma nota de 0 a 10 sobre a SUA participacao
na criacdo do aplicativo sobre Juros Simples e Compostos através do Mit App

Inventor.

1. Sua participacdo na construcao do aplicativo:

2. Seu aprendizado durante a atividade:

3. Sua colaboracéo, respeito e educacao com os colegas do grupo:
4. Seu comprometimento na realizacao das atividades em aula:

5. Seu comportamento durante as aulas:

AVALIACAO ENTRE COLEGAS (avaliac&o do grupo de trabalho)

Para cada item abaixo, escreva uma nota de 0 a 10 sobre a participacao de
cada colega do seu grupo na criacao do aplicativo sobre Juros Simples e Compostos

através do Mit App Inventor.
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Nome do

colega 1:

Nome do

colega 2:

Nome do

colega 3:

Nome do

colega 4:

Participacéo na
construcéo do

aplicativo:

Comprometimento na
realizacéo das

atividades em aula;

Comportamento

durante as aulas:

TOTAL:

MEDIA:
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