UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
CENTRO DE ARTES E ARQUITETURA

BACHARELADO EM DESIGN

GUARDIOES DA AURORA: O DESIGN COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
PARA A PROTEGAO DAS CRIANGAS

THAIS SANTOS DA SILVA

CAXIAS DO SUL
2025



THAIS SANTOS DA SILVA

GUARDIOES DA AURORA: O DESIGN COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
PARA A PROTEGAO DAS CRIANGAS

Banca Examinadora:

Monografia apresentada como requisito para a
aprovacao da disciplina de Trabalho de
Conclusédo de Curso do curso de Design, do
Centro de Artes e Arquitetura, Universidade de
Caxias do Sul, para a obtencdo do grau de
Bacharel em Design.

Orientador:
Prof. Dr. Julio Cezar Colbeich Trajano

Projetos Integradores:
Prof® Dra. Luiza Grazziotin Selau
Prof? Ma. Pamela Cardoso da Rosa

Aprovado (a) em: 05/12/2025

Prof? Ma. Ana Valquiria Prudencio

Prof. Dr. Gabriel Bergmann Borges Vieira

Prof. Dr. Julio Cezar Colbeich Trajano



Monografia apresentada como requisito
para aprovagao da disciplina de Trabalho
de Conclusdo de Curso, do curso de
Design, do Centro de Artes e Arquitetura,
da Universidade de Caxias do Sul, para
obtencao do grau de Bacharel em Design.



LISTA DE

FIGURAS

Figura 1: Zona de Desenvolvimento Proximal

Figura 2: Material da campanha “Stopp! Min Kropp!”

Figura 3: Semaforo do Toque - Escola Caminho do Saber

Figura 4: Instagram Insituto Liberta

Figura 5: Saber Liberta: Trilha do Conhecimento de conhecimento para a protegao

da crianga e do adolescente

Figura 6: Capa do livro Pipo e Fifi - Ensinando Protegcdo Contra Violéncia Sexual

Figura 7: Bonecos: Nina e Nino

Figura 8: Jogo: Nao Me Toque

Figura 9: As etapas do DI e o processo geral de design

Figura 10:

Tipos de aprendizagem de Filatro

Figura 11: 4P’s da Aprendizagem Criativa

Figura 12:
Pescar

Figura 13:
Figura 14:
Figura 15:
Figura 16:
Figura 17:
Figura 18:
Figura 19:
Figura 20:
Figura 21:
Figura 22:
Figura 23:
Figura 24:
Figura 25:
Figura 26:
Figura 27:

Palestra para as turmas de DC Navegantes e Santa Teresinha do Projeto

Elementos do jogo segundo Schell

Tabela sobre a definicdo de brinquedos pelo RTQ
Jogo Rua das Criangas Corajosas

Jogo Descobrindo meu corpo em blocos

Os 12 Pré Livros

Livro llegivel (MN1), 1984

Tabela dos entrevistados

Tabela sobre as fun¢des de um produto segundo Lobach
Blueprint do evento em escola

Blueprint da venda dos produtos

Blueprint de eventos presenciais

Blueprint de eventos onlines

Expositor Cabana

Logotipo: variagoes

Faca de corte da tampa da embalagem para o jogo Guardides da Aurora



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

OMS Organizagdo Mundial da Saude

ABRINQ Associagao Brasileira dos Fabricantes de Brinquedos
IST’s Infeccbes Sexualmente Transmissiveis

MEC Ministério da Educacao

HIV Virus da Imunodeficiéncia Humana

UNICEF Fundo das Nagdes Unidas para a Infancia (United Nations Children's
Fund)

BNCC Base Nacional Comum Curricular

ONU Organizacao das Nacdes Unidas

UNESP Universidade Estadual Paulista

DI Design Instrucional

MIT Massachusetts Institute of Technology

FCECF Fundamentagao, Conceituagao, Estruturacdo, Construcao, Finalizacao
INMETRO Instituto Nacional de Metrologia, Normalizagcado e Qualidade Industrial
RTQ Regulamento Técnico da Qualidade para Brinquedos

ONG Organizagao Nao Governamental

LDB Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional

BNC-Formacéo Continuada Base Nacional Comum para a Formacgao Continuada
de Professores da Educacéo Basica



DEDICATORIA

Agradegco a mim mesma por nao ter desistido da decisdo de seguir com o
tema do projeto, e por ter enfrentado as adversidades de conduzir uma pesquisa em
um contexto onde a educacado sexual ainda € marcada por tantos tabus sociais.
Este TCC reafirma para mim que sonhos, quando sustentados com coragem, se
tornam realidade.

Agradeco a minha familia, que sempre se dedicaram para que meus estudos
fossem prioridade na minha vida. Mae obrigada por todas as béngaos antes das
aulas, sem vocé eu néo teria conseguido chegar até este momento; mesmo sem
nunca ter tido amor o suficiente da vida, vocé nunca mediu esforcos para que eu
pudesse voar além dos limites de onde cresceu. Pai obrigada por todo o esforgo que
teve comigo, mesmo com as dificuldades que a vida te impds. Paty, mana, obrigada
por ter ido em todas as minhas apresentagbes de escola, seu sorriso de orgulho
jamais se apagou da minha mente; obrigada por estar sempre comigo durante esse
processo e me ajudar. Obrigada pela paciéncia e pela compreensdo durante a
minha auséncia. Amo voceés.

Agradeco aos meus amigos, que me fizeram acreditar que sou capaz, sem as
palavras de apoio, os abragcos e as risadas durante os intervalos teria sido mais
dificil este processo. Em especial a Taci, que me apoiou constantemente durante
esse ano de altos e baixos, e me disse palavras tdo gentis quando eu nao
conseguia ser gentil comigo mesma; amiga, tua amizade vale todos os chocolates
do mundo. Agradego ao meu melhor amigo, que também tenho a satisfacdo de
chamar de “amor”; Erick, sem vocé esse processo nao teria sido tdo leve, obrigada
por todas as caronas, por nunca duvidar do meu potencial, por sempre me escutar e
pela paciéncia. Obrigada por confiar em mim e ndo ter duvidas acerca do meu
projeto, teu olhar carinhoso e teu abrago me fizeram descansar e ter momentos de
paz nesse turbilhdo de emogdes.

Agradeco aos professores que tive durante o curso, especialmente ao Julio, a
Val, a Luiza e a Pamela pelas instrucdes, pelo carinho e apoio durante esses anos.
Vocés me ensinaram além das metodologias do Design, admiro vocés.

Por fim, agradeco a Deus e ao Universo por todas as boas oportunidades que

recebi, especialmente a de poder realizar uma faculdade.



RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um servigo voltado a promogao da
protecao infantil por meio de palestras realizadas em escolas e em eventos online.
Durante o apresentado na introdugéo, torna-se essencial que a educacgao sexual
seja trabalhada desde a primeira infancia, uma vez que esse periodo concentra a
maior incidéncia de casos de abuso sexual. Alinhando-se com o que foi discutido na
fundamentacéao tedrica, especialmente quando se reconhece que a primeira infancia
€ um periodo crucial, pois todo o ambiente (positivo ou negativo) influencia o
desenvolvimento, evidenciando a necessidade de ferramentas educativas que
apoiem esse processo. A partir de metodologias de Bernd Lobach (2001), Ellen
Lupton (2017) e Stickdorn e Schneider (2010), centradas no problema, o trabalho
propde solugdes que articulam informacéo, interacao e ludicidade, contribuindo para

ambientes escolares mais seguros, conscientes e protetivos.

Palavras-chave: design; educacéo sexual; protecéo a infancia.



ABSTRACT

This work presents the development of a charitable service to promote child
protection through lectures held in schools and online events. The project is this
work presents the development of a service aimed at promoting child protection
through lectures held in schools and online events. As presented in the introduction,
it becomes essential that sex education be addressed from early childhood, since
this period concentrates the highest incidence of sexual abuse cases. Aligning with
what was discussed in the theoretical framework, especially when recognizing that
early childhood is a crucial period, as the entire environment (positive or negative)
influences development, highlighting the need for educational tools that support this
process. Based on problem-centered methodologies from Bernd Lobach (2001),
Ellen Lupton (2017), and Stickdorn and Schneider (2010), this work proposes
solutions that articulate information, interaction, and playfulness, contributing to

safer, more conscious, and protective school environments.

Keywords: design; sex education; child protection.
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1. INTRODUCAO

A educacgado na primeira infancia é fundamental para o desenvolvimento da
crianga, pois é nesse periodo que ela inicia o amadurecimento cerebral, adquire
habilidades motoras, desenvolve a capacidade de aprender e comega a vivenciar
sua iniciacao social e afetiva (Ministério da Saude, 2025). Além disso, essa fase
marca o inicio do desenvolvimento da sexualidade infantil, diferente da forma que é
vista a sexualidade na idade adulta, essa fase traz autodescobertas e pode haver
consequéncias para a vida adulta dependendo da forma como o assunto é
abordado na infancia (Freud, 1905). Nesse contexto, compreender e educar sobre a
sexualidade torna-se essencial para um desenvolvimento humano saudavel, tanto
do ponto de vista de protecédo individual como do esclarecimento sobre a vida
sexual na fase adulta.

Um ponto importante a citar € que educacdo sexual e sexualizacdo sao
temas diferentes, onde a sexualidade é algo natural do ser humano e deve ser
compartilhada de forma saudavel, por outro lado, a sexualizagédo estimula a crianga
a ter comportamentos de adulto (Renata Franco, 2024). A Organizagdo Mundial da
Saude (OMS, 2006, s/p) destaca que:

A sexualidade constitui parte integral do desenvolvimento humano, esta além
das relagbes sexuais e se relaciona diretamente com a saude fisica e
mental, pois abrange aspectos bioldgicos, sociais, emocionais, culturais,
religiosos, politicos e econémicos constituintes de cada individuo.

No Brasil o aumento de casos de violéncia sexual entre 2021 e 2023 mostrou
que 43,09% dos casos sao com criancas entre 0 e 4 anos de idade, e 27,33% sao
com criangas entre 5 e 9 anos, sendo que a maior parte das vitimas é do sexo
feminino representando 87,3% dos casos, além de que 52,8% s&o com pessoas
negras (g1, 2024).

Conforme “O Cenario da Infancia e Adolescéncia no Brasil 2024” identificou,
68,7% dos casos de abuso foram dentro do ambiente residencial, ou seja, 0s
principais casos acontecem com pessoas da familia como pais, avds, padrastos,
tios e outras pessoas do relacionamento destas criangas, majoritariamente do sexo
masculino (Fundacao Abring, 2024). Alguns fatores sociais agravam esses dados,
como a pobreza, exclusdo e desigualdade social, discriminacdo de género e etnia,
sendo que o maior agravante é a falta de conhecimento e informagdo sobre o

assunto (Camara dos Deputados, 2019). Fomentando este assunto no ambiente
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escolar é notavel a importancia do tema na formagéo da crianga, onde possibilita
que seja evitado diferentes tipos de abusos, IST's (Infecgdes Sexualmente
Transmissiveis) e gravidezes indesejadas (MEC, 2024).

O design desempenha um papel fundamental ao instigar a curiosidade e
servir como ferramenta para o ensino ludico, facilitando a interagao entre professor
e aluno por meio de experiéncias significativas para o desenvolvimento infantil
(Kraft, Frederik, 2023). Com base no cenario exposto e com os apontamentos dos
dados citados, surge o questionamento: como o Design pode auxiliar na protegao

contra a violéncia infantil?

1.1  OBJETIVO GERAL

O objetivo é o desenvolver de um projeto de Design com foco na protecéo

das criancgas de 4 a 6 anos de idade.

1.1.1. Objetivo Especificos

e Coletar dados e analisar as necessidades do publico alvo;

e |Investigar os fatores educacionais, socioculturais e econbmicos que
influenciam a educacao sexual para criangas, direcionando caminhos para as
atividades que podem ser realizadas;

e Analisar instituicbes de ensino da primeira infancia (até os 6 anos de idade)
em relagao a abordagem do tema,;

e \Verificar servigos e produtos que sejam apropriados para criangas e que

tenham funcionamento.

1.2 JUSTIFICATIVA

De acordo com “O Cenario da Infancia e Adolescéncia no Brasil” (2024), os
maiores casos de abuso sexual ocorrem no ambiente familiar. Diante disso, é
coerente que a educagao sexual, além de ser responsabilidade dos pais, também
deve ser abordada pelas instituicbes de ensino como forma de prevencédo e
orientagdo. O governo brasileiro possui um grande dever para que esse assunto

seja disseminado de forma eficaz, o “Programa Saude na Escola” contempla 14
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acdes que escolas estaduais e municipais que sao adeptas devem inserir nas
propostas pedagogicas. Uma dessas ag¢des prevé que as escolas devem ensinar
sobre saude sexual e reprodutiva e prevencdo do HIV/IST. Mesmo a adesdo nao
sendo obrigatoria, o programa possui uma lista de escolas prioritarias sendo elas:
escolas quilombolas, escolas indigenas, escolas em assentamentos, escolas rurais,
escolas com educandos cumprindo medida socioeducativa [...] (Ministério da Saude,
2025).

Reforcando que a tematica seja abordada dentro das escolas, a cartilha
online sobre a educagao sexual “Caminhos para a constru¢do de uma educagao
sexual transformadora” (2024) informa que um processo de ensino, esclarecimento,
aprendizado e didlogo pode acontecer em qualquer espacgo, se tornando um meio
para que a crianga possa discutir sobre relacionamentos, afeto, orientacédo e
diversidade sexual, género, reproducao e outros assuntos pertinentes ao tema. Para
que essa conversa ocorra de maneira adequada a Childhood destacou alguns
assuntos para cada faixa etaria. Sendo menores de 4 anos orienta-se abordar
temas como: meninos e meninas sao diferentes, nome correto para os 6rgaos
genitais e orientar o que sado as partes intimas, respostas basicas sobre o
funcionamento do corpo, diferenga entre toques agradaveis e toques invasivos e
como pedir ajuda caso haja o toque indesejado; e entre 4 e 6 anos pode-se explicar
sobre as mudangas corporais entre meninos e meninas, explicagbes simples do
processo de nascimentos dos bebés, regras sobre limites pessoais e explicar o que
seria o abuso sexual. Independente da idade, o acolhimento é base para que a
crianga possa questionar e relatar fatos do dia a dia.

A analise e o entendimento do propédsito da educagao sexual dentro do
ambiente escolar € o ponto de partida para que professores possam introduzir o
assunto de forma assertiva e natural. Segundo Mary Neide Figueir6 (2017)
psicologa e pesquisadora de educagao sexual, esta interacdo deve promover o
pensamento da crianga, fazendo com que n&o seja apenas uma aula expositiva e
sim uma conversa fluida entre as partes, instigando a curiosidade e permitindo que
a crianga questione.

A partir do apresentando o design surge como ferramenta para facilitar a
abordagem do assunto de educagao sexual dentro de sala de aula, onde a
comunicagao do professor possa ser feita de forma assertiva e natural. Promovendo

assim, uma educagao benéfica para o desenvolvimento e entendimento da crianca
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perante o assunto.

Nesse sentido, o capitulo seguinte apresentara o referencial teérico que
servira de base para a definigdo das metodologias e para a elaboragéo do briefing,
assegurando coeréncia e fundamentagdo cientifica ao desenvolvimento deste

trabalho.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Durante a fundamentagdao, foram explorados os principais temas que
contextualizam as experiéncias relacionadas ao desenvolvimento infantil e como
sado influenciados para a abordagem do tema: educagdo sexual. Isso envolve
compreender ndo apenas os beneficios desse tema no desenvolvimento infantil,
mas também os fatores histéricos, culturais e sociais que dificultaram sua
implementagdo nas praticas educativas. Ao analisar o Brasil e suas raizes foi
possivel esclarecer alguns pontos importantes como a atuagdo pedagdgica e o

envolvimento familiar neste processo de educacao.

2.1 Desenvolvimento infantil

Conforme o Ministério da Saude (2025) a primeira infancia abrange os
primeiros 6 anos da crianga, e € onde ocorre o amadurecimento do cérebro, a
aquisicao dos movimentos, o desenvolvimento da capacidade de aprendizado, além
da iniciagao social e afetiva. Do momento da concepcédo até os 2 anos de idade o
cérebro tem uma grande plasticidade, ou seja, esta sempre aprendendo e é sensivel
a modificagdes. O desenvolvimento do cérebro ocorre num nivel extraordinario,
fazendo até 1.000.000 de novas conexdes neurais a cada segundo, essas conexdes
formam a base das estruturas que servem de apoio para a aprendizagem ao longo
da vida (UNICEF, 2025).

Conforme cita o Comité Cientifico - Nucleo Ciéncia Pela Infancia (2014,
s/pag) sobre a primeira infancia:

A aprendizagem é fortemente influenciada por todo o meio onde a crianga se
encontra e com o qual interage. A crianga aprende no ambiente de seus
relacionamentos, que por sua vez afetam todos o0s aspectos de seu
desenvolvimento.

Este paragrafo sugere que a primeira infancia € um periodo crucial para o
individuo pois todo o ambiente (positivo ou negativo) influencia o desenvolvimento, e
assim afeta todas as fases do crescimento.

Segundo a teoria de do psicélogo Jean Piaget (2003) o desenvolvimento
cognitivo de uma crianga pode ser dividido em trés grandes fatores: o primeiro seria
construido pela sua interagdo com o mundo; o segundo pela transmissdo de
conhecimento do meio em que vive (pais, professores, livros...) para a crianga; e o

terceiro fator seria do conhecimento das experiéncias com objetos fisicos e sociais.
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Piaget também aborda os estagios (cada qual com seus subestagios) do
desenvolvimento cognitivo, que variam de acordo com a idade da crianga e da
sociedade em que vive.

O primeiro seria o estagio de inteligéncia sensério-motora, que seriam bebés
de 0 a 2 anos de idade. Neste estagio as manifestagdes de inteligéncia ocorrem
pelas percepgdes sensoriais e suas atividades motoras, o bebé nao diferencia o seu
eu do mundo externo. No segundo estagio seria a inteligéncia pré-operatéria que
seriam criangas de 2 a 6/7 anos, onde elas aprendem a lidar com a semidtica do
mundo e a linguagem. Uma fase marcada por diversas subfases e de grande
importancia, uma delas seria o egocentrismo. Onde a crianga acredita que tudo que
sente os outros também sentem igualmente, ao longo dessa fase ela entende que
pensamentos, sentimentos e desejos sao diferentes de outras pessoas. Na terceira
fase, chamada de operacional concreta, € incluido criangas de 7 a 11/12 anos onde
elas conseguem formular ideias e seu pensamento sobre o mundo comega a se
formar. E o ultimo estagio é de inteligéncia l6gico-formal, onde os individuos a partir
de 11/12 anos ja conseguem formular pensamentos logicos e entender ideias
abstratas.

Para a educadora Maria Montessori (1949) os 3 primeiros anos da vida de
uma crianga ocorrem a criagao das funcdes, mas s6 depois dessa fase que ocorre a
evolucdo dessas fungdes. A fase apds os 3 anos é marcada pela realizagado de
tarefas que antes s6 eram observadas pela crianca; a fase dos 3 aos 6 anos é
demarcada como “aperfeicoamento criativo”. Onde a crianga aprende a partir do
ambiente, vivenciando-o e aprimorando aquilo que ja sabe. O método de Montessori
aborda um pensamento de que a crianca aprende a partir da experiéncia e
exploragao, a partir do conhecimento do mundo exterior, consequentemente ela
conhece o seu eu interior. Este método aborda alguns pontos que auxiliam o
desenvolvimento infantil, entre eles € importante citar que: um ambiente pensado e
estruturado para o tamanho das criangas os ajuda a estimular a independéncia;
estimular os diferentes exercicios envolvendo o sensorial tatil e o incentivo a pratica
das artes manuais fazem com que a crianga desenvolva a criatividade e entenda
aspectos do dia a dia, como temperatura, peso, cheiro e dimensoes.

O psicologo Lev Vygotsky (1896-1934) constréi uma teoria diferente de
Piaget, ndo utilizando de fases delimitadas por idades, ele enfatiza que a

interferéncia do meio em que a crianga vive e a sua relagdo com outros individuos
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influenciam no seu aprendizado e desenvolvimento. O conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal pode ser definido segundo Vygotsky (1991, pag 97)

como:

A distancia entre o nivel real de desenvolvimento determinado pela
resolugao de problemas independentemente e o nivel de desenvolvimento
potencial determinado pela resolucédo de problemas sob orientagdo de
adultos ou em colaboragao com companheiros mais capacitados.

Assim a Zona de Desenvolvimento Real é toda atividade que o individuo
realiza sem ajuda externa, e a Zona de Desenvolvimento Potencial € toda atividade
que o individuo realiza perante o auxilio de outra pessoa com mais
habilidade/conhecimento em determinada situacdo. E a Zona de Desenvolvimento
Proximal é aquilo que a crianca nao aprendeu, mas vai aprender.

A figura 1 representa visualmente este conceito.

Figura 1 — Zona de Desenvolvimento Proximal

ZONA DE
DESENVOLVIMENTO
PROXIMAL
ZONA DE o ZONA DE
DESENVOLVIMENTO Distancia entre DESENVOLVIMENTO
—

REAL

Se resolve 0

POTENCIAL
Se resolve o

problema de forma
individual

problema com ajuda

Fonte: Canal Universo da Psicologia (2020).

Segundo a abordagem Reggio Emilia de Loris Malaguzzi, a crianca é a
protagonista do seu aprendizado. Onde a aprendizagem é uma troca entre educador
e educando, por meio de atividades exploratérias e cooperativas, valorizando a
parte artistica das criangas, com exercicios que envolvam diversos materiais (g1,
2024).

Com base na visdo de Montessori e Piaget entende-se que a fase demarcada
a partir dos 3 anos é de uma vivéncia pratica e tatil onde antes disso a vivéncia da
crianga era apenas observado pelo o que Ihe foi passado e como foi passado. A

partir dessa idade a crianga seguira construindo e evoluindo perante essas
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informacgdes, e sendo muito mais ativa com o ambiente ao seu redor. Ao contrario
de Piaget (2003), Vygotsky (1991) enfatiza o fator social e ndo elenca em fases ou
idades o desenvolvimento da crianga. Desta maneira ele destaca a importancia do
auxilio de professores para o desenvolvimento da crianga, teoria semelhante a de
Montessori e de Malaguzzi, assim enfatiza-se que € a partir desses profissionais

gue a crianca vai ter suporte para expandir suas habilidades.

2.2 Educacgdo na infancia: entendendo a educagao sexual dentro do ambito

escolar

Compreender como a educacao sexual € abordada no contexto escolar é
essencial para refletir sobre sua importancia na formagéao integral da crianga. Nesta
secdo, é analisado o papel da escola como agente na construgdo de valores,
conhecimentos e atitudes saudaveis em relacédo ao corpo, aos sentimentos e as
relacdes interpessoais na infancia. Conforme abordado anteriormente, os maiores
casos de abuso ocorrem dentro do lar da crianga (O Cenario da Infancia e
Adolescéncia no Brasil, 2024), e por esse fator a educagéo sexual e protegdo das
criangas nao deve ser apenas responsabilidade da familia. As escolas exercem um
papel ativo na protegcdo das criangas ao abordarem aspectos da educacao sexual,
ampliando o aprendizado que, muitas vezes, é limitado no ambiente familiar.
(Leiliane Rocha, 2024).

2.2.2 Panorama internacional

Um dos objetivos da “Agenda 2030” da ONU (2015) é abolir qualquer tipo de
violéncia contra as criangas, visando esse objetivo alguns paises se tornam modelo
de bons exemplos a serem seguidos.

Na Suécia, desde 1955 possui como disciplina obrigatéria a educagao sexual
nas escolas, atualmente as criangcas ja possuem acesso a informagdo sobre
consentimento, consciéncia corporal e diferengas de interagdes fisicas (Folha de
S&o Paulo, 2023). O pais também possui a associagdo ndo governamental RFSU -
Riksférbundet For Sexuell Upplysning, que em portugués seria traduzido para
“Associacdo Sueca para Educagao Sexual”. A associagao é pioneira no assunto de
saude e direitos sexuais, fornecendo informacédo sobre assuntos da sexualidade,

prevencdo de IST’s e violéncia sexual. Em 2013 a organizagdo Radda Barnen
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langou a campanha “Stopp! Min Kropp!” (Pare! Meu Corpo!) que oferecia material
didatico sobre consentimento, com livros, videos animados e atividades voltadas
para estudantes da pré-escola ao ensino fundamental. Esse material direcionava

adultos (pais, professores...) a como se comunicar com as criangas sobre o tema.

Figura 2 — Material da campanha “Stopp! Min Kropp!”

sTORP! =

Mmin krgrr!
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Fonte: Folha de S&o Paulo (2023).

Em 2025 a Franca anunciou a introdugao de um novo curriculo que abordara
temas como igualdade de género, consentimento e respeito desde os quatro anos
de idade. A iniciativa & liderada pela Ministra da Educacéo, Elisabeth Borne, e visa
ensinar em escolas publicas e privadas, de forma Iudica e apropriada a faixa etaria,
nogdes de respeito ao corpo e a autonomia, como o direito de dizer “ndo” e a
importancia de pedir permissao antes do contato fisico (Esqrever, 2025).

Em contrapartida, a realidade de paises como a Inglaterra evidencia as
consequéncias da auséncia ou da fragilidade dessas abordagens. Em 2020, foi
criada a organizacao Everyone’s Invited por Soma Sara, com o intuito de denunciar
e enfrentar a cultura do estupro por meio do relato anénimo de experiéncias de
abuso, assédio e misoginia ocorridas em contextos escolares. Em margo de 2025, a
organizacao divulgou que 1.664 escolas primarias foram apontadas como
ambientes onde criangas entre 5 e 11 anos relataram vivéncias relacionadas a

cultura do estupro, incluindo situacbes de assédio sexual, toques inapropriados,
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bullying de género e, em alguns casos, abuso sexual com penetracao (Everyone's
Invited, 2025).

Esses cenarios contrastantes reforcam a urgéncia de se adotar politicas
educativas preventivas e apropriadas desde a primeira infancia. A educagao sexual,
quando bem conduzida, cria espagos seguros para que as criangas compreendam
seus sentimentos e emocgdes, aprendam sobre o corpo, desenvolvam autoestima e
autocuidado, e saibam identificar comportamentos inadequados. Como destaca o
Instituto Aurora (2025), essa abordagem permite que a crianga diferencie toques
afetuosos de abusivos e valorize sua curiosidade natural sem reprimi-la. Tais relatos
evidenciam que a forma como a educagao sexual é tratada no ambiente escolar
pode ter impactos profundos — positivos ou negativos — ressaltando a importancia
de um trabalho precoce, continuo e sensivel a idade, como forma de garantir a

protecao integral do desenvolvimento e da inocéncia das criangas.

2.2.3 Contexto brasileiro

Com a promulgacao da Constituicao Federal de 1988, o Estado assumiu o
dever de garantir atendimento educacional as criangas de zero a seis anos em
creches e pré-escolas. Posteriormente, com a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) de 1996, a Educacdo Infantil passou a integrar a
Educacao Basica, junto ao Ensino Fundamental e Médio. A consolidagdo desse
processo ocorreu em 2006, quando uma nova modificacdo na LDB antecipou o
ingresso no Ensino Fundamental para os seis anos, estabelecendo a Educagéo
Infantil como etapa destinada a criangas de 0 a 5 anos (BNCC, 2025).

Entretanto, mesmo com esse avangco na normatizacdo da educacado na
infancia, o tema da sexualidade ainda é tratado de forma superficial. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) aborda explicitamente a tematica da
sexualidade apenas no oitavo e no nono anos do Ensino Fundamental. Na
Educacao Infantil, o assunto aparece de maneira indireta, por meio dos direitos de
aprendizagem, indicando que o professor deve promover atividades que estimulem
o autoconhecimento, a convivéncia e o respeito ao outro. Essa abordagem implicita
deixa margem para interpretagdes subjetivas e, muitas vezes, leva a omissao do

tema em sala de aula. Ainda assim, a BNCC orienta que o professor seja intencional
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em suas praticas pedagogicas, reconhecendo que, embora as criangcas aprendam
de forma espontanea, é papel do educador estruturar experiéncias que favoregam o
desenvolvimento integral.

Nesse contexto, a formacdo docente torna-se um ponto critico. A Base
Nacional Comum para a Formagao Continuada de Professores da Educagao Basica
(BNC-Formacgao Continuada), publicada em 2020, tem como objetivo aprimorar os
saberes dos docentes em exercicio, promovendo o ensino reflexivo-critico e
alinhando praticas pedagdgicas as politicas publicas. No entanto, o documento n&o
contempla de forma especifica o tema da sexualidade, o que evidencia uma lacuna
formativa. Como observa Mary Neide Figueird (2021), o professor, ao n&o ter
contato com o tema em sua formagao inicial, sente-se inseguro para aborda-lo com
os alunos, o que compromete a efetividade de uma educacgéo sexual preventiva e
respeitosa.

Essa auséncia € confirmada na pesquisa conduzida pelo pedagogo e
especialista em educacao sexual Marcos Ribeiro. O estudo, realizado com docentes
do Ensino Fundamental | em mais de 139 municipios brasileiros, revelou que 74%
dos professores nunca tiveram aulas sobre educagao sexual durante sua formagao,
enquanto apenas 26% afirmaram ter recebido algum conteudo sobre o tema
(Educagdo em Sexualidade — Conteudos, Metodologias e Entraves, 2020). Isso
indica que muitos educadores nao estao preparados para tratar da sexualidade em
sala de aula, o que refor¢ca a dependéncia das criangas pela orientacao familiar —
que, muitas vezes, também é inexistente ou ineficaz. Sem suporte governamental e
sem politicas claras para formacdo continuada, os educadores acabam
desamparados ao enfrentar questdes tao sensiveis.

A perspectiva de Freire (1921-1997) oferece uma contribuigdo relevante
nesse cenario. O educador defende que o professor deve atuar como mediador do
conhecimento, promovendo uma troca dialégica com o aluno, ao invés de adotar
uma postura autoritaria. Essa abordagem é especialmente pertinente no contexto da
educacgao sexual, pois permite que a crianga se expresse livremente em um espaco
seguro, enquanto o professor observa, escuta e propde atividades adequadas a sua
compreensao e vivéncia.

O conceito de “saberes docentes”, abordado no livro “Aprendizagem e
Desenvolvimento Humano: Avaliagdes e Intervengdes” (VALLE, 2009), reforca essa

visdo. Segundo a obra, os saberes do professor sao construidos na pratica cotidiana
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e moldados pela experiéncia profissional. Alinhando essa ideia com a “Anadlise do
Comportamento”, o texto aponta a necessidade de uma formacdo intencional,
baseada em evidéncias, que desenvolva repertorios de ensino diversificados e
coerentes com as politicas publicas. Em sintese, € preciso preparar o professor para
atuar de maneira segura, critica e sensivel ao contexto dos alunos, especialmente
guando se trata de temas como a sexualidade.

A Organizacao das Nagdes Unidas (2017) adverte que fontes alternativas de
informagdo, como a internet ou colegas, ndo substituem o papel de adultos
qualificados no ensino sobre sexualidade. A organizacao também afirma que uma
educacao sexual bem estruturada, cientifica e adequada a idade contribui para o
desenvolvimento de valores como empatia, respeito, igualdade e pensamento
critico. Ademais, evidéncias indicam que a educagao sexual favorece o adiamento
do inicio da vida sexual, bem como a reducao dos riscos de infecgdes sexualmente
transmissiveis (ISTs), da gravidez precoce e da violéncia sexual (UNESCO, 2024).

Apesar dos desafios e resisténcias, € fundamental que os profissionais da
educacao tenham acesso a materiais didaticos e formativos que os capacitem a
lidar com esse tema de forma ética, respeitosa e eficaz. Afinal, o papel do professor,
gquando bem orientado, é essencial para promover o desenvolvimento saudavel das

criangas e protegé-las de situagdes de risco.

2.2.4 O ato de brincar como aprendizado

O termo “ludico”, conforme o Dicionario Online de Portugués (2025), remete
aquilo que se relaciona a jogos ou brinquedos e que é realizado por meio de
atividades criativas e divertidas. As brincadeiras ludicas representam um importante
recurso pedagogico, pois promovem o ensino por meio do prazer e do envolvimento
ativo da crianga. No livro “Linguagens e Culturas Infantis” (Friedmann, 2014), o
fenbmeno ludico é compreendido como uma expresséo da crianga que é moldada
pelo seu contexto social e cultural. A autora destaca que, por meio dos jogos e
brincadeiras, que vao além das tradicionais como pega-pega e esconde-esconde, a
crianga € capaz de criar, em seu proprio universo, novas brincadeiras singulares.
Esse fenbmeno possibilita que a crianca exercite sua criatividade e imaginacgao,
projetando seu mundo interno na realidade dos adultos. Além disso, essa dindmica

beneficia os adultos ao proporcionar um melhor entendimento sobre como a crianga
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sente, pensa e desenvolve suas habilidades, oferecendo aos responsaveis uma
oportunidade para conhecer e compreender a crianga.

Bacelar (2009, p.30) apresenta uma importante perspectiva sobre a lucidade,
diferenciando a atividade ludica da vivéncia ludica. Dentro da atividade ludica a
crianga pode ser observada e analisada, tudo o que acontece no mundo ao redor da
crianga entra nesse quesito; ja a atividade ludica € tudo aquilo que ocorre

internamente na crianga, € como a crianca se sente enquanto pratica a atividade.

A atividade ludica, como expressao externa, so sera ludica internamente se
propiciar ao sujeito a sensagdo de plenitude, prazer, alegria. A ludicidade,
como experiéncia interna, integra as dimensdes emocional, fisica e mental.
Nesta perspectiva, ela envolve uma conexdo entre o externo (objetivo) e o
interno (subjetivo) e, portanto, € de relevancia significativa para a vida em
todas as suas fases e, especialmente, na Educacgao Infantil. (Bacelar 2009,
p.30)

O “Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil" (1998), destaca
que "nas brincadeiras, as criangas transformam os conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com os quais brinca". Tal compreensao indica
que a brincadeira é um reflexo direto das experiéncias vivenciadas pela criangca em
seu cotidiano, incluindo suas tarefas diarias, interagdes familiares, conteudos que
assiste em midias como televisdo ou YouTube, entre outras experiéncias. Portanto,
brincar é, antes de tudo, uma forma de expressar e reelaborar a realidade. O
documento ainda enfatiza que “brincar € uma das atividades fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e da autonomia”, ressaltando seu papel no processo
de constituigdo subjetiva e social da criancga.

Essa perspectiva € corroborada pelas contribuicdes do pedagogo alemao
Friedrich Froebel (1837), idealizador do conceito de “jardim de infancia”. Embora
sua abordagem apresente um viés religioso, Froebel reconheceu o valor intrinseco
da brincadeira no desenvolvimento humano. Para o autor, de modo analogo ao
cuidado dispensado as plantas em um jardim, as criangas necessitam de atengao,

estimulo e espaco para se desenvolverem plenamente. Em sua obra, o autor afirma:

A brincadeira neste periodo nao é trivial, ela é altamente séria e de profunda
significancia. [...] As brincadeiras da crianga sao as folhas germinais de toda
a vida futura; pois 0 homem todo é desenvolvido e mostrado nela, em suas
disposi¢gdes mais carinhosas, em suas tendéncias mais interiores. (Froebel,
1887, p. 55-56)

Complementando essa visédo, Tizuko Morchida Kishimoto (2009), professora
e pesquisadora da Faculdade de Educacao da Universidade de Sao Paulo (USP),

destaca que o brinquedo assume para a crianga tanto uma fung¢ao ludica, que
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proporciona prazer e até desprazer, quanto uma fungao educativa, ao contribuir para
o desenvolvimento de conhecimentos e para a apreensdo do mundo ao seu redor.
Kishimoto enfatiza que a brincadeira é essencial a infancia, pois é através dela que
a crianga explora, expressa emogdes, constroi saberes e estabelece vinculos
sociais.

O jogo, por sua vez, insere-se nesse universo ludico como um meio de
ensino, segundo Kishimoto (2017) o jogo € condicionado por seu contexto
sociocultural. Uma mesma atividade, como o uso do arco e flecha, pode ser
entendida como simples entretenimento em uma cultura e como instrumento de
sobrevivéncia em outra. Essa visao é reforgcada por Heloisa Dupas Penteado, em
sua obra “Jogo, brinquedo, brincadeira e a educagéo” (2017), ao afirmar que: “Na
vida de crianca, para além do entretenimento, o jogo ganha espacgo através da
focalizacdo de suas propriedades formativas, consideradas sob perspectivas
educacionais progressistas, que valorizam a participagao ativa do educando no seu
processo de formagdo.” Assim, o jogo torna-se uma forma de aprendizagem
significativa, onde o mediador (educador) propicia contextos de descoberta e
construgcao do conhecimento.

Nesse sentido, os autores Katie Salen e Eric Zimmerman (2012) definem o
jogo como “um sistema no qual os jogadores se envolvem em um conflito artificial,
definido por regras, que resulta em um resultado quantificavel’. Essa definigao
diferencia o jogo da brincadeira, visto que o jogo é estruturado com regras e
objetivos especificos, enquanto a brincadeira caracteriza-se por maior liberdade,
flexibilidade e auséncia de metas ou enredos fixos, permitindo a imaginagao infantil
e liberdade de atuacao.

Diante dessas reflexdes, torna-se evidente que a brincadeira €, ao mesmo
tempo, uma forma de questionamento e de resposta por parte da crianga. Por meio
da ludicidade, ela formula hipoteses, interpreta 0 mundo ao seu redor e estabelece
conexdes sociais que repercutem diretamente em todas as dimensdes do seu
desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social. Assim, é fundamental que o
brincar seja valorizado no ambiente educativo, acompanhado de estimulos motores,
interagdes sociais e apoio ao desenvolvimento da inteligéncia emocional, sempre

com a presenca ativa e orientadora de pais, responsaveis e educadores.
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Nesse contexto, o brincar ndo deve ser entendido como um elemento
acessoério, mas como parte essencial da aprendizagem e do desenvolvimento
integral. Quando mediado de forma intencional por educadores e responsaveis, 0
jogo se torna uma ferramenta significativa que amplia competéncias fisicas,
cognitivas, emocionais e sociais. Valorizar o ludico, portanto, significa valorizar a
prépria infancia, garantindo as criangas oportunidades ricas, seguras e significativas

para aprender, crescer e se expressar.

2.2.5 Exemplos da disseminagao do conhecimento sobre a educagao sexual

As ferramentas desses meios educativos emergem a partir da criatividade e
da necessidade de abordar a tematica da educagao sexual na infancia de maneira
sensivel, fundamentada em conhecimento e pautada pela empatia por parte dos

sujeitos envolvidos no processo de ensino.

1) Semaforo do Toque

A atividade descrita como “Semaforo do Toque” foi promovida e ministrada
pela escola Caminho do Saber (Caxias do Sul, 2023) com acompanhamento da
psicologa Fernanda e Gabriela Nunes. Com alunos do 2° 3° e 4° ano do Ensino
Fundamental e uma turma do Pré Il. No primeiro momento, as psicologas
introduziram a tematica, apresentando informacdes sobre os diferentes tipos de
toque e classificando-os como “toques adequados” e “toques inadequados”, bem
como seus respectivos significados. Para auxiliar na compreensao, utilizaram
recursos visuais por meio de slides direcionados as criangas, além de orienta-las
quanto as formas de solicitar ajuda em situagées de necessidade. Em seguida,
foram empregadas etiquetas que simbolizavam as diferentes categorias de toque,
utilizando um sistema cromatico: verde (toque permitido, como o pé), amarelo
(atencgao ou cuidado, como a barriga) e vermelho (toque nao permitido, como boca e
nadegas). Essas etiquetas foram aplicadas em um boneco, permitindo que as
criangas sinalizassem, de forma pratica e ludica, o grau de adequagéao do toque em

cada parte do corpo.
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Figura 3 — Semaforo do Toque - Escola Caminho do Saber

Fonte: GZH (2023).

A atividade contou ainda com uma musica desenvolvida especificamente

para o projeto, composta pela professora Gabriela Gregoletto.
2) Instituto Liberta

Fundada por Elie Horn, empresario, entusiasta da filantropia no Brasil e
signatario do Giving Pledge, o instituto nasceu pelo sonho de Horn de enfrentar o
que ele chamou de “escraviddo sexual de meninas”. Com o crescimento, o instituto
se estruturou com uma frente de trabalho acerca da disseminacédo do conhecimento
e reflexdo do tema sobre sexual contra criancas e adolescentes no Brasil. O
trabalho desenvolve-se por meio de campanhas, filmes, apoio de pesquisas e ag¢des
correlatas a causa, além de produzirem conteudo para as redes sociais (Instituto
Liberta, 2025).

A equipe do instituto é formada por seu fundador Elie Horn citado acima; pela
Luciana Temer que é diretora presidente do instituto, sendo advogada e professora
doutora em Direito Constitucional na PUC-SP; pela Cristina Cordeiro que € diretora
adjunta do instituto, formada em pedagogia e especialista em educagéao infantil; e
seu time de comunicagao é composto pela Renata Greco, Juliana de Faria, Thamiris

Mellina e luellen Souza.
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Figura 4 — Instagram Insituto Liberta
& institutoliberta L

Fonte: Instagram Instituto Liberta (2025).

Além de informativos rapidos no Instagram, o Instituto Liberta também conta
com um canal no Youtube com videos curtos para pais, professores e demais

interessados.

Figura 5 — Saber Liberta: Trilha do Conhecimento de conhecimento para a protegao da
crianga e do adolescente
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Fonte: Canal no Youtube Instituto Liberta (202).

O impacto do conteudo junto ao publico € mensurado a partir do numero de
visualizacbes e interacbes nos videos publicados, nos quais também sao
convidados influenciadores digitais a comentar e ampliar a discusséo sobre a

tematica.
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3) Pipo e Fifi - Ensinando Protecao Contra Violéncia Sexual

Caroline Acari é escritora, pedagoga, Mestre em Educacdo Sexual pela
UNESP, dona da Editora Caqui e pesquisadora sobre o enfrentamento a violéncia
sexual contra criangas e adolescente. O livro “Pipo e Fifi - Ensinando Protecao
Contra Violéncia Sexual” (2012) constitui um dos principais resultados de sua
trajetéria profissional, configurando-se como um material educativo amplamente
utilizado em paises da América Latina, Africa e Europa, além de ter recebido quatro
prémios de exceléncia na area do enfrentamento a violéncia sexual. Conforme
destacado pela editora, o livro “[...] € uma ferramenta de protecdo que explica as
criangas conceitos basicos sobre o corpo, sentimentos, convivéncia e trocas
afetivas”. A abordagem € desenvolvida de maneira acessivel, promovendo o
entendimento acerca da distingao entre toques de afeto e toques abusivos, bem

como incentivando caminhos para o dialogo e para a protecao infantil.

Figura 6 — Capa do livro Pipo e Fifi - Ensinando Prote¢do Contra Violéncia Sexual

Ensinando protegido

contra violéncia sexual
Caroline Arcari

Ilustragdes

/ Isabela Santos
9)

Além de materiais editoriais a editora possui recursos educativos

Fonte: Editora Caqui, 2025

complementares como os bonecos da dupla Pipo e Fifi e bonecos que se

assemelham aos bebés reais, possuindo genitalias.
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Figura 7 — Bonecos: Nina e Nino

Nina &Nine gt ats

bonecos anatomicamente corretos

laviveis

Fonte: Editora Caqui, 2025

Quando aplicados simultaneamente, tornam-se recursos para tratar a
protecdo infantil de forma ludica, ja que o livro e o boneco s&o elementos fortemente

vinculados ao universo infantil.

4) Nao me toque: 50 frases para a crianga completar abordando o abuso

infantil

O jogo é composto com 50 cartas, cada uma contendo uma frase para que a
crianga complete, e assim possa contar de uma forma mais ludica sobre suas
experiéncias. Feito para profissionais da area de educacao, tais como professores e
pedagogos, e para profissionais da area da saude como psicélogos, o objetivo é que

possam utiliza-los com as criangas para identificar possiveis casos de abuso sexual.
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Figura 8 — Jogo: Néo Me Toque

Regina Lopes e Roberta Nascimento

JAC
' Vou contar sobre uma coisa

estranha. Tudo que consigo me
lembrar do momento em que
comegou até o fim é...

DU E

50 frases para a crianca completar,
abordando o abuso infantil

Ja aconteceu Alguém fez algo
algo comigo que me deixou comigo que eu nao acho certo.
triste, e foi assim... Vou contar como foi...

Fonte: Amazon (2019).

Assim, ao articular ludicidade e escuta sensivel, o jogo contribui para a
expressao das vivéncias infantis e para a identificacdo de possiveis situacdes de

violéncia.

2.3 Design como ferramenta

O livro “Design para uma educagao inclusiva” (Jackeline Lima Farbiarz,
Alexandre Farbiarz e Barbara Jane Wilcox Hemais, 2016), traz um ponto relevante
para o entendimento da educacgao. Criticando como a educacgédo atualmente nao
resulta positivamente tanto para alunos, quanto para professores, onde segue uma
abordagem incapaz de suprir as necessidades reais do aluno para que possa
enfrentar as complexidades da vida: “Ha uma valorizagao/adequagao de um modelo
de ensino no qual cabe ao professor transmitir e ao aluno absorver os conteudos
transmitidos.” O livro também sinaliza sobre a formacdo do professor ser
insuficiente para as salas de aulas e serem sobrecarregados, fazendo que sua
posicdo seja efetivamente prejudicada. Por fim, o capitulo aborda como o Design
pode trabalhar para uma educagao inclusiva, para que atendam as necessidades
dos mais diversos publicos, fazendo com que a dindmica entre professor e aluno

seja mais efetiva.
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Em consonéancia com essas reflexdes sobre os modelos educacionais e o
papel social do Design, Victor Papanek em seu livro “Design para o mundo real”
(1971), critica os designers que criam projetos sem entender as necessidades reais
das pessoas, que por mais que sejam inovadores deixam de lado as consequéncias
sociais e ambientais por focarem na estética e funcionalidade superficial. Ele
sinaliza que os designers devem ter uma abordagem ética que seja consciente,
enfatizando a projetar para comunidades marginalizadas e de baixo recurso.

Promovendo assim a qualidade de vida e justi¢a social.

2.3.1 Design Instrucional

Segundo Filatro (2019), o conceito de design instrucional pode ser definido
como: “...uma sequéncia de etapas que permitem construir solu¢des variadas — seja
um curso, um programa de estudos, uma trilha de aprendizagem, um video
educativo, um tutorial multimidia, um livro didatico impresso ou digital — para
necessidades educacionais especificas”. O Design Instrucional (DI) é apenas uma
entre varias vertentes das ciéncias do design, ao lado do design grafico, design
industrial, design de interface, design de web, entre outros.

A figura 8 simplifica as etapas de Design Instrucional e os processos gerais
do design:

Figura 9 — As etapas do DI e o processo geral de design

Processo geral Etapas do DI Descrigdo

de design
Compreender o Andlise Consiste basicamente em:
problema a) identificar as necessidades de aprendizagem;
b) caracterizar o publico-alvo; e
c) levantar as potencialidades e restrigdes institucionais.
Projetar uma Design Abarca o desenho de uma solugdo geral que, uma vez
solugdo aprovada, é detalhada em termos de mapeamento e
sequenciamente de conteldos, estratégias e atividades
de aprendizagem, selegdo de midias e ferramentas e
instrumentos de avaliagdo a serem elaborados.
Desenvolver a Desenvolvimento Compreende a produgéo e a adaptagéo de recursos
solugdo e materiais didaticos impressos e/ou digitais, a
parametrizagéo de ambientes virtuais e a preparagéo dos
suportes pedagdgico, tecnoldgico e administrativo.
Implementar a Implementagéo Constitui a experiéncia de aprendizagem propriamente dita,
solugdo quando ocorre a aplicagdo da proposta de DL
Avaliar Avaliagdo Etapa transversal que ocorre ao longo de todo o processo

de construg¢do da solugéo educacional.

Fonte: Livro Design Instrucional 4.0 (2019).
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O livro de Filatro (2019) faz essa ligagao de DI 4.0 com a industria 4.0, com o
avanco da tecnologia e em como o atual curriculo de ensino estd defasado e
necessita de mudangas. Enfatizando o quanto o processo de aprendizagem néo é
mais linear e deve ser centrado no usuario, sendo agil e adaptavel. Ele também

pontua 4 tipos de aprendizagem que fazem o aluno ser o centro do processo:

Figura 10 — Tipos de aprendizagem de Filatro (2019)

Aprendizagem (cri)ativa e Microaprendizagem e Aprendizagem experiencial Aprendizagem adaptativa e
colaborativa just-in-time e imersiva personalizada
Foca no protagonismo do aluno, Traz conteudos curtos e o Utiliza dados para adaptar o
= . Envolve o aluno em experiéncias . .
na colaboragdo com outros e na pontuais, entregues no momento conteudo ao perfil, ritmo e

(reais ou simuladas), tornando o

combinagdo entre agdo e de necessidade, otimizando o ) L
aprendizado significativo

reflexdo uso do tempo

necessidade da pessoa.

Fonte: Autora (2025).

Mitchel Resnick, professor do Massachusetts Institute of Technology (MIT),
acreditava na metodologia do Jardim de Infancia de Froebel (1837), e a partir disso
constatou que a base para a aprendizagem criativa comegava ali. Criando assim a
abordagem “4P’s da aprendizagem Criativa” (2007), que seriam quatro principios

orientadores para o desenvolvimento do pensamento criativo:

Figura 11 — 4P’s da Aprendizagem Criativa

Projeto Paixdo Pensar brincando Pares

Atividades que possuem
QO processo de aprendizagem quep

Projetos significativos para os Quando o aluno trabalha com um R colaboragdo entre colegas
) ) pode ser divertido, prazeroso e .
estudantes se tornam mais assunto do seu interesse, se o i tendem a ter mais sucesso de
) . possibilitando a testagem e de ) )
efetivos empenha mais e aprende melhor aprendizagem do gue as feitas

utilizar diversos materiais .
sozinhos

Fonte: Autora (2025).

Para que o projeto obtenha resultados positivos é utilizado como base
fundamental o Design Instrucional, aplicando os conhecimentos descritos acima
para desenvolver um servigo que seja capaz de assessorar o publico alvo (neste
caso escolas — sendo o primeiro a ter contato com o servigo, e criangas). Por meio
de uma rede de apoio com profissionais da area de saude e educacao (psicélogos,

pedagogos...).
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Se faz necessario o destaque do “Programa Libertar - Resgatando Vitimas do
Ciclo de Violéncia Sexual”, criado pela Policia Civil do estado do Rio Grande do Sul
em 2023 e langado oficialmente em abril de 2025. Por meio de palestras educativas
em escolas, o objetivo do programa institucional € a prevencao e repressao de
crimes sexuais, através da divulgacado de informagdes sobre como as criangas e
adolescentes podem se proteger de possiveis predadores sexuais no mundo real e
virtual. Além de estimularem as vitimas de abuso a falarem sobre o ocorrido, a fim

de responsabilizar o agressor.

Figura 12 — Palestra para as turmas de DC Navegantes e Santa Teresinha do Projeto Pescar

Fonte: Projeto Pescar (2025).

Apos as palestras é disponibilizado pela instituicdo de ensino uma sala
individual onde os policiais respondem as duvidas do aluno, e € neste momento em
que muitos relatos de abusos sdo identificados. Através deste relato o policial
palestrante efetua o registro e relata o depoimento da vitima, ndo sendo necessario
a conducgao da vitima para delegacia e assim agiliza o processo de intervencao para
a retirada da vitima do ciclo de violéncia caso haja necessidade.

A solicitacdo para que a palestra ocorra é feita através de um formulario

disponibilizado no Instagram do programa.

2.3.2 Design de Jogos

O design de jogos na educacgado infantii surge como uma ferramenta
pedagdgica, capaz de unir ludicidade, interacdo e aprendizagem significativa, ao
transformar conteudos complexos em experiéncias envolventes e acessiveis as

criangas.
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Os jogos educativos devem equilibrar a liberdade tipica do brincar com a
orientagdo dos processos de ensino, Froebel (1837) defende o jogo como meio de
autoconhecimento e expressdo. No contexto escolar, o jogo € uma atividade
conduzida pelo professor, com objetivos pedagdgicos definidos, mas isso ndo anula
seu carater ludico e sua liberdade original (Cunha, 2012).

Segundo Clark Abt (1970), pesquisador norte-americano responsavel por
formalizar o termo “Serious Games”, ou “jogos sérios” em portugués, essa categoria
de jogos se caracteriza por possuir um proposito educativo, diferenciando-se
daqueles voltados exclusivamente ao entretenimento. Em seu livro “Serious Games”
(1987) essa abordagem contribui para a comunicagao de conceitos e fatos, por meio
da dramatizacdo de problemas e do estimulo a motivacédo, além de favorecer o
desenvolvimento de estratégias, a tomada de decisbes e o exercicio de papéis, em
um ambiente no qual o feedback é fornecido de forma rapida e eficaz.

Os “Serious Games” aplicados a educacédo promovem diversos beneficios ao
processo de aprendizagem. Entre os principais estdo o desenvolvimento do
raciocinio loégico, a melhoria de fungbes cognitivas e o estimulo a autonomia do
aluno. Além disso, esse modelo de jogo ajuda a reduzir barreiras com disciplinas
tradicionalmente vistas como dificeis, como a matematica, tornando os conteudos
mais acessiveis e motivadores. Essa combinacgao entre a ludicidade, interatividade e
propdsito pedagoégico favorece o engajamento e torna o aprendizado mais
significativo (Mapeamento da Industria Brasileira e Global de Jogos Digitais, 2014).

Diante do potencial educativo dos jogos com propdsito pedagogico, torna-se
necessario adotar metodologias que orientem de forma sistematica o planejamento
e o desenvolvimento dessas experiéncias ludicas. A metodologia de Pereira e
Fragoso (2016) chamado de FCECF (Fundamentacao, Conceituacao, Estruturacao,
Construgdo, Finalizagdo) surgiu em 2016 a partir de outras metodologias.
Desenvolvido para o planejamento e a criagdo de jogos analdgicos, esse método
mostra-se adequado a tematica da educacdo sexual, uma vez que estrutura o
processo criativo de maneira clara, iterativa e orientada tanto pelo propdsito
pedagogico quanto pelo carater ludico da proposta.

Para que esse processo metodoldgico resulte em jogos eficazes do ponto de
vista pedagogico e experiencial, € fundamental compreender os elementos

estruturais que compdem um jogo de Schell (2011):
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Figura 13 — Elementos do jogo segundo Schell

Mecénica

Narrativa

Estética

Tecnologia

Sendo o ponto de partida onde o
Jjogador analisa os processos e
regras dentro do jogo,
entendendo como ou ndo
alcancar os objetivos.

E a parte onde o jogo vai ser
exposto, desdobrando-o e
contando os possiveis eventos
se existirem. Podendo ser linear
e delimitada ou ramificada e
emergente.

Tudo aquilo que o jogador
enxerga ou sente (som,
cheiro...), & transmitido pela
estética do jogo e assim nascem
as experiéncias do jogador.
Quanto mais o jogo tiver a
estética interligada a mecanica e
a narrativa mais o jogador vai
estar submerso no mundo cnado

Aqui se encaixa todos os
materiais e interacdes que
tornem o jogo ser possivel, ndo
restringindo a tecnologia dita
como “sofisticada”, fazendo com
que o jogo seja executavel ou

. . : tenha limitacGes.
e por consequéncia maior vai ser

sua experiéncia.

Fonte: Autora (2025).

A compreensao desses elementos estruturais pode ser aprofundada a partir
de uma perspectiva tedrica mais ampla sobre o jogo. O autor de “Homo Ludens”,
Johan Huizinga (2009), destaca que o jogo constitui uma dimensao fundamental da
cultura, pois cria uma “brecha” no cotidiano sério, permitindo o surgimento de um
espaco ludico (Albornoz, 2009). Para o autor, o jogo se caracteriza por regras,
estruturas e certa liberdade, ainda que limitada, além de exigir engajamento
simbolico e participagdo voluntaria. Nesse sentido, a compreensdo de Huizinga
(2009) dialoga diretamente com o esquema apresentado por Schell, que organiza o
jogo em quatro dimensdes (mecanica, narrativa, estética e tecnologia). Juntos,
esses elementos evidenciam como os principios culturais e estruturais do jogo se
concretizam no processo de design, mostrando que a experiéncia ludica so6 alcanga
sua plenitude quando essas dimensdes se equilibram, oferecendo liberdade
simbdlica dentro de limites claramente definidos.

No campo da aplicagdo pratica desses fundamentos tedricos, diretrizes
normativas contribuem para orientar a adequagdo dos jogos as diferentes faixas
etarias. De acordo com o Instituto Nacional de Metrologia, Normalizacédo e
Qualidade Industrial (INMETRO, 2025), para criangcas de 3 a 6 anos recomenda-se
a utilizacdo de fantasias e equipamentos que estimulem o faz de conta,
considerando que tais recursos sdo essenciais para o fortalecimento do imaginario
infantil nessa fase do desenvolvimento. Para criangas de 6 a 9 anos, o 6érgéo orienta
a adogado de jogos de tabuleiro e cidades em miniatura, ressaltando que esses
materiais oferecem “oportunidades para desenvolver a habilidade e a coordenagao,

além de uma compreensao do significado da estratégia no relacionamento humano”.
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A seguir, apresentam-se os dados relevantes do Regulamento Técnico da
Qualidade para Brinquedos (RTQ, 2021), que nortearam o desenvolvimento do

presente projeto:

Figura 14 — Tabela sobre a definicdo de brinquedos pelo RTQ

Definigédo de briquedo

Barracas, casas ou cabanas: -
' Jogos de cartas / familias:

Fungdo Ludica: Barracas, casas ou cabanas, independente .
) ) A ) ) Jogos de baralho, jogos com cartas,
Relativo a jogo, brinquedo, voltado ao do material confeccionado, com ou sem .
: . ) o ) baralhos de familias, baralhos de trunfo
universo infantil (0 a 14 anos). motivo ldico, destinadas ao uso por

; destinados ao publico infantil.
criancas.

Fonte: Autora (2025).

O capitulo demonstra que o design de jogos € uma ferramenta essencial na
educacéo infantil, pois transforma conteudos pedagdgicos em experiéncias ludicas
significativas. Autores como Froebel (1837), Huizinga (2009) e Clark Abt (1970)
evidenciam que o jogo é um espaco formativo e cultural, enquanto os Serious
Games ampliam essa fungado ao unir diversdo e aprendizagem. Referéncias como
Schell (2011) reforcam a importancia de considerar aspectos estruturais, narrativos
e estéticos no processo de criacdo. Também se destaca a necessidade de observar
normas e orientagdes do INMETRO, garantindo seguranga e adequagao a faixa
etaria. Assim, conclui-se que o design de jogos, quando fundamentado teoricamente
e alinhado as necessidades da infancia, potencializa praticas pedagogicas e

contribui para o desenvolvimento integral das criangas.

2.3.3 Exemplos de jogos

A seguir, sao apresentados projetos e trabalhos que evidenciam a atuagao do
Design no campo educacional, com énfase na infancia. Tais iniciativas demonstram
o potencial do Design como ferramenta mediadora entre o conteudo educativo e a
experiéncia da crianga, favorecendo abordagens ludicas, acessiveis e
pedagogicamente eficazes no processo de aprendizagem, inclusive no ambito da

educacgao sexual.

1) Rua das Criancas Corajosas
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O Trabalho de Conclusdo de Curso de Jésia Vunschel Gualter (2024), tem
como objetivo ensinar sobre educacédo sexual para criangas. O jogo € constituido
por um tabuleiro e por cartas que estimulam a reflexdo das criancas. A dinamica
ocorre com a participagdo de um adulto, responsavel pela mediagao das respostas,
e inclui ainda um recurso magnético utilizado como “semaforo do toque”. Situagbes
do cotidiano sdo apresentadas de forma ludica, com o objetivo de ensinar sobre
diferentes tipos de toques, segredos e o reconhecimento das partes intimas do

corpo.

Figura 15 — Jogo Rua das Criangas Corajosas

Fonte: G1 (2025).

O projeto foi um dos vencedores do prémio internacional iF Design Student
Award de 2025.

2) Descobrindo meu corpo em blocos

O Trabalho de Conclusdao de Curso de Natalia Lodetti Altissimo (2022),
propde o ensino por meio de um jogo de blocos que representa diferentes
ambientes, situagcdes do cotidiano e tipos de sentimentos, possibilitando que a
crianga expresse, a partir da combinagdo dessas pegas, experiéncias ja
vivenciadas. O projeto inclui ainda um manual direcionado ao professor, com

orientacdes para a condug¢ao adequada da dinamica.
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Figura 16 — Jogo Descobrindo meu corpo em blocos

J(__;(f

Fonte: Trabalho de Conclusdo de Curso de Natalia L. A. (2022).

2.3.4 Design Sensorial

Perante essas informagdes a consequéncia da unido dos estudos evidenciam
a necessidade de criar um projeto visualmente atraente, visto que as criangas
precisam de estimulos sensoriais, principalmente visuais, para que possam se
interessar pela brincadeira em um primeiro momento.

Patrick W. Jordan (1999), escritor, defende que os seres humanos estido
sempre em busca de prazer, formados pelas das experiéncias que possuem - como
sentir o sol na pele e admirar as flores. Os objetos podem desencadear algumas
emocoes a partir dessas experiéncias, onde as necessidades dos produtos podem
ser: funcionalidade, usabilidade e prazer. Partindo dessa mesma base tedrica, o
autor prop6s que os produtos podem proporcionar quatro tipos de prazer ao usuario,
configurando-se como uma ferramenta conceitual que auxilia designers no
desenvolvimento de solucbes capazes de atender, a0 menos, a uma dessas
dimensbes. O primeiro corresponde ao prazer fisioldgico, relacionado ao corpo e
aos sentidos; o segundo refere-se ao prazer social, vinculado as relagdes sociais e
interpessoais; o terceiro diz respeito ao prazer ideoldgico, associado aos valores e
crengas dos individuos; e o quarto € o prazer psicologico, relacionado aos

processos mentais e emocionais.
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Complementando essa abordagem que considera o prazer e a experiéncia do
usuario como elementos centrais no Design, Donald Norman em seu livro “O design
do dia a dia” (2006), apresenta investigacbes que se voltaram a compreensao de
como os individuos interagem com as informagdes disponiveis e de que forma esse
processo influencia seus estados emocionais. Assim, foram propostos trés niveis de
processamento emocional: o primeiro, denominado visceral, refere-se as reacdes
imediatas e instintivas diante de estimulos; o segundo, o nivel comportamental,
abrange respostas automatizadas adquiridas por meio da experiéncia; e o terceiro, 0
nivel reflexivo, esta associado a analise consciente e deliberada da situagao.

Assim tudo que a crianga consegue adquirir com seus sentidos é repetido de
varias maneiras em suas brincadeiras, e sua consciéncia é derivada de suas
experiéncias. No livro de Rudolf Arnheim, “Arte e Percepgao Visual” (1954) é citado
que: “A vida mental das criangas € intimamente ligada a sua experiéncia sensoria”.
Arnheim traz a tona de que criangcas usam sua percepg¢ao visual para como forma
de exploragao sensorial, sugerindo que a arte infantil ndo é apenas imitativa, mas
uma expressao legitima da estrutura perceptiva do pensamento em
desenvolvimento. O contato com linhas, cores e formas ativam os sentidos e a
mente das criangas, construindo sua capacidade de imaginagao.

Bruno Munari, artista e designer, criou enquanto designer editorial os “Livros
llegiveis” (1949), com o intuito de experimentar sobre a forma, os materiais e a
finalidade do livro como objeto, eles ndo possuiam nenhuma forma escrita em seu

interior.
Figura 17 — Os 12 Pré Livros
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Fonte: Livros infantis sem texto: novos desafios - Cassia Domiciano (2011).
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Cada livro traz um material diferente e assim uma experiéncia sensorial
diferente, explorando o tatil, o visual e o olhar. O livro € composto por diversas cores
e recortes, e por ndo terem textos, a crianca tem liberdade para criar histérias a
partir dos materiais, formas e cores, ndo seguindo nenhuma ordem exata, assim

instigando a forma de pensar sobre um livro classico com base textual.

Figura 18 — Livro llegivel (MN1), 1984

Fonte: Corraini Edizioni (2025).

Assim o Design Instrucional, o Design de Jogos resultam na busca de um
Design Sensorial para transformar o processo de aprendizagem em uma
experiéncia mais significativa, centrada no aluno e adaptada as exigéncias
contemporaneas da educacgao. A partir de conceitos como a aprendizagem criativa,
colaborativa e personalizada, compreende-se que ensinar vai além da transmissao
de conteudo: trata-se de estimular sentidos, emocdes, criatividade e participacao
ativa. O futuro da educagao demanda propostas flexiveis, sensoriais e inovadoras
que respeitem a individualidade e potencializem o desenvolvimento integral do
estudante.

Em sintese, a pesquisa evidencia como o design, em suas vertentes
instrucional, ludica e sensorial, atua como uma ferramenta essencial para tornar o
aprendizado mais significativo, inclusivo e conectado as necessidades reais da
infancia. Ao integrar principios pedagdgicos, recursos visuais, jogos e experiéncias
sensoriais, o design amplia a capacidade de comunicagdo e acolhimento das
criancgas, especialmente em temas sensiveis como a educacgao sexual.

A partir dessas bases tedricas, o proximo capitulo apresenta a metodologia
adotada no desenvolvimento do projeto, detalhando os processos, ferramentas e

abordagens que orientaram sua construgao.
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3. METODOLOGIA

Com o objetivo de assegurar a relevancia das informacdes obtidas para o
desenvolvimento do projeto, optou-se pela abordagem de pesquisa qualitativa. As
entrevistas foram realizadas no periodo de 23 de maio a 9 de junho de 2025, sendo
conduzidas por meio do aplicativo de mensagens WhatsApp. Foram selecionados
13 participantes com base em sua relagdo direta com a tematica do projeto. A
seguir, apresenta-se uma tabela contendo as informagdes pertinentes dos

entrevistados.

Figura 19 — Tabela dos entrevistados

Quantidade Entrevistado(a) Descrigao

1 Professora de educac3o fisica | Atua no municipio, com mais de 42 anos de experiéncia

5 Professora de educagao fisica Pds graduada em Psicomotricidade Relacional, traba.lhm..l com alunos do ensino meédio,
fundamental e se tornou dona de uma escola de ensino infantil

3 Professora e pedagoga Poés g{raduada em Espt.acializagéo _em Acao Intejdisciplinar.no Processo Ensino-A;zrendiz‘agem
com énfase nos Paradigmas Atuais da Educac¢do, com mais de 30 anos de atuacdo na area

4 Psicologa e pedagoga Formada em licenciatura e bacharelado

5 Professora e pedagoga Atua no municipio, pés graduada em Robética Educacional e Educag¢do Tecnologica

6 Professora e pedagoga -

7 Fonoaudiéloga Pds graduagdo em Psicopedagogia

8 Psicéloga Atua a mais de 15 anos focada no publico infantil

9 Mae Dois meninos de 9 € 14 anos

10 Mae Duas criangas de 6 e 4 anos

11 Mae Uma menina de 4 anos

12 Mae Uma menina de 4 anos

13 Mae Uma menina de 11 anos

Fonte: Autora (2025).

3.1 Entrevistas Contextuais

As entrevistas realizadas com profissionais da educacgao, da saude e com
maes revelam uma pluralidade de percepgodes e experiéncias em torno da educagao
sexual na primeira infancia. Em comum, reconhece-se a importancia do tema como
parte da formagao integral da crianga, com destaque para a prevencéo de abusos, o
reconhecimento do corpo e a construgao da autonomia.

De modo geral, os participantes compreendem a educagao sexual como um
processo educativo que vai além da genitalidade ou do ato sexual. A Pessoa 1
descreve como “um processo de aprendizado sobre a sexualidade e os diversos
temas que a envolvem, como emocgdes, relacionamentos e reproducido”. Ja a

Pessoa 3 amplia essa definicdo ao afirmar que envolve “formagao sobre a propria
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identidade como ser humano [..] com responsabilidade”. Para as maes
entrevistadas, a educacao sexual é frequentemente associada a protecédo. A Pessoa
10, afirma que trata-se de “orientacéo para que a crianca saiba cuidar de si e da sua
sexualidade, visando a sua protegao contra possiveis agressores”.

A maioria das educadoras entrevistadas relata auséncia ou superficialidade
da tematica durante sua formacédo. Como afirma a Pessoa 3, o conteudo foi “muito
superficial e nunca tratado com a importancia que tem para as criangas”. A Pessoa
4 reforga: “na minha formacdo académica n&o tive contato com esse tema
formalmente”. A excecao aparece na fala da psicéloga (Pessoa 8), que menciona ter
estudado o tema durante a disciplina de Psicologia do Desenvolvimento Humano,
associando a saude psicoldgica e a sexualidade ao longo da vida.

Na pratica escolar, especialmente na educacgao infantil, o tema é tratado de
forma indireta e adaptada a idade. A Pessoa 6 destaca que € abordado “de forma
ludica, indireta e respeitosa [...] com foco no autoconhecimento”. A Pessoa 1 sugere
o uso de “livros na Hora do Conto, musicas educativas e atividades direcionadas”.
Ha também referéncia ao trabalho interdisciplinar e a atuagdo conjunta com
psicologos, como menciona a Pessoa 2 na escola de Educagao Infantil, ha uma
roda de conversa com a psicologa sobre o tema. Ainda assim, algumas apontam
que o tema é pouco ou pontualmente trabalhado.

A maioria dos profissionais afirma sentir-se confortavel para abordar o tema,
desde que com linguagem adequada e respeitando o desenvolvimento infantil. A
Pessoa 5 relata: “ndo tenho problema com isso... mas nunca puxo o assunto, deixo
eles virem perguntar”. A Pessoa 3 refor¢a a importancia de responder “com clareza
e cuidado para nao ir além do que naturalmente a curiosidade se apresenta”. Entre
as maes, o grau de conforto varia. A Pessoa 9 se diz preparada: “Sim, me sinto
confortavel’, enquanto a Pessoa 14 expressa inseguranga: “Tenho medo de falar
algo de forma muito pornografica, deixei para a psicologa falar sobre o assunto”.

As perguntas mais comuns envolvem diferengas entre os corpos, nascimento
dos bebés e nomes dos orgaos genitais. A Pessoa 6 relata algumas perguntas
recorrentes: “Por que ela faz xixi sentada? Por que ndo posso mostrar meu pinto?
Como o nené entra na barriga?”. Ja a Pessoa 3 enfatiza o uso de linguagem correta:
“procuro esclarecer de forma natural as diferencas [...] com a nomenclatura correta:

vagina e pénis”.

41



Ha consenso sobre o uso de estratégias ludicas: jogos, livros, bonecos e
historias. A Pessoa 13 propde “de forma ludica na primeira infancia, aprimorando a
conducao conforme o nivel de questionamentos”. A Pessoa 7 complementa:
“através da contacdo de histérias, livros ou teatros [...] com embasamento do que
esta sendo dito”. A psicologa (Pessoa 8) reforga a importancia de uma escuta ativa
e cuidado caso a crianga ja tenha algum tipo de abuso: “o primeiro contato sempre &
através do brincar [...]. E preciso trabalhar a culpa que a crianca traz nos casos de
abuso, com calma e acolhimento”.

A maioria das escolas realiza conversas com as familias apenas em
situagbes especificas. A Pessoa 1 comenta: “esses didlogos s&o promovidos
principalmente diante de comportamentos que fogem do esperado”. Ja a Pessoa 3
menciona que traz o tema nas reunides: “relato os assuntos abordados [...] de forma
contextualizada”. A Pessoa 4 relata experiéncias positivas dentro do ambiente
escolar: “sao proporcionados eventos como debates, bate-papos [...] 0 numero de
familias participantes vem crescendo”.

A partir da analise das entrevistas realizadas com profissionais da educacgéo,
da saude e responsaveis pelas criangas, observou-se que a educagao sexual €
amplamente reconhecida como um elemento essencial no desenvolvimento infantil.
Os participantes a compreendem como um processo que deve ir além do assunto
de sexo, abrangendo orientagdes sobre o corpo, a identidade, o respeito e,
principalmente, a autoprotecdo. A maioria aponta a importancia de iniciar esse
processo desde a primeira infancia, utilizando uma linguagem acessivel, natural e
apropriada a faixa etaria, com énfase em abordagens ludicas e na escuta das
duvidas infantis. Entretanto, um ponto recorrente foi a falta de preparo tanto na
formacgao inicial de professores quanto entre os proprios responsaveis. Muitos
relataram inseguranga ou auséncia de respaldo tedrico e pratico para abordar o
tema com clareza e sensibilidade. Ainda assim, mesmo diante de incertezas, os
entrevistados demonstraram esforgo em promover espagos de dialogo e
acolhimento, indicando uma crescente conscientizacdo sobre o papel formativo da
educacao sexual.

Também destaca-se a percepcao de que a familia tem um papel fundamental
nesse processo, sendo a escola uma aliada para reforcar os valores e orientacdes

ja tratados em casa. Contudo, em casos onde o ambiente familiar ndo oferece
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seguranga ou abertura, a atuagao da escola torna-se ainda mais crucial, seja para
acolher, identificar sinais de alerta ou encaminhar situagées delicadas.

Por fim, evidencia-se que, apesar de a tematica ainda ser permeada por
tabus e resisténcias de ordem cultural, observa-se uma compreensao compartilhada
acerca da urgéncia de aborda-la de forma natural e responsavel. A educagao
sexual, quando fundamentada no respeito, na escuta qualificada e no cuidado,
contribui para o fortalecimento da autonomia infantil, para a prevencao de situacdes
de abuso e para a construgao de relagdes mais saudaveis e conscientes, tanto no

presente quanto ao longo do desenvolvimento futuro.

3.2 Briefing

O briefing € um documento fundamental no processo de desenvolvimento de
um projeto, pois reune informacdes estratégicas que orientam toda a execugéo. Sua
funcdo é garantir que o projeto tenha foco, propédsito e coeréncia com as
necessidades do usuario. Como destaca Bruno Munari (2008), “para fazer as coisas
bem, é preciso primeiro saber como”, o que refor¢ca a ideia de que o briefing bem

definido representa o ponto de partida para o processo criativo.

O qué?

O projeto propbe o desenvolvimento de um produto-servico voltado a
disseminacdo de informacgdes sobre protecido para criangcas, com enfoque no tema
da educagao sexual. Para isso, sera criada uma Organizagcdo Nao Governamental
(ONG) com o objetivo de suprir a caréncia de informacgdes voltadas aos professores
da educagao infantil por meio de palestras no ambiente escolar. Um site que
funcionara como base de comunicacgao entre profissionais das areas de educacgao e
saude e escolas interessadas em utilizar os servicos de palestras, sera o meio
digital para aumentar a visibilidade do projeto. Ele reunira conteudos informativos
acessiveis aos pais e professores, com o objetivo de apresentar os objetivos do
projeto e esclarecer como os temas serdao abordados com as criangas.

Este servico estara diretamente ligado a um jogo educativo que tem como
propésito ensinar e estimular conversas importantes, de forma leve e divertida,
sobre temas como: partes do corpo, identificacdo de toques apropriados e

inapropriados, segredos bons e ruins, entre outros assuntos essenciais para a
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protecao infantil.

Para fortalecer a identidade do projeto, a marca e a identidade visual foram
desenvolvidos com elementos inspirados no universo de acampamento, como
arvores, cabanas e fogueira, combinados a cores vibrantes que reforcam a
sensacao de diversao, criatividade e ludicidade. A tipografia foi escolhida para
dialogar com o publico infantil, mantendo leveza e clareza.

O projeto busca transmitir seguranga e credibilidade, garantindo que pais,
responsaveis e instituicbes escolares reconhegam sua seriedade e confiabilidade. O
objetivo central é informar e proteger por meio da brincadeira, criando um ambiente

seguro para que as criangas aprendam enquanto se divertem.

Porque?

A proposta surgiu a partir de pesquisas sobre a violéncia sexual infantil, que
evidenciam a crescente necessidade de abordar temas relacionados a protecédo da
crianga, especialmente diante do aumento dos casos. Com o intuito de compreender
as origens desses dados, foi realizada uma andlise contextual das estruturas
sociais, culturais e econbOmicas, que revelou uma lacuna na formacdo dos
professores e, por consequéncia, na educacado das criancas em relagcdo a esse
tema. Também foi identificada uma inseguranga significativa por parte dos pais ao

abordar a tematica da sexualidade com seus filhos.

Como?

No contexto do desenvolvimento infantil, aliar o ludico ao aprendizado é uma
das estratégias mais eficazes para a assimilagdo natural de informagées. Com base
nos principios do design instrucional e do design de jogos, definiu-se que o jogo
sério e educativo seria o formato mais adequado para atingir os objetivos do projeto.
A proposta esta ancorada na metodologia de Bernd Lobach (2001), que destaca trés

funcdes essenciais de um produto:

Figura 20 — Tabela sobre as fun¢ées de um produto sequndo Lobach

Fungdo basica Fungdo estética Fungdo simbolica
Comunicar, de forma adequada a idade, ) ) ) Utilizar a ludicidade como ponte de
] _ _ Atrair as criangas por meio de um _ i L
informagdes sobre educagao sexual ao . _ ) conexao entre o contetdo e o publico

e ) design visualmente estimulante
publico infantil alvo

Fonte: Autora (2025).
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Além disso, sera aplicada a metodologia de Ellen Lupton (2017) para orientar
o desenvolvimento visual do jogo, garantindo uma linguagem alinhada ao universo
infantil por meio do uso adequado de cores, formas e interatividade. Onde a
tematica do acampamento reforga o storytelling do projeto, aproximando o jogo de
experiéncias reais vividas pelas criangas.

O servigo contara principalmente com palestras conduzidas por profissionais
especializados, como pedagogos, psicologos e educadores, que atuardo
diretamente nas escolas para fornecer suporte, responder duvidas e orientar tanto
criangas quanto professores. Para abranger o publico também sera promovido
eventos que abordem os temas de protegéo a crianga. A base metodologica para o
desenvolvimento do servigo sera a abordagem de Stickdorn e Schneider (2010),

com foco na prestacao eficiente de servigos educacionais.

Para quem?

O jogo é destinado ao publico infantil, mas requer o acompanhamento de um
adulto, no caso o professor (a). Dessa forma, o projeto atende a dois publicos:
usuario final - a crianga, que fara a interagdo direta com o jogo; e o usuario
intermediario - o adulto que ira adquirir e mediar o conteudo com a crianga.

O mesmo principio se aplica ao servigo: enquanto a crianga é o foco final da
informacéo, sdo os adultos os responsaveis por viabilizar o acesso, a compreensao

e a mediacao do conteudo.
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4. DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do projeto resultou na criagdo de uma ONG (Organizagao
Nao Governamental) dedicada a protecéo infantil, estruturada para fortalecer agdes
educativas em escolas e eventos. O foco central do servico esta na realizagao de
palestras e atividades interativas que promovem discussdes sobre seguranca,
autocuidado, identificagdo de riscos e prevencéao de violéncia contra criangas dentro
do ambiente escolar.

Como suporte a essas agodes, foi concebido um conjunto de materiais
graficos e expositivos, incluindo o jogo “Guardides da Aurora”, elaborado como um
recurso ludico para iniciar conversas sensiveis de maneira acolhedora. Além disso,
o projeto resultou na criagdo de um expositor destinado a acompanhar a ONG em
palestras e eventos, funcionando como elemento de apoio visual e interativo para
atrair o publico e comunicar a tematica da protegao infantil.

Transformar esse conceito educacional em um servigo aplicavel exigiu o uso
de métodos complementares, desde a analise de conteudo sensivel voltado ao
publico infantil até a definicdo de diretrizes visuais e funcionais, buscando equilibrar
clareza pedagdgica, impacto social e uma experiéncia estética acolhedora.

A etapa inicial do processo envolveu uma pesquisa contextual sobre
iniciativas e projetos existentes relacionados a protegao infantil, a fim de entender
lacunas, oportunidades e necessidades reais das escolas e das familias. Essa
imersdao permitiu identificar qual seria o recorte mais relevante para o
desenvolvimento e definicdo do primeiro elemento central do projeto: a estrutura do

servico educacional da ONG.

4.1 Servigo

Para a estruturagdo do servico oferecido pela ONG, o principal pilar € o
modelo de agao educativa, desenvolvido com base na metodologia AT ONE —
Design de Servigos, conforme os conceitos apresentados por Stickdorn e Schneider
(2010). A aplicagado dessa metodologia permitiu planejar de forma clara como as
atividades da ONG, especialmente palestras em escolas e participagdo em eventos,
se conectam e se articulam para promover a protecao infantil.

Durante o processo, foram desenvolvidas ferramentas fundamentais, como o

Mapa de Stakeholders, que identifica todos os envolvidos no servico: a Jornada do
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Usuario, que descreve a experiéncia de professores, responsaveis e criangas
durante as agdes; a Planificagdo do Servigo, que organiza visualmente as etapas de
entrega; e o Blueprint de Servigo, que detalha o funcionamento das palestras e das
acoes realizadas em eventos, evidenciando as interagdes, bastidores e recursos
necessarios.

Pela complexidade do servico, foram feitos quatro Blueprints, apresentando a

seguir como o servigo é executado e como cada elemento se integra para garantir

uma comunicacgao eficiente, segura e sensivel com o publico infantil.

Antes

* Escola sente a

Figura 21 — Blueprint do evento em escola

Blueprint - escola

Durante

« Divulgagio da palestra
para pais

* Recebimento do

Depois

« Feedback apés a

Jornada « Escolher a ONG e entrar servico et
do usudrio e CREED O LG 1 « Entendimento e « Feedback apés a
pesquisa sobre o tema '“’Ic“l“ame"t;d_a aprofundamento do aplicagdo do jogo
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profissionais
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dados da escola,
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gréfico
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« Acompanhamento dos
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abusos e como ajudar
as criangas

* Explicacdo do jogo
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« Fidelizago do cliente
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professores e
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pontos a manter no
servigo

- Divulgacdo da
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publica)
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aervnenlav a doagbes conforme material a0
visibilidade necessidades do projeto fornecedor e
pagamento
L. Inter. |

Patrocinador |, so|icitar meios de

« Doagdes (divulgagéo,

valor, material)
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possibilidade de

* Feedback
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Empresa material, dinheiro)
L. Inter.
« Producio e envio
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A Evidencia Fisica
Fonte: Autora (2025).

dos materiais

Abaixo consta o Blueprint da venda de produtos que necessitem de reposicao

ao longo do uso do jogo.
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Figura 22 — Blueprint da venda dos produtos
Blueprint - venda

Antes Durante Depois
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Lo INTEI. o o o o o e B
Fornecedor

A Evidencia Fisica
Fonte: Autora (2025).

O Blueprint abaixo representa a participacdo da ONG em eventos
presenciais.

Figura 23 — Blueprint de eventos presenciais
Blueprint - evento presencial
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LINter, i o o o o o o e e
Fornecedor

A Evidencia Fisica
Fonte: Autora (2025).

O Blueprint abaixo representa o funcionamento da ONG em eventos onlines,
onde serdo desenvolvidos pela ONG.
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Figura 24 — Blueprint de eventos onlines
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Fonte: Autora (2025).

Com o servigo definido e suas dindmicas estruturadas, o projeto avanga
agora para a apresentagdo do produto, explorando como os elementos materiais
foram desenvolvidos para complementar e potencializar as acdes da ONG, tornando

o conteudo mais acessivel, interativo e significativo para as criangas.

4.2 Produto

O produto foi desenvolvido a partir dos principios de design de produto
apresentados por Bernd Lobach (2001), que destaca a importancia de criar artefatos
capazes de integrar funcionalidade, comunicacdo e significado dentro de um
contexto de uso especifico. Considerando que a missdo da ONG €& promover a
protecao infantil por meio de palestras em escolas e da participagdo em eventos
institucionais, definiu-se a criagcdo de um produto que atuasse como elemento
central na comunicagao e materializacao do servigo: o Expositor Cabana.

Nesse sentido, o expositor ndo se configura apenas como um suporte fisico,
mas como um instrumento estratégico de comunicagdo, responsavel por
materializar visualmente a tematica e o propdsito do projeto, mantendo coeréncia
estética com a identidade do jogo educativo. O produto foi projetado para

acompanhar todas as agdes presenciais, tanto em ambientes escolares quanto em
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eventos externos, funcionando como ponto de contato direto entre o publico e o
servico prestado pela ONG.

O Expositor Cabana apresenta, em suas laterais, duas superficies metalicas
que possibilitam a interagdo do publico por meio de pegas magnéticas. A proposta
inicial destina a lateral esquerda a demonstragdo do jogo, permitindo que os
participantes manipulem os personagens e respondam as perguntas para “embarcar
no o6nibus rumo ao Acampamento Guardides da Aurora”. A lateral direita foi
projetada como um quebra-cabecga interativo, ampliando as possibilidades de
engajamento ludico. No entanto, o uso dessas superficies metdlicas ndo se
restringe as interagbes propostas. Elas também podem ser utilizadas para a
exposicdo de materiais graficos e demais elementos necessarios durante as
atividades, o que confere versatilidade ao expositor e permite que sua fungéo seja
continuamente adaptada conforme as demandas do servico. Ambos os lados foram
planejados para serem utilizados por criangcas e adultos, sempre com o
acompanhamento dos profissionais da ONG, que orientam a interagdo e garantem
que a experiéncia mantenha alinhamento com os objetivos de conscientizacédo e
protecao infantil.

Seguindo a abordagem narrativa de Lupton, o expositor foi projetado para
conduzir o olhar, despertar curiosidade e comunicar de forma ludica e acessivel.
Sua composigdo visual utiliza o elemento na parte superior dando ilusdo de uma
cabana e utiliza as cores vibrantes criando ligacdo entre os materiais graficos e

reforgando o storytelling de aventura e descobertas.
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Figura 25 — Expositor Cabana
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Fonte: Autora (2025).

Deste modo, o levantamento de referéncias visuais, a andlise de materiais,
os estudos de layout e a prototipagem foram etapas fundamentais para garantir que
o expositor cumprisse duas funcbes essenciais: apresentar o servico com
profissionalismo e engajar o publico infantii e adulto de maneira acessivel e

convidativa.

4.3 Marca

Para representar visualmente todos os aspectos do servigo ofertado pela
ONG, foi desenvolvido um processo de criagdo de marca fundamentado nos
principios de Ellen Lupton (2017), que compreende o design como construgéo
narrativa e sistematica, capaz de comunicar valores, orientar percepcdes e
fortalecer vinculos emocionais com o publico. Seguindo essa abordagem, o
desenvolvimento iniciou-se por uma fase exploratéria de geragao de alternativas, na
qual diferentes propostas visuais foram criadas para traduzir o universo tematico do
acampamento e o compromisso da ONG com a protecéo infantil.

Para a escolha do naming adotou-se a metodologia utilizada pela empresa
“Forasteiro Branding” (2021), que compreende etapas estruturadas desde o

preenchimento do briefing até a criagao de nomes, passando pela formulagdo de um
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posicionamento de marca consistente, auténtico e diferenciado. Como completo
também foi utilizado o livro “Design de Identidade de Marca” (2019) da Alina
Wheeler, onde é abordado o uso da “Tabela de Avaliacao de Alternativas”.

Em seguida, avangou-se para a etapa de desenvolvimento do logotipo, na
qual se buscou construir uma sintese grafica capaz de articular coeréncia estética,
clareza comunicacional e alinhamento conceitual ao servico, especialmente
considerando a experiéncia vivenciada nas palestras e eventos. Paralelamente, foi
elaborada a tagline “Preservando a infancia”, que complementa a identidade verbal
do projeto e facilita sua associagdo imediata ao publico-alvo (professores,
educadores, psicologos, pedagogos e demais profissionais da area). O logotipo foi
estruturado de modo flexivel, podendo ser aplicado com ou sem a tagline, conforme
as necessidades de comunicagao.

Com a identidade visual estabelecida, foi produzido o Manual de Identidade
Visual, responsavel por registrar as diretrizes técnicas, formais e narrativas
necessarias para manter a consisténcia da marca em todos os materiais
institucionais, incluindo o jogo “Guardides da Aurora” e o “Expositor Cabana”.

Paralelamente, empregou-se a metodologia de storytelling de Lupton (2017),
que orienta a criacdo de narrativas visuais capazes de conectar a marca ao publico
de forma afetiva e significativa. Assim, elementos como simbolos do acampamento,
personagens e cores vibrantes foram articulados de modo a reforgar a tematica,
promover identificacdo e tornar a comunicagdo mais acessivel as criancas e aos

profissionais da educagao.

Figura 26 — Logotipo: variagbes
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Fonte: Autora (2025).

Para complementar o projeto, desenvolveu-se um jogo educativo destinado
ao uso por professores apds as palestras promovidas pela ONG. Para aprimorar
sua eficacia, foram realizados dois testes com criancas de 4 e 8 anos. Embora o

publico-alvo inicial contemplasse criangas a partir de 4 anos, a variedade de idades
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possibilitou identificar que o jogo funciona de maneira mais adequada até
aproximadamente 8 anos, ja que, acima dessa faixa, a dinamica tende a se tornar
monaotona e pouco desafiadora.

Durante os testes, constatou-se a necessidade de diversas melhorias, entre
elas: a inclusdo de uma dinamica adicional, evitando que a experiéncia se
resumisse apenas a perguntas e respostas; a diversificagdo das perguntas
conforme o espago ou contexto do jogo; a revisdo e ampliagdo das regras; e a
insercao de caminhos no tabuleiro para tornar o percurso mais interativo. Todas as
cartas foram posteriormente revisadas por uma psicéloga, que validou a adequagéao
das perguntas e respostas as faixas etarias previstas.

Com as revisbes concluidas, o jogo passou a ser composto por 135 cartas,
divididas entre cartas de “Perguntas e Respostas” e “Cartas de Movimento”, além de
apresentar uma narrativa ambientada em um acampamento, com dinamicas que
remetem a situacdes reais do cotidiano infantil. Seu propdsito central é possibilitar
que, por meio da brincadeira, as criangas aprendam a se proteger, compreendam
melhor seus corpos e reconhegam limites sobre aquilo que podem ou nao aceitar,

seja em relagao a brincadeiras, toques ou interagdes com outras pessoas.

Figura 27 — Faca de corte da tampa da embalagem para o jogo Guardibes da Aurora
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Fonte: Autora (2025).

53



O jogo também incorpora elementos graficos e objetos ilustrados que ajudam
a criar um ambiente atraente e, simultaneamente, seguro, facilitando o diadlogo entre
as criancas e o profissional responsavel por mediar a atividade. Todos os elementos
graficos do jogo foram desenhados pela autora com base no estilo de design Naive,
trazendo como objetivo conexdo com as criangas. Assim, o recurso ludico nao
apenas estimula o engajamento dos participantes, mas também fortalece o espago
de conversa e aprendizagem, consolidando-se como uma ferramenta significativa
de apoio a protecao infantil.

Ao longo deste projeto, a abordagens do Design Instrucional, Design de
Jogos e Design Sensorial, em conjunto com as metodologias especificas de cada
area resultaram no desenvolvimento de materiais capazes de construir uma
solugédo viavel e sensivel para a protegcédo infantii no contexto escolar. Todo o
processo de desenvolvimento, incluindo alternativas testadas, critérios técnicos e
justificativas das escolhas projetuais, pode ser consultado no Dossié do Projeto
(apéndice), o qual cumpre a funcéo de registrar detalhadamente todas as decisdes
tomadas ao longo do processo.

Com esses elementos consolidados, o trabalho avanga para o capitulo de
Concluséao, onde séo apresentados os desdobramentos, impactos e reflexdes finais

sobre a contribuicdo deste projeto para o campo da educagéo e da protecdo infantil.
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5. CONCLUSAO

Ao longo deste trabalho, buscou-se compreender e desenvolver uma solugao
de design que contribuisse para a protecdo infantil no contexto escolar, unindo
fundamentos tedricos, metodoldgicos e praticos em um projeto que articula servigo,
produto e comunicagao visual. Desde a introdug¢do, onde foram apresentados os
dados alarmantes sobre violéncia sexual infantil no Brasil e a distingdo fundamental
entre sexualidade e sexualizagdo, tornou-se evidente a urgéncia de propostas
educativas que tratem o tema de maneira responsavel, sensivel e alinhada ao
desenvolvimento infantil. Essa contextualizagdo inicial serviu como base para a
definicdo do problema central: a dificuldade que escolas, professores e familias
encontram ao abordar temas de protegao infantil em uma linguagem adequada e
compreensivel para criangcas pequenas.

A fundamentagdo tedrica permitiu aprofundar o entendimento sobre a
primeira infancia, destacando como o aprendizado nessa fase é influenciado pelo
ambiente e pelos vinculos afetivos, conforme autores como Jean Piaget (2003),
Vygotsky (1991) e documentos da UNICEF (2025) e do Ministério da Saude (2025)
apontam. A partir do momento em que se compreende que a sexualidade infantil é
parte do desenvolvimento humano e ndo deve ser confundida com sexualizagao,
torna-se claro que a educacédo sexual, quando conduzida com responsabilidade,
tem papel protetivo e preventivo. Esse conjunto tedrico também evidenciou um
ponto essencial: a falta de preparo de professores e a inseguranga de pais ndo sao
questdes isoladas, mas consequéncias de fatores culturais, historicos e sociais que
ainda dificultam o tratamento natural e educativo da tematica no Brasil.

Nesse percurso tedrico, também se destacou a importancia do brincar como
ferramenta pedagdgica. Considerando que a crianga aprende por meio da interagao,
da experimentagcdo e do ludico, compreendeu-se que 0 jogo seria uma forma
adequada e respeitosa de abordar temas sensiveis, oferecendo as criangas um
espagco seguro para compreender limites, identificar riscos e fortalecer sua
autonomia. Os estudos apresentados sobre brincadeira, ludicidade e jogos
educativos reforcaram que o jogo pode criar pontes de didlogo entre criancas e
adultos, além de facilitar a fixagdo de informagdes relevantes por meio da narrativa,

da repeticao e da interacao.
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A fundamentagcdo sobre design também foi determinante para o
direcionamento do projeto. O Design Instrucional, por meio das etapas de Filatro
(2019), ajudou a estruturar a légica pedagogica do jogo e da experiéncia educativa.
O Design de Jogos, com autores como Schell (2011), Huizinga (2009), Clark Abt
(1970), e o modelo FCECF (Fundamentagdo, Conceituagédo, Estruturagao,
Construgdo e Finalizagdo, 2016) permitiu compreender como equilibrar narrativa,
mecanica, estética e tecnologia para criar uma experiéncia coerente e adequada a
infancia. Ja o Design Sensorial reforgou a necessidade de integrar elementos que
estimulassem a curiosidade e favorecessem interacbes significativas, sem
comprometer a seguranga emocional das criangas. Além disso, os estudos sobre
regulamentag¢des do INMETRO e o RTQ garantiram que o desenvolvimento do jogo
e de seus componentes respeitasse normas de seguranga e adequacao etaria,
assegurando que a proposta fosse viavel também do ponto de vista técnico.

No capitulo de metodologia, o processo de entrevistas contextuais com
professores, psicologas, pedagogas e pais revelou lacunas importantes: o medo de
falar sobre o tema de forma inadequada, a falta de formagao e, ao mesmo tempo, o
desejo de aprender como mediar conversas de forma responsavel e acolhedora.
Esses relatos reforgaram que o caminho escolhido para o projeto estava alinhado as
necessidades reais de quem vive o ambiente escolar. O briefing, portanto, tornou-se
um documento central, pois reuniu todas as diretrizes que nortearam o
desenvolvimento, definindo o “o qué”, “por qué”, “como” e “para quem”, além de
contextualizar o servigo e sua missédo dentro da realidade educacional.

Com essas bases soélidas, o capitulo de desenvolvimento apresentou a
construcao pratica do projeto, que se organizou em trés pilares: o servigo educativo,
o produto (Expositor Cabana) e a marca, incluindo o “Jogo Guardides da Aurora”
que complementa e une as diretrizes do projeto. O servigo foi estruturado com base
na metodologia AT ONE de Stickdorn e Schneider (2010), permitindo organizar
visualmente as jornadas, o0s processos internos, os pontos de contato e a
experiéncia completa tanto de escolas quanto de familias e profissionais envolvidos.
Essa etapa evidenciou que a protegcao infantil ndo depende apenas de um unico
elemento, mas de um ecossistema de comunicacao e cuidado. Os quatro blueprints
produzidos demonstraram com clareza como o servigo se comporta em diferentes
contextos, palestras em escolas, eventos presenciais e online, sempre mantendo

coeréncia com a proposta pedagdgica.
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A criacao do produto materializa a intencdo do projeto de forma concreta e
sensivel, unindo funcionalidade, comunicagéo e significado conforme proposto por
Bernd Lobach (2001), que compreende o produto a partir de trés dimensdes
essenciais: fungao, estética e simbologia. Partindo dessa metodologia, o
desenvolvimento do Expositor Cabana tornou-se uma etapa fundamental, pois ele
expande sua presenca fisica e narrativa nos espacos onde o servigo é aplicado. Do
ponto de vista funcional, o expositor foi projetado para atender as necessidades
praticas das acgdes presenciais da ONG, permitindo a exibicdo do jogo, a
organizacdo dos materiais da marca e a interacdo direta com criancas e adultos.
Suas superficies metalicas laterais foram pensadas para oferecer multiplas
possibilidades de uso, desde a manipulagéo das peg¢as magnéticas até a exposigao
de ilustragdes, informativos ou elementos visuais complementares ao tema do
acampamento. Essa versatilidade garante que o expositor se adapte aos diferentes
contextos, reforcando seu papel como suporte essencial do servico.

No aspecto estético, o Expositor Cabana foi cuidadosamente desenvolvido
para dialogar com o universo visual do jogo e da marca. As formas, cores vibrantes
e elementos que remetem a cabanas e ao ambiente de acampamento fortalecem o
storytelling de aventura e descoberta que permeia toda a identidade do projeto. A
composic¢ao visual foi planejada para despertar curiosidade, chamar a atengéo das
criangas e, ao mesmo tempo, transmitir profissionalismo e coesdo estética aos
adultos que observam a apresentacdo. Ele se torna, assim, um objeto que comunica
antes mesmo de ser utilizado, convidando o publico a se aproximar e interagir.

Ja no ambito simbdlico, o expositor representa mais do que um suporte
material: ele traduz visualmente a proposta central da ONG de preservar a infancia
por meio do ludico. Sua forma inspirada em cabanas remete ao universo do
acampamento apresentado no jogo, conectando visualmente todos os materiais e
criando continuidade entre a proposta educativa e sua apresentacéao fisica. Esse
aspecto simbdlico fortalece o storytelling ao situar o publico dentro do mesmo
contexto tematico das atividades, ajudando as criangas a reconhecerem o expositor
como parte do “mundo” dos Guardides da Aurora. Dessa maneira, o produto nao
apenas organiza e exibe o material, mas também colabora para manter a coeréncia
conceitual do projeto, facilitando a identificagdo, o0 engajamento e a compreensao do

conteudo durante as agdes presenciais.
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Dessa forma, o Expositor Cabana ampliou o alcance e a presencga do projeto
ao funcionar como um ponto de contato visual e interativo que reforga toda a
narrativa construida. Ele facilita a visualizagcédo do jogo “Guardides da Aurora”, serve
como apoio para os diversos materiais da marca durante as palestras, fortalece a
identidade visual da ONG e cria um espago de interagdo que torna o conteudo mais
acessivel e significativo para as criangas. Assim, o produto ndo apenas
complementa o servico, mas se estabelece como parte essencial da experiéncia
completa, contribuindo para a efetividade da proposta de protegao infantil.

A marca, desenvolvida com base nos principios de Ellen Lupton, completou o
sistema ao criar uma identidade visual consistente, afetiva e proxima do universo
infantil. A tagline “Preservando a infancia” sintetiza o propdsito do servigo e reforga o
carater educativo e protetivo da proposta. Toda a identidade foi pensada para
fortalecer a narrativa e garantir coeréncia estética entre palestras, jogo, expositor e
materiais graficos, ampliando o potencial de comunicacdo e reconhecimento da
ONG. O jogo “Guardides da Aurora”, construido com base no modelo FCECF
(Fundamentagdo, Conceituagéo, Estruturagdo, Construcdo e Finalizagdo, 2016),
tornou-se o principal recurso para estimular conversas sobre limites, partes do
corpo, toques apropriados e segredos. A escolha da narrativa do acampamento
proporcionou uma experiéncia mais leve, segura e envolvente para as criangas,
conectando imaginagao e aprendizado.

Considerando todo esse percurso, os resultados do projeto demonstram que
€ possivel transformar um problema social relevante em solugbes de design que
articulam informacao, ludicidade, acolhimento e responsabilidade. Demonstrando
ainda que o material grafico e o produto podem atuar juntos no mesmo cenario, pois
integram o universo narrativo do jogo. O expositor, 0 jogo e as palestras, quando
integrados, criam um sistema capaz de apoiar escolas e profissionais na abordagem
de temas sensiveis, sem jamais desrespeitar a infancia. Essa integragdo também
evidencia como o design pode atuar como mediador entre conteudos complexos e
experiéncias acessiveis, contribuindo diretamente para o fortalecimento de praticas
educativas mais seguras e conscientes.

Ao final deste processo, compreende-se que o projeto ndo se encerra aqui.
Ele abre caminhos para desdobramentos futuros, como a ampliacdo dos materiais
pedagdgicos, o aprofundamento de formacbes para professores, a criacdo de

recursos digitais complementares e possiveis parcerias com instituicdes publicas e
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privadas. Da mesma forma, o desenvolvimento continuo do jogo, testes com novas
turmas e ajustes no servigo podem tornar a proposta ainda mais eficaz e
abrangente.

Em sintese, reafirma-se o papel do design como pratica multidisciplinar capaz
de gerar impacto social real. Este trabalho demonstrou que, ao unir pesquisa,
sensibilidade, metodologia e compromisso com a inféncia, € possivel construir
solugbes que nao apenas informam, mas transformam. O projeto evidencia que a
protecao infantil € um tema que exige dialogo, cuidado e responsabilidade, e que o
design, quando wusado de forma ética e consciente, pode contribuir
significativamente para a construcdo de ambientes mais seguros, acolhedores e
educativos para todas as criancas.

Assim, encerra-se esta monografia com a certeza de que preservar a infancia
€ um ato coletivo, e que cada experiéncia ludica, cada conversa e cada gesto de

cuidado pode fazer diferenca na vida de uma crianca.
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APENDICES

Para as entrevistas contextuais foram utilizados 3 tipos diferentes de
questdes para explorar cada nicho dos entrevistados:

Profissionais da area de educacao

Qual sua idade e sua formagao? (caso nao tiver pode informar que nao tem).
Qual o seu entendimento acerca da educagao sexual?

Durante sua formagao vocé teve algum contato com este tema? Se sim,
como foi? (Durante disciplinas obrigatorias? Optativas?...)

Isso é abordado de alguma maneira dentro do ambiente escolar? Se sim,
pode me narrar como € feito? E se tiver alguma situacdo que lhe marcou
poderia comentar?

Vocé se sente seguro e confortavel para conversar sobre o tema com as
criangas? (Tem algum direcionamento?)

As criangas possuem duvidas sobre o tema educagao sexual/sexualidade?
Se sim, quais perguntas sao recorrentes? E de qual forma sao respondidas?
Na sua visdo vocé teria alguma sugestdo de como abordar o tema com as
criangas? (pode contar alguma experiéncia que passou)

Existe algum tipo de conversa com os pais referente a este tema? (Ex.:

reuniao, material didatico)

2) Profissionais da area de saude

Qual o seu entendimento acerca da educagao sexual?

Durante sua formagao vocé teve algum contato com este tema? Se sim,
como foi? (Durante disciplinas obrigatorias? Optativas?...)

Como elas chegam ao consultério? (ex.: pelos pais, sugestao da escola...)
Existe algum tipo de conversa com os pais referente a este tema? (Ex.:
reuniao, material didatico)

Como € o primeiro contato com as criangas?

Como ¢é feita a abordagem no consultorio? Quais meios sao utilizados para
entender se caso ocorreu algum abuso sexual?

Os casos de abusos normalmente acontecem onde? (Ex.: escola, casa...)
Tem alguma sugestdo de como abordar o tema com as criangas? E quais as

melhores abordagens?
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3) Pais

Qual o seu entendimento acerca da educagao sexual?

Se o seu filho Ihe questiona algo relacionado ao corpo e seu
desenvolvimento, como vocé reage? (ex.: normal, assustado, repreende)
Vocé conversa com seu filho sobre assuntos relacionados a sexualidade? Se
sim, como é essa conversa/abordagem?

Vocé se sente preparado e confortavel para conversar sobre o tema?

Vocé acredita que essa conversa seja responsabilidade de quem? (pais?
escola?)

Vocé acredita que esse tema é importante de ser abordado? Se sim, vocé

teria alguma sugestdo de como abordar o tema com as criangas?

B. Para os testes do jogo foram selecionados: uma crianga de 8 anos do sexo

masculino e uma crianca de 4 anos do sexo feminino.

Os testes se basearam em seguir os seguintes passos:

Explique para a crianga o enredo da histéria: a crianga vai passar as férias
em um acampamento, onde vai precisar explorar todos os locais do jogo e
responder as perguntas corretamente para conseguir ganhar um PIN de cada
local.

Todos os jogadores devem completar o cartdo postal com pelo menos 5 PINs
(um de cada local). Esse cartdo postal vai ser entregue no final do jogo para
as criangas colarem os PINs.

Todos que completarem o jogo se tornam GUARDIOES! (o enredo pode ser
complementado para dizer que € um jogo sobre seguranga e protegao).

Lider saiba que cada local possui um significado: Montanha- exploragéo,
local alto e de dificil acesso; Lago - propicio para diversdo mas também
precisa de supervisdo de um adulto: Cabana do lider- local seguro: Cabana
de dormir - local onde as criangas dormem; Fogueira- local para ser uma roda
de conversa onde todos possam ser ouvidos. Esses locais do jogo s&o
semelhantes a locais da vida real, e cada significado pode mudar
dependendo do contexto que o lider for jogar. A explicagdo dos locais pode

ser a base para cada crianga entender um pouco mais do acampamento.
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e O jogo comeca da esquerda para a direita ou da menor crianga para a maior
(fica a critério do Lider).

e (Cada crianga deve escolher um personagem e juntos devem colocar no
tabuleiro os locais da Cabana do Lider, Cabana de Dormir e Fogueira. E pode
ser dito nesta etapa também sobre a carta bonus ou avisar de surpresa
durante o jogo.

e Depois de escolherem os locais e seus personagens, o jogo pode iniciar.

e A crianga que comecga escolhe o local e responde a primeira pergunta. Se
acertar passa a vez para o colega, se ndo souber a resposta pode pedir
ajuda para o colega, ou ela pode n&o responder. Se caso acertar ganha 1
PIN, se pedir ajuda e ambas as criangas responderem juntos ganham um PIN
cada, e se ela ndo responder pode seguir a rodada.

e Compondo o jogo vai ter um papel com uma divisdo no meio, onde cada lado
significa certo e errado/toque bom ou toque ruim/pode ou nao pode. Esse
papel deve ser colocado a uma certa distancia da onde as criangas estao
jogando pois € uma dinamica de movimentagao. No meio das cartas normais
terdo as cartas bonus que sao perguntas de certo ou errado, onde o lider
precisa avisar que € essa carta bonus de movimento e ler a pergunta da
carta, apos a leitura o lider deve dizer “j&” e as criangas devem correr para
colocar o PIN de pontuacéao no local correto do papel. Ganha um ponto quem
acertar o local correto da resposta.

e ApOs todas as criangas terem passados por todos os locais e respondido as
perguntas/feitas as acbes de movimento o jogo termina e devem colar seus
PINs no cartdo postal que o lider vai entregar, e somar a pontuagcdo das
cartas bonus, se tiverem mais de 2 pontos podem ganhar uma recompensa
extra (adesivo que vai ser entregue apenas no jogo real, no teste nao vai ter

um presente para quem conseguir os pontos).

C. O Dossié do presente trabalho pode ser acesso pelo link:
https://drive.google.com/drive/folders/1IKHZpwQgafVmv-TDo9kzSHBIr2grtVOHy?usp=

sharing
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