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Caros leitores, este guia diddtico corresponde ao Produto
educacional apresentado ao Programa de Pés-Graduagdo
em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade de
Caxias do Sul, sob a orientag&o do Profa. Dra. Carine
Geltrudes Webber, como requisito para a obtengdo do titulo
de Mestre em Ensino de Ciéncia e Matemdtica.

Neste guiandiddtico, a cartografia é tratada como um mapa
inacabado e aberto, onde é possivel marcar caminhos e
movimentos, analisar linhas, espagos e devires (Deleuze e
Cuattari, 1995). Portanto, trata-se de um espaco de
construcdo de saberes, que pode ser reescrito e redescoberto
tomando outras formas e proporcdes.

A proposta educacional foi desenvolvida a partir da
criagdo do aplicative educacional Arte Aquil O aplicativo foi
concebido como estudo de caso-piloto através da
plataforma MIT App Inventor2. A partir do aplicativo,
desenvolveu-se uma proposta didatica ancorada na
Cartografia dos Sentidos (Menezes, 2016).

A proposta foi planejada, aplicada e avaliada para
estudantes do ensino fundamental |, porém podem ser
exploradas e adaptadas em qualquer ano escolar de acordo
com cada contexto e realidade educacional.
Esperamos que este material possa ser fonte de inspiragdo
para outras prdticas que envolvam os estudos dos mapas,
territérios e ambiéncias.
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Para alicercar a pratica docente neste guia
educacional, utiliza-se como principais
referéncias tedricas:

Abordagem Triangular do Ensino da Arte
(BARBOSA, 2009)

Cartografia dos Sentidos
(MENEZES, 2016)

Construcionismo
(Papert (1980)

Pensamento Computacional
(Wing, 2006)
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Como utilizar o
MIT APP INVENTOR

J 1 Acesse pelo navegador de internet

https://appinventor.mit.edu/

Cadastro
2 | Faca seu cadastro na plataforma

Projeto
3 Crie um nome para seu projeto




Design

Agora é hora de criar

as telas do aplicativo,

inserir botdes, imagens,

legendas,...

M Gmail @ YouTube

MIT
S, APP INVENTOR

Propriedades

Exemplo de tela inicial criada para o Aplicativo Arte Aqui!




Programacgado

Agora vocé ja pode programar
seu aplicativo,usando os blocos
pré-programaveis disponiveis no
Mit App Inventor

> NORTH
ATLANTIC
&2 OCEAN
ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#6560266322051072 = % 0O o H
Projetos - Conectar ~ Compilar - Settings - Ajuda - Meus Projetos View Trash Guia Reportar um problema Portugués do Brasil - kreis@ucs.br -
Screenl + | Adicionar Tela_ | Remover Tela | Publicar na Galeria Designer | Blocos
Visualizador
quando Clique
== WETTE Tl ActivityStarter1 ~ [l UriDeDados ~ @ https://www.google.com/maps/d/edit?hi=pt-PT&mid=... &
dhmIar ActivityStarter1 ~ JUTEALELES
quando [EECrEtRd Clique
fazer | abrir outra tela nomeDaTela
quando Clique -@
fazer | abrir outra tela nomeDaTela
quando Clique @
fazer | abrir outra tela nomeDalela [ ELTED
AN AN
0 Do i
~ ~

> - Exemplo de programacgé&o
criada para o
Aplicativo Arte Aqui!

que utiliza interagdo com

mapas (Google Maps)




Teste o aplicativo

Durante a produgéo do aplicativo

é possivel testar sua funcionalidade
antes mesmo de instald-lo em um
dispositivo modvel. Basta instalar o
aplicativo MIT Al2 Companion em um
dispositivo como smartphone ou tablet.

Agora é gerar o QR-code através do

assistente Al e testar no seu dispositivo.

Projetos~  Conectar~  Compilar~  Settings~  Ajuda - MeusProjetos  ViewTrash  Guia  Reportarum problema  Portugl

Sereenl + l.hmcmnar Tela [ Removerma] Publicar na Galeria

Visualizador

Seu cadigo €

zicfwb

Cancelar




Instale o aplicativo

Agora que vocé tem a sua versdo final,

basta compilar e salvar no formato
desejodo‘i(.'apk) ou (.aab). Depois disso

estd pror'éfro para utilizar no seu celular

ou ’rable’ré

Exemplo de aplicativo

finalizado em execugdo
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EXECUGAO

AVALIACAO

Etapas da Construgdo dom Aplicativo

Conc‘epgéo Prccedim‘el?tos
Tedrica Metodoldgicos

| |

Funcionalidades do
App

Etapas Objetivos

Papel do Professor
Papel do Estudante

Sequenciamento do Contribuigges da
Processo Tecnologia

Finalidade do Uso Inovagdo

CONSTRUCTOS ORIENTATIVOS (Costa e Webber, 2019)




Aplicativo Arte Aqui!
PERCURSOS POETICOS E EDUCATIVOS
NO ENSINAR E APRENDER ARTE

A proposta do aplicativo Arte Aqui! é estabelecer
relacdes entre Arte e tecnologia, mediadas pelas
interacdes com 0s espacos e territorios da cidade.
O aplicativo propde a aproximacédo da arte com 0s
usuarios através dos percursos pelas linhas
cartograficas do mapa de Caxias do Sul.

Sua finalidade € instigar a interacdo com a arte local, bem
como a reflexdo e a producédo de criacOes artisticas de arte
digital, na modalidade Mobile Art.

Amplia-se o campo das possibilidades pedagdgicas por meio
do ensino por competéncias, cartografia dos sentidos e das
experiéncias estéticas que podem ser propiciadas pelo uso do
aplicativo, tanto no ensino da Arte como em outras areas do
conhecimento.




Aplicativo Arte Aqui!
PERCURSOS POETICOS E EDUCATIVOS

.......... NO ENSINAR E APRENDER ARTE

=4l B 9:48

Tela inicial do
aplicativo Arte Aqui!

Botoes

Mapa de Caxias: acessa a geolocalizagdo do usudrio,
centralizando © mapa no centro de Caxias do Sul e
| exibindo marcadores. ‘
Locais: peréwi’re consulta e acesso a locais que
possucmg?morcadores e pontos turisticos.
Crie sua arfg‘e: acessa recursos de cémera para
personolizcg;io de cendrios, ambientes e pontos

turisticos de forma artistica.
4

Insira um marker: permite que o usudrio localize um
novo ponto cultural, obras de arte,..



Aplicativo Arte Aqui!
~ > PERCURSOS POETICOS E EDUCATIVOS
I « ‘ NO ENSINAR E APRENDER ARTE

4 Botao Locais:

Direciona o usudrio para outra tela, na qual o estudante visualiza
marcadores no mapa da cidade, cada marcador indica que ali tem
algum tipo de obra ou manifestagéo artistica. Nesta tela, o usudrio
também pode pesquisar sobre um artista, obra de arte ou ponto de

cultura.

Leaflet | Map data @ OpenStreetMap contributors

= B

Exemplo de telas
Acesso pelo botao
"Locais"




Aplicativo Arte Aqui!
PERCURSOS POETICOS E EDUCATIVOS

NO ENSINAR E APRENDER ARTE




CARTOGRAFIA DOS SENTIDOS



Cwdografia doy Sedidoy

A aprendizagem por meio da
Cartografia dos Sentidos caracteriza-
se como interdisciplinar,
principalmente por explorar os
conceitos geograficos, historicos,
culturais e tecnologicos.

Conforme Menezes (2016), a
Cartografia dos Sentidos envolve os
processos de aprendizagem nos modos
do fazer, a experiéncia estética em um
sistema de inter-relacao de signos em
conexao, que faz sentido para os
sujeitos da experiéncia, que envolve
também a matéria e a ambiéncia.



O professor pode cartografar seu proprio
fazer pedagdgico como um professor
propositor, de maneira a elevar-se a
condicdo de criador dos prdprios recursos
de aprendizagem junto aos alunos, de

tecer a coautoria do seu pensar/fazer
pedagdgico com escolha de caminhos que
possam abrigar e expressar também os
desejos dos seus alunos (MARTINS;
GUERRA; PICOSQUE, 2010).




gA"BTOG RAFIA DOS SENTIDOS

NORTH
ATLANTIC
OCEAN

As ambiéncias, os percursos e territdrios da cidade
também séo espagos de aprendizagem. Espacos
de reconhecimento, identidade cultural,
sentimentos, pertencimento ou até mesmo de um
ndo pertencer. Pensar nas relag8es e interacdes
com o espago é proporcionar um novo olhar sobre
si, sobre a cidade e sobre os percursos cotidianos.
A Cartografia dos Sentidos, explorada como um
meio poético constitui-se em experiéncias estéticas
e dialoga com os modos de fazer, oriundos das

tradugées das vivéncias e suas conexdes sensoriais
(MENEZES, 2018).
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Encontros

Estratégias

Resultados Esperados

Materiais necessarios

Aula 01

Carga horaria

- Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e
criacdo artistica
- Os estudantes devem ser questionados sobre o percurso que eles fazem

Construcdo do conceito de
mapas coletivamente

Recursos de projecdo
audiovisual
folhas de desenhos

50min até chegar a escola. A construgdo do conceito de mapa é desenvolvida mapas fisicos , desenhos,
coletivamente. tintas, lapis de cor, tesoura.
Aula 02 - Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto,|Propor a construgdo de um mapa Recursos de projecdo

Carga hordria:
S0min

linha, forma, cor, espaco, movimento etc.)

- Contextualizacdo e a leitura das imagens de obras de Arte cujos artistas
revelam mapas poéticos, como por exemplo o brasileiro Arthur Bispo do
Rosdrio e artistas estrangeiros como Jasper Johns, Jazzberry Blue, Maya
Lin dentre outros. No processo de criacdo dos mapas poéticos, cada
estudante pode utilizar como suporte e ponto de partida, um recorte do
mapa do distrito de Vila Seca, retirado do Google Maps.

poético  individual utilizando
elementos  que  consideram
importantes em suas histdrias e
caminhos percorridos.

audiovisual
folhas de desenho, recortes
fotografias, imagens, tintas,
|4pis de cor, tesoura

Aula 03

Carga hordria:

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes,
jogos eletrdnicos, gravagdes em dudio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacdo aristica.

- Espera-se que os estudantes
utilizem o App de forma intuitiva e
livre. MNesta versdo, € possivel

App Arte Aquil

50min Apresenta-se o App Arte Aqui! e solicita-se que identifiquem obras de Arte e|acessar o mapa de Caxias do Sul
locais de Arte no App. e identificar locais  onde
encontram-se obras de Arte,
museus, graftes, dentre outras
manifestagdes artisticas
Aula 04 Aplicacdo do questionario Espera-se que os estudantes Questionario
Carga hordria: apontem suas percepgdes sobre
50min o aplicativo & a sequéncia

didética aplicada




Exemplos de resultados obtidos a partir

da proposta educacional - Interagdes no Google Maps




0 QUE E MAPA? PARA QUE SERVE?

*Conversa sobre percursos cotidianos, observactes e registros sobre o
caminho de casa até a escola.

"Visualizacdo do mapa fisico da cidade de Caxias do Sul.
*Reconstrucdo do conceito de mapa, sob a perspectiva dos estudantes.
*Registro em desenho do percurso cartografico de casa até a escola
*Visualizacfo da localizacdo geogrdfica da escola, das residéncias dos
estudantes e de pontos conhecidos por eles através dos recursos do
Google Earth e Google Maps.

*Didlogos sobre a experiéncia

Familiarizar com a tecnologia- Escala- Quais sédo os artistas/locais de
arte conhecidos pelos estudantes?

mapa de um coragio

ANDARILHA

Exemplos de resultados obtidos através da proposta

educacional




Exemplos de resultados obtidos a partir da

proposta educacional - Mapas do percurso




Exemplos de resultados obtidos a partir

da proposta educacional - Mapas Poéticos




O Mapa

Olho o mapa da cidade
Como quem examinasse
A anatomia de um corpo...

(E nem que fosse o meu corpo!)

Sinto uma dor infinita
Das ruas de Porto Alegre
Onde jamais passarei...

Hd& tanta esquina esquisita,
Tanta nuanga de paredes,
H& tanta moga bonita
Nas ruas que ndo andei
(E h& uma rua encantada
Que nem em sonhos sonhei...)

Quando eu for, um dia desses,
Poeira ou folha levada
No vento da madrugada,
Serei um pouco do nada
Invisivel, delicioso

Que faz com que o teu ar
Parega mais um olhar,
Suave mistério amoroso,
Cidade de meu andar
(Deste ja t&o longo andarl!)

E talvez de meu repouso...
Mario Quintana



https://www.pensador.com/autor/mario_quintana/
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