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RESUMO

A presente pesquisa teve como objetivo investigar o potencial de atividades ludicas,
construidas a partir de musicas infantis, para promover aprendizagem de nimeros, contagem e
quantidades no ensino da Matematica na Educacdo Infantil. Fundamentada na Epistemologia
Genética de Jean Piaget, esta investigacao buscou, em estudos bibliogréaficos e observacédo em
campo, subsidios que pudessem alcancar o referido objetivo. Os dados foram coletados em
uma Escola de Educacédo Infantil, no municipio de Vacaria, localizado no interior do estado
do Rio Grande do Sul, no periodo de setembro e outubro de 2022, tendo como sujeitos da
pesquisa quinze criangas com idades entre quatro e cinco anos. O procedimento utilizado foi a
intervencdo pedagogica e os dados captados através da producdo documental (o planejamento
das atividades a serem realizadas e seus objetivos), comunicagdo oral com os estudantes,
anotacbes das observacbes da participacdo dos estudantes ao que foi proposto, registros
através de fotos, auto avaliacdo realizada de forma oral com as criancas e elaboracdo de uma
tabela com os objetivos propostos pela BNCC para avaliar o desenvolvimento do aluno dentro
dos propostos pela Base. Para a exposi¢do dos dados, utilizou-se a descri¢do dos encontros, 0s
quais retrataram as interacdes e construcdes das criangas no interior do fendmeno estudado.
Verificou-se que, quando realiza atividades ludicas em que possa interagir, pensar, refletir,
raciocinar, a crianca pode aprender de forma significativa. A mdusica é um instrumento
integrador e mediador, que ajuda na construcdo de memoria a longo prazo, favorecendo que a
crianca recorra a essas memorias para solucionar novas situacdes-problema que envolvam
saberes j& conhecidos.

Palavras-chave: Matemética. Ludicidade. Musica. Aprendizagem e desenvolvimento.



ABSTRACT

This research aimed to investigate the potential of ludic activities, built from children’s songs,
to promote learning numbers, counting and quantities in the teaching of Mathematics in Early
Childhood Education. Based on the Genetic Epistemology Jean Piaget’s conceptions this
investigation sought bibliographic studies and field observation subsidies that could reach the
referred objective. Data were collected at a school of Early Childhood Education in the
municipality of Vacaria, located in the interior of the state of Rio Grande do Sul from
September to October 2022 with fifteen children aged between four and five years old as
research subjects. The procedure used was the pedagogical intervention and the data captured
through the documental production (the planning of the activities to be carried out and their
objectives) oral communication with the students, note sof the observations of the students’
participations to what was proposed records through photos, self-assessment carried out orally
with the children, and elaboration of a table with the objective proposed by the BNCC to
evaluate the student’s development within those proposed by the Base Curricular in Brazil.
For exposing the data, we used the description of the meetings, which portrayed the
interactions and constructions of the children within the studied phenomenon. We verified
that, when he/she carrying out ludic activities in which they can interact, think, reflect, reason,
the child learns in a meaningful way. Music is an integrating and moderator instrument, which
helps build long-term memory, encouraging the child to use these memories to solve new
problem-situations involving already known knowledge.

Keywords: Mathematics. Playfulness. Music. Learning and development.
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APRESENTACAO

Cresci escutando uma frase de meu avo, que dizia “quem sabe onde quer chegar,
escolhe o caminho certo e o jeito de caminhar”.

Entendo que a educacdo nos proporciona diversas tomadas de decisdes: O que
ensinar? Para quem ensinar? Como ensinar? Entender os personagens desta historia é
entender que cada crianca realiza suas constru¢fes com base nas informacdes que ja possui e
que isto é influenciado pela sua histdria e pelas possibilidades de aprendizagem que teve.
Entdo, enquanto educadora, preciso escolher a melhor maneira de auxiliar essa crianca nessa
construcdo, oportunizando aprendizagens significativas.

Quando optei por uma pesquisa na area da Matematica, com a possibilidade de
explorar a masica, a proposta falava muito sobre mim, sobre a minha historia e as influéncias
que sofri na busca de ser a professora que ainda ndo me tornei, mas que a cada dia me esforco
para me tornar. A ludicidade chegou ao encontro com o que observava das criangas e a
producdo de cada atividade foi pensando na realidade escolar. Queria que as atividades
fossem possiveis a qualquer profissional que desejasse passar pela mesma experiéncia,
mostrando que podemos muito, mesmo que 0s materiais acessiveis nas escolas sejam sempre
0S Mesmos.

A minha caminhada na educacdo inicia muito antes de eu nascer, com um jovem
formado no Colégio Murialdo, em Caxias do Sul, que aceitou o desafio de fundar uma escola
no interior de Vacaria, onde hoje é o municipio de Monte Alegre dos Campos.

Em uma época em que o0 acesso a tudo era restrito, 0 Ranchinho era um local distante
da cidade e de dificil acesso, onde a educacgdo ndo era vista como essencial, pois as familias
precisavam dos filhos para ajudar no trabalho no campo. Quando aquele jovem chegou, a
recém-construida escola ndo possuia mobiliario; sendo assim, improvisando sua morada na
sala que se destinava a secretaria, comecgou seu trabalho construindo ele mesmo, de maneira
rustica e com os materiais que tinha em méaos, as mesas e bancos para as salas de aula.

Passou de casa em casa, conversando com cada familia sobre a importancia da
educacdo e sobre a oportunidade de ter uma escola na comunidade. No dia das matriculas,
com um caderno e uma caneta, realizou a inscri¢do de 81 criancas.

Tempos depois, retornou a Caxias do Sul, para lecionar na Escola Murialdo, mas, ao
ser visitado por um ex-aluno da Escola Isolada do Ranchinho, recebeu noticias de que a

escola fecharia por falta de professores. Foi entdo que seu compromisso com a educagao falou
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mais alto, sabendo da importancia da escola para aquela comunidade, e ele voltou para ali
ficar por mais de uma década.

Esse jovem era meu avd, Artur Bernardo Pacheco, cujo amor pela educacédo
transpassava a sala de aula. Foi ele quem, com seu exemplo, me mostrou em sua pratica o que
Paulo Freire afirma, de que ensinar ndo € somente transmitir contetidos e que preciso ter um
olhar atento sobre meus alunos. Um professor que ndo se abateu pela falta de recursos para
poder fazer seu trabalho.

Comecei a ter consciéncia sobre ser professora quando passei a ter um olhar mais
atento sobre meu avb. Sempre frequentei a casa dos meus avds, enquanto meus pais
trabalhavam, eu estava sempre por 14 e isso me possibilitou acompanhar diferentes situacdes
do professor Artur, professor de Matematica.

Minha mae queria que eu fizesse magistério, porém, quando ia ingressar no Ensino
Médio, me recusei, alegando: “eu ndo quero ser professora, nunca vou ser professora”.
Minhas experiéncias, enquanto aluna, ndo favoreciam que eu enxergasse a educagdo como
algo bom. Eu ndo gostava da maioria das professoras e me sentia pressionada a “decorar €
decorar” contedos.

Foi quando, no Ensino Médio, tive dificuldade em um contetdo de Matemaética e pedi
ajuda do meu avo. A forma com que ele me explicou me fez ver aquela atividade com outros
olhos, parecia tdo facil do jeito que ele estava explicando que me perguntei: “porque a
professora ndo explicou assim?”.

Eu via meu avd por horas preparando aulas, corrigindo provas. Sim, ele passava horas
corrigindo provas! Um dia, atenta em uma conversa dele com meu pai, entendi 0 porqué, meu
pai disse a ele: “Seu Artur, ndo é s6 olhar se a resposta ta certa ou errada, porque, na
Matematica, o resultado é exato, se tiver diferente t& errado?”. E ele respondeu: “Eu analiso
0 raciocinio do aluno e observo passo por passo do calculo que ele realizou, pois, muitas
vezes, 0 raciocinio estava todo correto, ele s6 se confundiu na hora de somar ou com algum
sinal, entdo ele ndo estava totalmente errado; depois, eu sento com eles e mostro até onde
foram certo e onde aconteceu 0 erro”.

Com isso, seus alunos aprendiam ndo s6 a Matematica, aprendiam a admira-lo.
Quando meu avo adoeceu e infartou, percebi esse amor que ele tinha despertado nos alunos.
De repente, na frente da casa dele, estavam reunidos alunos para fazer serenata ao som de
violdo, levando presentes e desejando que logo ele estivesse recuperado para voltar a escola.
Confesso que minha mente adolescente pensava “que gente louca, o vd da aula de

Matematica, como que pode amarem a Matemdtica”. Porém, era 0 amor dele que contagiava
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seus alunos, a Matematica para eles ndo era 0 monstro que tinham me apresentado nas minhas
experiéncias enquanto aluna.

Quando iniciei o curso de Pedagogia, em 2003, fui levada a refletir sobre a educacao e
tudo que vinha na minha mente era a trajetéria do meu avd. Eu queria ser como ele; de tantos
exemplos que eu poderia seguir, era o dele que me fazia ver a educagdo com amor e com
esperanca.

Sei que fui privilegiada com excelentes professores na Faculdade Cenecista de Osorio,
gue me instigavam a ir sempre além, a buscar sempre mais e, nessa busca inquietante pelo
conhecimento, para me tornar uma professora melhor e que me move até hoje, compreendo
que ainda nédo sou a professora que desejo ser, ainda tenho muito a aprender, ainda tenho mais
e mais buscas a realizar.

Junto com o inicio do curso, veio a oportunidade de comecar a trabalhar como
professora, em 2004, na Escola Adventista de Osério, com uma turma de Pré-Escola. Essa
turma sempre tera meu coracdo, pois me ensinou muito mais do que eu ensinei a eles. Foi com
eles que tive a certeza de que estava no caminho certo.

De |4 para c4, tive outras tantas experiéncias em sala de aula, sempre uma diferente da
outra, sempre ficando com marcas que me amadurecem, que me ensinam, que me ajudam a
melhorar, que me apontam caminhos de onde posso ir além e que moldam as minhas praticas
até hoje.

Em 2011, assumi o concurso no municipio de Vacaria, para atuar como professora 40
horas na Educacdo Infantil. Durante esse periodo, fiz minha especializacdo na area de
Neuropsicopedagogia e tive a oportunidade de ingressar no Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias e Matematica da UCS.

Movida pela minha trajetoria, ndo teria como ndo optar por realizar minha pesquisa na
Matematica. Assim, me senti motivada a proporcionar experiéncias e aprendizagens as
criangas sobre a Matematica que conheci com meu avd. Uma Matematica descomplicada e
significativa.

Meu pensamento, entdo, se voltou para a turma que escolhi para realizar minha
pesquisa, pois, sem eles, ndo chegariamos aos resultados que encontramos com as atividades

propostas.
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1 INTRODUCAO

Quando se pensa em ensino e aprendizagem de Matematica, surgem vérias questdes
inquietantes, principalmente sobre como ela é tratada na Educacao Infantil, sabendo que esta
fase da educacdo, e também da infancia, € fundamental para o desenvolvimento da crianca em
todos os sentidos: afetivo, social, motor e cognitivo. Com efeito, tudo o0 que a crianga
vivenciar nesta fase podera gerar “marcas”, que influenciardo, de forma positiva ou néo,
aprendizagens futuras.

Diante disso, é preocupante saber que, em muitos casos, a Matematica € ignorada nesta
etapa da educacdo, ou mesmo abordada apenas a partir dos anos finais da Educacgéo Infantil
(nas turmas de Pré), de uma maneira sem contexto, em “folhinhas de atividades”. Basta
realizar uma pesquisa rapida de ideias na internet para se encontrar varias opcdes de
exercicios para imprimir, porém pouquissimas opg¢des de jogos, brincadeiras e atividades
ludicas direcionadas ao conhecimento matematico.

A Matemética estd na vida em sociedade, na familia, na escola, nos jogos, nas
brincadeiras e nas musicas. Quando se pensa a Matematica presente no dia a dia, se
demonstrando de diversas formas, ndo somente como contetdo escolar, percebe-se a
importancia da alfabetizacdo matematica em uma perspectiva de letramento na educagédo
escolar da crianga ainda pequena.

Segundo Lorenzato (apud Andrade; Tahim; Chaves, 2016, p. 283), o ensino de
Matematica na Educacdo Infantil tem dois grandes problemas:

a) a realizacdo de poucas atividades que contribuam para o desenvolvimento do

pensamento matematico;

b) a valorizacdo, por parte dos pais, dos contetdos referentes a escrita do nimero ou

continhas.

Considerando esse contexto, e com o intuito de levar a crianca a vivenciar uma
Matematica atrativa, envolvente e apaixonante, acredita-se que a Educacdo Infantil pode
contribuir de forma consistente neste processo, integrando ambientes criativos e ricos em
construcdes e aprendizagens.

Por meio de brincadeiras, interagdes, experimentacdes e imaginacdo, “no universo
ludico, tudo pode [...] transformar-se em brinquedo ou brincadeira. Tudo pode significar a
busca isolada de novas descobertas ou a troca de experiéncia, constituindo vivéncias

importantes para uma aprendizagem significativa” (Velasco, 1996, p. 69).
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Deste modo, se entende ser fundamental a Educacdo Infantil no processo de formacéo
da crianca. E este o primeiro momento da sua insercdo social fora da familia. E também, na
Educacao Infantil, que a crianca inicia o desenvolvimento de sua autonomia e independéncia
para a realizacdo de atividades diarias comuns da vida, constréi lacos sinceros de amizade,
desenvolve sua coordenagdo motora fina e ampla e realiza diversas descobertas, podendo
construir aprendizagens significativas, conhecimentos Uteis que perdurardo a vida toda, e isso
de uma forma plena, pois esta “vivenciando uma experiéncia que integra sentimento,
pensamento e ac¢do” (Bacelar, 2009, p. 25).

Assim sendo, na Educagéo Infantil,

[...] as brincadeiras favorecem a imersdo das criangas em diferentes vivéncias ou
experiéncias dependendo da intencionalidade educativa, de ensino e de
aprendizagem, e das varidveis que permeiam e condicionam o planejamento do
professor (Reame, 2012, p. 123).

A educacdo ludica é rica em aprendizagens pensadas para estimular a crianca a
aprender através das interacbes, da imaginacdo e do envolvimento que a ludicidade
proporciona. Para Almeida (2000, p. 13), “a educacdo ludica esta distante da concepc¢édo
ingénua de passatempo, diversao superficial”.

Desta forma, entende-se que a ludicidade tem muito a contribuir no desenvolvimento
da crianga:

Brincando, a crianca vai elaborando teorias sobre 0 mundo, sobre suas experiéncias,
seus sentimentos, suas relacdes, sua vida. Ela vai se desenvolvendo, aprendendo e
construindo conhecimentos. Age no mundo, interage com outras criangas, com 0s
adultos e com os objetivos, explora, movimenta-se, pensa, sente, imita, experimenta
0 Novo e reinventa o que ja conhece e domina (Grassi, 2008, p. 33).

De acordo com Dewey (1953, p. 18), também existe uma necessidade de educar o
pensamento, pois “um ser pensante pode agir tendo em vista 0 que esta ausente e 0 que é
futuro”, e isso é desenvolvido através dos jogos, brinquedos e brincadeiras, onde a crianca
adquire habilidades de investigacdo e experimentacao.

A musica, neste contexto, vem como uma linguagem para explorar esse pensamento
ao qual Dewey se refere, podendo, atraves dela, serem formulados diversos jogos e
brincadeiras, dando enfoque a diversas tematicas, pois “as atividades musicais ajudam a
crianca a aprender a brincar e a tirar proveito dos momentos criativos que compartilha com os
outros” (Flores; Albuquerque, 2015, p. 125).

Ao analisar a relagdo muito estreita que a crianga possui com a masica, se entende que

a sua utilizacdo, como linguagem que simboliza, cria memorias e significa, proporciona a
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construcdo de conhecimento em atividades que ensinem Matematica de uma forma lddica e
criativa para as criangas, propicia diversas possibilidades de aprendizagem.

Deste modo, torna-se importante a exploracdo e o aprofundamento desta linguagem,
que € a musica, nao sO para o desenvolvimento motor, enfoque que comumente é utilizado,
como também para a construcdo de conhecimentos e saberes matematicos, visto que muitas
masicas infantis, com as quais as criancas ja estdo acostumadas, apresentam elementos
matematicos e “tudo aquilo que estimula a crianca a descobrir, inventar, analisar, comparar,
diferenciar, classificar, etc., € sem duvida muito importante na sua formacdo geral e no
conhecimento infantil” (Velasco, 1996, p. 53).

Diante dessas consideracdes, esta pesquisa foi realizada em uma turma de Pré 1, com
criancas de 4 a 5 anos, de uma Escola Municipal de Educacdo Infantil, no municipio de
Vacaria (RS), procurando responder a seguinte questdo: como o uso de atividades ludicas,
construidas a partir de musicas infantis, podem promover a construcdo de conhecimento de
nameros, contagem e quantidades no ensino da Matematica na Educacéo Infantil?

Para tanto, tem-se, como objetivo geral, promover a aprendizagem de nimeros,
contagem e quantidade na Matematica para a Educacdo Infantil, utilizando atividades ludicas
construidas a partir de masicas infantis.

Buscando atingir o objetivo geral, definiram-se 0s seguintes os objetivos especificos:

a) planejar atividades ludicas, a partir de musicas infantis, para envolver a crianga na
aprendizagem da Matematica;

b) analisar a forma como a crianca se relaciona com os elementos matematicos nas
atividades ludicas desenvolvidas;

c) possibilitar, através das atividades planejadas, o desenvolvimento da habilidade
proposta pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), sendo ela, (EIO3ETO08):
relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e
0 entre em uma sequéncia;

d) desenvolver um guia didatico, como Produto Educacional, com as atividades
promovidas na pesquisa, para que sirva de apoio as praticas pedagdgicas de
colegas que atuam na Educacéo Infantil.

Entende-se que esta proposta, alinhada ao que indica a BNCC (Brasil, 2018),
contempla os seis direitos de aprendizagem: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-
se e conhecer-se. Para tanto, foram planejadas atividades lidicas contemplando os cinco
campos de experiéncia, em especial o campo “Espagos, tempos, quantidades, relacbes e

transformacdes”, que trata especificamente da Matematica nos objetivos:
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a) (EIO3ETO08): relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o

antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia;

Para uma melhor compreensdo desta pesquisa, foram organizados os capitulos a
sequir, iniciando pelo capitulo 2, com o referencial teérico, abordando a concepcdo de
aprendizagem baseada em Piaget e, também, sobre a tematica escolhida que envolve a
masica, o ludico, a Educagdo Infantil e a Matemética. No capitulo 3, apresentam-se 0s
procedimentos metodoldgicos utilizados para realizacdo desta pesquisa. No capitulo 4, que se
destina aos resultados e discussdes, estdo relatados os caminhos percorridos para a realizagdo
desta pesquisa e o0 que foi possivel observar durante a realizacdo das atividades, refletindo e
avaliando cada momento. Encerra-se este trabalho, com as conclusdes obtidas através da

pesquisa, em cada uma de suas etapas.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Para uma melhor compreensdo dos caminhos a serem percorridos nesta pesquisa,
buscou-se, na Epistemologia Genética, de Jean Piaget, a fundamentacédo teorica para melhor
compreender a infancia, a Educagdo Infantil, o brinquedo, o jogo, a brincadeira e 0
desenvolvimento infantil, além do uso da musica como linguagem para 0 ensino, a
aprendizagem de Matematica e a avaliagdo nesta etapa da educacdo escolar. Tudo isto,
procurando levar em conta as orientagdes da BNCC, conforme se passa a analisar nas

préximas secoes.

2.1 AEPISTEMOLOGIA GENETICA DE PIAGET

A fim de se entender o processo da aprendizagem segundo Piaget, faz-se necesséario
conhecer a Epistemologia Genética. Para explicar o desenvolvimento da inteligéncia, Piaget
buscou articular dois conjuntos de variaveis para tornar possivel sua compreensdo: as de
origem bioldgica e as de origem na capacidade de processar informacdes (Legal; Delvan,
2011, p. 18).

De acordo com Piaget, o desenvolvimento da inteligéncia é a condi¢do para que o ser
humano construa o conhecimento sobre o meio. A inteligéncia, segundo ele, pode ser definida
como estrutura e como funcéo.

A funcdo é chamada de adaptacdo por Piaget; isto é, o sujeito se adapta com a
finalidade de sobrevivéncia. Sendo assim, o sujeito realiza as modificacGes necessarias diante
das situacdes que se apresentam, de modo a melhor se adaptar ao meio em que esté inserido.
Por exemplo, no que diz respeito a questdo cultural, cada individuo adapta-se a sua cultura
para que possa viver da melhor forma possivel.

Jé& a estrutura, € uma organizacdo associada aos niveis de conhecimento, de modo que,
guanto mais complexa for, maior o nivel de conhecimento exigido.

Um ponto importante é que a inteligéncia ndo se da por acimulo de informacdes, ou
seja, quando se recebe uma nova informagéo, a inteligéncia se reorganiza de acordo com essa
nova informacao.

Isso explica o processo de assimilagéo, que ocorre quando o sujeito entra em contato
com o0 objeto, retira desse objeto algumas informagdes e as retém. De acordo com Piaget,
existe uma organizacdo mental a partir de estruturas ja existentes, que faz com que essas

informagdes sejam retidas.
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Além disto, para aprender, a crianca passa pelo processo de acomodacdo, que € a
organizagdo que esta crianca vai realizar para se adequar e ajustar aos novos dados, as novas
informacdes.

“O desenvolvimento, portanto, € uma equilibracdo progressiva, uma passagem de um
estado de menor equilibrio para um estado de equilibrio superior” (Piaget, 2021, p. 3). Assim,
Piaget explica o processo de equilibragdo, que acontece entre o0 sujeito e 0 objeto durante
sucessivas assimilacdes e acomodacdes.

Foi por meio do Método Clinico que Piaget explicou que a logica ndo é algo inato,
mas sim, se desenvolve gradativamente no ser humano e que depende de alguns fatores, sendo
eles, biologicos, exercicio e experiéncias, interacfes e transmissdes sociais e equilibracdo das
acoes.

Segundo Piaget, “o desenvolvimento do intelecto humano se da de forma continua,
sendo que cada funcdo do pensamento se liga a uma base pré-existente e, a0 mesmo tempo, se
transforma para ajustar-se a novas exigéncias do meio ambiente. Esta é a expressdo
psicoldgica da adaptagdao” (Legal; Delvan, 2011, p. 19).

Para explicar o desenvolvimento cognitivo, Piaget se refere a quatro estagios:

a) sensorio-motor (0 a 2 anos): é a fase em que predomina o desenvolvimento das
percepcOes e dos movimentos e acontece a aquisi¢cao da linguagem articulada, que
se completara no estagio seguinte;

b) pré-operatério (2 a 7/8 anos): compreende o periodo pré-escolar, no qual o
organismo se torna estruturado para o exercicio de atividades mais complexas,
como o uso da linguagem articulada;

c) operatdrio-concreto (8 a 11 anos): neste estagio, a crianca desenvolve nocGes de
tempo, de espaco, de velocidade, de ordem e de causalidade, sendo capaz de
relacionar diferentes aspectos e abstrair dados da realidade;

d) das operacdes formais (12 aos 15 anos): é quando o adolescente é capaz de
realizar o raciocinio hipotético-dedutivo e de raciocinar por teorias.

Em sua concepcdo, Piaget destaca trés consequéncias essenciais para O

desenvolvimento mental:
Uma possivel troca entre os individuos, ou seja, o inicio da socializacdo da acéo;
uma interiorizacdo da palavra, isto é, a aparicdo do pensamento propriamente dito,
que tem como base a linguagem interior e o sistema de signos, e, finalmente, uma
interiorizacdo da acdo como tal, que, puramente perceptiva e motora que era até

entdo, pode dai em diante se reconstituir no plano intuitivo das imagens e das
experiéncias (Piaget, 2021, p. 16)
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Na abordagem Piagetiana, o conhecimento é construido e “ensinar significa provocar o
desequilibrio na mente da crianca para que ela, procurando o reequilibrio, se reestruture
cognitivamente e aprenda” (Ostermann; Cavalcanti, 2011, p. 33).

De acordo com Piaget (2021, p. 4):

O desenvolvimento mental é uma construcdo continua, comparavel a edificacao de
um grande prédio que, a medida que se acrescenta algo, ficara mais sélido, ou a
montagem de um mecanismo delicado, cujas fases gradativas de ajustamento
conduziriam a uma flexibilidade e uma mobilidade das pecas tanto maiores, quanto
mais estavel se tornasse o equilibrio.

Ainda, para o autor, quando o conhecimento parte dos interesses dos alunos, ha um
rendimento escolar infinitamente melhor, pois “o interesse é o prolongamento das
necessidades. E a relagdo entre um objeto e uma necessidade, pois um objeto torna-se
interessante na medida em que corresponde a uma necessidade” (Piaget, 2021, p. 30).

De acordo com Piaget, o conhecimento se diferencia em trés tipos, de acordo com suas
fontes e modos de estruturacdo: o conhecimento fisico, que € o conhecimento de objetos na
realidade externa; o conhecimento social, que sdo as linguas, que foram criadas por
convencao entre as pessoas; e 0 conhecimento I6gico-matematico, que consiste em relaces
mentais, sendo que a fonte final destas relacdes esta em cada individuo (Kamii; Housman,
2002, p. 17). O conhecimento I6gico-matematico é construido por cada crianca de dentro para
fora, na interacdo com o ambiente.

Compreendendo a abordagem Piagetiana, parte-se para a tematica desta pesquisa, que
é a aprendizagem de Matematica e como ela pode ocorrer na crianca pequena, dando especial
atencdo para a construcdo do nimero na etapa da Educacdo Infantil, que é quando a crianca
passa a perceber o nimero, diferenciando-o das letras e dando significado a ele.

De acordo com Piaget, “o nimero é construido por cada crianca a partir de todos 0s
tipos de relagBes que ela cria entre 0s objetos” (Kamii, 1999, p. 13). N&o se trata de expor
cartazes pela sala com a grafia do nUmero e um objeto representando sua quantidade, mas
sim, de oportunizar reflex@es a crianca que lhe motive a raciocinar. Assim, por exemplo, uma
bola pode ser representada pelo numero 1. Com efeito, ndo se deseja que a crianca
simplesmente decore e reproduza uma lista de nimeros, mas sim, de uma forma pratica, que
ela construa o conhecimento de nimeros, quantidades e sequéncia.

Através da nocdo de conservagdo, Piaget provou “que o0 nimero ndo é alguma coisa
conhecida inatamente, por intuicdo ou empiricamente, pela observacéo [...] leva muitos anos

para ser construido” (Kamii, 1999, p. 26). Desta forma, ao refletir sobre a importancia da
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alfabetizacdo matemaética na perspectiva de letramento na Educacdo Infantil, compreende-se
que, para muitas criangas, 0s primeiros contatos e estimulos com 0s nimeros ocorrerdo na
escola, é possivel compreender que os conceitos devem ser construidos respeitando o tempo
da crianca (cada crianca tem suas singularidades) e suas condi¢6es de aprendizagem (tanto em
como aprendem, como que condi¢fes tém para aprenderem). Com isso, se estard colaborando
para que esse conhecimento sirva de base para novas construcdes que podem ser realizadas no
Ensino Fundamental, quando, com a construcdo de novos conceitos, como, por exemplo, da
adicdo, a crianca sinta-se segura de suas aprendizagens.

O “pensamento envolvido na tentativa da crianca em quantificar objetos deve ajuda-la
a construir o nimero” (Kamii, 1999, p. 370). Para isso, o professor precisa proporcionar
atividades que estimulem a crianca a pensar, refletir sobre a acdo e o0 objetivo a ser alcancado.
Sem a pressdo do erro e do acerto, a énfase estad no processo, 0 “professor deve priorizar o ato
de encorajar a crianga a pensar ativa e autonomamente em todos os tipos de situa¢ao” (Kamii,
1999, p. 41).

E importante salientar que a crianca que conta, I& e escreve numerais ndo esta
necessariamente aprendendo conceitos numeéricos, pois isto pode estar sendo feito de forma
automatica e mecanica. Assim sendo, “é¢ bom para a crianca aprender a contar, ler e escrever
numerais, mas é muito mais importante que ela construa a estrutura mental do nimero”
(Kamii, 1999, p. 40). Para isso, o professor deve considerar em seu planejamento momentos
em que a crianca possa realizar essa construcdo, considerando que “uma crian¢a que pensa
ativamente, & sua maneira, incluindo quantidades, inevitavelmente constréi 0 ntmero”
(Kamii, 1999, p. 41).

“A crianga progride na constru¢do do conhecimento légico-matematico pela
coordenacdo das relagBes simples que anteriormente ela criou com os objetos” (Kamii, 1999,
p. 15). Essa relacdo se constroi na Educacdo Infantil, através dos jogos, das brincadeiras, onde
a crianca vai fazendo assimila¢Ges durante o ato de brincar, a0 mesmo tempo em que interage
com os colegas, realizando trocas que sao importantes no processo de aprendizagem.

Piaget explica, ainda, que “o desenvolvimento de conceitos huméricos resulta de dois
tipos de relagBes: inclusdo hierdrquica e ordem”. A inclusdo hierarquica significa que a
crianca consegue colocar um em dois, dois em trés, sendo assim, a “crianca pode quantificar
um conjunto numericamente apenas se ela puder coloca-los mentalmente dentro dessa relagéo
hierarquica” (Kamii; Housman, 2002, p. 22-23). Em relacdo & ordem, ela se faz necessaria, a
medida que auxilia para a crian¢a ndo esquecer ou pular um ou mais nimeros na realizacdo da

contagem, sendo importante que as crian¢as ordenem mentalmente.
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Conforme Kamii (1999, p. 30), se a crianga construir a estrutura l6gico-matematica de
maneira sélida, torna-se capaz de raciocinar logicamente em uma maior variedade de tarefas.
Porém, “se ela for ensinada a dar meramente respostas corretas a tarefa de conservacao, nao
se pode esperar que prossiga em direcdo a raciocinios matematicos de nivel mais alto”.

Como apresenta-se a seguir, o brincar proporciona e desenvolve uma agdo autbnoma
que é fundamental para a constru¢do de conceitos matematicos pela crianca pequena e “o
professor tem um papel crucial na criacdo de um ambiente material e social que encoraje a

autonomia e o pensamento” (Kamii, 1999, p. 45).
2.2 A INFANCIA, A EDUCACAO INFANTIL E A BNCC

Para entender um pouco da histéria da Educagdo Infantil, e como ela se constitui
atualmente, € preciso conhecer a histdria da infancia, das construcdes que foram realizadas ao
longo do tempo a respeito dela e que fazem com que hoje a compreendamos melhor e
entendamos a sua importancia.

Historicamente, a concepc¢éo de crianca foi sendo construida ao longo do tempo. Ariés
foi quem “se propds a explicar historicamente essa passagem da ‘indiferenca’ — ou
‘ignorancia’, como também a chama — a centralidade da infancia”. Segundo 0 mesmo autor,
essa passagem se da por dois fatores: “a escolarizacdo das criancas e a criacdo da familia
conjugal burguesa como lugar de afeicao” (Corazza, 2002, p. 84).

Ainda, segundo Corazza (2002, p. 84), a teoria de Ariés parte do conceito da ndo-
existéncia da infancia durante os séculos pré-modernos, quando a crianga “era indistinta dos
adultos, quer fosse nos trajes, brinquedos, jogos, trabalho, linguagem, sexualidade”. Foi por
volta do século XVI que a criangca comegou a ser percebida, mas ainda sem uma consciéncia
de infancia, enquanto que, no século XVII, se inicia gradualmente a discriminagdo entre
criancas e adultos.

No século XVIII, estes dois atributos da infancia — a inocéncia e fraqueza —
persistem acrescidos de um maior apuramento no que se refere aos cuidados fisicos.
Em meados deste mesmo século, a moderna perspectiva de infancia emerge
constituida por preocupacdes em relagéo ao seu futuro, preservacao e existéncia real,
as quais passam a ocupar um lugar central da familia (Corazza, 2002, p. 85).

Com uma mudanga de pensamento em torno da infancia, sobretudo em relacdo a
crianga muito pequena, ao longo dos séculos, caminhamos para um contexto social onde as
mulheres, agora ja tendo como perspectiva da infancia um ser que precisa ser educado,

cuidado e alimentado, partem para o mercado de trabalho, passando a outros os cuidados de
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seus filhos. Aumentam assim as procuras pelas creches. Por esse motivo, “a educacdo da
crianca pequena foi considerada, por muito tempo, como pouco importante, bastando que
fossem cuidadas e alimentadas” (Brasil, 2012, p. 7).

Essa visdo da etapa da Educacdo Infantil em que a creche serve apenas para cuidar e
alimentar comeca a mudar, no Brasil, na década de 1980, quando a Constituicdo de 1988
afirmou o reconhecimento da Educacdo Infantil como um direito da crianga, tendo sido
reafirmada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDBEN), de 1996 (Martins
Filho, 2021, p. 27). “Hoje, a educacdo da crianga pequena integra o sistema publico de
educacdo. Ao fazer parte da primeira etapa da educacao bésica, ela é concebida como questao
de direitos, de cidadania e de qualidade” (Brasil, 2012, p. 7).

A crianca €, a partir deste momento, considerada como sujeito que tem desejos,
opiniBes e capacidade de criar e de inventar, que se manifestam de diferentes formas, em suas
expressoes, no seu olhar, nas suas falas. Diante disso, “[...] novas formas de se conceber a
educacéo e de contextualizar a crianga passaram a solicitar uma discusséo que ndo ocorria nos
primordios do estudo sobre o tema, abordando a questdo da crianga como ser historico e
social, sujeito que constroi o proprio conhecimento” (Souza apud Hoffman, 2012, p. 33).

Hoje, na sociedade contemporanea, o periodo compreendido entre 0 e 5 anos é
considerado um dos momentos mais importantes e significativos do desenvolvimento humano
(Salles; Faria, 2012). Neste sentido, a Educacéo Infantil surge como essencial para a crianga
desta faixa etaria, mas, para tanto, “o ambiente pedagogico precisa respeité-la e valoriza-la em
seu proprio tempo” (Hoffman, 2012, p. 38).

A Educacéo Infantil tem como objetivo o desenvolvimento integral da crianga, nos
aspectos cognitivo, motor, social e afetivo, e o trabalho realizado com as criancas tem se
baseado na Base Nacional Curricular Comum (BNCC). De acordo com 0s eixos estruturantes
da Educacdo Infantil, devem ser assegurados, as criancas, seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, quais sejam: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e
conhecer-se. Considerando esses direitos de aprendizagem e desenvolvimento, a BNCC
estabelece cinco campos de experiéncias, atraves dos quais as criancas podem aprender e
desenvolver: “O eu, 0 outro e 0 nés”; “Corpo, gestos e movimentos”; “Tragos, sons, cores e
formas”; “Escuta, fala, pensamento e imaginacao”; e, “Espacos, tempos, quantidades, relagdes
e transformacgdes” (Brasil, 2018).

Na BNCC, para cada campo de experiéncia, sdo definidos os objetivos de

aprendizagem e desenvolvimento, organizados em trés grupos, por faixa etaria: bebés (0 a 1
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ano e 6 meses), criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e criangas
pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses) (Brasil, 2018).

De acordo com a BNCC, vem se consolidando, na Educacdo Infantil, a concepcdo que
vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo indissociavel do processo educativo
(Brasil, 2018). Nesse contexto, acolher as vivéncias e os conhecimentos construidos pelas
criancas no ambiente da familia e no contexto de sua comunidade, e articula-los em suas
propostas pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos
e habilidades dessas criangas, diversificando e consolidando novas aprendizagens.

Diante da concepg¢do de crianga como ser que observa, questiona, levanta hipoteses,
conclui, faz julgamentos e assimila valores e que constroi conhecimentos e se apropria do
conhecimento, se impde a necessidade de imprimir intencionalidade educativa as praticas

pedagdgicas na Educacdo Infantil (Brasil, 2018).

2.3 O BRINQUEDO, O JOGO, A BRINCADEIRA E O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

A crianga aprende muitas coisas durante a brincadeira. Ela passa uma grande parte de
seu tempo brincando e isso é extremamente significativo para ela. ““A crianca sempre brincou.
Independentemente de época ou de estruturas de civilizacdo, € uma caracteristica universal”
(Lopes, 1999, p. 35).

Quando se pensa em brinquedo, jogo, brincadeira, muitas vezes néo se reflete sobre a
importancia que estes tém sobre a crianca. “Através de uma vivéncia ludica, a crianga esta
aprendendo com a experiéncia, de maneira mais integrada, a posse de si mesma e do mundo
de um modo criativo e pessoal” (Bacelar, 2009, p. 26).

O brinquedo, o jogo, a brincadeira sdo fundamentais para que a crianga desenvolva
habilidades, como pensar, criar, planejar, assim como, estreite lagos de amizade, troque ideias,
trabalhando em grupo ou individualmente, que caracterizam o desenvolvimento social. Diante
disso, “a brincadeira pode ser um espaco bem original, onde o comportamento encontra
dissociado e protegido de censuras correntemente encontradas na sociedade. [...] Nesse
universo, a crianga pode, sem riscos, inventar, criar, tentar” (Porto, 1998, p. 182).

O jogo, o brinquedo e a brincadeira, enfim, o ladico, é uma linguagem que, além de
motivar a crianca, poderd desenvolvé-la em vérios aspectos. “No jogo, a crianca toma
iniciativa, planeja, executa, avalia, enfim, ela aprende a tomar decisdes, a introduzir seu

contexto social na tematica do faz de conta. Ela aprende e se desenvolve” (Kishimoto, 1997,
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p. 50). Com isso, é possivel perceber que o lidico traz diversos beneficios, pois estd sendo
trabalhado todo o conjunto de necessidades infantis.

Conforme Dewey (1953), brincar também € uma forma de desenvolvimento do
pensamento, pois, durante a brincadeira, existe a organizacdo das ideias subentendidas pelo
brinquedo. No brincar, de acordo com o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa
(PNAIC), é possivel encontrar tanto a aplicacdo do conhecimento escolar, quanto do
conhecimento espontaneo. Através do brincar, a crianca revela como estabelece relagdes entre
0 conhecimento escolar e o uso de sua potencialidade criativa para construir e resolver
situacOes-problema (Brasil, 2014, p. 54).

Diante disso, percebe-se que qualquer contetido pode se tornar uma brincadeira na
qual as criancas passam a ter acesso aos conceitos, como “uma experiéncia vivenciada
internamente, vai além da simples realizacdo de uma atividade, é na verdade a vivéncia dessa
atividade de uma forma mais inteira” (Bacelar, 2009, p. 26).

Com isso, 0 jogo na escola, como contexto social e de aprendizagem, assume outra
natureza, além de ladica: “o jogo ganha a finalidade educativa e é considerado como
estratégia, associada a metodologia de resolucdo de problemas, para 0 ensino e a
aprendizagem de ideias e conceitos” (Reame, 2012, p. 77).

As criangas brincando aprendem sem cobrancas, aceitando erros e acertos, pois,
durante o ato de brincar, elas se permitem errar e corrigir, sem 0 sentimento negativo que o
errar provoca em outras situacdes, pois tem a oportunidade de compreender, atraves da
brincadeira, que estes momentos também fazem parte do processo. Sobre esse tema, Velasco
(1996, p. 53) afirma, também, que

[...] tudo aquilo que estimula a crianca a descobrir, inventar, analisar, comparar,
diferenciar, classificar, etc., € sem ddvida muito importante na sua formagdo geral e
no conhecimento infantil — e isso o brinquedo € capaz de fazer e muito bem,
espontaneamente, sem compromisso e obrigatoriedade. Ele é sem dlvida um
elemento do interesse infantil, portanto, promove a atencdo e concentragdo da
crianga, induzindo-a a criatividade e ao conhecimento de novas situacdes, palavras e
habilidades.

Por isso, segundo Santos (1997, p. 14), “devemos proporcionar um espaco onde a
crianca possa brincar sossegada, sem cobrancas e sem sentir que estd atrapalhando ou
perdendo tempo”.

Piaget também analisou e esclareceu a funcdo dos jogos e do seu funcionamento
intelectual, interpretando-os no contexto do pensamento da crianga. O autor distingue seis

critérios habitualmente utilizados nos jogos:



28

a) 0 jogo gera interesse, pois 0 jogador se preocupa com o resultado da sua atividade;

b) é uma atividade espontanea;

C) € uma atividade prazerosa;

d) tem uma relativa falta de organizacao;

e) estabelece um comportamento livre de conflitos;

f) envolve supramotivacdo (motivagéo intensa) (Friedmann, 2012).

“Para compreender a concepcdo Piagetiana sobre o jogo, devem-se esclarecer
conceitos de acomodacdo e de assimilacdo, que aparecem em todos 0s estdgios do
desenvolvimento, sempre se complementando em seu equilibrio crescente” (Friedmann, 2012,
p. 27).

De acordo com Piaget, os jogos infantis se caracterizam por trés tipos de estruturas, o
exercicio, o simbolo e a regra.

No estagio pré-operatdrio, que € 0 estagio em que se encontram 0s sujeitos desta
pesquisa, Piaget apresenta os jogos simbolicos, esclarecendo que “os conteldos sdo 0 objeto
das atividades da crianca e de sua vida afetiva possiveis de serem evocados e pensados gracas
ao simbolo, que prolonga o exercicio como estrutura ladica” (Friedmann, 2012, p. 31). E, no
que se refere ao simbolismo ladico, explicando “todo progresso da socializacdo culmina em
sua transformagé&o, no sentido da imitag&o objetiva do real” (Friedmann, 2012, p. 35).

No estagio dos 2 aos 5 anos, que Piaget denomina como egocéntrico, “a crianga pode
jogar sozinha [...] ou com parceiros, sem se preocupar em vencé-los. [...] cada crianca brinca
sozinha sem cuidar da codificacdo de regras” (Friedmann, 2012, p. 37).

Os jogos e brincadeiras sdo atividades que as criancas levam muito sério e, ao serem
levados para a sala de aula, “tornam a educagdo mais compativel com o desenvolvimento da
crianga” (Friedmann, 2012, p. 38). Com efeito, como afirmam Kamii e Devries (1991), em
um jogo ou brincadeira, as criangas sdo mais mentalmente ativas do que em um exercicio
intelectual. Se o que se pretende “¢ estimular o desenvolvimento de determinadas &reas ou
promover aprendizagens especificas, o brincar pode ser utilizado como uma possibilidade de
desafio cognitivo” (Friedmann, 2012, p. 46).

As atividades ludicas planejadas podem contribuir para

desafios cognitivos que ‘desiquilibram’ (no sentido piagetiano) as estruturas mentais
das criancas, com o intuito de promover avangos no seu desenvolvimento;
propositos claros de dar acesso a conhecimentos especificos (matematicos,
linguisticos, cientificos, histéricos, fisicos, etc.); promover interacOes; cuidar das
emocdes das criancas, seus afetos, seus medos, sua autonomia, autoestima e

confianga; trabalhar valores; propor desafios fisicos-motores (Friedmann, 2012, p.
50).
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Para tanto, a brincadeira deve “sugerir alguma coisa interessante e desafiadora para as
criangas. O valor dos contetidos e a adequagdo devem ser considerados em relacdo aos niveis
de desenvolvimento delas” (Friedmann, 2012, p. 51).

O brincar na Educacéo Infantil ndo é somente o disponibilizar brinquedos, “é preciso o
planejamento do espaco fisico e de acles intencionais que favorecam um brincar de
qualidade” (Brasil, 2012, p. 7).

Conforme Reame (2012), dentre as varias classificacfes possiveis, as propostas pelo
Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (RCNEI) séo as brincadeiras de faz
de conta, as brincadeiras de construcdo e as brincadeiras com regras:

a) nas brincadeiras de faz de conta, as criangas “buscam transformar ou assimilar a
realidade em funcdo de sua imaginacdo e fantasia, de seus desejos, vontades e
necessidades. Nessas brincadeiras, elas assumem papéis e atuam estabelecendo
correspondéncias entre o real e 0 imaginario”;

b) nas brincadeiras de construcdo, que geralmente acontecem com pecas de
encaixe, blocos de construcdo, etc., é possivel identificar dois momentos: primeiro,
as criancas exploram os materiais observando e descobrindo suas funcionalidades
e, depois, experimentam ac¢des possiveis com o objeto;

C) ja as brincadeiras com regras, “exigem a compreensdo € 0 cumprimento de
normas, concentracdo e enfrentamento de situacbes de erros e perdas. Elas
abrangem estratégias de acdo e tomadas de decisdo em um contexto investigativo
de resolucéo de problemas” (Reame, 2012, p. 122).

Pensando em Matematica, o PNAIC salienta que “o recurso aos jogos, brincadeiras e
outras praticas sociais nos trazem um grande numero de possibilidades de tornar o processo
de alfabetizacdo matemética na perspectiva do letramento significativo para as criangas”
(Brasil, 2014, p. 24).

De acordo com o PNAIC, “a garantia da aprendizagem matematica no brincar esta
ligada & participacdo das regras mateméticas do brincar e uma desejavel e necesséria
mediacdo pedagdgica realizada pelo educador no ambiente ludico na busca de garantia de
aprendizagens” (Brasil, 2014, p. 66). Sobre isso, os estudos sobre as relagOes entre jogos e
aprendizagem matematica tém apontado para o grande potencial educativo das atividades
ludicas. Diante disso, entende-se a importancia do brincar na construcdo de conhecimentos
matematicos, que compdem o processo de alfabetizagdo matematica na perspectiva de

letramento.
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2.4 0 USO DA MUSICA NA APRENDIZAGEM INFANTIL

Historicamente, encontra-se uma estreita relacdo entre a masica e a Matematica. Entre
os filésofos gregos, a musica era vista de duas formas: a que concebia a musica regida pelas
leis matematicas universais, como em Pitagoras; e em outra vertente, a que acreditava que o
poder da musica emanava de sua relagdo com o ethos, ou seja, com 0s sentimentos. De acordo
com Platdo, o proposito da musica estava em educar a alma. Também, Boéscio via a musica
como ciéncia, sendo um fendmeno fisico compreendido pela razdo (Ponso, 2014).

Considerando a segunda vertente, e a relacdo construida com a masica por criangas de
0 a 5 anos que, nesta fase, geralmente mostram-se muito receptivas, pondera-se “a ideia de
que a musica pode criar um espaco intersubjetivo onde as relages de contato, de proximidade
e de interacdo sdo potencializadas” (Flores; Albuquerque, 2015, p. 119). A musica € uma
forma de linguagem que estabelece diversas relacbes com o individuo: o leva a reflexao,
move seu sentimento e o alegra. Durante a vida, a musica vai criando significado e deixando
marcas, sendo que, com a crianca, ndo é diferente.

As criangas estdo em contato com a musica, 0s sons, o ritmo desde o ventre materno e
em muitos momentos de suas vidas. Quando a maméae canta para a crianca dormir, quando
canta para interagir com seu neném pequeno, a muasica estd sempre presente e sempre com
muita representatividade, marcando a infancia em cada um de seus momentos. A musica é
essencial para a formagdo do ser humano e, assim sendo, “auxilia no desenvolvimento do
raciocinio logico, traz envolvimento emocional e é instrumento de interagao” (Brasil, 2012, p.
19). Por isso, sua utilizacdo no ambiente escolar, principalmente na etapa de Educacéo
Infantil, é de extrema importancia.

A musica na Educagdo Infantil sempre foi um recurso de aprendizagem. Assim como
as histdrias infantis, a musica proporciona momentos que podem despertar atencdo e
participacdo da crianca. Desta forma, cada vez mais, professoras desta etapa da educacédo
fazem da linguagem musical um instrumento para apresentar novos conteldos para as
criangas, de forma leve e envolvente. “Nesse sentido, o ritmo se oferece como uma
experiéncia ludica organizada” (Flores; Albuquerque, 2015, p. 122).

No espaco da Educacdo Infantil, a masica também se faz presente, desde os bebés até
a pré-escola. As criangcas cantam para comer o lanche, cantam para guardar os brinquedos,
cantam para iniciar uma historia, cantam para brincar de roda. Enfim, as musicas marcam a

rotina escolar, além das brincadeiras e os momentos de diversao.
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A musica é um recurso com o qual a crianca se familiariza e se envolve com muita
facilidade e, atraves dela, constrdi relacoes e fortifica emogoes:

Educadores precisam convencer-se de que a musica € um inestimavel beneficio para
a formacdo, o desenvolvimento, o equilibrio da personalidade da crianca e do
adolescente; 0 acesso a musica constitui-se nas possibilidades de criar, de interpretar
ou de ouvir, que podem ser estimuladas, desenvolvidas e educadas (Nicolau, 1997,
p. 251).

A musica torna a aprendizagem mais significativa, pois é capaz de criar memorias,
deixar marcas e fazer relacbes com momentos vividos. Através da musica, o professor pode
criar um ambiente de aprendizagem dindmico, interativo, ladico e criativo, considerando que
“a musica é uma ferramenta que colabora para a formacdo integral da crianca, com ela a
crianga tem acesso ao mundo ludico onde a mesma se expressa e cria” (Tennroller; Cunha,
2012, p. 34).

Andretti (2020) afirma que a musica vem como um apoio, aproximando alunos e
professores, envolvendo os alunos com os conteudos, aumentando o gosto pelas aulas e,
sendo assim, um provocador da aprendizagem. “As atividades musicais ajudam a crianca a
aprender a brincar e a tirar proveito dos momentos criativos que compartilha com os outros”
(Andretti, 2020, p. 125), construindo conhecimentos, interagindo e realizando trocas durante
essa interacao.

A BNCC cita o uso da musica, principalmente nos campos “Corpo, gesto e
movimentos” e “Tracos, sons, cores e formas”. No primeiro campo citado, a musica surge
como uma atividade ludica, na qual as criancas se comunicam e Se expressam no
entrelacamento entre corpo, emocdo e linguagem. Ja no segundo campo, ela aparece como
uma manifestacdo artistica e cultural, que possibilita a crianca, por meio de experiéncias
diversificadas, vivenciar varias formas de expressdo e linguagens (Brasil, 2018). Em todos 0s
momentos, a orientacdo é para que a crianca, através da linguagem musical, de forma ludica,
crie, imagine e compartilhe experiéncias.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI), a
masica na Educacdo Infantil precisa ser explorada como uma linguagem cujo conhecimento
se constroi, ndo apenas como repeticdo mecénica ou um produto pronto (Brasil, 1998). Assim
sendo,

[...] ouvir musica, aprender uma cancdo, brincar de roda, realizar brinquedos
ritmicos, jogos de mdos etc.,, sdo atividades que despertam, estimulam e

desenvolvem o gosto pela atividade musical, além de atenderem a necessidades de
expressdo que passam pela esfera afetiva, estética e cognitiva. Aprender mdsica
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significa integrar experiéncias que envolvem a vivéncia, a percepg¢do e a reflexdo,
encaminhando-as para niveis cada vez mais elaborados (Brasil, 1998, p. 46).

O trabalho com mdasica proposto pelo RCNEI busca a possibilidade de garantir a
crianga vivenciar e refletir sobre questdes musicais, em um exercicio sensivel e expressivo,
que também ofereca condicBes para o desenvolvimento de habilidades, de formulacdo de
hipdteses e de elaboracdo de conceitos (Brasil, 1998).

A mdasica cria um ambiente livre de tensGes, facilitando a integracéo, a socializacao e
favorecendo o desenvolvimento. As criancas se envolvem afetivamente com a situacdo que é
proposta através da musica trabalhada, fazendo uso da imaginagédo para construir lembrancas
que as ajudam na assimilacdo de novas informacdes (conteudos e conceitos). Com isso,
desenvolver conteddos a partir do campo musical pode gerar “a demonstracdo de prazer e
alegria por parte dos alunos em realizé-las, se tornando uma forma mais interessante para se
trabalhar qualquer contetdo em sala de aula” (Jesus; Franco; Bello, 2016, p. 8).

Nesse caminho, “a musica torna 0 ambiente mais alegre e favoravel a aprendizagem,
visto que propicia uma sensacdo diferenciada ao ambiente escolar, proporcionando satisfacéo

aqueles que dele participam” (Jesus; Franco; Bello, 2016, p. 10).
2.5 0 ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCAQAO INFANTIL

Na Educacdo Infantil, as criancas tém acesso a0 mundo dos numeros, desde 0s
primeiros anos, ndo na forma de conteudo de uma determinada disciplina, mas em musicas,
historias, brincadeiras e jogos. Quando a professora conta a histéria dos trés porquinhos e
sinaliza com os dedos, quando juntos cantam a musica dos cinco patinhos, quando cada uma
pega um brinquedo para brincar, quando vao pular amarelinha, quando estabelecem que, em
determinado brinquedo no parquinho sé cabem trés ou quatro criancas por vez, dentre tantos
outros, sS40 momentos em que as criangcas comecam a realizar suas aprendizagens sobre
nameros, contagem e quantidades. Portanto, “os professores da Educacdo Infantil igualmente
contribuem para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico, promovendo atividades
e jogos que ensinam nog¢des basicas numeéricas, espaciais, geométricas, de medidas e de
estatistica” (Brasil, 2019, p. 24).

A Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA) menciona sobre a ‘“alfabetizacdo
matematica” e a “literacia matematica” (numeracia), salientando que o inicio desse processo
ocorre na Educacao Infantil, pois, desde os primeiros anos de vida, “a crianca pode aprender a

pensar e a comunicar-se usando de quantidades, tornando-se capaz de compreender padrdes e
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sequéncias, conferindo sentido aos dados e aplicando raciocinio matematico para resolver
problemas” (Brasil, 2019, p. 24).

A PNA aponta que a numeracia se refere a habilidade de usar a compreensdo e as
habilidades matematicas para solucionar problemas e encontrar respostas para as demandas da
vida cotidiana (Brasil, 2019, p. 24).

O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa (PNAIC) orienta a pensar na
alfabetizacdo matematica na perspectiva de letramento; desta forma, “a alfabetizacdo
matematica é entendida como um instrumento para a leitura de mundo; uma perspectiva que
supera a simples decodificagdo dos nimeros e a resolucdo das quatro operagdes basicas”
(Brasil, 2014, p. 5).

De acordo com o PNAIC, a alfabetizacdo matematica, na perspectiva do letramento,
explicita dois pressupostos fundamentais para o trabalho pedagdgico: o papel do ludico e do
brincar; e a necessidade de aproximacédo ao universo infantil, respeitando 0 modo de pensar e
a l6gica da crianca (Brasil, 2014, p. 8).

Na BNCC, a Matematica na Educacdo Infantil esta presente no campo de experiéncia
“Espacos, tempos, quantidades, relacGes e transformacBes”. Neste campo, a Matemaética é
proposta como uma experiéncia na qual a crianca se depara com conhecimentos como a
contagem, ordenacdo, relagdes entre quantidades, medidas, comparacdo de pesos e de
comprimentos, reconhecimento de formas geométricas, dentre outros. Portanto, é preciso
promover momentos nos quais as criancas possam fazer observaces, manipular objetos,
investigar e explorar e levantar hipoteses. Desta forma, é possivel criar oportunidades para
que as criancas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam
utiliza-los em seu cotidiano (Brasil, 2018).

A Educacéo Infantil ndo pode restringir a aprendizagem de Matematica a repeticdo, a
memorizacgdo e a exercicios mecanicos e descontextualizados, visto que aprender é construir
significados e atribuir sentidos. Conforme o RCNEI, as no¢des matematicas (contagem,
relacfes quantitativas) sdo construidas pelas criangas a partir das experiéncias proporcionadas
pelas interacbes com o meio, pelo intercambio com outras pessoas que possuem interesses,
conhecimentos e necessidades que podem ser compartilhados. Entretanto, a continuidade da
aprendizagem de Matematica ndo dispensa a intencionalidade e o planejamento (Brasil,
1998).

Reconhecer a potencialidade e a adequacdo de uma dada situacdo para a
aprendizagem, suscitar desafios, incentivar a verbalizagdo pela crianga, séo atitudes

indispensaveis do adulto. Representam vias a partir das quais as criancas elaboram o
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conhecimento em geral e o conhecimento matemético em particular. Essas a¢fes ocorrem
fundamentalmente no convivio social e no contato das criangcas com histérias, contos,
musicas, jogos e brincadeiras (Brasil, 1998).

Em relacdo aos nimeros e a contagem, o RCNEI orienta que 0s numeros estdo
presentes no cotidiano e servem para memorizar quantidades, para identificar algo, antecipar
resultados, contar, numerar, sendo alguns desses usos familiares as criancas desde pequenas e
outros nem tanto. Em relacdo a contagem, esta € realizada de forma diversificada pelas
criancas, com um significado que se modifica conforme o0 contexto e a compreensdao que
desenvolvem sobre o niumero (Brasil, 1998).

Considerando as orientac6es do PNA, da PNAIC, da BNCC e do RCNEI, percebe-se a
importancia da alfabetizacdo matematica em um sentido mais amplo, na perspectiva de
letramento, e “o recurso aos jogos, brincadeiras e outras praticas sociais nos trazem um
grande numero de possibilidades de tornar o processo de alfabetizacdo matematica na
perspectiva do letramento significativo para as criangas” (Brasil, 2014, p. 24).

A Matematica precisa ser entendida como fundamental no processo de aprendizagem,
abordando situacdes de aprendizagem efetivas e de qualidade, onde a crianca possa interagir

no mundo em que vive, compreendendo e resolvendo problemas.
2.6 A AVALIACAO NA EDUCACAO INFANTIL

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN n°
9.394/1996), em seu artigo 31, na Educacdo Infantil, a avaliacdo deve ser feita “mediante
acompanhamento e registro do desenvolvimento das criancas sem o0 objetivo de promocao,
mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental” (Brasil, 1996, p. 22).

A avaliagdo na Educacdo Infantil requer um olhar atento e observador do professor,
pois 0 desenvolvimento da crianca se mostra durante todo processo de aprendizagem, de
acordo com os estimulos que recebe, sua individualidade, sua idade, suas oportunidades de
conhecimento e seu contexto sociocultural. Compreende-se, neste sentido, que “avaliar ndo é
julgar, mas acompanhar um percurso de vida da crianga, durante o qual ocorrem mudancas
em maultiplas dimensbes com a intencdo de favorecer o maximo possivel seu
desenvolvimento” (Hoffman, 2012, p. 13).

A Educacdo Infantil é uma fase em que a crianga realiza muitas conquistas, ela esta
descobrindo o mundo e se descobrindo e, com isso, realizando muitas aprendizagens. A

medida que cresce, tem acesso a novas informacOes e realiza novas construcGes, essas
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aprendizagens vao se modificando e, segundo Piaget (2021, p. 6), “a cada instante, pode-se
dizer assim, a acdo é desiquilibrada pelas transformacGes que aparecem no mundo, exterior ou
interior, e cada nova conduta vai funcionar ndo s6 para restabelecer o equilibrio, como
também para tender a um equilibrio mais estavel que o do estagio anterior a esta perturbacdo”.

Considerando isso, avaliar se torna um processo de acompanhamento, onde é preciso
“permanecer atento a cada crianga, pensando em suas agdes e reacgoes, ‘sentindo’, percebendo
seus diferentes jeitos de ser e de aprender” (Hoffman, 2012, p. 14). E através do olhar
reflexivo do professor, através da observacdo, que se torna possivel auxiliar a crianca no seu
processo de construgcdo de conhecimento, contribuindo para o seu desenvolvimento e
possibilitando aprendizagens significativas.

Segundo Hoffman (2012), avaliar engloba necessariamente a intervencdo pedagdgica,
ndo basta estar ao lado da crianca, observando-a:

Planejar atividades e praticas pedagégicas, redefinir posturas, reorganizar o
ambiente de aprendizagem e outras acGes, com base no que se observa, sdo
procedimentos inerentes ao processo avaliativo. Sem a acdo pedagdgica, ndo se
completa o ciclo da avaliacdo na sua concepcdo de continuidade, de acdo-reflex&o-
acdo (Hoffman, 2012, p. 15).

Na Educacéo Infantil, todas as formas de registro tornam-se instrumentos no processo
de acompanhamento, podendo ser anotacdes de observacOes realizadas, fotos, videos,
registros em desenhos, fichas de acompanhamento, etc. Todos esses instrumentos auxiliam a
tornar 0 acompanhamento e o fazer pedag6gico mais significativos. “A avaliagdo, portanto,
envolve um conjunto de procedimentos inerentes ao fazer pedagodgico” (Hoffman, 2012, p.
17).

Compreende-se, assim como Hoffman (2012), que a observacéo, a reflexdo e a acéo
caracterizam a avaliagdo continuada, a dinamicidade e a flexibilidade caracterizam o olhar
avaliativo,

[...] viver a espontaneidade de cada momento, estabelecer o multiplo didlogo com as
criancas, com a sensibilidade e o conhecimento necessarios para fazer as
provocagdes diferentes a cada minuto e direcionadas a cada uma, diversificando o
apoio pedagégico sem discriminar, sem rotular, sem desrespeitar 0 tempo e o jeito
de cada crianca (Hoffman, 2012, p. 18).

Enfim, pela observagdo continuada, “o professor ird conhecer e compreender cada
crianga, suas perguntas, suas reacgoes diante de situagdes” (Hoffman, 2012, p. 64).

Diante dessas considerag0es, a intervengdo pedagogica foi planejada contemplando o

aporte tedrico apresentado, o qual esta sintetizado no Quadro 1.
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(continua)
Nas Oficinas
Comumente Na BNCC Em Piaget Propostas
O Lddico Qualquer Experiéncias nas A atividade lidica |Possui
brincadeira quais as criancas é o0 ber¢o intencionalidade
podem construir e obrigatdrio das pedagdgica:
apropriar-se de atividades brincadeiras que
conhecimentos por |intelectuais da proporcionam a
meio de suas crianca. interacdo, o pensar,
acoes e interacdes a resolucéo de
com seus pares e com problemas, a
0s adultos, o que utilizacdo de
possibilita conhecimentos e 0
aprendizagens, desenvolvimento
desenvolvimento e integral da crianca.
socializagdo
O Ambiente |Cantinhos do Relne elementos para|Um ambiente que |Ambiente
Ludico Brincar / reorganizar tempos, |favorece a organizado e
Brinquedoteca espacos e situacBes  |construgdo de planejado criando
gue garantam 0s conhecimentos todo contexto
direitos de necessario para as
aprendizagem de experiéncias ludicas,
todas as criancas conforme a temética
abordada.
Os Jogos Apenas COMO|1am ym papel Os jogos infantis se|Pensados para que
passatempo — SeM|essencial para a caracterizam por  |as criangas avancem
vinculagdo compreensio e trés tipos de no seu saber

alguma com as
aprendizagens.

utilizagdo das nog¢des
Matematicas.
Entretanto, precisam
estar integrados a
situacdes que levem a
reflexdo e a
sistematizacao.

estruturas, sendo
elas: o exercicio, 0
simbolo e a regra.

considerando 0s
conhecimentos que
eles ja possuem

A Professora

Orienta para que 0s
alunos reproduzam

Parte do trabalho do
educador é refletir,
selecionar, organizar,
planejar,

mediar e monitorar o
conjunto das préticas
e interagdes,
garantindo

a pluralidade de
situacdes que
promovam o
desenvolvimento
pleno das criangas

Cria situacfes que
favorecam a
aprendizagem, a
construcao de
conhecimento e a
autonomia
intelectual dos seus
alunos.

Observa, reflete,
organiza, planeja,
avalia, intervém,
media, questiona,
considera 0s
conhecimentos do
aluno, dialoga com
os alunos.
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(conclusdo)

Nas Oficinas
Comumente Na BNCC Em Piaget Propostas
Os Alunos Reproduz as Ser que observa, Sujeito ativo na sua|Autdbnomaos,
orientacdes da questiona, levanta aprendizagem, que [reflexivos,

professora hipoteses, conclui, faz|constroi seu cooperativos, que
julgamentos e conhecimento. interagem e assim
assimila valores e que constroem
constroi conhecimentos.
conhecimentos e se
apropria do
conhecimento
sistematizado por
meio
da acdo e nas
interacbes com o0
mundo fisico e social
A Matematica |Folhinhas Deve ser trabalhada |O conhecimento  |Construida a medida
pE—— #% | |através de I6gico matematico |que o conhecimento
L GIOSTOR | lexperiéncias nas quais|é construido por  [se transforma com
o9 o~ || |as criancas cada crianca de os desafios
1 possam E‘azer dentro parg fora, na|propostos
2 ER LR ER e || |observagoes, interacdo com 0
manipular objetos, ambiente
3 63636363 investigar e explorar
..o a . | |SEU entorno, levantar
4 EACACAT AT ¢ |hipoteses e consultar
5 e fontes de informagéo,
para buscar respostas
Disponivel no as suas curiosidades e
Google indagacoes

Fonte: producdo da pesquisadora (2023).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa realizada € de natureza aplicada, pois “objetiva gerar conhecimentos para a
aplicacdo pratica, dirigidos a solugédo de problemas especificos” (Gerhardt; Silveira, 2009, p.
35). De acordo com Damiani et al. (2013, p. 58), as pesquisas aplicadas sdo pesquisas no
mundo real, por serem realizadas sobre e com pessoas. Seu potencial estda em “subsidiar
tomadas de decisdes acerca de mudancas em praticas educacionais, promover melhorias em
sistemas de ensino ja existentes ou avaliar inovagdes”.

Também, é de abordagem qualitativa, pois, nesta abordagem, o “cientista € a0 mesmo
tempo o sujeito e 0 objeto de suas pesquisas” (Gerhardt; Silveira, 2009, p. 32), centrando-se
na compreensdo e explicacdo das dinamicas. Conforme Silva e Menezes (2005, p. 20) a
pesquisa qualitativa considera um vinculo indissocidvel entre o mundo objetivo e a
subjetividade, que ndo pode ser traduzida em nameros, “a interpretacdo dos fenbmenos e a
atribuicdo de significados sdo basicas no processo de pesquisa qualitativa”. Nela, o ambiente
natural é a fonte de coleta de dados, o processo e o seu significado sdo os focos de
abordagem.

Os objetivos da pesquisa sdo descritivos, explicativos/interpretativos, pois busca
descrever os fatos e fendmenos de determinada realidade (Trivifios, 1987 apud Gerhardt;
Silveira, 2009), explicando o porqué das coisas através dos resultados oferecidos. Segundo
Silva e Menezes (2005, p. 21), a pesquisa descritiva envolve técnicas padronizadas de coleta
de dados, como, por exemplo, a observacgéo sistematica.

Como procedimento, foi utilizada a intervencdo pedagdgica, pois “envolve 0
planejamento e a implementacdo de interferéncias (mudancas, inovacfes) — destinada a
produzir avangos, melhoras, nos processos de aprendizagem dos sujeitos” (Damiani et al.,
2013, p. 58). Ainda, conforme Damiani et al. (2013), as intervencbes pedagdgicas sdo
aplicadas tendo como finalidade contribuir para a solucdo de problemas praticos.

Damiani et al. (2013) citam Zeichner e Diniz-Pereira (2005, p. 59) para defender as
investigacOes de professores acerca de suas proprias praticas, salientando o potencial na
producdo de conhecimento e transformagédo social, entendendo que “os conhecimentos
produzidos em tal contexto sdo capazes de beneficiar, diretamente, a pratica de outros

profissionais”.
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Nas intervencdes, a intencdo é descrever detalhadamente os procedimentos realizados,
avaliando-os e produzindo explicacdes plausiveis sobre seus efeitos, fundamentados nos

dados e teorias pertinentes (Damiani et al., 2013, p. 59).

3.2 CONTEXTO DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada em uma Escola Municipal de Educacdo Infantil na cidade de
Vacaria, no estado do Rio Grande do Sul (RS).

A escola tem como objetivo geral reconhecer a sua identidade e a expectativa da
comunidade escolar, a fim de criar mecanismos, estratégias e acdes para garantir a todas as
criangas acesso a processos de apropriacdo, renovacdo e articulagcdo de conhecimentos e
aprendizagens de diferentes linguagens, assim como, o direito a protecdo, a salde, a
liberdade, a confianca, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interacdo com
outras criangas.

A escola atende atualmente aproximadamente 163 criangas, com idades de 4 meses a 5
anos, distribuidas nas seguintes turmas: Bercéario IA, Bercario 1B, Bergario IC, Bergario 1A,
Bercario 11B, Bercario 1IC, Bercario IlIA, Bercario 111B, Maternal 1A, Maternal 1B, Pré 1A,
Pré IB e Pré IC. Conta, no momento, com o servico de 7 professoras, 22 atendentes, 7
monitoras, 5 serventes, 4 merendeiras, 1 secretaria, 1 supervisora, 1 vice-diretora e 1 diretora.

As criancas de bercario |1 a maternal permanecem na escola em turno integral, no
horéario das 7h15min as 18h00min. J& as turmas de Pre, funcionam em turno parcial: pela
manhd, no horario das 7h45min as 11h45min e, pela tarde, no horario das 13h15min as
17h15min.

S&o doze salas de aula em funcionamento, sendo cada uma delas organizada de acordo
com as necessidades apresentadas em cada faixa etaria. Nos bergarios | e Il, existem
fraldarios; ja nas salas dos bercarios Ill, os banheiros sdo fora, ao lado das salas, com
tamanhos proporcionais para o uso das criancas e com um fraldario adaptado nos banheiros
para as criancas que ainda usam fraldas. Nas turmas de maternal a pré, o banheiro é o mesmo,
localizado no sagudo central perto da sala do pré, onde ha banheiros adaptados aos portadores
de necessidades especiais. As salas de ber¢ario ao maternal possuem uma sala especial para o
soninho das criangas que permanecem em turno integral na escola.

A escola possui ainda refeitorio, parquinho interno (com cama elastica e brinquedos de
plastico, com escorregas e tuneis), patio externo com parquinho de plastico (com escorregas e

tuneis), solario (um pequeno patio aberto) com grama sintética, que atende a cada duas salas,
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palco para as apresentacOes, secretaria, sala de direcdo, sala da superviséo, sala de
professores, almoxarifado, banheiro de professores, sala de brinquedoteca, sala de video,
lavanderia, cozinha e estacionamento.

Os sujeitos envolvidos na pesquisa sdo quinze estudantes, na faixa etaria dos 4 a 5
anos, matriculados na turma de Pré IC, no turno da tarde. Destes estudantes, um aluno esta
sob investigacdo pediatrica para obtencdo de laudo para Atendimento Especializado, sendo
acompanhado de uma monitora. A maioria das criancas desta turma frequenta a escola desde
bebé.

Na sala, ndo havia nenhum sinal de alfabetizacdo matemaética, ndo existiam numeros
expostos e, também, ndo encontrei nenhum trabalho que remetesse ao pensamento
matematico. Cada crianca vinha de uma realidade diferente, algumas tinham mais acesso a
informacdo, recebiam mais incentivos dos seus pais a descobrir o mundo letrado, outros com
menos acessos e possibilidades, e havia ainda os alunos do interior, que vinham de transporte

e faltavam bastante, principalmente em dias chuvosos.

3.3 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Fazem parte dos instrumentos de coleta de dados utilizados nesta pesquisa:

a) a producdo documental (o0 planejamento das atividades a serem realizadas e seus
objetivos);

b) comunicacéo oral com os estudantes;

c) anotacBes das observacdes da participacdo dos estudantes ao que foi proposto;

d) fotos, como forma de registro das atividades desenvolvidas;

e) autoavaliacdo realizada de forma oral com as criancas;

f) elaboracdo de um quadro com os objetivos propostos pela BNCC, para avaliar o

desenvolvimento do aluno de acordo com a Base.

3.4 TECNICAS DE ANALISE DE DADOS

Foi realizada uma analise de conteudo, para verificar se as informacgdes coletadas
correspondem as hipdteses ou questdo de pesquisa. Segundo Moraes (1999), essa técnica faz
parte de uma busca tedrica e pratica, com énfase tanto no processo, como no produto,

considerando tanto o emissor, como o0 receptor. De acordo com Bardin (1977), seu foco €
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qualificar as vivéncias do sujeito, bem como as suas percepcdes sobre o objeto e seus
fendmenos.

Conforme Gil (2008), a analise de contetidos se desenvolve em trés fases: pré-analise,
exploracdo do material e tratamento dos dados, inferéncia e interpretacdo, as quais Bardin
(1977) descreve da seguinte forma:

a) a pré-andlise corresponde a um periodo que tem por objetivo a organizacdo
sistematiza as ideias iniciais. Esta primeira fase possui trés missdes: a escolha dos
documentos a serem submetidos a analise, a formulacdo de hipoOteses e a
elaboragéo de indicadores que fundamentem a interpretacéo final;

b) aexploragdo dos materiais € a administracdo sistematica das decisfes tomadas;

c) por fim, na fase de tratamento, inferéncia e interpretacdo, os resultados sao

tratados de maneira a serem significativos e validos (Bardin, 1977, p. 101).

3.5 DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

No primeiro momento desta pesquisa, foram selecionadas as musicas que serviram de
embasamento para as atividades. Essa selecdo foi feita pensando na possibilidade de acesso
das criancas a elas fora da escola. Por serem masicas bastante conhecidas das familias, sendo
constantemente cantadas nas escolas e reproduzidas em casa, considerou-se que haveria facil
reconhecimento da musica; ao serem relembradas e relatadas pelas criangas, os pais, por
conhecé-las, ajudariam seus filhos a cantar, trazendo assim & memaria 0s momentos vividos,
visto que uma das propostas ao utilizar as masicas era dar sentido as atividades, acionar a
imaginacdo e produzir memdrias significativas.

Feita a selecdo musical, foram elaboradas pela professora, a partir de cada musica, trés
atividades ludicas ou jogos que trabalham conceitos matematicos referentes a numeros,
contagem e quantidades, para a turma de Pré 1. Cada jogo foi pensado com muito carinho,
alguns com influéncia de jogos ja conhecidos, como o bingo e 0 jogo da memdria, mas outros
pensados e projetados, pela professora, pensando em aproximar as criangas do mundo
numérico, considerando também a possibilidade de ser replicado por profissionais da area da
Educacéo Infantil.

Foram realizados nove encontros, com duracdo de quatro horas cada, que ocorreram
inicialmente uma vez por semana, passando para dois encontros por semana no decorrer do

processo, nos meses de setembro e outubro de 2022.
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Os encontros foram inicialmente planejados seguindo a ordem descrita no Quadro 2.
Porém, durante o processo de aplicacdo da intervencdo, foram necessérias algumas mudancas,
pensando em melhor atender as necessidades da turma e respeitando as suas caracteristicas.
Essas mudancgas serdo apresentadas junto a analise dos resultados.

O material mencionado no planejamento sera apresentado nos resultados obtidos
através de fotos.

Quadro 2 — Planejamento da intervencéo
(continua)

Plano de aula

Turma: Pré 1C (criangas de 4 a 5 anos)

Professora pesquisadora: Cristiane Pacheco Pires Silva

Assunto ou tema: O ensino dos conceitos matematicos de nimeros, quantidades e contagem através
de atividades ludicas construidas a partir de masicas infantis.

Carga horéria/ dias: 36 horas / 9 encontros (1 encontro por semana).

Obijetivo geral: Analisar o potencial de atividades ludicas aliadas a BNCC para a Educacéo Infantil,
a partir de musicas infantis no que tange a aprendizagem de Matematica.

Objetivos especificos:
- Vivenciar experiéncias de aprendizagem de maneira ludica;
- Construir novos conceitos e reconstruir saberes matematicos;
- Interagir com os colegas, realizando trocas e respeitando os saberes diferentes.

Resultados de aprendizagem:
- Reconhecer os nimeros de 1 a 10;
- Relacionar os numeros as respectivas quantidades;
- Realizar contagem de 1 a 10;
- Relacionar novos conceitos com a realidade;
- Associar a musica aos conceitos trabalhados através dela.

Habilidades a serem desenvolvidas de acordo com a BNCC:
- (EI03EO03) Ampliar relagbes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagéo e
cooperacao;
- (EI03EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos com desenvoltura a pessoas e grupos diversos;
- (EIO3EO04) Compreender a necessidade de regras no convivio social, nas brincadeiras e nos
jogos com outras criangas;
- (E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais;
- (E103TS05) Reconhecer e ampliar possibilidades expressivas do seu corpo por meio de
elementos da danca;
- (E103CGO01) Movimentar-se de forma adequada, ao interagir com colegas e adultos em
brincadeiras e atividades;
- (EI03CG02) Criar movimentos, gestos, olhares, mimicas e sons com o corpo em brincadeiras,
jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica;
- (EI03CGO06) Coordenar com precisdo e eficiéncia suas habilidades motoras no atendimento a
seus interesses e necessidades de representacéo grafica;
- (EIO3ETO01) Estabelecer relacbes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades;
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(continuacdo)

- (EI03ETO05) Classificar objetos e figuras, de acordo com suas semelhancas e diferencas;

- (EIO3ETO06) Resolver situacbes-problema, formulando questdes, levantando hipbteses,
organizando dados, testando possibilidades de solucéo;

- (EIO3ET08) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e
0 entre em uma sequéncia.

Ementa: Identificacdo da grafia dos nimeros de 1 a 10. Relagdo nimero quantidade. Contagem de
1 a10. Construcédo de graficos simples.

Contetdo programatico:
- NUmeros;
- Quantidades;
- Ordenar os niUmeros em ordem crescente;
- Contagem;
- Coordenagdo motora ampla e fina;
- Registro grafico;
- Formas geométricas.

Metodologia: Os contelidos serdo desenvolvidos utilizando os seguintes recursos e estratégias de
ensino:
- Atividades ludicas e jogos pedagogicos;
- Videos e musicas tematicos;
- Exploragédo de materiais concretos;
- Observagdes e relatos orais.
O planejamento respeita a rotina da Educacdo Infantil, que contempla os seguintes horarios:
13h15min as 13h30min - Recepcéo das criangas
13h30min as 14h00min - Parquinho
14h00min as 15h00min - Brincadeiras e atividades (descritas abaixo)
15h00min as 15h30min - Lanche, higiene e recreio
15h30min as 16h30min - Brincadeiras e atividades (descritas abaixo)
16h30min as 17h15min - Sopa, higiene e organizacdo para ir para casa.

Encontro 1 — Oficina Sons e Formas
1° momento: conversa sobre musica e sobre o0s instrumentos musicais, seguida de exposicdo de
algumas fotos de instrumentos para que os alunos identifiqguem cada um deles e contém quais ja
ouviram tocar. Separagao das imagens em trés grupos: cordas, SOpro e percussao.
Recursos: fotos dos instrumentos musicais.
2° momento: atividade de adivinha: as crian¢as escutam o som e tentam identificar quais
instrumentos faz aquele som.
Recurso: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=xx8VgFEKLr0
3° momento: Oficina Sons e Formas: a turma é dividida em 4 grupos. Cada grupo confecciona um
instrumento musical.
- Grupo 1: tambor de méo japonés.
Recursos: palito de picolé, circulo de papeldo, rolhas ou tampinhas de garrafa pet, barbante e
materiais para enfeitar.
- Grupo 2: chocalho.
Recursos: arame fino, tampinhas de garrafa pet e materiais para enfeitar.
- Grupo 3: chocalho 2
Recursos: garrafa pet, feijdo, arroz, pipoca e materiais para enfeitar
- Grupo 4: tambor de lata
Recursos: latas e materiais para enfeitar.
4° momento: as criangas tocam seus instrumentos livremente para observar 0s sons que produzem.
5% momento: roda de conversa avaliativa.



https://www.youtube.com/watch?v=xx8VqFEKLr0
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(continuacdo)

Encontro 2 — Os NUmeros
1° momento: apresentacdo da musica Os NUmeros (Xuxa) para as criancas. Escutar, cantar e dancar
ao som da musica.
Recurso: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=CVkVs6mKvbg (primeira parte)
2° momento: roda de conversa sobre a tematica da musica para introduzir a crianca ao ambiente
criativo que se busca atraveés dela.
3° momento: brincadeiras com a masica:
1) Reconhecendo os numeros: em uma bacia cheia de letras e nimeros de EVA, as criangas, em
grupos, separam os himeros das letras, distinguindo a grafia de cada um.
Recursos: bacia, letras e numero de EVA.
2) Organizando os nimeros: organizacao de rolinhos de papel higiénico numerados em sua ordem
correta. Encontrar no balde a bolinha que tenha 0 mesmo nimero de cada rolinho e coloca-la em
cima do rolinho com 0 mesmo nimero.
Recursos: rolinhos de papel higiénicos numerados e bolinhas coloridas numeradas.
3) Pega-pega diferente: cada dupla de crianga recebe um ndmero. No pétio, a professora vai
mudando o pegador, conforme o nimero sorteado, por exemplo: agora quem pega € o nimero 5.
A crianca que tiver o nimero sorteado deve estar atenta para ser o pegador e os demais atentos
para fugir do nimero certo.
Recursos: placas numeradas de 1 a 10.
4° momento: roda de conversa avaliativa.

Encontro 3 — Mariana
1° momento: apresentagcdo da musica Mariana (Galinha Pintadinha), através de video, para as
criancas. Cantar e contar com a Mariana.
Recursos: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=orxxp-3gBiE
2° momento: roda de conversa sobre a tematica da musica para introduzir a crianga ao ambiente
criativo que se busca através dela.
3° momento: brincadeiras com a masica:
1) Reconhecendo os numeros e quantidades: a crianc¢a sorteia um ndmero (1 a 5) e pega¥r na sala
objetos que correspondam a quantidade do nimero sorteado.
Recursos: nimeros e objetos.
2) Contando tampinhas: colocacéo de alguns potes em cima da mesa com tampinhas dentro. As
criangas contam as tampinhas e colocam no pote 0 nimero que representa a quantidade de
tampinha contada.
Recursos: nimeros, potes e tampinhas.
3) Modelagem com massinha: confeccdo das quantidades solicitadas de bolinhas com massinhas.
Confeccdo livre da quantidade de bolinhas que desejarem e realizacdo da contagem para que
apuracdo de quem produziu mais (confeccao de grafico com a turma).
Recursos: massinha de modelar e papel pardo.
4° momento: roda de conversa avaliativa.

Encontro 4 — A Galinha Magricela

1° momento: apresentacdo da musica A Galinha Magricela (Turma do Baldo Mégico) para as

criangas, através de video.

Recurso: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=iLL jz9ppvig

2° momento: roda de conversa sobre a tematica da masica para introduzir a crianga ao ambiente

criativo que se busca através dela.

3° momento: brincadeiras com a masica:
1) Pegando ovos no ninho: balGes cheios com um papelzinho com um namero escrito dentro dele,
podendo repetir esses nimeros, sendo um baldo para cada crianca. Cada aluno estoura o bal&o
verifica 0 nimero ha dentro dele descobrindo assim a quantidade de ovos que tem que pegar no
ninho da galinha.
Recursos: ninho, ovos de EVA, bal6es e nimeros impressos.



https://www.youtube.com/watch?v=CVkVs6mKv5g
https://www.youtube.com/watch?v=orxxp-3gBiE
https://www.youtube.com/watch?v=iLLjz9ppvig
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2) Organizando os ovos da Galinha Magricela: a professora esconde em bacias ovos de plastico.
Estes ovos estdo numerados de 1 a 12 (quantidade de ovos que cabem em uma caixa). O aluno
deve encontrar na bacia os ovos escondidos, pegando um por vez, levando até a caixinha para
colocar o ovo no lugar certo (a caixinha também devera estar numerada).
Recursos: bacias, ovos de plastico numerados, papel picado e caixa de ovos numerada.
3) Jogo da memoria: a professora confecciona dois tipos de cartas: uma com as galinhas (cada
carta uma quantidade) e outra com 0s ovos (cada carta com uma quantidade). As criangas jogam
em duplas, devendo embaralhar as cartas e colocar viradas sobre a mesa. Uma crianga por vez vira
duas cartas, tentando formas duplas com as mesmas quantidades (ovos e galinhas).
Recursos: cartas do jogo da memoria para cada dupla.

4° momento: roda de conversa avaliativa.

Encontro 5 — Cinco Patinhos
1° momento: apresentacdo da musica Cinco Patinhos (Xuxa) para as criangas. Escutar, cantar e
realizar com a professora os gestos da musica.
Recursos: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=1zITwy7iYZc
2° momento: roda de conversa sobre a tematica da misica para introduzir a crianga ao ambiente
criativo que se busca através dela.
3° momento: brincadeiras com a masica:
1) Jogo de tabuleiro: confeccdo um jogo de tabuleiro onde as criangas sdo os pedes para andar. As
criancas jogam em duplas e devem chegar ao final do trajeto realizando as atividades pelo
percurso.
Recursos: jogo de tabuleiro, viseira para caracterizar as criangas como o personagem da musica e
dado.
2) Organizando os patinhos: organizac¢do dos cinco patinhos por ordem numeérica crescente.
Recursos: cinco patinhos numerados.
3) Fila de patinhos: organizacdo das imagens dos patinhos em um varal, por ordem do maior para
0 menor.
Recursos: imagem de patinhos de diferentes tamanhos.
4° momento: roda de conversa avaliativa.

Encontro 6 — A Dona Aranha
1° momento: apresentagdo da musica A Dona Aranha (Galinha Pintadinha) para as criancas.
Escutar, cantar e realizar com a professora 0s gestos da musica.
Recurso: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=SlwswcZA024
2° momento: roda de conversa sobre a tematica da masica para introduzir a crianga ao ambiente
criativo que se busca através dela.
3° momento: brincadeiras com a masica:
1) Tirando aranhas da parede: as criangas recolnem da parede o maior nimero de aranhas que
conseguirem enquanto a professora toca uma musica. Ao parar a musica, devem separar as
aranhas que pegaram em grandes e pequenas e conta-las. Cada crianca faz um relato das aranhas
para confeccdo de um gréfico.
Recursos: aranhas grandes e pequenas.
2) Circuito motor com teias: a crianca passa por meio das teias recolhendo as aranhas do caminho,
em seguida organiza em ordem numeérica no final do circuito.
Recursos: barbante e aranhas numeradas.
3) Completando as aranhas: observando as imagens das aranhas expostas pela professora a crianga
deve completar o nimero de pernas que falta em cada aranhas
Recursos: aranhas com pernas faltando, pernas.
4° momento: Roda de conversa avaliativa.



https://www.youtube.com/watch?v=1zlTwy7iYZc
https://www.youtube.com/watch?v=SIwswcZA024

46

(continuacdo)

Encontro 7 — Borboletinha
1° momento: apresentacdo da musica Borboletinha (A Galinha Pintadinha) para as criancas.
Escutar, cantar e realizar com a professora 0s gestos da musica.
Recurso: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=28iW_0O5qWfU
2° momento: roda de conversa sobre a tematica da musica para introduzir a crianca ao ambiente
criativo que se busca atraveés dela.
3° momento: brincadeiras com a masica:
1) Coletando borboletas: a crianga busca as borboletas espalhadas pelo péatio, observando a
numeracao para ndo pegar repetida. Depois, organiza nas flores que tenham 0os mesmos nimeros
gue elas.
Recursos: borboletas numeradas e tabela com flores numeradas.
2) Decorando a borboleta: em grupos, os alunos recebem borboletas para enfeitarem suas asas,
eles sorteiam uma lista com formas geométricas e quantidades que devem pegar para enfeitar a
borboleta.
Recursos: borboletas, formas geométricas e lista de formas geométricas.
3) Jogo da memoria: a professora confecciona dois tipos de cartas: o primeiro com quantidades de
borboletas e a outra com o0 nimero que representa a quantidade. As criangas, em duplas, devem
embaralhar as cartas e colocar viradas sobre a mesa. Uma crianga por vez vira duas cartas,
tentando formas duplas de nimero e quantidades.
Recursos: cartas do jogo da memoria para cada dupla.
4° momento: roda de conversa avaliativa.

Encontro 8 — A Casa
1° momento: apresentacdo da musica A Casa (Vinicius de Moraes), através de video para as
criangas.
Recurso: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=wnkdc5NX0HO
2° momento: roda de conversa sobre a tematica da misica para introduzir a crianca ao ambiente
criativo que se busca através dela.
3° momento: brincadeiras com a masica:
1) Construindo casas: as criangas recebem diversas formas geométricas confeccionadas em varias
cores e com elas confeccionam sua casa em painel, utilizando sua criatividade.
Recursos: formas geométricas
2) Sequenciando as casas: organizac¢do das casinhas, de acordo com a humeragdo de cada uma
delas.
Recursos: casinhas de EVA numeradas.
3) Adaptacédo de cada macaco no seu galho: no ch&o sdo desenhadas casas grandes. A professora
grita “todo mundo na casa...”, dizendo um nimero, todas as criangas devem correr para a casa
numerada com o nimero que a professora falou. A crianga que a professora pegar nessa corrida
serd a proxima a gritar a frase e tentar pegar o colega.
Recursos: giz para quadro branco.
4° momento: roda de conversa avaliativa.

Encontro 9 — Cinco Macaquinhos
1° momento: apresentacdo da musica Cinco Macaquinhos para as criangas. Escutar, cantar e
realizar com a professora os gestos da masica.
Recurso: video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=UcwiUPtZw3A&t=103s
(primeira parte).
2° momento: roda de conversa sobre a tematica da misica para introduzir a crianca ao ambiente
criativo que se busca através dela.
3° momento: brincadeiras com a mdsica:
1) Os macaquinhos vdo dormir: 0s macaquinhos devem ser colocados na cama certa, observando o
namero da cama e 0 nimero do macaco.
Recursos: macacos e camas numeradas.



https://www.youtube.com/watch?v=28iW_O5qWfU
https://www.youtube.com/watch?v=wnkdc5NX0H0
https://www.youtube.com/watch?v=UcwiUPtZw3A&t=103s
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2) Alimentando os macacos: as criancgas colocam junto de cada macaco a quantidade de bananas
que ele quer comer, observando a plaquinha que o macaco segura.
Recursos: macaquinhos com placas numeradas e bananas impressas.
3) Adaptacéao da brincadeira macaco me disse: a professora comeca a brincadeira sempre com a
frase “o macaco me disse” e completa mandando as criangas se organizarem em grupos, por
exemplo: 0 macaco me disse para fazer grupos de quatro, e eles devem se organizar na quantidade
correta em cada grupo.

4° momento: roda de conversa avaliativa.

Avaliagdo

A avaliacdo em cada um dos encontros se dara através da observacdo da participagdo do aluno, se
ele conseguiu construir conhecimento sobre o conceito matematico proposto, se conseguiu concluir
a atividade proposta e se atingiu os objetivos em cada atividade. Para isso, o formulério esta
apresentado no Apéndice E, com 0s objetivos e conceitos a serem alcancados durante o encontro,
baseados na BNCC, para registro dessa observacao, bem como registros através de fotos e anotacoes
feitas ao longo do processo.

No ultimo encontro, sera realizada uma autoavaliacdo, conforme apresentado no Apéndice D, onde
o aluno relatara de forma oral sobre cada encontro.

Fonte: producdo da pesquisadora (2023).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo, serdo apresentadas a descricdo e a analise de cada encontro realizado
durante o periodo de intervencao pedagogica, acompanhadas das relagdes estabelecidas com a
fundamentacdo teorica, a partir das quais foi possivel analisar e refletir sobre o potencial das
atividades ludicas propiciadas com a masica, visando a aprendizagem de Matematica. Porém,
antes de entender como ocorreu 0 processo oportunizado por esta pesquisa, é preciso falar um

pouco dos personagens que a compdem, pois muito do que foi proposto fala sobre eles.

4.1 OS RESULTADOS DA NOSSA CAMINHADA

4.1.1 Encontro 1: Oficina Sons e Formas

A Oficina Sons e Formas foi concebida com um papel de destaque no que diz respeito
ao trabalho com a mdsica visando a aprendizagem. Durante o periodo letivo, geralmente o
contato da crianga com a musica se resume as apresentacdes de datas comemorativas, com 0s
devidos ensaios: tem a musica de Péscoa, de Dia das Mées, de Dia dos Pais, de Natal, de
encerramento do ano letivo, dentre outras programacdes que véo surgindo durante o ano.
Consequentemente, para a realizacdo da pesquisa aqui relatada, entendemos ser necessario
quebrar com a concepcdo de que a musica é para ser reproduzida, procurando levar as
criangas a vivenciarem outras formas de apreciar a musica, considerando que “a linguagem
musical pode ser um meio de ampliacdo da percepcdo e da consciéncia, porque permite
vivenciar e conscientizar fendmenos e conceitos diversos” (Brito, 2003, p. 26).

Para tanto, inicialmente, foi proposta uma experiéncia musical onde as criancas
pudessem vivenciar um momento diferente e ter um contato mais profundo com o universo da
masica. Foi montado um painel na sala de aula, utilizando o quadro, no qual foram colocadas
imagens de diferentes instrumentos, tais como, de sopro, de cordas e de percussdao, como

demonstrado na Figura 1.
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Figura 1 — Painel de instrumentos
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

As criancas observaram e interagiram por alguns minutos e, entre eles, uma pergunta
foi bastante repetida: “O que nds vamos fazer hoje? ”.

Seguimos, entdo, uma dinamica de didlogos, em que a nossa mediacdo ocorreu
conforme o planejamento. Assim sendo, perguntas, respostas e comentarios foram sendo
registrados e selecionamos 0s que consideramos representativos para apresentar a seguir:

(P) “Conhecem os instrumentos que estao no painel?”

(A8) “So alguns deles”.

(A13) “Oviolao”.

(A14) “O piano”.

(A5) “O tamborim”.

(A5) “Aflauta”.

(P) “Sabem para que eles sdo usados? ”

(A8) “Pra fazer musica”.

(A6) “Nbs vamos fazer uma masica?”

(P) “Sim, vamos construir uma bandinha para fazer experimentacfes com sons e com
ritmo, mas antes precisamos aprender um pouco mais sobre os instrumentos e suas funces.
Depois, vamos produzir nossos proprios instrumentos .

Fomos, entdo, repassando juntos 0 nome de cada instrumento. Eles ndo sabiam 0 nome
de muitos e nunca tinham visto alguém tocar. Conforme iamos repassando as imagens, 0
nome era informado. Além disso, foram questionados sobre a forma como eles achavam que
cada instrumento produzia 0 som, se era preciso soprar, mexer nas cordas ou outra forma.

As criangas ndo conheciam os instrumentos de sopro, com excecdo da flauta, e ficaram
impressionadas, ao saber que ha tantos diferentes. Quando chegamos as imagens do tamborim

e do pandeiro, um aluno lembrou: “esse é aquele do carnaval né profe?” Essa questdo mexeu



50

com a turma e trouxe uma série de lembrancas. Todos comecaram a fazer relagdes,
procurando lembrar onde ja tinham visto alguns daqueles instrumentos serem tocados. Um
aluno relembrou: “foi na praia e um rapaz tocava violdo e ganhava dinheiro”, outros que ja
viram em programas de televisdo. Ao serem questionados sobre qual instrumento gostariam
de aprender a tocar, a maioria escolheu a flauta.

No segundo momento, assistiram a um video que era uma atividade sonora: primeiro,
em uma tela vazia, aparecia o som de um instrumento e, depois, dava um tempo para as
criancas tentarem descobrir qual era o instrumento musical que fazia aquele som. Eles
fechavam os olhos para escutar o som e depois abriam e buscavam descobrir olhando para as
imagens do quadro.

As criancas reconheceram 0s seguintes instrumentos atraves do som: trompete,
violino, piano e flauta. Apds o video, foi promovida uma nova votacdo, perguntando qual
instrumento eles mais gostaram de ouvir, quando deveriam erguer as maos para votar.
Mostraram-se bastante animados durante a votacdo, erguendo a mao para o saxofone e,
depois, novamente, para o violoncelo.

Nesta dindmica, foi possivel perceber como a musica desperta sentimentos e emogdes.
Se o0 som feito pelo instrumento era mais alegre, mais alto, as criangas riam e brincavam. Se o
som tocado era mais melancélico, as criangas ficavam quietas, pensativas, mudando seu
semblante.

Este primeiro momento parece ter propiciado sensacGes nas criancas. Quando
fechavam os olhos para escutar o som dos instrumentos, era possivel ver como suas fei¢des
mudavam, quando um instrumento tocava um som mais melancélico, apds tocar uma masica
mais animada, quando todo seu corpo se agitava, demonstrando o impacto que 0s sons e as
musicas podem ter sobre nosso corpo e nossos sentimentos, e como esses podem conduzir
nossos comportamentos em cada situacao.

Todos nos construimos algum lagco com a mdsica, ao criar memarias; todos “temos um
repertério musical especial, que reine masicas significativas a nossa historia de vida: as
masicas de infancia, as que nos lembram alguém, as que cantavamos na escola” (Brito, 2003,
p. 31).

A partir dai, aconteceu a pratica da oficina. Assim, como sugere Brito (2003), foi
proposta a confeccdo de instrumentos com materiais reciclaveis como uma forma de
sensibilizar os alunos musicalmente e, considerando o que o RCNEI apresenta sobre esta

faixa etaria, quando
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as criangas conferem importancia e equivaléncia a toda e qualquer fonte sonora e
assim explorar as teclas de um piano é tal e qual percutir uma caixa ou um cestinho,
por exemplo. Interessam-se pelos modos de acdo e producdo dos sons, sendo que
sacudir e bater sdo seus primeiros modos de acdo. Estdo sempre atentas as
caracteristicas dos sons ouvidos ou produzidos, se gerados por um instrumento
musical, pela voz ou qualquer objeto, descobrindo possibilidades sonoras com todo
material acessivel (Brasil, 1998, p. 51).

Neste momento, foi proporcionado um maior aprofundamento do que foi proposto nos
momentos anteriores deste encontro, quando procuramos resgatar uma brincadeira comum
entre as criangas menores, que é fazer musica com tudo o que lhes é oferecido, como talheres,
latas, caixas de papeldo, dentre outros objetos e acompanhando, para que eles possam
compreender que ndo é sé “bater por bater” em uma lata, mas sim, produzir um som, construir
uma mausica, pois “contextos significativos possibilitam experiéncias ricas para as crian¢as no
conhecimento do mundo social, matematico e artistico” (Brasil, 2012, p. 30).

Neste dia, estavam presentes doze alunos da turma; assim, decidimos que
escolheriamos trés dos quatro instrumentos inicialmente propostos no planejamento, para que
pudéssemos confeccionar em trés grupos de quatro alunos, na nossa oficina de sucatas: o
tambor de lata, o chocalho e o tambor de méo japonés. A orientacdo foi feita em um grupo por
vez.

Todos os elementos de sucata necessarios para a confecgdo dos instrumentos foram
arrecadados com antecedéncia, com o apoio das funcionarias responsaveis pela merenda da
escola, que colaboraram com as latas de leite em pé.

Para o primeiro grupo construir seus tambores de lata, disponibilizamos as latinhas e

materiais para que as criangas pudessem enfeitar seu tambor (Figura 2).

Figura 2 — Materiais para confec¢éo do tambor

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Para a producdo dos tambores, cada crianca do grupo escolheu a cor do pléstico
adesivo para encapar seu tambor. As crian¢as mediram o plastico adesivo com a nossa ajuda,
para que ficasse no tamanho adequado da sua lata (Figura 3). Neste momento, um primeiro

conceito matematico se fazia necessario para a confec¢cdo do tambor: o conceito de medida.

Figura 3 — Crianca medindo o material com auxilio da professora

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

A BNCC, no campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relacbes e
transformagdes”, apresenta "expressar medidas” (EIO3ET08) como habilidade a ser
desenvolvida (Brasil, 2018), a qual, nesta atividade, foi explorada de forma espontanea e
ludica, no que, para eles, também representava a construcdo de um “brinquedo sonoro”, que
posteriormente seria explorado. E importante salientar o fato de que, em nenhum momento,
dissemos que era necessario medir; as criancas assim concluiram, baseadas nas suas
observagdes, quando se questionavam “guanto contact eu preciso pro meu tambor? .

Feita a medida, ajudamos as criancas a cortar e a colar, pois as criancas desse primeiro
grupo acharam dificil lidar com a cola do contact e comegaram a se irritar, porque a colagem
ficava torta. A aluna A6 falou: “profe, isso € muito ruim, ndo me obedece”.

No momento de usar 0os materiais disponiveis para enfeitar seus instrumentos, mais
uma vez se fez necesséria a utilizacdo dos conceitos matematicos de medidas e quantidades.
Uma das alunas ajeitou as flores que queria utilizar, todas em volta da lata antes de colar, para
verificar se a quantidade de flores que ela pegou seria suficiente para toda a lata (Figura 4).
“Enquanto brincam, muitas vezes as crian¢as ndo tém consciéncia do que estdo aprendendo,
do que foi exigido delas para realizar os desafios envolvidos na atividade” (Smole; Diniz;
Candido, 2000, p. 17).
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Figura 4 — Crianga realizando experimentacéo utilizando quantidades

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Cada crianga escolheu os materiais que queria usar, entre flores, estrelas e adesivos, e
usaram a criatividade para compor cada tambor de lata. Quando achavam que tinha demais de
um enfeite e queriam outro, elas me chamavam e devolviam alegando: “desse ja tA bom, eu
quero mais do outro”. Nestes momentos, foi possivel observar, novamente, a utilizacdo de
conceitos matematicos 0s quais as criangas j& possuiam previamente, sendo eles as
quantidades, e, também, das nocdes espaciais, que ja ocorrem nesta etapa, onde “cada crianca
constréi um modo particular de conceber o espaco por meio das suas percepg¢des, do contato
com a realidade e das solugdes que encontra para 0s problemas” (Brasil, 1998, p. 229).

Quando essa autonomia e reflexdo é permitida a crian¢a, ocorre o que Lorenzato (apud
Andrade; Tahim; Chaves, 2016, p. 283) descreve como necessario para uma aprendizagem de
Matematica que vise ao desenvolvimento integral da crianca, onde lhe é permitido “observar,
refletir, interpretar, formular hipoteses, procurar e encontrar explicacdes e solugdes, exprimir
ideias e sentimentos, conviver com colegas e explorar seu corpo”.

Para o segundo grupo construir seus chocalhos, foram fornecidas garrafinhas e eles
escolhiam que material colocar dentro para fazer o barulho (Figura 5), visto que cada material
produziria um som diferente. As op¢Oes eram feijao, lentilha, arroz e pipoca. Era preciso que
cada crianca, além de escolher o material que causaria o efeito sonoro do chocalho, avaliasse
a quantidade que seria necessaria dentro da garrafa para produzir o som esperado. Mais uma
vez a proposta de trabalho aconteceu em um ambiente criado e caracterizado pela
“proposicdo, investigacdo e exploracdo de diferentes situacOes-problema por parte dos
alunos” (Smole; Diniz; Candido, 2000, p. 14).
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Figura 5 — Crianca escolhendo o material do chocalho

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Em seguida, foi iniciada a selecdo dos materiais solicitados pelos alunos para
enfeitarem seus chocalhos, sendo eles, tirinhas de pléstico adesivo colorido, pérolas adesivas,
flores e estrelas de EVA.

Da mesma forma que o grupo anterior, eles usaram seus conhecimentos prévios sobre
medidas para cortar o plastico adesivo, de maneira a circular a garrafa, usando seus
conhecimentos de quantidade para ver quanto material necessitariam para elaborar o chocalho
(Figura 6).

Figura 6 — Criancas produzindo o chocalho
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Este grupo demonstrou mais autonomia do que o primeiro. Eles estavam mais
decididos quanto ao que queriam elaborar e ao que queriam utilizar. O primeiro grupo foi
pedindo o material aos poucos, ao contrario deste que, ja no inicio, sabia o que queria utilizar.

No terceiro grupo, nenhuma das criangas conhecia o tambor de méo japonés, mas,
quando descobriram como ele funcionava, ficaram entusiasmados. O aluno Al4 falou: “profe,
esse € 0 mais legal de todos, 0 mais bom ”.

Assim, como aconteceu com 0s outros grupos, foram distribuidos os materiais (Figura
7) e oferecidos livremente, de forma que pudessem produzir o instrumento e decora-lo como

Ihes agradasse.

Figura 7 — Materiais para a confeccdo do tambor japonés

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

O resultado do trabalho deste grupo foi similar ao dos demais grupos. Em todo o
processo de construcdo, apareceram conceitos matematicos que envolvem medidas e
quantidades, sendo utilizados pelas criancas (Figura 8). Eles utilizaram o contact para medir
adequadamente o circulo e corta-lo no tamanho necessario, descartando ou reutilizando o
pedaco extra que sobrava. Também, selecionaram a quantidade de material que seria

necessario utilizar para adornar seus tambores japoneses.
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Este grupo também demonstrou autonomia, assim como nocGes espaciais, quando
precisaram medir o material para que coubesse no objeto sendo produzido. Eles se auxiliavam
e trocavam ideias, socializando os procedimentos para solucionar as questdes que surgiam, 0
que, de acordo com Smole, Diniz e Candido (2000), é indispensavel nas aulas de Matematica
em todas as fases escolares.

Neste primeiro encontro, os alunos se envolveram tanto com a producdo dos materiais
que acabaram utilizando todo o tempo restante da aula, ndo sendo possivel a aplicacdo do
altimo momento planejado, que era permitir que eles tocassem e explorassem 0s
instrumentos. Porém, ficou a promessa de que eles levariam para suas casas e mostrariam para
a familia como funciona e compartilhariam o que aprenderam.

Durante a oficina, os alunos estavam concentrados; as conversas eram sobre a
atividade e era possivel vé-los se ajudando no manejo do material e elogiando o trabalho dos
colegas. Essa relacdo com o outro permite “que haja um avango maior na organizagdo do

pensamento do que se cada crianga estivesse s6” (Smole; Diniz; Candido, 2000, p. 14).

4.1.2 Encontro 2: Os NUmeros

O segundo encontro foi planejado visando a realizacdo de uma sondagem, dada a
importancia da verificacdo dos conhecimentos prévios sobre os nimeros e sua grafia, de
modo que o planejamento construido realmente pudesse contribuir na construcdo do

conhecimento I6gico-matematico das criancas.
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Levando em consideracdo que a crianga nasce e cresce em um mundo onde o0s
conceitos matematicos fazem parte do dia a dia, representando a idade, a quantidade de
pessoas na familia, a numeracdo de nossas casas, faz-se necessario investigar quais
informacdes sdo conhecidas a priori pelas criancas, pois, conforme propde Piaget (2021, p.
3), para que possa ocorrer a construcdo ou a consolidacdo daquele saber, o desenvolvimento
“é uma equilibragdo progressiva, uma passagem continua de um estado menor de equilibrio
para um estado de equilibrio superior”.

O encontro teve inicio com a apresentacdo da musica Os Numeros, da Xuxa, através
de um video apresentado na sala de video. As criancas demonstraram gostar, rindo e
dancando. Faziam as quantidades com os dedos, acompanhando a professora, que também
cantava e fazia os gestos.

A partir do que eles escutaram na mdsica, foi, entdo, promovida uma roda de conversa,
através da qual procuramos identificar as relacdes feitas pelas criancas, entre a Matematica
presente no dia a dia e os conceitos de numero, quantidade, dentre outros. Algumas das
questdes feitas e respectivas respostas foram registradas e sdo destacadas a seguir:

(P) “Compreendem a temética da masica? Do que a musica fala? ”

Quando responderam em coro: “dos niimeros”.

(P) “E vocés conhecem 0s numeros?”

Neste momento, nem todos estavam seguros do que responder. Alguns afirmaram que
sim, outros que ndo e outros, ainda, hesitaram em responder:

(P) “Onde séo usados 0s numeros?”

(A2) “No dia” (se referindo a data).

(AB) “Na casa”.

(A13) “No telefone”.

(A8) “Na minha roupa”.

(A3) “Nos anos que eu tenho .

Através deste didlogo, foi possivel verificar que eles ja comecaram a construir suas
visdes de mundo e perceber as coisas que os cercam, além de relacionar informacdes, assim
como observam Salles e Faria (2012), a constru¢do do numero, como também de outros
conceitos matematicos, ocorre no plano do pensamento. Trata-se, portanto, de uma relagédo
mental, criada pelo sujeito a partir das relagdes que estabelece entre os objetos.

Depois dessa conversa, considerando que “a entrada no mundo da Matematica ocorre

quando a professora sabe como encaminhar a crianga para brincadeiras em que se vai



58

descobrindo o significado dos ntimeros” (Brasil, 2012, p. 31), iniciamos uma brincadeira que
foi precedida por um dialogo, também registrado e apresentado a seguir:

(P) “Quem gosta de brincar?”

Todos levantaram rapidamente as méaos.

(P) “Quem ja brincou com 0s numeros?”’

Eles se olharam e um dos alunos arriscou dizer que sim, mas com receio da resposta.

(P) “Quem quer brincar com os numeros?”

Mais uma vez todos sinalizaram positivamente como resposta.

Com efeito, brincar € um dos seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento
propostos pela BNCC (Brasil, 2018). Porém, ao brincar, os demais direitos também séo
desenvolvidos e respeitados, pois brincando a crianca convive, participa, explora, expressa e
se conhece.

Iniciamos, entdo, a primeira brincadeira a ser realizada em quatro grupos de cinco
alunos, organizados pela ordem em que estavam sentados na sala, onde um grupo por vez
realizava a brincadeira. Um cesto plastico cheio de numeros e letras de EVA estava disponivel
para que, ao som da mdsica, separassem, na bacia ao lado, a maior quantidade de nimeros
gue conseguissem, para, depois, contarmos juntos a quantidade que cada grupo conseguiu. Os
nameros e letras utilizados nesta atividade pertenciam a escola e foram adquiridos em grandes
quantidades para que as professoras pudessem utilizar nas suas atividades. Buscamos, através
desta atividade, o que sugere Kamii (apud Salles; Faria, 2012), que é encorajar a crianca a
pensar sobre 0 numero e a quantidade de objetos, e, também, trocar ideias com os colegas,
procurando entender a sua logica e intervindo adequadamente.

Durante a realizacdo da atividade, foi possivel perceber que as criancas do grupo 1
(Figura 9) ja conseguem distinguir nimero e letra, 0 que é um passo importante na construcao
do conceito do nimero. A criangca comeca a perceber que o nimero “permanece idéntico a si
mesmo, seja qual for a disposi¢do das unidades das quais é composto” (Piaget; Szeminska,
1981, p. 24). Essa caracteristica do nuimero ajuda a crianca a identificar sua grafia,

diferenciando-o dos demais simbolos e letras.
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Figura 9 — Grupo 1 realizando atividade

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

As criancas do grupo 1 demonstraram solidariedade durante todo o periodo da
realizacdo da brincadeira: quando uma das criangas ia pegar uma letra confundindo com um
numero, os colegas logo alertavam para que corrigisse o erro. A brincadeira proporcionou
uma situacdo-problema que exigia solu¢des imediatas, assim como sugere Farias (2012, p.
40): “isso favorece e estimula a busca de solu¢bes mais adequadas diante dos erros,
considerando que as situacOes se sucedem rapidamente e podem ser corrigidas no decorrer da
acao, naturalmente, sem deixar marcas negativas”.

No grupo 2 (Figura 10), os alunos ndo se preocuparam em separar 0S nUmeros,
queriam ganhar pela quantidade; entdo, foi preciso interromper brevemente a brincadeira para
reforcar que o que importava ndo era a quantidade de nimeros encontrados, mas que eles se

dedicassem a distinguir letras e nimeros.
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Figura 10 — Grupo 2 realizando a atividade

- ~

“

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Apds a nossa intervencao, o grupo demonstrou maior atencdo em analisar as pecas de
EVA, mas, ainda assim, misturaram nameros e letras, demonstrando ndo conseguir distingui-
los com clareza. De acordo com Kamii (1999, p. 13), “o nimero €é construido por cada crianca
a partir de todos os tipos de relacdo que ela cria entre 0s objetos”. Considerando essa
afirmacdo, é possivel averiguar que essas criangas ainda ndo construiram uma relagdo com 0s
nimeros ou ainda ndo os perceberam no seu cotidiano, o que confirma a necessidade de
atividades que possibilitem essa agéo as quais foram pensadas neste projeto.

No grupo 3 (Figura 11), as criangas se questionavam. Uma delas, pegando uma letra,
mostrou-a para o colega e questionou: “tu acha que é numero?” e 0 colega respondeu:
“parece que € de escrever”. Essas “intercomunicagdes desempenham igualmente papel
decisivo para os progressos da acdo; na medida em que levam a formular a prépria acdo e
narracdo das agdes passadas, estas intercomunicacgdes transformam as condutas materiais em

pensamento” (Piaget, 2021, p. 18).
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Foi possivel perceber que o grupo estd construindo o conceito de nimeros e letras e
que, embora ainda os confundam, a construcéo do saber aconteceu através da troca, dos jogos
de regras, como no caso desta atividade Iudica em que havia uma Unica regra bem clara a
todos. De acordo com Reame (2012, p. 77), “promovem 0 desenvolvimento de atitudes e
normas para o trabalho em grupo, pelo exercicio da tolerdncia, do respeito mutuo, da
colaboracdo e cooperacdo entre os pares na medida em que ha troca de ideias e negociacao de
intencoes”.

O grupo 4 (Figura 12) foi o ultimo grupo a participar da atividade ladica. Este foi o
grupo que maior dedicagéo e atengdo prestaram a brincadeira. Os participantes deste grupo, ao
contrario dos demais, ndo se preocupavam com a quantidade de nimeros que encontrariam,
mas sim, em analisar as pecas cuidadosamente, para que ndo cometessem nenhum engano. As
criangas demonstraram que ja conseguem diferenciar a grafia dos numeros da grafia das
letras, podendo, desta forma, explorar ainda mais 0 mundo numérico, construindo novos

conhecimentos a partir desse saber.
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Figura 12 — Grupo 4 realizando a atividade

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Enquanto cada grupo participava, 0s colegas assistiam e davam palpites na
participacao dos colegas, realizando assim uma participacéo ativa, que “implica na capacidade
de envolvimento das criancas no jogo [...] e a participacdo continua agindo, observando ou
pensando” (Kamii; Devries, 1991, p. 10).

Conforme Kamii e Housman (2002, p. 58), a interacdo € essencial para o
desenvolvimento da l6gica das criangas, “porque essas trocas necessitam de esforcos para
descentrar, para ver as coisas do ponto de vista das outras pessoas e para ser coerente e
consistente na comunicagdo com 0s outros”.

Terminada essa primeira brincadeira, foi preciso aguardar um tempo para que as
criangas se acalmassem e, desta forma, pudessem acompanhar as orientacfes da proxima
brincadeira. As criangas estavam empolgadas, comentando umas com as outras seus feitos na
realizacdo da atividade ludica.

A segunda brincadeira proposta consistia na crianga organizar os rolinhos de papel
higiénico que estavam numerados de 1 a 10, em ordem numérica crescente (Figura 13). Ao
completar a primeira fase, a criangca deveria partir para 0 segundo momento da brincadeira,
guando deveria buscar na bacia as bolinhas numeradas e coloca-las em cima do rolinho que
possuia 0 mesmo numero. A intencdo era descobrir se as criangas j& possuiam nogdes de
ordem dos nameros e se os reconheceriam pela sua grafia.
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

A proposta inicial era de que as criancas realizassem a atividade individualmente,
porém, para ficar mais dindmico, optamos por chamar duas criancas por vez. Foi logo com a
primeira dupla chamada que aconteceu um fato que chamou atencdo e mudou completamente
0 rumo da execucdo da brincadeira. Quando chamados, os alunos Al3 e A4 foram
entusiasmados para brincar, porém, quando comecou a brincadeira, a postura e o semblante de
A4 comecou a mudar.

Enquanto A13 organizava, em ordem, os rolinhos de papel higiénico sobre a mesa, A4
nem sequer havia comecado, estava parada, com as maos sobrepostas na mesa e olhando

fixamente para os rolinhos (Figura 14).

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

O aluno A13 ja havia comecado a buscar as bolinhas, quando resolvemos questionar a

aluna A4: “vocé ndo quer tentar?”. Neste momento, A4 comecou a chorar e, entdo, nos
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aproximamos e a abracamos, no intuito de lhe oferecer conforto. A13 concluiu com éxito a
brincadeira, enquanto A4 era consolada.

Iniciamos entdo uma conversa:

(P) “O que houve?”

(A4) “T6 nervosa”.

(P) “Mas porque nervosa? Por que vocé ndo sabe organizar os nimeros?”

A4 respondeu positivamente.

(P) “Néo precisa ficar nervosa, todos estamos aqui para aprender e errar faz parte,
todo mundo erra, até a profe erra, porque tem coisas que ela também esta aprendendo. Vocé
quer que eu pe¢a para uma coleguinha te ajudar?”

Mais uma vez ela respondeu gesticulando a cabeca que sim.

(P) “Vocé vai se sentir mais confiante? ”

(A4) “Sim”.

(P) “Vocé acha que vai ser mais facil com alguém junto contigo? ”

(A4) “Sim”.

(P) “Convide um coleguinha para ajudar .

A Figura 15 mostra a nova dupla formada a partir de entdo

Figura 15 — A4 realizando a brincadeira com sua dupla

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Ao terminar a brincadeira, voltamos a conversar com A4:

(P) “Foi mais facil completar o jogo com a ajuda de alguém?”
(A4) “Sim”.

(P) “Vocé se sentiu mais segura?”

(A4) “Senti”.
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Entdo, depois dessa conversa, voltamos para a turma e perguntamos:

(P) “Quem mais se sentiria melhor de realizar a brincadeira junto com um amigo?”

Foram muitos “eu” e maozinhas levantadas ao mesmo tempo. Considerando isso, e
que a crianga precisa sentir-se confortavel nos jogos e brincadeiras para que realmente se
cumpram os objetivos propostos, a dindmica da brincadeira foi modificada, deixando de ser
realizada individualmente, para ser realizada em duplas. Desta forma, “a acdo pedagogica em
Matematica organizada em grupos ndo apenas propicia troca de informacbes, mas cria
situacbes que favorecem o desenvolvimento da sociabilidade, da cooperacdo e do respeito
matuo entre os alunos, possibilitando aprendizagens significativas” (Smole; Diniz; Céandido,
2000, p. 15).

Todo esse movimento e essa conversa que aconteceram ja na primeira tentativa de
realizacdo dessa atividade serviram para comprovar a importancia de ouvir as criangas,
levando em consideracdo suas opinides, emocOes e sugestdes. E, também, para que o
professor compreenda que o planejamento deve ser flexivel e precisa atender as necessidades
da crianca para promover a aprendizagem,

[...] a maneira como a crianga obtém conhecimento e raciocina; isso podera ser
inferido pelo professor através da ‘leitura’ do comportamento da crianga, leitura essa
que se torna possivel a medida que o professor adquire uma base tedrica bem
fundamentada da teoria piagetiana e aprende a observar e dialogar com as criangas
(Kamii; Devries, 1991, p. 6).

Com a mudanca na dindmica da atividade, a brincadeira fluiu de forma mais divertida
e construtiva, pois eles conversavam, trocavam ideias e, quando um ndo reconhecia um
namero, o outro ajudava. Nessas condi¢des, confirmamos, assim, a importancia dos jogos
cooperativos, que “pode resultar em um enriquecimento e crescimento, tanto pessoal, como
do grupo e das proprias atividades propostas” (Farias, 2012, p. 80).

Mesmo entre as criancas que tém maior facilidade na identificacdo da grafia dos
nameros, ficou evidente a ddvida de qual era a bolinha 6 e qual era a bolinha 9. Entdo,
aproveitando a divida frequente, mostramos que foi feito um tracinho embaixo do nimero 9,
para mostrar que ali seria a linha que ele estava escrito e que 0 6 ndo tinha linha. Outra ddvida
frequente foi em relacdo ao nimero 2 e o numero 5, os quais eles também confundem a grafia.
Esse processo faz parte da construcdo de conhecimento.

O terceiro momento planejado para esse encontro era uma a adaptacdo da atividade
“pega-pega” (Figura 16), uma brincadeira ja bem conhecida das criangas, mas com uma regra

nova. Cada crianga recebeu uma placa que continha um numero; por serem placas de 1 a 10, a
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crianga deveria encontrar a dupla que tinha 0 mesmo nimero que ela, para, entdo, serem 0s
pegadores da rodada. As demais criangas deveriam fugir dos colegas com aquele nimero. Os
pegadores da rodada eram definidos por sorteio, sendo que as criancas que possuissem o

numero que foi sorteado eram os pegadores.

Figura 16 — Brincadeira de pega-pega numerado

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Este foi um momento muito divertido, pois até o clima ajudou para que pudéssemos ir
para o0 pétio, visto que a sala seria um espaco pequeno e ndo daria para realizar a brincadeira
caso chovesse. As criancas estavam mais preocupadas em fugir do que em prestar atencédo no
sorteio, tanto que, quando ia mudar os pegadores da rodada, precisivamos chamar a atencao
da turma, falando: “Pessoal, fiquem atentos que vai mudar os pegadores. Vou sortear 0
numero”’. Nem todos conseguiram identificar a hora que seus numeros foram sorteados, mas
com a nossa ajuda, e também dos proprios colegas, a brincadeira seguiu e todos se divertiram
bastante.

Nesta atividade, além da atitude de reconhecer o numero, outras habilidades
matematicas estavam em desenvolvimento. O brincar no patio é uma “oportunidade para
perceber distancias, desenvolver nogdes de velocidade, duracdo, tempo, forca, altura e fazer
estimativas envolvendo todas essas grandezas” (Smole; Diniz; Candido, 2000, p. 16).

Ao avaliar o encontro com os alunos, retomamos algumas questdes propostas através

da roda de conversa. Aqueles que demonstraram inseguranga sobre 0s ndmeros no inicio,
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agora demonstraram perceber que eles eram mais familiares e j& conseguiram identifica-los

em situacdes do dia a dia com maior seguranga.

4.1.3 Encontro 3: Mariana

O terceiro encontro buscou incentivar as criancgas a realizarem a contagem de objetos e
relacionar os nimeros as quantidades, ap6s uma contagem prévia. Para isso, utilizamos a
masica da Mariana (Galinha Pintadinha), pois, na musica, a personagem realiza contagem e, a
medida que a crianca vai cantando, ela vai contando com a Mariana. A masica é animada,
diverte e conduz ao movimento do corpo. Ao mesmo tempo, as criangas querem imitar a
personagem, realizando a contagem dos numeros até 5 utilizando os dedos das maos.

Toda musica sempre abre espaco para uma roda de conversa, espagco esse em que as
criancas sdo levadas a pensar e refletir; € o momento de identificar duvidas e insegurancas
iniciais das criancas para verificar, ao final do encontro, se puderam ser resolvidas no decorrer
das atividades praticas.

A roda de conversa iniciou com a pergunta “quem gosta de contar?” A0 que
responderam unanimemente que sim, talvez alguns embalados pela maioria, porém, também
manifestando gosto pela contagem. Diante da resposta, perguntamos se era facil contar, entdo
hesitaram em responder, sendo que o A8 salientou: “mas profe, a gente ndo sabe contar todos
0s numeros”. A maioria das criangas realiza contagem na sua rotina, nas brincadeiras de
esconder, na brincadeira de quantos passos dar, mas nestas situacGes ndo percebem que estdo
exercitando esse conhecimento da Matematica. Para eles, a contagem esta ligada ao recitar os
nameros em ordem crescente, entendendo que, se apenas souberem recitar 0s nimeros em
sequénciade 1 a5 oude 1 a 10, entdo s6 sabem contar até 5 ou até 10.

Embora a recitacdo oral da sucessdo dos nimeros seja uma importante forma de
aproximagdo com o sistema numérico, para evitar mecanizacao é necessario que as
criangas compreendam o sentido do que se estd fazendo. O grau de desafio da
recitagdo de uma série depende dos conhecimentos prévios das criangas, assim como
das novas aprendizagens que possam efetuar (Brasil, 1998, p. 207).

Os jogos e brincadeiras propostos para esse encontro foram planejados considerando
dois aspectos observados no encontro anterior:

a) as criangas mostraram estar mais familiarizadas com os nimeros de 1 a 5; sendo

assim, para introduzir atividades de contagem, optamos por respeitar esse

parametro observado entre eles;
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b) a realizacdo das atividades, embora fosse de forma individual, respeitaria 0s
limites e necessidades das criangas; sendo assim, elas poderiam interagir
livremente com os colegas, em busca de auxilio.

Consideramos esses aspectos porque compreendemos e acreditamos que, quando se
propdem jogos e brincadeiras, o professor deve ter em mente que “o valor dos jogos esta
sempre em funcdo da sua relagdo com a crianca que joga. E necessario estar atento a essa
relacdo, para poder introduzir e estimular jogos da melhor maneira possivel, respeitando a
necessidade da crianca, seu nivel de desenvolvimento, e colaborando para seu crescimento”
(Kamii; Devries, 1991, p. 87).

A primeira atividade proposta envolveu a observacéo e a busca de objetos. As criancas
deveriam sortear um numero no pote (Figura 17) e, em seguida, procurar na sala uma

quantidade de objetos que representasse o nimero sorteado.

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Durante o sorteio, foi possivel perceber que algumas criangas ndo conseguiram
reconhecer a grafia dos nimeros e relaciond-los aos seus nomes; outros identificaram de
imediato e ajudaram os colegas. Com isso, foi possivel realizar uma avaliagdo individual do
conhecimento que as criangas possuiam a respeito. O grafico apresentado na Figura 18

demonstra que existem trés niveis de conhecimento a respeito da grafia dos nimeros.
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Figura 18 — Grafico de reconhecimento dos nimeros pela turma

Identificagdo dos numeros

® N3o identificam

B Confundem

= |dentificam com
clareza

Fonte: produgdo da pesquisadora (2022).

Com a realizacdo do sorteio, e depois a identificacdo do nimero sorteado, era preciso

buscar a quantidade de elementos, de acordo com o nimero solicitado (Figura 19).

Figura 19 — Quantidades de objetos trazidos de acordo com o sorteio

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Durante a busca dos objetos, somente trés criancas precisaram de ajuda em relacao as
quantidades. Um deles trouxe objetos a mais que a quantidade, enquanto as outras duas
trouxeram a menos. Ao trazerem 0s objetos, realizavamos a contagem em grupo; iamos
mostrando os objetos e colocando em cima da mesa; entdo, se mostrava 0 nimero que havia

sido sorteado e, em cada caso, a verificacdo era feita conjuntamente.
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Nos casos mencionados, onde houve erro de contagem, a correcdo se deu no momento
de contagem coletiva. Decidimos por nédo intervir no momento da entrega, para que os alunos
pudessem refletir e raciocinar junto com os colegas, pois “confrontado pelos protestos e
explicacbes das outras criangas, o jogador comecava a refletir sobre a sua ag¢ao” (Kamii;
Devries, 1991, p. 9). E foi desta forma que eles reconheceram seu erro, de forma mediada
pelo grupo. Diante da situacdo, os alunos riram e logo agiram para que o erro fosse corrigido.

Uma brincadeira bastante simples que, ao ser explorada adequadamente, possibilita o
desenvolvimento da habilidade (EIO3ETO08) relacionar ndmeros as suas respectivas
quantidades apresentada pela BNCC (Brasil, 2018). Os jogos e as brincadeiras possibilitam a
exploracdo de situacBes-problema, como encontrar o nimero de objetos solicitados, que,
decorrente de suas resolucdes, promovem a construcdo de conhecimentos matematicos
(Farias, 2012).

No segundo momento deste encontro, as crian¢as deveriam contar a quantidade de
tampinhas que havia em cada um dos trés potinhos que havia em cima da mesa, depois
encontrar a carta com o nimero que representava a quantidade contida em cada pote e coloca-
lo dentro do pote. Para cada crianca, colocamos um numero diferente de tampinhas nos potes,
para que eles precisassem contar, ndo vindo com as respostas prontas dos colegas. Na Figura
20, estd ilustrada a referida atividade.

Figura 20 — Crianga realizando a contagem e relacionando nimero/quantidade

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Essa atividade baseia-se na ideia proposta pelo RCNEI, com orienta¢Ges sobre a forma
de trabalhar a contagem:
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Na contagem propriamente dita, ou seja, ao contar objetos as criangas aprendem a
distinguir o que ja contaram do que ainda ndo contaram e a ndo contar duas (ou
mais) vezes 0 mesmo objeto; [...] percebem que ndo importa a ordem que
estabelecem para contar os objetos, pois obterdo sempre 0 mesmo resultado. Pode-se
propor problemas relativos a contagem de diversas formas (Brasil, 1998, p. 207).

Neste jogo, foi ofertada uma quantidade maior de nimeros para ver como as criangas
se comportariam diante de mais elementos para contar. Sendo assim, dispds de numeros de 1
a 10. Para as criangas que tinham mostrado um maior conhecimento sobre o reconhecimento
de grafia dos nimeros, sobre contagem e sobre a relacdo dos nimeros com as quantidades,
optamos por colocar nos potes quantidades que explorassem os numeros até 10. Para as
criancas que ainda ndo conseguiam realizar essas relacfes e possuiam dificuldade no
reconhecimento da grafia dos nimeros, continuamos explorando os numeros ate 5.

Este jogo foi assim organizado porque se percebeu, ao longo de sua realizacéo, que as
criancas que ndo possuiam tanto conhecimento matematico quanto os colegas estavam
sentindo-se constrangidas e inseguras de participar, com medo de errar. Sobre isso, Piaget
(2021, p. 31) salienta:

[...] aos interesses ou valores relativos a prépria atividade estdo ligados de perto o0s
sentimentos de autovalorizacdo: os famosos ‘sentimentos de inferioridade ou de
superioridade’. Todos 0s sucessos ou fracassos da atividade se registram em uma
espécie de escala permanente de valores, os primeiros elevando as pretens6es do
sujeito e 0s segundos abaixando-as com respeito as acBes futuras. Dai resulta um
julgamento de si mesmo para o qual o individuo é conduzido pouco a pouco e que
pode ter grandes repercussdes sobre o desenvolvimento.

Sendo o principal objetivo desta proposta ludica promover a aprendizagem, buscamos
reforcar o conhecimento que elas ja possuiam, para, entdo, nos proximos encontros, ajuda-las
a avancar com maior confianca. Consideramos, também, que, ao observar 0s colegas e
interagir com eles, as criancas também aprendem, pois 0s jogos favorecem “a comunicacéo,
contribuem para que a sala de aula se constitua em uma verdadeira comunidade de
aprendizagem, em um espacgo de producdo de conhecimento” (Farias, 2012, p. 45).

Durante a realizagdo desta atividade, todas as criangas realizaram a contagem de
maneira correta, sem a necessidade da nossa intervencédo, sendo que, do total de quinze
alunos, quatro precisaram de ajuda apenas na identificagdo dos nimeros para poder relaciona-
los a quantidade. Com isso, foi possivel perceber que, para concluirem essa atividade, as
criancas fizeram uso de um conhecimento matematico que elas ja vém desenvolvendo ao
longo da vida, quando brincam, quando estdo em casa, quando saem para passear, dentre

tantas outras situagoes.
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A (ltima brincadeira proposta neste encontro foi com massinha de modelar. Toda
crianga ama brincar e interagir com massinha de modelar; é possivel perceber que, ao
receberem a massinha, elas podem ficar horas entretidas fazendo suas criacdes. Diante disto,
propomos um desafio: quem consegue fazer o maior nimero de bolinhas com as massinhas.
Eles iniciaram fazendo bolinhas grandes, mas perceberam que tinha pouca quantidade sobre a
mesa (Figura 21).

Figura 21 — Primeiro momento da producédo de bolinhas

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Aos poucos eles foram se dando conta que, quanto menor o tamanho das bolinhas,
maior a quantidade que poderiam produzir. Entdo, eles reiniciaram a modelagem e foram

confeccionando bolinhas cada vez menores (Figura 22).

Figura 22 — Segundo momento da producéo de bolinhas

]

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Com a brincadeira da producdo de bolinhas de massinha, as criancas se depararam
com uma situagdo-problema: como produzir uma grande quantidade de bolinhas? Utilizando
seus conhecimentos em relacdo a quantidades e grandezas (maior/menor), eles encontraram

um caminho para a resolucédo da situacao-problema.

Ao explorar jogos na sala de aula, estamos contribuindo para que se criem situacGes
que favorecem o surgimento de problemas que precisam ser solucionados, exigindo
do aluno habilidades de pensamento, tomada de decisdo, de andlise e, ainda, a
capacidade de interagir no grupo de alunos e revisar erros cometidos (Farias, 2012,
p. 44).
Quando terminamos a confeccdo, as bolinhas eram tantas que eles disseram que era
“impossivel contar tudo aquilo”. Entdo, foi proposto que, conforme o nimero que fosse
falado, eles deveriam separar as respectivas quantidades de bolinhas para que pudéssemos

verificar (Figura 23).

Figura 23 — Crianca separando as quantidades pedidas e conferindo através de contagem

|

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Através dos jogos propostos até este encontro, foi possivel observar que a turma
avancou em relacdo ao desenvolvimento da autonomia e raciocinio, visto que sua postura
diante dos desafios se modificou e eles agora demonstram que raciocinam a respeito das
situacOes e agem sobre elas.

A musica tem um papel muito importante neste processo de desenvolvimento, pois
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as praticas que conduzem a musica nas esferas do conhecimento, dando-lhes
significados, representam para a crianga a oportunidade de ampliar sua capacidade
de articular os processos perceptivos e cognitivos nela existentes, relacionando-os
para se comunicar e interagir com outros. [...] Quando a mdsica é percebida pelos
educadores como fonte de ensino-aprendizagem, as acdes mais comuns realizadas
no dia a dia transformam-se em vivéncias capazes de estimular o desenvolvimento
da crianca (Gohn; Stavracas, 2010, p. 100).

Ao avaliar o encontro com os alunos, novamente refletimos sobre a questdo: “¢ dificil
contar?”. Desta vez, as criangas estavam mais seguras e compreenderam que contar ndo é

somente repetir a sequéncia exata de niUmeros; perceberam que passaram todos 0s momentos

deste encontro contando e de uma forma natural. A A6 colocou: “agora eu sei 0 que é contar

profe”.

4.1.4 Encontro 4: A Galinha Magricela

A partir deste encontro, as atividades procuraram explorar a masica em todas as suas
possibilidades de incentivar imaginacdo e a criatividade no mundo da magia infantil. A
masica ndo somente tem potencial para introduzir o conteddo matematico que sera trabalhado,
como conduz a crianc¢a a vivenciar de forma real a histdria que aquela musica conta, criando
lagos e construindo memaorias.

A musica é uma atividade extremamente ladica. Possibilita a potencializacdo de
capacidades criativas e inovadoras. Utilizar-se desse recurso tdo presente em nosso
meio facilitard a aprendizagem e poderd garantir aulas mais atrativas e dindmicas
além de promover certa empatia entre aluno e professor (Biembengut; Hein apud
Guimardes; Abreu, 2015, p. 67)

A musica escolhida para esse encontro foi A Galinha Magricela, da turma do Baldo
Magico. As criancas ndo conheciam esta musica, por ela ndo ser tdo atual, mas, ao conhecé-la,
demonstraram alegria, tentando cantar e dancar. O video com a musica foi apresentado na sala
de video. Eles escutaram e interagiram com a mausica, achando engracadas algumas
caracteristicas da galinha que eram citadas na letra. Iniciamos, entdo, a roda de conversa:

(P) “O que a musica diz que a galinha faz?”

(Todos) “Bota ovo”.

(P) “Mas quantos ela bota?”

(A6) “Um montao”.

(A9) “Bota dez”.

(A5) “Nao, ela bota mil .
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Todo o ambiente da sala de aula onde ocorreriam as atividades foi arrumado com
antecedéncia e, por isso, antes de irem para a sala, apos assistirem o video da musica na sala
de video, receberam a noticia de que a galinha tinha deixado seus ovinhos para a turma, com
diversas brincadeiras, mas que deveriam cuidar muito bem, pois ela tem muito amor por todos
0s ovinhos. Procuramos, através disso, trazé-los ao mundo do faz de conta, da imaginacé&o,
pois, afinal, brincariamos com o0s ovos que a propria galinha magricela havia preparado para
nos, considerando que as criancas “constroem uma estrutura de conhecimento mais geral e
mais profunda criando e coordenando relagdes” (Kamii; Housman, 2002, p. 78).

Neste sentido, a musica, conforme Guimardes e Abreu (2015), cria um ambiente livre
das tensbes e que facilita a socializacdo, 0 que favorece ainda o desenvolvimento afetivo.
Ainda, de acordo com Brito (2003), é uma das formas de representacdo simbolica do mundo,
em sua diversidade e riqueza.

Conforme Piaget (2021, p. 6), toda acdo corresponde a uma necessidade, podendo ser
“uma necessidade elementar ou um interesse, uma pergunta”. A partir do momento em que a
crianca embarca neste faz de conta, se envolve pelo movimento criado pela musica, pela
historia, pela curiosidade do que vai acontecer, desperta nela o interesse e a vontade de
participar, de descobrir, surgindo a necessidade a qual o autor se refere. E 0s “interesses de
uma crianga dependem, portanto, a cada momento do conjunto de suas noc¢Ges adquiridas e de
suas afetivas” (Piaget, 2021, p. 7).

A primeira brincadeira consistia em a crianc¢a estourar o baldo, descobrir que nimero
tinha dentro e buscar no ninho da galinha a quantidade de ovos referentes aquele nimero
(Figura 24). Dentro dos balGes, havia numeros de 1 a 10, podendo repetir os nimeros devido
a quantidade de criancas participantes. N&o era possivel saber a ordem dos nimeros no bal&o,
ja que foram colados aleatoriamente. Também, foi colado o ninho com o0s ovos

confeccionados de EVA, tendo sido organizados como se a galinha os tivesse colocado ali.

Figura 24 — Materiais utilizados na primeira brincadeira

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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A atividade iniciou com uma crianga por vez indo até os baldes e escolhendo o que
queria (Figura 25). Em seguida, ela precisava estourd-lo para descobrir o0 nimero dentro. As
criancas tiveram muita dificuldade em estourar os baldes, entdo foi oferecido a elas um lapis
para facilitar o processo. Ja no que se refere a reconhecer o nimero que havia dentro do bal&o,
as criancas demonstraram maior facilidade do que nas vezes anteriores, ndo recorrendo a

ajuda dos colegas ou da professora.

Figura 25 — Passo a passo da brincadeira

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Foi possivel perceber que as criancas ja estavam desenvolvendo seus processos de
aprendizagem matematica e que 0s nimeros ja nao eram tdo desconhecidos, o que resulta em
mais confianca e autonomia. Podemos observar, nestas acfes e nos resultados alcancados até
aqui, uma construcdo de conceitos em espiral ascendente, conforme propde Piaget, quando,
através da assimilacdo (proporcionada pela atividade ludica), leva a acomodacdo (causada
pelo desequilibrio gerado pelo desafio promovido na atividade), resultando na adaptacdo (o
novo conhecimento que surge através do ato de brincar).

Para incentivar as criangas a irem reconhecendo 0s nimeros e associando a sua
quantidade, cada numero que a crianca sorteava através do estouro do baldo era anotado no
quadro, para que os demais colegas realizassem o reconhecimento da grafia (Figura 26).
Sempre que a crianga descobria qual nimero havia pegado, era solicitado a ela que dissesse 0
nome do namero e, assim, fosse possivel perceber se ela realmente tinha feito o
reconhecimento. Houve confusdo entre o nimero 2 e 0 nimero 5, também entre 0 nimero 6 e

0 numero 9, que sdo as duas situagdes que mais geram davidas, devido a grafia semelhante.
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Figura 26 — Crianca pegando a quantidade de ovos

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Logo que a crianca separava a quantidade de ovos, juntamente com a turma,
realizavamos a contagem, ndo para corrigir o aluno, mas para que todas as criangas também
exercitassem a contagem.

No segundo momento do encontro, levamos trés bacias com papel pardo picado dentro
e ovos de plastico (Figura 27), semelhantes ao da galinha, escondidos nos ninhos. Esses ovos
estavam numerados de 1 a 12. Havia ainda uma caixa de ovos dentro dela e o espaco de cada
ovo também estava numerado de 1 a 12. A tarefa das criangas nessa brincadeira era aproveitar
que a galinha tinha saido e pegar os ovos que ela deixou em cada ninho, colocando-0s na
caixa de ovos, conforme a numeragao correspondente.

Uma das alunas questionou:

(A5) “Profe esses ovos sdo de verdade?”

(P) “Séo ovos especiais, que a galinha magricela s6 empresta para quem ela gosta
muito ” (mantendo a magia da situacéo).

Figura 27 — Ninho com 0s ovos e caixa dos ovos numerados

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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As criancas foram divididas em pequenos grupos para a realizacdo desta atividade,
com intuito de que elas se ajudassem na identificacdo dos numeros e juntos colocassem 0s
numeros em ordem. Cada grupo utilizou uma estratégia para solucionar o desafio,
confirmando que, “no jogo, a crianga toma iniciativa, planeja, executa, avalia, enfim, ela
aprende a tomar decisdes, a introduzir seu contexto social na temética do faz de conta. Ela
aprende e se desenvolve” (Kishimoto, 1997, p. 50).

A estratégia utilizada pelo grupo 1 (Figura 28) foi a de primeiro achar todos os ovos e
depois organiza-los na caixa; porem, tiveram dificuldades em achar alguns ovos, entdo
nomearam uma colega para que comegasse a organizagdo dos ovos. Ao encontrar o restante
dos ovos, passaram a ajudar a colega, que ja estava quase terminando a organizagdo. Entdo,
uma delas lembrou: “vamos conferir se deu tudo certo”, € ergueram OVO por Ovo para

conferir se estavam no lugar certo.

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

O grupo 2 (Figura 29) utilizou a estratégia de ir colocando na bandeja cada ovo que ia
sendo encontrado. No inicio, um dos alunos ficou com medo de pdr a mdo no ninho; entéo,
explicamos que o ninho era de papel pardo picado e colocamos um pouco do papel nas maos
da crianca, para ela sentir a textura e comprovar que realmente era papel. Dessa forma, ele se
sentiu confiante e participou ativamente da brincadeira. Nesta fase, a crianca ainda confunde o
imaginario com o real, entdo esta reacdo diante do ninho podendo ser considerada normal. Da
mesma forma que o grupo anterior, eles mostraram muita atencdo e cuidado na hora de
colocar os ovos na caixinha. Era possivel escutar suas conversas:

(A13) “Cuida pra ver se é ai mesmo”.
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(A8) “Acho que ta errado, tem que olhar os nimeros ”.
(A13) “Tem que fazer tudo de novo ™.

Figura 29 — Grupo 2 realizando a brincadeira

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

O grupo 3 (Figura 30) optou por utilizar a mesma estratégia do grupo 2, porém um dos
alunos ia conferindo os ovos que os colegas colocavam, para ter certeza de que estavam
fazendo certo. Ao ser questionado sobre o que estava fazendo, ele respondeu: “é s6 pra ter

certeza mesmo”.

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

O grupo 4 (Figura 31) possuia menos integrantes; sendo assim, eles se organizaram de
forma diferente. Como eram trés ninhos, cada um pegou um ninho para si para realizar a

procura e, conforme iam achando os ovos, colocavam-nos na caixa.



80

Figura 31 — Grupo 4 realizando a brincadeira

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

A aluna 4, gque vivenciou a situacdo de inseguran¢a no segundo encontro, aparece
realizando esta atividade de forma independente e confiante na Figura 31. E perceptivel o
amadurecimento dela em relacdo a sua participacdo nas brincadeiras e jogos, 0 modo como
seu conhecimento foi se tornando perceptivel e como isso foi tornando-a mais segura diante
dos desafios. Percebemos, nesse processo, um exemplo do construtivismo, conforme Piaget,
que, citado por Kamii e Devries (1991, p. 19), explica que o aprendizado ocorre quando um
novo conhecimento se desenvolve pela modificacdo ativa que a crianca faz do seu proprio
conhecimento anterior.

Ao proporcionar atividades ludicas, permitindo as criangas que joguem e brinquem, é
possivel observar que, além da construcdo dos conceitos, promovidos pelas atividades
planejadas, os alunos cooperam, resolvem conflitos, respeitam regras, trabalham em equipe,
comunicam, sdo criticos, desenvolvendo capacidade de respeitar, tolerar diferencgas, tirar
proveito dos erros para aprender e ser autoconfiante (Farias, 2012, p. 38).

O terceiro momento do encontro foi dedicado a realizagdo de um jogo da memoria em
duplas. As criancas deviam virar duas cartas por vez, na tentativa de encontrar as duplas
corretas (as quantidades de galinhas com as quantidades de ovos). Houve a explicacdo das
regras e a orientacdo de que as cartas deveriam ficar viradas para baixo ocultando as imagens
(Figura 32).
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Figura 32 — Organizando as cartas do jogo da memoria
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Foi possivel perceber, no decorrer da atividade, que o jogo proposto ndo funcionou
dentro de suas regras convencionais, pois as criangas nao conseguiram seguir as regras
propostas para o seu funcionamento. Para explicar o ocorrido, encontramos em Piaget, que,
quanto a prética de regras, as criangas passam por quatro estagios, quais sejam: motor e
individual (0 aos 2 anos); egocéntrico (2 aos 5 anos); cooperagao/competicdo (7 aos 10 anos);
e, codificacdo das regras (11 aos 12 anos), sendo que, no estagio egocéntrico, a regra para a
crianca é como um exemplo interessante (Friedmann, 2012, p. 37).

Entdo, embora tivéssemos salientado as regras do jogo, que determinavam que
somente duas cartas poderiam ser viradas em cada jogada e que, se errassem, deveriam passar
a vez para os colegas, 0 que aconteceu, em todas as duplas, foi que as criangas viravam a
primeira carta e depois iam desvirando todas as outras até encontrar a que formaria dupla com

a que tinham virado primeiro (Figura 33).

Figura 33 — Criancas virando todas as cartas de uma so vez

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Compreendemos, assim como Kamii e Devries (1991, p. 8-9), que este jogo “ndo
propiciava clareza de pensamento para as criangas porque sua regra basica era tdo dificil que
elas ndo conseguiam recria-la por si proprias”. Percebemos, assim, como sugerem as autoras,
que “as ordens da professora, por sua vez, ndo conseguiam desencadear uma agdo mais
autdbnoma das criangas num momento seguinte”.

Embora o jogo ndo tenha funcionado de acordo com o esperado, dentro das regras
propostas, as criancas, no seu modo de brincar, iam fazendo os pares e separando as cartas
conforme percebiam as quantidades. Na maioria das vezes, de forma correta; em outros
momentos, era necessario chamar a atencdo, para que olhassem novamente as cartas e
verificassem se todas estavam corretas.

Ao realizar a avaliacdo do encontro com a turma, um dos alunos se aproximou e disse:
“Profe, a senhora fala pro meu pai quando ele vier me buscar onde que compra esses jogos
pra depois ele brincar comigo em casa”. Esse pedido é bastante motivacional, pois o
professor percebe que sua acdo, além de auxiliar na constru¢cdo de conhecimento e
desenvolvimento integral das criancas, esta despertando um gosto das criancas pelas aulas, a

ponto delas desejaram estender esses momentos para 0s momentos em familia.

4.1.5 Encontro 5: Cinco Patinhos

O encontro iniciou com a musica Cinco Patinhos, da Xuxa. No primeiro momento,
colocamos a musica para eles escutarem, depois questionamos quem conhecia a musica.
Embora seja uma musica bastante cantada na Educacdo Infantil, alguns alunos relataram nao
conhecer. Depois desta breve conversa, colocamos novamente a musica, desta vez realizando
a coreografia utilizando os dedos das méos para as quantidades de patinhos, a cada estrofe
cantada. As criancas foram acompanhando e realizando, através da musica, a contagem
regressiva dos patinhos.

Apds explorar a musica com os alunos, comecamos a roda de conversa:

(P) “Quantos patinhos a mamée pata levou passear?”

(Todos) “Ela saiu com cinco patinhos, mas eles foram se perdendo .

(A8) “Sempre se perdia um, porque ela era esquecida e por isso ficou sem o0s
patinhos ”.

A musica dos Cinco Patinhos é uma atividade em que, apenas explorando sua letra, ja
¢ possivel trabalhar vérias situacfes-problema na Matematica, como, por exemplo, a

contagem regressiva, pois inicia com cinco patinhos e encerra com nenhum, fator esse que
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também nos leva a realizar célculos mentais, como eram cinco patinhos, voltaram quatro,
quantos ficaram l4? No entanto, essa ndo foi a teméatica proposta para a aula e a musica
acabou virando jogo de tabuleiro.

Com a roda de conversa e a analise da musica com as criancas, mais uma vez demos
asas a imaginacdo e a turma ficou sabendo que a mamée pata tinha perdido os patinhos de
novo e 0s Unicos que poderiam ajudar eram eles mesmos, o0s alunos da turminha através de
um jogo. De acordo com Piaget (2021, p. 22), 0s “jogos simbdlicos constituem uma atividade
real do pensamento” e, assim, as criangas realmente assumem o papel de mamée e papai pato.

ApoGs esse primeiro momento, na sala de video, retornamos a sala de aula. Quando
chegamos, o percurso do jogo estava montado no chdo (Figura 34), sendo que eles ficaram
extremamente curiosos:

(A5) “Profe, o que ta acontecendo?”

(A7) “Profe, o que tem que fazer?”

(P) “Quem gostaria de brincar de mamée e papai patos e ir salvar 0s cinco
patinhos?”

As criancas eufdricas responderam que queriam, mas um aluno logo avisou:

(A2) “Eu quero ir por Gltimo, pra ter certeza se eu quero”.

Essa curiosidade é extremamente positiva no processo de construgdo do
conhecimento. Entendemos que, “se a curiosidade e a atencdo de uma crianga sao
estimuladas, a leitura, a escrita e a matematica tém uma grande possibilidade de se

desenvolver ao maximo” (Kamii; Devries, 1991, p. 18).

Figura 34 — Percurso do jogo de tabuleiro
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Durante a realizacdo do jogo da memoria, as criangas tiveram dificuldades em
compreender e pér em pratica as regras do jogo. No entanto, de acordo com Friedmann (2012,
p. 39), “por meio dos jogos de regras, as criancas desenvolvem aspectos sociais, morais,
cognitivos, politicos e emocionais. Os jogos constituem um conteudo moral que motiva as
criancas a cooperar para elaborar regras”.

Considera-se também que a crianca, a partir do momento em que é estimulada a
pensar sobre o conceito de regras e 0 que isso significa, constroi o pensamento sobre o seu
funcionamento em atividades como os jogos. Cabe lembrar que “os jogos em grupo
proporcionam muitas oportunidades para a elaboracdo de regras, observacgédo de seus efeitos,
modificagOes e comparagOes com diferentes procedimentos” (Kamii; Devries, 1991, p. 39).

Diante disso, propusemos novamente um jogo com regras, como € o caso do jogo de
tabuleiro, considerando também que as regras sdo aprendidas e no convivio com atividades
regradas os alunos vao dando novo significado a elas.

Assim sendo, apresentamos o0 jogo de tabuleiro, explicando algumas regras e
solicitando que juntos fizéssemos 0s ajustes necessarios, contando com a concordancia de
todos para o bom andamento do jogo. Entdo, ficou estabelecido seguir a regra de um jogador
andar por vez e, enquanto um joga, o outro aguarda na ultima casa que parou. A adaptacao
realizada e acordada entre todos foi que, ao parar em alguma casa com atividade que a crianga
ndo conseguisse realizar ou sentir-se insegura de realizar sozinha, poderia solicitar ajuda dos
colegas.

Proporcionar este momento de participacdo dos alunos também é uma forma de
estimular seu raciocinio e inteligéncia, pois “quando as criancas participam do processo de
tomada de decisdo, tém que falar com frequéncia e articular suas ideias da maneira mais
I6gica e conveniente possivel”. E, com isso, expressando suas ideias e ouvindo as dos outros,
“as criangas desenvolvem tanto a sua linguagem, quanto a sua inteligéncia” (Kamii; Devries,
1991, p. 16).

Ao longo do trajeto, as criangas teriam diversas atividades para realizar antes de
chegar ao final do percurso. Essa atividade, além de utilizar os conhecimentos matematicos
para conseguir se mover, analisando o nimero do dado e realizando a contagem dos passos,
também envolve as areas de educacdo fisica e de linguagem, estimulando a coordenagéo
motora, a fala, a expressdo corporal e a leitura de imagens, tornando-a uma atividade
interdisciplinar, que, na concepgéo de Piaget, de acordo com Lavaqui e Batista (2007, p. 401),
é quando acontece a associacdo entre disciplinas e essa cooperacdo gera enriquecimentos

mutuos.
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Para permitir que houvesse uma interacdo entre os alunos, que ndo apenas as habituais,
qguando sempre 0s mesmos se escolhem, realizamos um sorteio das duplas, fazendo com que
novas trocas pudessem ocorrer, 0 que em outros momentos talvez ndo acontecesse, pela falta
de interesse em interagir com colegas diferentes.

Vendo o entusiasmo das criangas pelo jogo, resolvemos modificar o planejamento.
Desta forma, uma das atividades planejadas para realizar depois do jogo se tornou a Ultima
etapa a ser realizada, quando a mamae ou papai pato conseguisse concluir o trajeto. Assim, ao
final do percurso, as criangas encontrariam 0s cinco patinhos e deveriam organiza-los em fila,

em ordem numeérica, para voltar para casa.

Figura 35 — Jogando o dado

— 3 i

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Ao jogarem o dado (Figura 35), as criangas realizavam a leitura dos nimeros. Para
isso, precisavam contar o numero de pontinhos pretos e, entdo, saberiam quantos passos
deveriam dar.

Durante o jogo, quase ndo foi necessaria nossa intervencao, pois eles mesmos iam se
ajudando na identificacdo do nimero do dado e na contagem dos passos. Era sé o dado cair
gue um ja gritava: “¢ dois, tem que andar dois ”, €, ao andar, realizavam a contagem de seus
passos em voz alta. Entendemos aqui, assim como Piaget (apud Friedmann, 2012), que, nessa
fase da inféncia, quando a crianca joga sem preocupar-se em vencer 0 parceiro, ha maiores
possibilidades de interacdes e trocas de informacdes que geram novos saberes. Sendo assim, a
construcdo de conhecimentos através das trocas entre as criangas e da relagdo com o adulto

surge de forma espontéanea.
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Considerando que o RCNEI (Brasil, 1998, p. 31) incentiva o uso de faz de conta para
auxiliar as criancas na construgdo mental da imagem de um objeto, utilizamos uma viseira,
caracterizando-0s como mamées e papais patos, procurando despertar nas criancas a ligacao
com 0S personagens e vivenciar, no jogo de tabuleiro, as aventuras da mamae e seus patinhos
narradas na musica.

Durante o desenvolvimento das atividades propostas pelo trajeto, um jogador de uma
das duplas deveria cantar uma musica. A crian¢a, entdo, ficou visivelmente constrangida e
disse que ndo sabia nenhuma musica. Foi necessaria uma intervecdo, lembrando a regra
combinada, atraves da qual a crianca poderia pedir ajuda aos colegas e logo perguntando se
queria ajuda dos colegas, com o que ela consentiu com a cabega. A turma foi convidada a
cantar a musica escolhida pela colega para ajuda-la. Comecamos a cantar A Dona Aranha,

pois foi essa a musica escolhida pela crianca (Figura 36).

Figura 36 — Criancas caracterizadas realizando uma das atividades do percurso

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

A partir desse momento, as criangas passaram a ajudar os colegas, executando com
eles todas as atividades que tinham ao longo do jogo. Todos demonstraram alegria e
entusiasmo com o0 jogo. Desta forma, o jogo de tabuleiro, que geralmente é um jogo de
competicdo, se tornou um jogo cooperativo, assumindo como caracteristica a busca por
superar o0s desafios e obstaculos e ndo superar o outro (Farias, 2012).

Ao final do percurso, cada crianga organizava os patinhos em fila, alegres por terem

chegado ao fim e superado os desafios. Naquele momento, a atividade matematica era mais
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evidente para os alunos, pois precisavam organizar os patinhos em ordem numerica, do 1 ao 5
(Figura 37).

Ler os nimeros, compara-los e ordena-los sdo procedimentos indispensaveis para a
compreensdo do significado da notacdo numérica. Ao se deparar com nimeros em
diferentes contextos, a crianca é desafiada a aprender, a desenvolver o seu préprio
pensamento e a produzir conhecimentos a respeito (Brasil, 1998, p. 222).

Figura 37 — Organizando a fila de patinhos

ey

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

O jogo de tabuleiro envolveu tanto as criangas que tiveram aquelas que quiseram
repetir o trajeto. Assim sendo, a atividade acabou durando a tarde toda e, por conta disso, 0
terceiro momento planejado para este dia ndo aconteceu. Com efeito, consideramos ser mais
importante explorar a atividade e o envolvimento das criangas do que interromper todo o
processo que estava acontecendo para concluir o planejamento, visto que muitas trocas e
conhecimentos estavam sendo gerados através do jogo, quando as criangas estavam
identificando e contando de maneira natural e divertida.

Ao avaliar este encontro com as criangas, elas demonstraram muita satisfacdo pela
atividade proporcionada. Disseram ter gostado muito de resgatar os patinhos e que “foi muito

legal ser mamée e papai pato”.
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4.1.6 Encontro 6: A Dona Aranha

O sexto encontro iniciou com a apresentacdo da musica para as criangas, que, por
coincidéncia, foi a que eles mais cantaram na realizacao da atividade do encontro anterior, por
ter sido escolhida por uma das criancas, no jogo do tabuleiro, sendo uma das prediletas da
turma. A musica A Dona Aranha foi apresentada em video, na sala de video, e as criangas
puderam cantar e dancar, fazendo os gestos da musica.

Nossa tradicional roda de conversa foi substituida por uma pergunta da A®6:
“professora a nossa sala vai ta cheia de aranha? Porque eu ndo quero ir, tenho medo de
aranha”. Ao que logo respondemos que, se ela tivesse medo, ndo precisaria brincar com as
aranhas e poderia ficar perto da monitora.

Quando chegamos a sala, encontramos muitas aranhas subindo pela parede e passando
pelo quadro da sala. Isso acendeu o medo de algumas meninas, enquanto alguns meninos
perguntaram se era Halloween e, entdo, explicamos que aquelas eram as amigas da Dona
Aranha, que também gostavam de subir pela parede e que tinham vindo brincar conosco.

Na primeira brincadeira, as criancas deveriam recolher o maior nimero de aranhas
possiveis (Figura 38), enquanto tocava a musica, durante trinta segundos. Logo apds recolher
as aranhas, a crianca deveria separa-las em grandes e pequenas e, entdo, realizar a contagem
de cada um dos tipos recolhidos, sendo a anotacéo feita em forma de grafico (um quadradinho
de folha colorida para cada aranha coletada, uma cor por crianga).

Figura 38 — Criangas coletando aranhas

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Através dessa atividade, dois conceitos matematicos acabaram sendo trabalhados: a
contagem e as grandezas (maior/menor). Segundo o RCNEI, o primeiro contato da crianga
com as unidades de medida se da através da comparacdo de objetos pelas suas caracteristicas,
0 que permite que

as criancas informalmente estabelecam esse contato, fazendo comparagdes de
tamanhos, estabelecendo relag6es, construindo algumas representacdes nesse campo,
atribuindo significado e fazendo uso das expressdes que costumam ouvir. Esses
conhecimentos e experiéncias adquiridos no ambito da convivéncia social favorecem
a proposicao de situacdes que despertem a curiosidade e interesse das criangas para
continuar conhecendo sobre as medidas (Brasil, 1998, p. 226).

Essa brincadeira ocupou uma quantidade de tempo maior que a planejada, ao levarmos
em conta o tempo de cada crianca para separar as aranhas, para realizar a contagem. Somente
depois que elas concluiram essa etapa é que passamos para a constru¢do do grafico, que
também exigiu um pouco mais de tempo, visto que precisdvamos de dois graficos: uma das

aranhas grandes e outro das aranhas pequenas (Figura 39).

Figura 39 — Gréficos elaborados com as criangas (aranhas pequenas / aranhas grandes)

ARANHAS 41 ARANHAS
bEqUENAS - GRANDES
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)

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

A construcdo de graficos também é apontada pela BNCC (Brasil, 2018) como uma das
habilidades a serem desenvolvidas por essa faixa etaria no campo de experiéncia “Espacos,
Tempo, Quantidade, Relagdes e Transformacbes”, justamente referindo-se a medidas, onde a
crianga deve expressar medidas construindo gréficos basicos (EIO3ETO08).

Os graficos foram organizados de modo que as criangas pudessem visualizar
diferentes formas de apresentacdo, em contextos e documentos variados. Em seguida, com o

nosso auxilio, a turma realizou a leitura desses dados. Através de questionamentos, como
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“qual aluno pegou mais aranhas grandes?”, incentivamos as crian¢as a analisarem 0s
graficos e as informacgdes contidas nele. Para perguntas, como “qual aluno pegou mais
aranhas grandes?”, eles respondiam o nome daquele que construiu a fileira era maior no
gréfico. Da mesma forma, quando a pergunta foi “qual o aluno que pegou mais aranhas
pequenas?”, eles respondiam baseando-se no aluno que tinha construido a fileira no gréfico
era maior.

Mudando um pouco a pergunta, foi questionado sobre “guem pegou menos aranhas
grandes e menos aranhas pequenas? ”. Nos dois casos, as respostas se davam de acordo com
a andlise do tamanho das linhas apresentadas no grafico. Através desta atividade, foi possivel
auxiliar a crianca em seu desenvolvimento, capacitando-a a compreender e interpretar
situacOes, aprimorando linguagens gréaficas, argumentacdes, analise e avaliacdo e tomada de
decisbes (Guimaraes; Abreu, 2015).

As respostas para ambas as perguntas serem baseadas nas observacdes do tamanho das
fileiras também pode ser definida pela concepgdo de equivaléncia que Piaget (2021, p. 28)
apresenta, onde ha “equivaléncia enquanto existe correspondéncia visual ou 6tica”.

No segundo momento, realizamos uma brincadeira de caca as aranhas, na qual as
criangas precisavam atravessar por um circuito que era feito com as teias das aranhas,
recolhendo as aranhas que encontravam pelo caminho (Figura 40). Essas aranhas estavam
numeradas de 1 a 5. Ao coletar todas as aranhas, eles deveriam organiza-las em ordem

numeérica.

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Esta atividade trabalha a coordenagdo motora, a nogdo espacial, o reconhecimento e a
ordenacdo de nimeros. De acordo com 0 RCNEI:

As criangas tém e podem ter varias experiéncias com 0 universo matematico e
outros que lhes permitem fazer descobertas, tecer relagbes, organizar 0 pensamento,
o raciocinio légico, situar-se e localizar-se espacialmente. Configura-se desse modo
um quadro inicial de referéncias légico matematicas que requerem outras, que
podem ser ampliadas (Brasil, 1998, p. 213).

O maior desafio nessa atividade, segundo as criangas, foi que elas se enroscavam nas
teias, pois era muito dificil passar por elas. Quanto a organizar as aranhas em ordem
numérica, percebe-se grande desenvolvimento da turma nesse sentido, sendo que elas ja
dominam melhor a organizacdo numeérica de 1 a 5. Todas as criangas realizaram a atividade
sem a necessidade de intervencgédo ou a ajuda dos colegas.

Em alguns casos, a construcdo numérica da crianca estava correta, porém a
organizacdo espacial dos numeros ainda estava em construcdo, pois a crianca sabe a ordem
numérica, mas, na hora de organizar, ela comeca pelo 1, sequindo a sequéncia do numero 2,
porém da direita para a esquerda, montando uma fila decrescente (Figura 41). Entendemos a
importancia dessa organizacdo na construgdo dos conceitos huméricos, pois, de acordo com
Kamii e Housman (2002, p. 22), Piaget explica que o desenvolvimento dos conceitos

numéricos resulta da sintese das relac6es de inclusdo hierarquica e ordem.

Figura 41 — Fila organizada pela crianc¢a da direita para a esquerda

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

4.2.7 Encontro 7: Borboletinha

Como em todos 0s outros encontros, este também iniciou com a apresentacdo do video
da mdasica Borboletinha para as criangas. Essa musica é bastante conhecida das criancas, que
logo ja comecaram a cantarolar e fazer os gestos juntamente com a musica.

Todo um contexto de imaginacéo foi criado a partir da musica: iriamos agora imaginar

uma floresta muito bonita, com flores e borboletas. No faz de conta, as criangas estabelecem
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correspondéncia entre o real e o imaginario, o que auxilia o desenvolvimento da brincadeira
(Reame, 2012).

A primeira brincadeira (Figura 42) tinha sido pensada para ser executada no patio,
com bastante espaco para as criancas correrem e procurarem as borboletas, mas, devido ao
clima, com grande intensidade de chuvas, ndo foi possivel. Sendo assim, foi necessario
adapta-la ao espaco da sala de aula. A atividade continha vérias borboletas, de diversas cores
e numeradas de 1 a 5, em quantidade suficiente para cada crianca, que foram coladas no
quadro. Cada crianca recebeu uma folha, com flores numeradas de 1 a 5. O objetivo da
atividade era a crianga recolher uma borboleta de cada nimero e colocé-la na flor

correspondente ao nimero, isto é, com a mesma numeragao.

Figura 42 — Criangas recolhendo as borboletas

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Sobre essa atividade, de acordo com o RCNEI:

Ler os nimeros, compara-los e ordena-los sdo procedimentos indispensaveis para a
compreensdo do significado da notagdo numérica. Ao se deparar com nimeros em
diferentes contextos, a crianca é desafiada a aprender, a desenvolver o seu préprio
pensamento e a produzir conhecimentos a respeito (Brasil, 1998, p. 222).

Durante a realizacdo desta atividade, as crian¢as se ajudaram mutuamente; aqueles que
lam concluindo a atividade ajudavam os colegas que ndo tinham terminado. Isto porque as
criancas adotaram diferentes estratégias para a realizacdo da brincadeira, ou seja, a medida
que algumas iam ao quadro apds terem recolhido as cinco borboletas, outras preferiram pegar
uma de cada vez, demorando mais na execucao.

Era possivel escutar didlogos como: “ela precisa de 1, acha o 1 pra ela e depois

procura 0 4”. Uma das caracteristicas mais marcantes da turma ao longo do desenvolvimento
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e aplicacdo da intervencdo foi a forma como eles se importam uns com 0s outros e a
capacidade que as criancas tém de se ajudar; eles ndo queriam ganhar ou terminar primeiro,
mas sim, ver todos os colegas com as flores completas.

Esta é uma das caracteristicas afetivas que podem ser desenvolvidas pelos jogos
cooperativos: a sensibilidade para reconhecer como 0 outro esta, as suas preocupacdes,
expectativas, necessidades e realidade, o sentimento de empatia, de colocar-se na situagdo do
outro (Farias, 2012). Embora a brincadeira proposta ndo fosse inicialmente neste perfil, eles
se encaminharam para isso. Em todo o momento, as acdes das criancas e suas iniciativas
foram respeitadas.

A segunda brincadeira realizada foi a decoragdo de uma grande borboleta de papel
pardo. Na musica da borboletinha, tinha uma série de ingredientes que a personagem utilizava
para fazer a receita do seu chocolate. Na nossa brincadeira, as criancas recebiam uma lista
com formas geométricas e quantidades para utilizar no adorno da borboleta. Para adquirir
essas formas geométricas, eles tinham que comprar o que tinha na lista no mercadinho de

formas geométricas (Figura 43).

Figura 43 — Criangas seguindo a lista para pegar as formas geométricas

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Para concluir a brincadeira, a crianca precisava da utilizacdo de varios conhecimentos:
quantidades, formas geométricas, contagem, grandezas e nog¢des espaciais (ao decorar a
borboleta), ao mesmo tempo em que explorava outras areas de conhecimento, tais como a arte
e as linguagens. A arte, a partir do momento em que adornam suas borboletas, e as

linguagens, através da leitura e interpretacdo de um novo género textual: a lista.
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Aprender Matematica de uma forma contextualizada, integrada e relacionada a
outros conhecimentos traz em si 0 desenvolvimento de competéncias e habilidades
que sdo essencialmente formadoras, a medida que instrumentalizam e estruturam o
pensamento do aluno (Guimardes; Abreu, 2015, p. 65).

Para as criancas, ainda é dificil seguir as regras estruturadas. Sendo assim, mesmo com
uma lista para seguir, na hora de pegar as formas geométricas eles queriam escolher o que
usar. As poucas intervencdes que precisamos fazer durante os encontros geralmente foram
relacionadas a retomar com as criancas as regras de algumas atividades.

No desenvolvimento da atividade, o proprio grupo acabava escolhendo seu lider,
mesmo que em nenhum momento isso tivesse sido orientado. Este lider era o responsavel por
ir lendo a lista e ir contando as formas geométricas. Falas, como “espera, tem que ser um de
cada vez”, “tdo misturando fudo”, “tem que comecar tudo de novo”, eram bastante
frequentes entre os lideres, que tentavam organizar o grupo e suas agdes. Em alguns
momentos, foi preciso ajudar na contagem, pois eles pegavam as formas geomeétricas todos ao

mesmo tempo e se perdiam.

Figura 44 — Borboletas decoradas por cada grupo

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

E possivel perceber, pela forma como as criangas decoraram suas borboletas (Figura
44), a percepcao espacial de cada grupo. Cada grupo recebeu exatamente a mesma quantidade
de formas geométricas, porém uns amontoaram essas formas, deixando um grande espaco
sem decorar, enquanto os outros dois grupos utilizaram ao méximo seus espacos. Em relacdo

a construcdo espacial, o RCNEI orienta:

Uma rica experiéncia nesse campo possibilita a construgdo de sistemas de
referéncias mentais mais amplos que permitem as criangas estreitarem a relacdo
entre 0 observado e o representado. Nesse terreno, a contribuicdo do adulto, as
interacBes entre as criancas, 0s jogos e as brincadeiras podem proporcionar a
exploracdo espacial em trés perspectivas: as relacdes espaciais contidas nos objetos,
as relacBes espaciais entre 0s objetos e as relacdes espaciais nos deslocamentos
(Brasil, 1998, p. 230).
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No planejamento inicial, para o terceiro momento, haviamos pensado novamente na
utilizacdo de um jogo da memdria, mas, considerando que o jogo nao funcionou na primeira
tentativa de um encontro anterior, optamos por trocar o jogo da memdria por um jogo de
bingo.

No jogo de bingo, as criangas deveriam estar atentas & quantidade, mas também as
cores das borboletas. Desta forma, o jogo pode desenvolver também a habilidade proposta
pelo campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacfes”
(EIO3ETO1), na qual a crianca deve estabelecer relacdes de comparacdes entre objetos,
observando suas caracteristicas (Brasil, 2018, p. 51).

As cartelas poderiam ter borboletas nas cores azul, verde, amarelo ou vermelho, com

as quantidades de 1, 2, 3, 4 ou 5, como exemplificado na Figura 45.

Figura 45 — Modelo de cartela do jogo de bingo

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Para iniciar, explicamos como a brincadeira iria acontecer: ao realizar o sorteio, a
professora diria a cor e a quantidade de borboletas. Desta forma, ao analisarem suas cartelas,
se eles encontrassem a mesma cor e nimero de borboletas que foram sorteados, deveriam por
um graozinho de feijdo em cima para marcar. Quem completasse toda cartela primeiro deveria
gritar a palavra “BINGO”!

Na primeira tentativa do jogo (Figura 46), as criancas pensavam que tinham que
colocar feijoes em cima de cada borboleta representando a quantidade de borboletas. Foi
preciso uma nova explicacdo, para que todos entendessem que era um grdaozinho de feijdo
apenas para simbolizar que aquele numero ja tinha sido sorteado. Iniciamos o0 sorteio
novamente e, como teste, pegamos um numero e passamos de aluno em aluno, para que
vissem gquem teria 0 numero sorteado. Ao encontra-lo entre os alunos, aproveitadvamos para
exemplificar para o restante da turma, mostrando que ia colocar somente um gréo de feijao

em cima do numero sorteado.
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Figura 46 — Primeira tentativa do jogo de bingo

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Depois dessa rodada de treino, e esclarecidas as ddvidas, comegou 0 jogo para valer
(Figura 47). Desta vez, as criangas ja tinham entendido as regras e estavam entusiasmadas.
Pelo fato de serem muitos numeros e cores, foi dificil sair o primeiro bingo. Eles chegaram a
levar um susto e, depois, comecaram entdo as lamentagdes: “falta S6 um pra mim”, “bem

agora que eu tava quase terminando”.

Figura 47 — Jogo de bingo

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Feita a proposta de jogar novamente, eles concordaram imediatamente. Realizamos,
entdo, as trocas das cartelas. Alguns quiseram manter as mesmas e respeitamos a decisé@o de
cada um deles. Quando precisamos recolher as cartelas, porque estava acabando o dia e
precisavamos nos organizar para ir embora, o desapontamento foi perceptivel em todos,
demonstrando o quanto gostaram e se divertiram com o0 jogo. “O jogo, em educacdo, tem

dupla funcdo: a lddica e a educativa, pois, aléem do prazer em brincar, promove 0
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desenvolvimento de habilidades que contribuem decisivamente para a aprendizagem, em
especial, aprendizagens matematicas” (Farias, 2012, p. 39).

O aluno A13, que em um encontro anterior havia pedido para eu conversar com o pai
para que ele comprasse 0s jogos para ele brincar em casa, se aproximou novamente e disse:
“Profe, ndo esquece de dizer pro meu pai onde compra esses jogos pra eu poder jogar em
casa também”. O A8 que estava proximo disse imediatamente: “eu também quero profe, fala
pro meu irmao que ele fala pra minha mde”. Sorrindo, eu disse que ia verificar o que era

possivel fazer.

4.1.8 Encontro 8: A Casa

A Casa € uma masica de Vinicius de Moraes, que marcou geragdes, sendo cantada por
pais para seus filhos. Desta forma, pensamos gque, quando apresentassemos as criancas, elas
iriam reconhecé-la. Porém, para nossa surpresa, nenhum deles conhecia. Eles adoraram a letra
e 0s gestos que eram feitos enquanto cantdvamos a musica. Buscaram aprender sua letra,
pedindo que fosse cantada diversas vezes.

Na primeira brincadeira apresentada para as criancas, havia casas coloridas,
numeradas de 1 a 10, as quais as criancas deveriam por em ordem numérica, uma atividade
bastante simples, mas que, de maneira ludica, exercitava o que ja tinham aprendido sobre
nameros (de 1 a 5) e ampliava esses conhecimentos ao inserir novos nimeros (de 6 a 10). A
atividade foi feita individualmente e algumas criancas ainda mostraram estar confusas com os
nimeros 6 e 9, alémdo 2e 0 3.

As criancas recorreram a estratégias diferentes para poder realizar a brincadeira.
Algumas situagdes mais marcantes durante a realizacdo desta brincadeira foram:

a) uma das criangas que estava organizando as casas, em determinado momento,

parava para realizar a contagem oral (1, 2, 3...), para conferir se 0 nimero que ela

contava estava na ordem das casinhas (Figura 48);

b) orientagéo espacial, que se apresenta em duas situagdes distintas:

— acrianga organizou as casinhas viradas para a professora, ao inves de virar para
si, comecando da direita para a esquerda, e isso fez com que, no final,
aparentasse que ela tinha organizado em forma decrescente, quando, na
verdade, ndo foi 0 que quis fazer (Figura 49);

— a crianca sabia ordenar as casinhas, mas ndo conseguia organiza-las sobre a

mesa (Figura 50);
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C) a crianga, ao organizar as casinhas e observar a sequéncia, se dava conta do seu
erro e corrigia, sem a necessidade de intervencdo (Figura 51);

d) as criancas tentaram organizar, mas alegaram que nao sabiam, porque era até 10.
Conforme a fala de uma delas: “azé 10 eu ndo sei” (Figura 52). Diante disso, foi
necessaria a intervencgéo, através de uma conversa, levando as criangas a refletirem
sobre a questdo. Procuramos auxiliad-las a buscar respostas que solucionassem a
questdo e incentiva-las a tentarem e ndo desistirem diante da dificuldade ou do
erro;

e) por fim, as criangas organizaram os nimeros sem maiores problemas (Figura 53).

Figura 48 — Criancas realizando a contagem depois de organizar as casas

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Figura 49 — Criancas organizando da direita para a esquerda

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Figura 50 — Criancas com dificuldade na organizacdo espacial
r 0 e FA Y AY B
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Figura 51 — Criangas corrigindo erros de forma autbnoma

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Figura 52 — Criangas organizando sem realizar a identificacdo dos numeros

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Através destas cinco situacOes observadas, foi possivel perceber que cada crianca esta
em um nivel de desenvolvimento, embora todas apresentem conhecimento matematico. De
acordo com o RCNEI, “embora a recitacdo oral da sucessdo dos nUmeros seja uma importante
forma de aproximagdo com o sistema numeérico, para evitar mecanizacdo € necessario que as
criancas compreendam o sentido do que se esta fazendo” (Brasil, 1998, p. 221).

Na primeira situacdo apresentada, temos um exemplo de uma crianga que conseguiu
atingir a compreenséo da qual se refere 0 RCNEI (Brasil, 1998), organizando seu pensamento
I6gico matematico e percebendo que a sequéncia numérica estava relacionada a sequéncia
realizada através da contagem, dando sentido a recitacdo oral da sucessdo de nimeros.

Na segunda situacdo, apresentamos dois casos sobre orientacdo espacial, para os quais
0 RCNEI orienta que, através de acBes que dinamizem a estruturacdao do espaco, a crianga se
desenvolve e adquire um controle cada vez maior sobre suas acbes e passa a resolver
problemas de natureza espacial potencializando assim o desenvolvimento do seu pensamento
geométrico (Brasil, 1998, p. 230). Diante disso, é possivel reconhecer a importancia de um
trabalho que, além da exploracdo do espaco através do corpo, proporcione atividades em que
as criancgas precisem se organizar dentro de um determinado espaco.

Na terceira situacao, o erro € encarado como integrante do processo de aprendizagem.
No processo de producdo de conhecimento, davidas e incertezas fazem parte de momentos
criativos. Conforme Santos (2003, p. 82), a constru¢do de conhecimento ndo é uma linha de
acertos progressivos; a inser¢do no conhecimento € resultado tanto dos erros, quanto dos
acertos. “A Pedagogia Construtivista tem procurado compreender a natureza do erro e 0 tem
identificado como um processo natural da descoberta”. O erro ndo é algo negativo, mas sim,

parte do processo.
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Na quarta situacio, percebemos a inseguranca diante do novo. E comum entre criangas
pequenas 0 medo e a inseguranca diante do desconhecido, porém a professora deve utilizar
isso como estimulador, pois é justamente a incerteza que nos conduz ao aprendizado. E por
isso que estamos constantemente aprendendo, porque estamos trabalhando com incertezas.
Todo o conhecimento é reconstrugdo do conhecimento (Santos, 2003).

Enquanto brinca, a crianca “se defronta com desafios e problemas, devendo
constantemente buscar solucfes para as situacdes a ela colocadas” (Smole; Diniz; Candido,
2000, p. 14). Conforme Santos (2003, p. 30), “o conhecimento, antes de transformar-se em
fonte de prazer, constitui uma caréncia”. Essa caréncia é a necessidade de adquirir o
conhecimento, é a incerteza diante dos desafios e problemas, que leva a curiosidade, a busca
da certeza, tornando, com essa procura, prazerosa e motivadora a aprendizagem.

Por ultimo, a situacdo das criancas que realizaram a atividade com éxito sem
necessidade de ajuda ou intervencdo. Essas criangas séo aquelas cujo contexto familiar e sua
rotina j& tinham proporcionado uma relagcdo com os conceitos matematicos aqui trabalhados,
que, neste caso, foram ampliados e desenvolvidos através das atividades propostas, fazendo
com que possuam dominio sobre sua acdo diante do proposto. De acordo com Nicolau (1997,
p. 135), “a autoconfianca da crianca, através do jogo, é continuamente desenvolvida, pois, a
medida que é desafiada e desenvolver habilidades operatérias que envolvam a identificagdo, a
observacdo, a comparacgdo, a analise, a sintese, a generalizacdo, ela vai conhecendo as suas
possibilidades”.

No segundo momento do encontro, a atividade proposta consistia na separacdo das
casas por cores, contando quantas casas havia em cada grupo de cor e colocando junto delas o
namero correspondente (Figura 54). Dessa forma, relacionaram ndmero e quantidade,

realizando classificacdo e contagem.

Figura 54 — Classificacdo e contagem

w7, —~

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).
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Nesta atividade, todas as criangas tiveram um desenvolvimento satisfatorio diante do
desafio proposto. Aquelas criangas que, na atividade anterior, se caracterizavam pela situagéo
4, tentando, mas ndo conseguindo ordenar os numeros, alegando que ndo sabiam, realizaram a
contagem e a classificacdo sem que fosse necessaria a nossa intervencdo ou a ajuda dos
colegas. Isso acontece pelo fato de que, na realizagdo desta atividade, foram utilizados apenas
nameros “conhecidos” destas criangas (de 1 a 5), sobre os quais elas ja possuem dominio e,
por isso, maior seguranca. Com efeito, “o construtivismo mostra que a instru¢do ajuda a
crianca a construir mais conhecimento somente se ela ja tiver construido os elementos que séo
necessarios para se beneficiar dessa instrugao” (Kamii; Devries, 1991, p. 19).

Neste processo ludico, confirmou-se o que afirma Farias (2012, p. 39):

O jogo, como estratégia didatica, facilita a aprendizagem e, quando planejado com
finalidade de proporcionar algum conhecimento ou o desenvolvimento de

habilidades, sem com isso excluir o ladico, o que promove na crianca 0 desejo de
brincar, envolve-a, produzindo conhecimento.

4.1.9 Encontro 9: Cinco Macaquinhos

O dltimo encontro buscou retomar informacBes e fortalecer os conhecimentos
construidos até aqui. Sendo assim, foram organizadas atividades que eles pudessem realizar
de forma individual, de forma lludica, fazendo uso dos conhecimentos matematicos que
possuem. Para isso, foram feitas mudancas no planejamento, onde a ideia inicial era
novamente trabalhar com os nimeros de 1 a 10. Entretanto, optamos por reduzir a numeracao
trabalhada, focando nos numeros de 1 a 5, pois, durante todo o processo, percebemos que as
criancas se sentiam mais seguras e entusiasmadas em participar quando tinham maior
conhecimento sobre os nimeros abordados nas brincadeiras.

Para comecar o encontro, como em todos os outros, houve a apresentacdo do video
com a musica que iriamos trabalhar neste tltimo dia, Cinco Macaquinhos. A primeira ideia
foi usar a versdo cantada pela Xuxa, depois, realizando uma pesquisa, foi encontrada uma
versdo mais animada e com desenhos coloridos, algo que chamou bastante atencdo das
criancas. Como toda musica que é mais animada, as criangas adoraram, cantaram e
inventaram coreografia para cada etapa da musica.

Aproveitando o contexto da musica e o imaginario das criancgas, foi criado um
ambiente de faz de conta, que sempre foi muito importante para despertar o interesse das

criancas pelas atividades. Conforme Reame (2012), no faz de conta, as criancas vivenciam as
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situacdes, assumindo papeis e estabelecendo correspondéncia entre o real e o imaginario, o
que se torna fundamental na tematica da brincadeira.

Neste faz de conta, a mamée e 0 papai macaco Sairam para passear e deixaram 0S
cinco macaquinhos para que a turminha cuidasse. Iniciamos perguntando: “o que precisamos
fazer para cuidar dos macaquinhos?”. Houve respostas, como “ndo deixar pular na cama”,
“dar banho”, “brincar com 0S macaquinhos”, “escovar 0 pelo”. Foram elogiados todos 0s
cuidados citados por eles, que eram muito interessantes e criativos, mas que duas tarefas
importantes foram deixadas pela mamae e pelo papai macaco para a turma realizar e que eles
ndo tinham lembrado de citar: a primeira é alimentar os macacos e a segunda é coloca-los
para dormir. Entdo, perguntamos: “o que se faz primeiro: comer ou dormir?” A resposta
parecia um coro: “come”. E continuamos: “entdo, é isso que vamos fazer primeiro, alimentar
0s macaquinhos, mas o que sera que eles comem?” E a resposta saiu como um grito:
“banana’!

Diante da nossa conversa, e de todos os ambientes de faz de conta criados, as criangas
iniciaram a brincadeira, na qual cada macaquinho é acostumado a comer uma determinada
guantidade de banana; tem 0s que comem mais, 0S que Comem Menos e que, para gque
soubéssemos qual a quantidade de banana dar a cada macaquinho, eles estariam segurando
uma placa.

Esta brincadeira foi realizada de forma individual, sendo que as criangas vinham e
colavam embaixo de cada macaquinho quantas bananas eles acreditavam que correspondia a
guantidade que os macaquinhos queriam. Quando era observado que estavam dando banana a
mais, 0 combinado era dizer “esse macaquinho vai passar mal” e, quando estavam dando a
menos, “esse macaquinho vai passar fome”, sem dizer a quantidade que tinha a mais ou a
menos, deixando que eles refletissem sobre a questdo. Desta forma, 0s jogos e as brincadeiras
possibilitam a “exploragdo de situagdes-problema e, decorrente de suas resolucgdes, a
construcdo de ideias matematicas” (Farias, 2012, p. 36).

Na Figura 55, percebe-se que a crianc¢a ja havia colocado as bananas no macaco que
tinha a plaguinha com o ndmero 3. Neste momento, a intervencdo com a fala combinada
aconteceu, a crianga parou por um instante analisando a situacdo e, em seguida, retirou uma

banana, que era a quantidade a mais que havia colocado.
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Figura 55 — Crianga identificando erro (bananas a mais)
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

J& na Figura 56, usamos da frase combinada para intervir quando o aluno deixou o
macaco 3 com uma banana a menos, porém a crianca seguiu executando a atividade. Quando
ele terminou e olhou para 0s macacos, comegou a observar e analisar, se dando conta de que
no macaco 3 faltava uma banana. Entéo, ele buscou a banana que faltava para completar a

alimentacdo daquele macaco.

Figura 56 — Crianga identificando o erro (bananas a menos)

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

E importante permitir situacdes em que a crianca “possa julgar onde errou e exercitar
sua inteligéncia na resolucdo de problemas” (Kamii; Devries, 1991, p. 10).

Outra situacdo foi a da A6, que ficou em davida sobre a quantidade de bananas que
deveria dar ao macaco com a plaquinha com o nimero 5, perguntando entdo: “professora,

como faz o cinco com a mdo? . Entdo, mostramos para ela (Figura 57).



105

Figura 57 — Fazendo o cinco com a méo a pedido da aluna
NS 7 4

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Imediatamente, ela ergueu a médozinha e fez também o cinco e saiu em dire¢do das
bananas, contando os dedinhos. Chegou até as bananas e pegou uma para cada dedinho e

depois realizou a contagem (Figura 58).

Figura 58 — Contando nos dedos e utilizando essa contagem como referéncia na brincadeira
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Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

Sobre o contar nos dedos, Kamii e Housman (2002, p. 44) apontam que “os dedos sdo
simbolos a servico do pensamento”. Ainda, segundo os autores, alguns contam os dedos
metodicamente e outros ndo, algumas criangas usam consistentemente a mesma sequéncia e
outros séo inconsistentes, chegando, desta forma, a respostas incorretas.

O PNAIC orienta que se valorize o uso do corpo, pois a “historia da Matematica nos
mostra a importancia dos dedos para contar, das maos e dos pés para medir; porque entdo, na
escola, insistimos em proibir as criangas de usarem os dedos para calcular?” (Brasil, 2014, p.
20).
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Em todas as situacdes observadas, foi possivel perceber o que Farias (2012, p 38) ja
salientava em seus estudos:

Ao jogar, os alunos vivenciam situacdes que lhes possibilitam desenvolver
habilidades cognitivas, sociais, éticas e emocionais. Ao observa-los enquanto jogam,
o professor pode perceber caminhos por eles utilizados para vencer obstéaculos, se
compreendem e interpretam regras, se conseguem antecipar jogadas, se fazem
interferéncias a parti de deducgdes realizadas, se planejam e tomam decisdes, se
expressam conclusBes, se investigam e compreendem situagcdes-problema,
resolvendo-as convenientemente.

Concluida essa primeira etapa dos cuidados com 0s macaquinhos, era preciso coloca-
los dormir. Cada macaquinho possuia a sua prépria cama e para saber onde cada macaquinho
precisava dormir, tanto os macaquinhos, quanto as camas estavam numeradas (Figura 59).
Para esta etapa da brincadeira, também foram utilizados nimeros de 1 a 5. Todos os alunos
organizaram as camas corretamente em ordem numérica e conseguiram colocar 0s

macaquinhos nas suas respectivas caminhas.

Figura 59 — Realizando a segunda brincadeira

Fonte: acervo da pesquisadora (2022).

As criangas levam tdo a sério o ato de brincar que, na hora de pdr os macaquinhos para
dormir, o aluno 14 exclamou: “parem de falar, que meus macaquinhos precisam de siléncio
para dormir”, confirmando o que ja haviamos predito no referencial tedrico, citando Almeida
(2000), de que a educacdo ludica estd distante da concepg¢do ingénua de passatempo ou
diverséo superficial. As criangas levam a sério e se transportam para 0 mundo da brincadeira,
realizando-a com empenho e dedicacéo.

S&o atividades simples, mas que levam as criangas a embarcarem em um mundo de
fantasia no qual elas podem tudo. Podem ser o que quiserem, podem estar onde quiserem,
podem criar, podem recriar, sdo livres para acertar e errar e € neste contexto que pode ocorrer

a aprendizagem.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional (PE) criado a partir desta pesquisa é um material
didatico/instrucional, organizado em formato de guia didatico, disponibilizado em formato
PDF, que se destina aos profissionais da Educacdo Infantil. E possivel encontra-lo no
Apéndice A desta dissertagdo e, também, na pégina do Programa de Pds-Graduacdo em
Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECiMa).

Figura 60 — Capa do Produto Educacional

* Programa de Pés-Graduacao
.UCS em Ensino de Ciéncias e
UNIVERSIDADE Matematica - Mestrado
DE CAXIAS DO SUL Profissional

MUSICA INFANTIL E MATEMATICA:
A CONSTRUCAO DE BRINCADEIRAS

PRODUTO EDUCACIONAL

Cristiane Pacheco Pires Silva
Laurete Zanol Sauer

Vacaria
2023

Fonte: produgdo da pesquisadora (2023).

Consideramos importante abordar a teoria Piagetiana de construgdo de conhecimento
no guia didatico (Figura 61), assim como a constru¢do do numero, visto que ela serve como
embasamento para todas as atividades realizadas durante esta pesquisa. Também, explanamos

o0s beneficios da masica na construcdo das atividades ludicas (Figura 62).
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Figura 61 — PE: Consideragdes sobre Piaget

SOBRE PIAGET

De acordo com a Epistemologia Genética de Piaget, consideramos

que o conhecimento € construido. Para isso, segundo o autor, a

aprendizagem decorre de trés processos, que séo: assimilagdo, acomodacéo

e equilibragéo.

9 = Ocorre quando o sujeito entra em contato com o objeto,
Assimilacio retira desse objeto algumas informagdes e as retém. De
acordo com Piaget, existe uma organizacdo mental a
partir de estruturas ja existentes, que faz com que essas

informac&es sejamretidas.

Acomodacio Ea organizagéo que esta crianca vai realizar para se
adequar e ajustar aos novos dados, as novas

informacdes.
Equilibracio Aco_ntgce entre o sujeito e o objeto durante sucessivas
assimilagdes e acomodagdes.

Para saber mais: Dica de leitura:

PIAGET, Jean.
Seis Estudos de | |
Psicologia. 25%d. = Sextabue
Rio de Janeiro: de Psicegia
Forense

Universitdria, 2021.

O desenvolvimento mental é
uma construgéo continua,
comparavel & edificacdo de um

grande prédio que, & medida que

se acrescenta algo, ficara mais
solido.

(PIAGET, 2021, p.4)

Fonte: producdo da pesquisadora (2023).

Figura 62 — PE: Beneficios da musica

PORQUE A MUSICA

Todas as pessoas gostam de musicas, pois mexem com nossos
pensamentos, nossos sentimentos e com o nosso corpo. Quando utilizada
para auxiliar na aprendizagem, a musica apresenta-se como uma grande
aliada, o que procuramos sintetizar no esquemaa seguir:

Possibilitao

ir ea
curiosidade

Concede o contexto
e oambiente
necessario para as

brincadeiras

Desenvolve a
meméria a longo
prazo, criando
recordagdes

Conduz ao mundo

Beneficios da da imaginag&o,
promovendo

Aproxima e =t
permite trocas musica nas \ vivenciar a

brincadeiras brincadeira de

forma integral

Fonte: Acervo da autora (2023)
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Fonte: produgdo da pesquisadora (2023).
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O profissional de Educacdo Infantil que busca por ideias de atividades ludicas para
trabalhar os conceitos matematicos pode optar, ou ndo, pelas masicas sugeridas no guia, tendo
a liberdade de escolher utilizar apenas as atividades que abordem os conceitos desejados. Para
facilitar essa busca, montamos uma tabela (Figura 63), onde o leitor pode visualizar os
conceitos matematicos trabalhados em cada atividade a cada encontro.

Figura 63 — PE: A Matematica nas brincadeiras

11

A MATEMATICA NAS BRINCADEIRAS

Apresentamos a seguir uma listagem dos conceitos matematicos trabalhados em
cada brincadeira proposta a partir do segundo encontro, uma vez que o 1° Encontro
foi voltado para a aproximagéo dos alunos coma musica.

Na tabela abaixo os encontros sdo representados pela letra E, seguida do nimero do encontro,
por exemplo, E2 (Encontro 2).

+ Atividade 1- Reconhecer a grafia dos numeros
« Atividade 2: Sequéncia numérica e grafia dos nimeros
» Atividade 3: Grafia dos nimeros e seu nome

e, Ividade 1: Numeros, contagem e quantidade
+ Atividade 2: Nimeros, quantidade e contagem
« Atividade 3: Grandezas e quantidades

Atividade 2: Nameros

VE

Atividade 1: Contagem e quantidades ]

1: Nameros, , equéncia numérica. ]

+ Atividade 1: Grandezas, quantidades e contagem
« Atividade 2: Grfico, leitura de gréfico, quantidades.
« Atividade 3: Sequéncia numérica

+Atividade 1: Formas geometiicas, quantidades, contagem € grandezas
+ Atividade 2: Nomeros
» Atividade 3: Numeros e quantidades

Atividade 2: Nimero, quantidade e contagem ]

ivi 1: Ndmeros, e
* Atividade 2: Nameros

Fonte: produgdo da pesquisadora (2023).

“ « Atividade 1: Sequéncia numérica

Destacamos que as atividades podem ser replicadas em sequéncia, em partes, ou
apenas as mausicas que mais se adequem ao perfil da turma, mas, também, as ideias das
atividades podem ser adaptadas e trabalhadas utilizando outras musicas além das aqui
propostas.

No guia didatico, os encontros aparecem descritos em ordem, apresentando a musica
sugerida, sua letra e onde encontra-la (Figura 64). E possivel ainda verificar os objetivos

propostos através daquelas brincadeiras e as habilidades da BNCC que s&o trabalhadas através
do encontro.
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Figura 64 — PE: Organizacdo dos encontros

C 3 ENCONTRO 2

0S NOMEROS

%
Q, /OZ , (Xuxa s6 para Baixinhos)

Objetivo do 0: Proporci as criang
que possam identificar os nimeros por seu nome e grafia.

de i ¢éo em

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitagdes; (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interp: is, d Ivend
atitudes de participacdo e cooperacéo; (EIO3CG06) Coordenar com

i e eficiéncia suas ili motoras ; (EIO3ET08) Relacionar

p
numeros as suas respectivas quantidades.

. =%
Mdisica no YouTtbe

Fonte: produgdo da pesquisadora (2023).

O primeiro momento do encontro é quando a musica sugerida é apresentada aos
alunos. No guia, o profissional de Educagéo Infantil tem acesso a sugestdes de como abordar

a tematica da musica e de como conduzir a criangca ao mundo de faz de conta, através das

rodas de conversa (Figura 65).

Figura 65 — PE: Apresentacdo das musicas

ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica Os nUmeros para as
criangas. Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

12 Momento
Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducéo das brincadeiras em uma
roda de conversa: onde encontramos os numeros? Sera que podemos
brincar com os niimeros? Quem quer brincar com nimeros?

Fonte: produgdo da pesquisadora (2023).

As brincadeiras de cada encontro apresentam uma imagem (foto), para que 0s
profissionais da Educagfo Infantil possam visualizar a ideia proposta pela atividade. E
possivel identificar se aquela atividade é individual ou em grupo, 0S recursos necessarios, a

forma de organizagdo (quando necessario) e a descri¢do do desenvolvimento das atividades.
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Ao final de cada atividade, existem sugestdes de como avaliar 0s conceitos matematicos

abordados na brincadeira (Figura 66).

Figura 66 — PE: Brincadeiras

18

% Organizando 0s numeros

- Atividade individual ou em duplas.

Recursos: Rolinhos de papel higiénico
numerados de 1 a 10, bolinhas numeradas de 1 a
10.

Organizagdo: Numerar os rolinhos de 1 a 10 e
da mesma forma as bolinhas.

Desenvolvimento: As criancas devem organizar
os rolinhos de papel higiénico em sua ordem
numérica. Na etapa seguinte deverdo encontrar
no balde a bolinha que tenha os mesmo nimeros
dos rolinhos e coloca-las em cima dos rolinhos
commesmo niimero.

O que é possivel avaliar. Reconhece a grafia dos nimeros? Consegue
agrupar os iguais? Consegue ordenarem ordem crescente?

Fonte: produgdo da pesquisadora (2023).

Ao final do guia didatico, encontram-se todos os modelos utilizados na confeccédo dos

materiais necessarios nas brincadeiras, para que o profissional de Educacgdo Infantil possa ter

acesso e confeccionar de acordo com sua realidade escolar (Figura 67).

Figura 67 — PE: Modelos
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APENDICE B
Musica Borboletinha: Formas Geométricas e Listas
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Fonte: produgdo da pesquisadora (2023).
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Para compreender como o uso de atividades ludicas, construidas a partir de mdsicas
infantis, pode promover a construcao de conhecimento de nimeros, contagem e quantidades
no ensino da Matematica na Educacdo Infantil, realizamos uma intervencdo de nove encontros
em uma turma de Pré 1, com criangas na idade de 4 a 5 anos. Toda a sequéncia de atividades
planejadas para a realizacdo da pesquisa aqui relatada visava gerar aprendizagem de conceitos
matematicos, sobretudo o reconhecimento da grafia do niumero e seu nome, contagem e
relacdo entre nimeros e quantidades, de uma forma ladica, utilizando a mdsica como recurso
didatico. Por meio da realizacdo destas atividades, foi possivel observar, através do
comportamento, das falas, das trocas e da maneira como a crian¢a se envolveu em sua
execucdo, a forma com que essas atividades ludicas contribuiram para que o objetivo de
construir conhecimento matematico se cumprisse.

E importante relembrar que esta proposta lidica considerou as concepgdes de Piaget
(2021, p. 4), entendendo que o conhecimento é construido, pois “o desenvolvimento mental é
uma construcdo continua, comparavel a edificacdo de um grande prédio que, a medida que se
acrescenta algo, ficara mais sélido”.

Ainda, se a crianca

se desenvolve a partir da elaboracdo das suas estruturas mentais, o que ocorre a
medida que ela aprende e estabelece novas formas de construcdo do seu
conhecimento. A crianca estd em constante interacdo com o meio e, para que possa
desenvolver-se de forma mais completa, constrdi e organiza 0 mundo que a cerca,
atribuindo novos significados para os novos conhecimentos e aprendendo com as
experiéncias vividas (Gohn; Stavracas, 2010, p. 98).

Essa construcdo de conhecimento se assemelha a uma espiral ascendente, baseada em
Piaget, que explica o processo de aprendizagem que as criancas de Pré 1 vivenciaram, ao
serem colocadas diante de situacdes que, de formas variadas, a utilizacdo de conhecimento
matematicos. Tais situacdes proporcionaram que esses saberes se expandissem diante de cada
novo desafio, ocorrendo assim a assimilacdo, a acomodacéo e a adaptacao.

Durante a intervencdo, o registro de avaliagdo das criancas ocorreu através
observacdes e anota¢Ges, mas tambem do uso de uma ficha com as habilidades que eram
propostas pela BNCC (Apéndice E). Estas fichas ndo tinham como objetivo classificar o
aluno e seus conhecimentos, mas acompanhar se as atividades estavam, de fato, auxiliando no

desenvolvimento e nas aprendizagens.
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Ao avaliar as criangas individualmente, foi possivel perceber que elas construiram
conhecimentos matematicos ao longo de todo o processo, o que ndo significa que estes
conhecimentos ficaram padronizados, ou seja, cada crianga partiu de um nivel de
conhecimento e, durante o processo, construiu e reconstruiu diversas vezes esses saberes, de
tal forma que pudessem apresentar conhecimentos que inicialmente ndo sabiam utilizar e, ao
final, ja utilizavam para a conclusdo das brincadeiras.

Durante este periodo de intervencdo, observamos alguns pontos que foram
fundamentais para compreender como ocorreu a construcdo de conhecimento, gerando
aprendizagem dos conceitos matematicos pelas criancas diante do que foi proposto por esta
pesquisa e que séo expostos a segulir.

O primeiro ponto que destacamos é a importancia da musica na elaboracdo das
atividades e no processo de realizacéo das brincadeiras em aula. A musica foi o elemento que
propiciou a construcdo do contexto, do ambiente e das interagdes necessarias para que as
brincadeiras desempenhassem o seu papel fundamental na aprendizagem da Matematica.

Considerando a ideia de Piaget sobre os jogos simbolicos (2-6 anos), nos quais
“predomina a assimilacdo que ocupa a maior parte do tempo pela experiéncia do faz-de-
conta” (Bacelar, 2009, p. 35), a musica aparece como “uma das formas de representacdo
simbdlica do mundo, [...] em sua diversidade e riqueza” (Brito, 2003, p. 28). Assim sendo, ela
foi utilizada como um recurso para levar as criangas a um mundo de fantasia e imaginacao,
fazendo com que vivenciassem cada brincadeira, sendo pertencentes aquela histéria, ao
mesmo tempo em que construiam suas lembrancas e recordacoes.

Entendemos, assim, o quanto é importante o papel que a musica exerce na Educacao
Infantil, “tanto para os alunos que se aproximam de conteudos e deixam aflorar seus
sentimentos, quanto para os proprios docentes, que relatam a funcdo organizadora e
enriquecedora das cangdes em suas atividades” (Farias, 2012, p. 23).

A mdasica aproxima as pessoas e permite que elas realizem trocas através dela. Cada
vez que a pessoa interpreta a musica, baseada nos sentimentos que ela desperta, constréi o
préprio sentido para aguela cancdo, mas, quando permite que o outro Ihe mostre o seu olhar
sobre a mesma musica, aquelas informacdes transformam seu jeito de sentir e pensar aquela
cancdo. Ao conversarem sobre as musicas e sobre as acGes que executavam ao longo das
atividades, as criancgas iam realizando trocas e permitindo ao outro participar da construcdo do
préprio conhecimento.

Ao iniciar cada encontro com uma mausica, foi permitido aos alunos escuta-las e canta-

las, quantas vezes sentissem a necessidade, sendo uma forma de estimular a constru¢do do
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que Pecker (apud Farias, 2012) explica como esquemas, que sdo parte das estruturas ja
conhecidas pelo sujeito para conhecer e explorar novos objetos. A construgdo dos esquemas
se da pelo processo de adaptacdo, que consiste na dualidade de outros dois conceitos: o de
assimilacdo e o de acomodacao, que s@o explicados por Piaget.

Ao optar por musicas mais animadas para a realizacdo dos encontros, entendemos que
0 primeiro sentimento que iria despertar nas criangas era a empolgacdo. Cantar, dancar e fazer
0S gestos preparava o espirito daquelas criangas com animacgao para o que teria por vir, e desta
forma funcionou, pois eles ja partiam para sala de aula embalados pela expectativa, pela
curiosidade e pela emocéo criada por aquele primeiro contato com a musica.

Ao mesmo tempo, apresentar as musicas em uma sala diferente, na sala de video,
proporcionou momentos em que a musica ocupava um papel especial naquele dia. Era
preciso, antes de tudo, escutar 0s sons, sentir o ritmo, permitir que a masica invadisse 0 corpo
e a alma, para que a crianga se transportasse para 0 universo criado atraveés dela. Para a
crianga, a musica representa mais que uma forma de expressdo e integracdo, ela € um
elemento que possibilita desenvolver habilidades e hipoteses, contribuindo para a sua
formacédo integral (Gohn; Stavracas, 2010, p. 100).

Segundo Piaget (2021, p. 7), “os interesses de uma crianga dependem, portanto, a cada
momento do conjunto de suas nocgdes adquiridas e de suas disposicdes afetivas”. Nesse
sentido, a musica possibilitou que os alunos se mantivessem interessados nas atividades e nos
novos aprendizados. Eles estavam envolvidos e participativos, fatores estes que favorecem a
aprendizagem, pois uma crianca motivada e feliz se sente mais confiante no seu potencial
diante do novo.

Através das histdrias que as musicas traziam, foi possivel a construcdo de atividades
ludicas nas quais a crianca exercitava o0 raciocinio, a atencdo e a reconstrucdo de seus
conhecimentos, a partir das novas situacbes em que precisava atuar. Tornou-se possivel
transformar, assim, aquelas acfes matematicas dos jogos e brincadeiras em exercicios que 0s
levaram a aprofundar conhecimentos que ja possuiam e a explorar os nUmeros em novas
situacoes.

A construcdo do ambiente também é fundamental no processo de aprendizagem, visto
que “a mudanca de espaco como ambiente de aprendizagem deve ser revista e reconstruida,
permitindo maior circulacdo, onde os alunos possam construir ambientes diversos a partir da
demanda dos projetos. A sala pode ser um castelo, ou quem sabe um aquario” (Ponso, 2014,
p. 16).
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Atraveés da utilizacdo da musica, foi possivel proporcionar um ambiente diferenciado,
onde as criangas puderam, com criatividade e imaginacdo, explorar o mundo de faz de conta
criado, seja pelos seus personagens, seja pelas situacdes que remetiam cada mdasica,
vivenciando histérias como se estivessem dentro delas e onde explorar os numeros, analisar,
criar hipdteses, como se tudo aquilo fizesse parte daquele mundo encantado que a musica
proporcionava. Eles ndo apenas realizavam atividades com ndmeros, eles eram a mamée ou
papai pato, eles tinham que cuidar dos ovos da Galinha Magricela, eles tinham que cuidar dos
macaquinhos enquanto seus pais saiam. Conforme Kamii e Devries (1991, p. 28), “¢
importante, para Piaget, que as criancas relacionem as coisas umas com as outras porque €
relacionando-as que elas constroem conhecimentos”.

Cabe salientar que esse ambiente era construido ndo apenas pelos objetos e cenarios,
mas estimulado pelas rodas de conversa, onde as criancas podiam interagir, opinar e
perguntar. “Comecar 0 trabalho a partir das perguntas da prépria crianca assegura ao
professor o inicio do processo da aprendizagem construtiva a partir do ponto onde a crianga
estd, ao invés de comecar por onde a professora esta” (Kamii; Devries, 1991, p. 28).

Nesse sentido, destacamos, também, a importancia das rodas de conversa, que se
constituem “em um espaco que favorece o autoconhecimento, o conhecimento do outro e das
relacdes entre esses e 0 mundo que os rodeia” (Reame, 2012, p. 19).

As rodas de conversa fazem parte de um momento importante da rotina da Educagéo
Infantil e autores, como Reame (2012, p. 19), salientam que essa dindmica deveria ser “uma
atividade permanente e diaria na Educacao Infantil”, pois,

[...] nesse momento de interacdo, com todos os integrantes do grupo podem se olhar,
conversar de maneira informal, trocar ideias, contar novidades ou algum
acontecimento que vivenciaram, enfim, participar de uma significativa atividade
coletiva de comunicacdo de modo que todos possam expressar suas ideias,
sentimentos, valores, desejos e compreender a expressdo das ideias, sentimentos,
valores e desejos do outro (Reame, 2012, p. 19).

As utilizacdes das rodas de conversa foram feitas em dois momentos do encontro:
primeiro, para conduzir a crianga no mundo imaginario que as brincadeiras propunham e
explorar a descoberta dos conhecimentos prévios dos alunos em relagéo ao que seria proposto;
e, depois, para avaliar os encontros. Esta avaliacdo conduzia o nosso trabalho, no sentido de
reavaliar seu planejamento para o proximo encontro, na busca de preparar atividades
significativas e que auxiliassem as criangas na construcdo de seu conhecimento.

As trocas realizadas nas rodas de conversa, entre as criangas e entre as criangas e 0s

adultos, “desempenham igualmente papel decisivo para os progressos da acdo; na medida em
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que levam a formular a prépria acdo e narragdo das agdes passadas, estas intercomunicactes
transformam as condutas materiais em pensamento” (Piaget, 2021, p. 18).

Outro aspecto relevante é que uma informacédo obtida na realizacdo das atividades e
nas rodas de conversa em um encontro era utilizada para a execu¢do de uma proposta no outro
encontro. As criangas recordavam as agfes ao relaciona-las as musicas. Quando realizamos as
atividades de pegar as borboletas, uma das criangas relembrou que esta atividade era igual a
da musica A Dona Aranha.

Na realidade, as atividades eram semelhantes, mas com propdsitos diferentes. Ainda
assim, a relacdo que a crianga conseguiu fazer utilizando aqueles dois contextos criados
através das musicas nos leva a crer que os conhecimentos produzidos em cada um dos
encontros estavam norteando as construcfes dos préximos encontros o grande elo entre eles
eram as musicas, comprovando-se, mais uma vez, a teoria construtivista, onde “o novo
conhecimento se desenvolve pela modificacdo ativa que a crianca faz do seu proprio
conhecimento anterior” (Kamii; Devries, 1991, p. 19).

Desta forma, percebemos, no que se refere a escolha da utilizacdo de masicas infantis
para conduzir as experiéncias através de jogos e brincadeiras, que esta linguagem foi
extremamente positiva para a aprendizagem das criancas e na conducgdo das atividades,
iniciando na sua apresentacdo e seguindo pelas rodas de conversa e na realizacdo das
brincadeiras e jogos.

Diante de tantos beneficios trazidos através das musicas, cabe salientar a importancia
do papel do professor ao construir e planejar suas atividades, de modo a explorar ao maximo
as possibilidades que a musica, enquanto recurso, proporciona na construcao de atividades
ludicas, levando & aprendizagem.

No momento em que uma reflexdo oral era proposta, foi possivel perceber que a
construcdo das aprendizagens estava relacionada as musicas. Com efeito, sdo as musicas que
nos fazem voltar a historias e situagdes vividas; por isso, quando foi realizada a entrevista
com as criangas, a primeira pergunta era se elas lembravam as musicas que foram trabalhadas,
com o propésito de trazer a memdéria todas as situacdes vividas através destas. Ao ter que
recordar as musicas aprendidas, elas simultaneamente recordavam as experiéncias vividas,
pois o elo entre elas estava estabelecido a partir do momento em que se permitiram viver
aquelas experiéncias de maneira profunda e integral.

Outro fator importante para a construgdo de conhecimentos proporcionados pelos
jogos e brincadeiras sdo as trocas e interag0es que acontecem entre eles, no momento em que

estdo envolvidos no que é proposto. De acordo com Kamii e Devries (1991, p. 25):
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As interacGes com outras criangas sdo importantes por duas raz8es ainda. Primeiro,
porque o ponto de vista de uma crianca é mais similar a visdo de uma crianga que o
de um adulto. Segundo, porque uma grande parte da vida social da crianca se passa
com seus colegas e ndo com adultos.

Para Piaget (2021, p. 19), quando interage, “a crian¢a ndo fala somente as outras, fala-
se a si propria, sem cessar, em mondlogos variados que acompanham Seus jogos e suas
atividades”. Ainda, Piaget (apud Kamii; Housman, 2002, p. 58) destaca que a importéncia da
interacdo social se d& em que, “sem intercAmbio de pensamento e cooperagdo com 0S Outros,
o individuo nunca agruparia suas operacgdes (l6gica) em um todo coerente”.

O que foi possivel perceber, nas interacfes proporcionadas através das atividades, é
que as criangas percebiam quando o colega estava inseguro e apontavam caminhos para que o
outro pudesse compreender algo novo, descobrindo um com o outro e identificando o que era
preciso para que a atividade fosse concluida com sucesso. Essa afetividade entre eles, que
intervinha nas acGes uns dos outros, de forma positiva, também implica na aprendizagem.
Piaget (2021, p. 30) afirmou que “existe um estreito paralelismo entre o desenvolvimento da
afetividade e o das fungdes intelectuais, ja que estes sao dois aspectos indissociaveis de cada
acao”.

Ainda, de acordo com Smole, Diniz e Candido (2000), estas acdes proporcionadas
pelos jogos em sala de aula ndo apenas propiciam a troca de informagdes, mas criam um
ambiente que favorece o desenvolvimento da sociabilidade, da cooperacdo e do respeito, que
possibilitam aprendizagens significativas.

Percebemos que o planejamento de atividades cooperativas proporcionou a construcao
do conhecimento, uma vez que, através da troca entre os alunos, um aprende com o outro,
enquanto ambos trabalham unidos para superar os desafios, pois 0 objetivo do jogo
cooperativo é justamente superar 0s obstaculos, e ndo superar o0 oponente.

O jogo cooperativo busca aproveitar as condi¢Ges, capacidades, qualidades ou
habilidades de cada individuo, aplica-las em um grupo e tentar atingir um objetivo em
comum. O mais importante é a colaboracéo de cada um (Farias, 2012, p. 79).

Consideramos importante que, ao brincarem juntas, as criancas sentem-se mais
seguras, pois nao tém medo do julgamento do colega da forma como tém do professor ou do
adulto, embora saiba que este observa. Eles se percebem como iguais, com capacidades
semelhantes, e que suas habilidades véo contribuir com o colega de alguma forma durante a
atividade. “Nos jogos cooperativos, 0s companheiros se veem como companheiros de jogo,

com relagdes de igualdade, onde todos sdo protagonistas e cada jogador é responsavel pela
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seguranca e bem-estar dos outros jogadores e participa segundo suas capacidades” (Farias,
2012, p. 80).

Conforme Kamii e Devries (1991, p. 39), 0s jogos de grupo encorajam as criangas a
manterem-se mentalmente ativas, oportuniza modificagdes e comparacdes com diferentes
procedimentos e coordena pontos de vista. “A coordenacgdo de pontos de vista € um processo
cognitivo que contribui para o desenvolvimento do pensamento 16gico”.

A construcdo matematica acontece quando as criangas se unem para resolver uma
situacdo-problema. Segundo Hoffman (2012, p. 20), “a aprendizagem no sentido de
desenvolvimento, para Piaget, pressupbe desiquilibrio, conflito, reflexdo e resolucdo de
problemas”.

Todo o contexto que a musica criava, levava a brincadeiras que exigiam o raciocinio e
a reflexdo da crianca diante dos conceitos matematicos que precisava utilizar enquanto
brincava: “criangas alertas e curiosas vdo construindo muitos conhecimentos ao pensar sobre
tudo o que as rodeia” (Kamii; Devries, 1991, p. 29).

Em muitas brincadeiras, percebemos que as situacdes-problema levaram as crianc¢as a
utilizarem estratégias diferentes, mas sempre chegando a um mesmo resultado, pois ndo havia
um Unico caminho a seguir, um padrdo do que era certo ou errado. Nas brincadeiras, as
situacOes-problema sdo abertas, adquirindo mais de uma solucéo e abrindo espacos para que
se estabelecam discuss@es (as trocas) entre os alunos, sobre diferentes hip6teses de solucgéo,
desenvolvendo a criatividade e o senso critico, 0 que proporciona refletir sobre o que se
pensou e, assim, produzir conhecimentos (Farias, 2012).

Segundo Dewey (1953, p. 216), “a tarefa do professor, cujo papel é ensinar, ndo é
preparar a matéria para fazer aprender, e sim, prepara-la para que essa matéria robusteca o ato
de pensar”. Os jogos e brincadeiras propostos dentro de cada musica assumem esse papel,
pois 0s conteudos trabalhados em cada uma delas levavam a crianca a pensar, sobretudo em
como utilizar seus conhecimentos para resolver o desafio proposto ao brincar.

Quando brinca, a crianga se defronta com desafios e problemas que a levam a uma
constante busca de soluces (Smole; Diniz; Candido, 2000). Por isso, a brincadeira, quando
destinada a gerar aprendizagens, tem que ser pensada e elaborada de forma que desafie os
alunos. Com a musica, um ambiente desafiador e de aprendizagem é construido, sendo este
ambiente caracterizado pela “investigacdo e exploracdo de diferentes situagcdes-problema por
parte dos alunos” (Smole; Diniz; Candido, 2000, p. 14).

Ao longo dos encontros, percebemos que as criangas se sentiam desafiadas, que as

brincadeiras propostas traziam situagbes das quais eles recorriam aos seus conhecimentos
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prévios para resolver e que, através deles, elaboravam suas estratégias para encontrar
solugbes. Quando brinca, a crianga analisa as informagdes, ir por um caminho e retornar dele
para tentar novas abordagens. Com isso, a crianga nao teme errar, pois compreende que 0 erro
faz parte do processo de realizacédo da atividade.
O jogo proporciona situagdes-problema que exigem solucBes imediatas. 1sso
favorece e estimula a busca de solu¢cBes mais adequadas diante dos erros,
considerando que as situaces se sucedem rapidamente e podem ser corrigidas no
decorrer da acdo, naturalmente, sem deixar marcas negativas (Farias, 2012, p. 40).
Desta forma, chegamos a conclusédo de que a construcao de conhecimento de nimeros,
contagem e quantidades no ensino da Matematica na Educacdo Infantil, com a utilizacdo do
ludico, utilizando como recurso as masicas infantis, aconteceu porque estas atividades foram
pensadas e construidas proporcionando aos alunos a utilizacdo destes conceitos, em
momentos que eles criavam sentido através das brincadeiras e do enredo que as musicas
proporcionavam. Fazia sentido conhecer os numeros, contar, reconhecer as quantidades para
solucionar os desafios que a brincadeira propunha. Isto ligado aos demais fatores, ja
mencionados, que as brincadeiras proporcionaram e que foram de extrema importancia para
que funcionassem e obtivessem 0s objetivos propostos tanto pela BNCC, quanto pelo RCNEI,

nesta etapa da educacao.
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APRESENTAGAO 4

Olal Eu sou a Cristiane, formada em Pedagogia,

J \ ’ com especializacdo em Neuropsicopedagogia e atuo na
J Educacéo Infantil no Municipio de Vacaria desde 2011.
| A matematica sempre esteve presente na minha vida ‘{
de um modo especial e essa relagdo motivou a realizacédo
da pesquisa intitulada A CONSTRUGAO DO NUMERO NA
EDUCAGAO INFANTIL A PARTIR DE ATIVIDADES
LUDICAS: A MUSICA E O JOGO, desenvolvida no Curso )

de Mestrado Profissional do Programa de Pés-Graduacéo

em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade de

Caxias do Sul - UCS, do qual este produto se origina.

O produto aborda a tematica de ensino de conceitos
matematicos através de atividades ludicas planejadas a
partir de musicas infantis. Estd organizado em forma de
Guia Didatico, disponivel em PDF, e destina-se a

profissionais da Educacao Infantil.
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CARTA AO LEITOR

As atividades apresentadas neste Guia Didatico foram
desenvolvidas e aplicadas na Educacdo Infantil, em uma turma de
Pré1 (criancas de 4 a 5 anos), no Municipio de Vacaria — RS.

A proposta contempla os seis direitos de aprendizagem da BNCC:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-
se, perpassando todos os campos de aprendizagem.

Especificamente, foram trabalhados: nimeros, a contagem, a
grafia dos nimeros, sequéncia numérica, quantidades, grandezas,
grafico (construcdo, leitura e interpretacdo) e formas geométricas.
Tendo como embasamento tedrico as ideias de Piaget -
principalmente a nogdo da construcdo do numero, abordadas por
Kamii.

Este material estad organizado em 9 encontros. Cada encontro é
composto por uma musica e brincadeiras selecionadas ou criadas a
partir da tematica da musica a fim de desenvolver uma
habilidade/competéncia matematica importante para as criancas da
Educacao Infantil.

As atividades podem ser promovidas em sequéncia, em partes,
ou apenas as musicas que mais se adequem ao perfil da turma.

Destacamos, ainda, que as atividades podem ser adaptadas e

trabalhadas utilizando outras musicas além das aqui propostas.
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SOBRE PIAGET

De acordo com a Epistemologia Genética de Piaget, consideramos
que o conhecimento é construido. Para isso, segundo o autor, a

aprendizagem decorre de trés processos, que sdo: assimilacdo, acomodacao

e equilibracao. T _
Ocorre quando o sujeito entra em contato com o objeto,
retira desse objeto algumas informacdes e as retém. De
acordo com Piaget, existe uma organizacdo mental a

partir de estruturas j& existentes, que faz com que essas
informagdes sejam retidas.

. = a organizac3 i i reali
Acomodacio E a orga zagdo que esta crianca vai reahza‘r para se
adequar e ajustar aos novos dados, as novas

Assimilacao

informacdes.

Acontece entre o sujeito e o objeto durante sucessivas

Equilibracao S ;
assimilagdes e acomodagdes.

Dica de leitura:

Psicologia. 25%d.
Rio de Janeiro:
Forense

Universitaria, 2021.

O desenvolvimento mental é
uma construcdo continua,
comparavel a edificacdo de um

grande prédio que, @ medida que
se acrescenta algo, ficara mais

solido.

(PIAGET, 2021, p.4)
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A CONSTRUCAO DO NUMERO

Considerando a Epistemologia Genética de Piaget compreendemos que a
aprendizagem de conceitos matematicos, principalmente no que se refere ao
numero, acontecem através de uma construgdo. Segundo Kamii (1999), “o
numero é construido por cada crianca a partir de todos os tipos de relacdes que
ela cria entre os objetos” (ibidem, p.13).

As atividades propostas neste guia oportunizaram a construcdo de conceitos
importantes na alfabetizacdo matematica, na perspectiva de letramento, pois
patem do conhecimento j& construido por elas, possibilitando
experimentacdes, desacomodam certezas, criando um ambiente acolhedor a
fim de que experimentem hipdteses, sem medo de errar.

Dica de leitura: A CRIANCA (RIAN(AS PEQUENAS
EONUMERO REINVENTAM
onsance con EEGUTE Constance: A ARITMETICA

KAMIl,  Constance. A HOUSMAN, Leslie CONSTANCE KAMII

crianga e o0 numero: Baker. Criangas 508 AR HOSHAN

implicagoes educacionais
da Teoria de Piaget para a
atuagado junto a escolares
de 4 a 6 anos. 26%d. Sao
Paulo: Papirus, 1999.

pequenas reinventam
a aritmética
Implicacdes da teoria de
Piaget. Porto Alegre:
Artmed, 2002.

PENSANDO NA CONSTRUGAO DOS
4. CONCEITOS MATEMATICOS
/.2 j PROPOSTOS NESTE GUIA

) @

Para que o professor possa auxiliar seu aluno na constru¢do de conceitos
matematicos é preciso um olhar atento sobre cada aluno, individualmente.
Através da observacéo e do didlogo é possivel verificar o conhecimento que
cada crianca ja possui sobre numeros, contagem, quantidade e, a partir dai,

estimula-la a avancar, refletindo, buscando respostas, superando desafios para

que siga construindo seu conhecimento a cada nova brincadeira proposta.
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PORQUE A MUSICA

Todas as pessoas gostam de musicas, pois mexem com nosSsos
pensamentos, nossos sentimentos e com o nosso corpo. Quando utilizada
para auxiliar na aprendizagem, a musica apresenta-se como uma grande
aliada, o que procuramos sintetizar no esquemaa seguir:

- D,

Desenvolve a
memoria a longo
prazo, criando
recordacdes

Aproxima e
permite trocas

Fonte: Acervo da autora (2023)
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(it BB

Possibilitao
interessee a
curiosidade

Beneficios da
musica nas
brincadeiras

{ e

Concede o contexto
e o ambiente
necessario para as
brincadeiras

0% 85 ot
b4, o NEPER
&

Conduz ao mundo
da imaginacéao,
promovendo
vivenciar a
brincadeira de
forma integral

\

J vV 9y



IMPORTANTE
A utilizacdo da musica em cada encontro deve ser feita de modo a levar a
crianca a embarcar no mundo ludico e da imagina¢é@o para que ela se sinta

parte daquela histéria contada pela musica.

A musica, segundo Guimardes e Abreu (2015), cria um ambiente livre das
tensdes e facilita a socializac@o, o que favorece ainda o desenvolvimento
afetivo. Além disso, segundo Brito (2003) é uma das formas de representacédo

simbolicado mundo, em sua diversidade e riqueza.

Sugerimos que o ambiente seja construido ndo apenas pelos objetos e
cenarios, mas estimulado pelas rodas de conversa, onde as criangas possam
interagir, opinar e perguntar. “Comecar o trabalho a partir das perguntas da
propria crianga assegura ao professor o inicio do processo da aprendizagem
construtiva a partir do ponto onde a crianca esta, ao invés de comegar por

onde a professora esta” (Kamii e Devries, 1991, p.28).

Dica de leitura:

ZAGONEL, Bemadete.
Brincando com musica
na sala de aula: jogos
de criagdo musical
usando a voz, o corpo
e o movimento. Sdo
Paulo: Saraiva, 2012.

brincando 4 ¢
musica fi

e )

?\.

)
A
|
/
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ANALISE DAS ACOES

Elaboramos o comparativo a seguir com o objetivo de refletir sobre alguns pontos
importantes que este guia aborda com diferentes concepcdes: de acordo com a
pesquisa realizada, na qual consideramos a Epistemologia Genética de Piaget, a
propostada BNCC e a realidade observada em muitas salas de aula.

Comumente Na BNCC Em Piaget Nas oficinas
propostas
O Ladico Qualquer brincadeira Experiéncias nas A atividade ladicaé o Possui
quais as criancas berco obrigatdrio das Intencionalidade
podem construire atividades intelectuais Pedagdagica:
apropriar-se de da crianca. Brincadeiras que
conhecimentos por proporcionama
meio de suas interacdo, 0 pensar, a
acdes einteraces resolucio de
COM Seus pares e com problemas, a
0s adultos, o que utilizacdo de
possibilita conhecimentoseo
aprendizagens, desenvolvimento
desenvolvimento e integral da crianca.
socializacao
O ambiente ladico | Cantinhos doBrincar/ | Retine elementos para Um ambiente que Ambiente organizado
Brinquedoteca reorganizartempos, | favorece a construcao e planejado criando
espacos e situacies de conhecimentos todo contexto
que garantam os necessario paraas
direitos de experiéncias lidicas
aprendizagem de conforme atematica
todas as criancas abordada.
Osjogos Para ensinar Tém um  papel | Osjogosinfantisse | Pensados paraqueas
contetidos essencial para a | caracterizamportrés | criancas avancemno
compreensao e tipos de estruturas, seusaber
utilizacdo das nocdes sendoelas:o considerando 0s
Matematicas. exercicio, 0 simboloe | conhecimentosque
Entretanto, precisam aregra. elesjapossuem
estar integrados a
situaces que levem
reflexdo e a
sistematizacdo, para
que se inide um
processo de
formalizacao.
A professora Orienta para que 0s Parte do trabalho do Cria situacdes que Observa, reflete,
: alunos reproduzam educador, de refletir, favorecama organiza, planeja,
selecionar, organizar, aprendizagem, a avalia, intervém,
planejar, construcao de media, questiona,
mediar e monitorar o conhecimentoea considera os
conjunto das praticase | autonomiaintelectual conhecimentosdo
interactes, garantindo dos seus alunos. aluno, dialoga com 0s
a pluralidade de alunos.
situactes que
promovam o
desenvolvimento pleno
das criancas
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Continuacdo do quadro comparativo
Comumente Na BNCC Em Piaget Nas oficinas
propostas
Os alunos Reproduzem as Serque , Sujeito gnvo nasua Autonomo;, reflexivos,
orientagies da | observa, questiona, aprendizagem, que cooperativos, que
professora levanta constrdi seu interagem e assim
hipéteses, conclui, faz conhecimento. constroem
julgamentos e assimila conhecimentos.
valores e que constroi
conhecimentose se
apropriado
conhecimento
sistematizado por meio
da acdoe nas
interacbes como
mundo fisico e social
A matematica Folhinhas Trab;{haga através d_e 0 conheamgfto l?glco Construida g medida
r 41 | experiéncias nas quais matematico & que 0 conhecimento se
amvoae X oG LK : & 2
M as criancas construido pelacrianca |  transforma, com 0s
R [— possamfazer de dentro parafora, na desafios propostos
1®@® b 3 interaca
@/ &) @&/ observacdes, interacao com o
[ manipularobjetos, ambiente
2 [ 22 T ast Rast investigare explorar
3 536863 ) get{ entorno, levantar
PENS R hipoteses e consultar
4 vasvasarasss g | fontesdeinformacdo
, ! | parabuscarrespostas
B @eieaeaes || assuas curiosidadese
pSVANTAN VARV ANV . | o i
] indagactes

Disponivel no
Pinterest
(hitps:/ibr.pinterest.co
m/pin/2904 118759495
02882/)

Fonte: Acervo da autora (2023)
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A MATEMATICA NAS BRINCADEIRAS

Apresentamos a seguir uma listagem dos conceitos matematicos trabalhados em
cada brincadeira proposta a partir do segundo encontro, uma vez que o 1° Encontro
foi voltado para a aproximagéo dos alunos coma musica.

Na tabela abaixo os encontros séo representados pela letra E, seguida do namero do encontro,
por exemplo, E2 (Encontro 2).

+ Atividade 1: Reconhecer a grafla dos numeros
+ Atividade 2: Sequéncia numérica e grafia dos nimeros
+ Atividade 3: Grafia dos nimeros e seu nome

vidade 1: Numeros, contagem e quantidade
+ Atividade 2: Numeros, quantidade e contagem
+ Atividade 3: Grandezas e quantidades

+ Atividade 1: Contagem e quantidades
* Atividade 2: Nimeros

* Atividade 1: Numeros, quantidade, contagem, sequéncia numerica.

vidade 1: Grandezas, quantidades e contagem
+ Atividade 2: Grafico, leitura de gréfico, quantidades.
* Atividade 3: Sequéncia numérica

vidade
+ Atividade 2: Nimeros
+ Atividade 3: Numeros e quantidades

. FOrmas geometricas, quantiaades, contagem e grandezas

+ Atividade 1: Sequéncia numérica
+ Atividade 2: Numero, quantidade e contagem

+ Atividade 1: Nameros, contagem e quantidade
* Atividade 2: Nimeros
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ORGANIZANDO OS ENCONTROS

Todos os encontros foram planejados e organizados seguindo uma sequéncia de
atividades que proporcionassem um envolvimento do aluno com o que era proposto
através da tematica de cada musica escolhida. Sendo assim, todos os encontros
seguem uma mesma ordem metodoldgica, conforme apresentamosa seguir:

Apresentacdo da musica do encontro, explorando

Audicdo da musica : : e
sua letra e 0 movimento sugerido pela musica.

Conversa da professora com as criangas para
Roda de Conversa que elas possam compreender e participar do faz
de conta que sera criado a partir da musica para
a realizacéo das brincadeiras

Apresentacdo, explicacdo e execucdo das

Brincadeiras : i
brincadeiras.

Roda de conversa sobre a vivéncia e
Conversag&o experimentacdo através das brincadeiras. Auto
avaliacdo das criancas

Concluido o encontro, a professora, em posse de
observacOes, autoavaliagdo das criancas e
resultados das brincadeiras, deve refletir sobre os
Avaliag3o e Reflexdo pontos positivos e negativos do encontro, de
forma a organizar-se para o préximo encontro
com o objetivo de promover a construgcdo de
conhecimento das criancas, de acordo com os
objetivos




/

< ENCONTRO 1
OFICINASONS E FORMAS

N

Objetivo: Introduzir a musicalidade, descobrir sentimentos e perceber como a
musica nos envolve.

Habilidades da BNCC: (EI02EQ02) Atuar de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes;
(EIO3EOQ03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participacéo e cooperacdo; (EIO3TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras; (EI03TS02) Expressar-se
livremente por meio da pintura, colagem criando producdes bidimensionais e
tridimensionais; (EI03CG06) Coordenar com precisdo e eficiéncia suas
habilidades motoras ; (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparacéo entre
objetos; (EIO3ET09) Expressar medidas

ETAPAS DO ENCONTRO

- Confeccionar, com antecedéncia, um painel com
imagens de instrumentos musicais para que o0s
alunos identifiquem cada um deles e contem quais ja
ouviram tocar.

- Conversar sobre mulsica e sobre os instrumentos
musicais. Sugestdes: como se tocam esses
instrumentos? Como eles formam as melodias que
escutamos?

12 Momento

Recursos: fotos dos instrumentos musicais (sugestdes com imagens
disponiveisno Anexo H).

Questao para avaliacdo do 1° momento: quais os conhecimentos prévios
dos alunos em relacé@o & musica, aos instrumentos e a ligacéo entre eles.
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. Brincadeira deadivinha
22 Momento As criancas escutam o som e tentam identificar quais
instrumentos fazem aquele som.

Recurso: Videodisponivelno YouTube

Questdo para avaliagdo do 2° momento: qual sentimento cada som
produz? O que nos faz pensar?

Confeccaode Instrumentos de sucata

32 Momento A turma é dividida em grupos, conforme a quantidade
de alunos. Cada grupo deve confeccionar um
instrumento musical. A professora orienta todos os

grupos, um por vez.

Questdo para avaliacdo do 3° momento: como a crianga se envolveu na
atividade? Construiu seu instrumento com autonomia e criatividade?
Demonstrouinteresse?
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Sugestoes de instrumentos para oficina

CHOCALHO

Recursos: garrafa pet, fitas adesivas, gréos
para fazer o barulho (arroz, feijdo, pipoca).

' TAMBOR DE LATA

Recursos: latas de leite em pé ou achocolatado

comtampa.
Opcional: palitos de churrasco e rolhas

~ TAMBOR DE MAO JAPONES

Recursos: palito de picolé, 2 circulos de
papeléo, rolhas, barbante.
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&
S ENCONTRO 2 6
f} 0s NUMEROS \

(Xuxa so para Baixinhos)
B

Obijetivo do Encontro: Proporcionar as criancas momentos de interacdo em
que possamidentificar os numeros por nome e grafia.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
conflanca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes; (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacdo; (EIO3CG06) Coordenar com
precisdo e eficiéncia suas habilidades motoras ; (EIO3ETO08) Relacionar
numeros as suas respectivas quantidades.

t o8 | ¥ ! Numero 4
R B PUANTERA Numero 4
Ele vem depois do 3
Nimero um Faz tumtumtata
Nimero um . Faz tatatumum
E mais falta alguém aqui

k)

Vamos comecar assim

Faz tumtumtata Numero 5

Faz tatatumum Numero 5
E mais falta alguém aqui Ele vem depois do 4
Faz tumtumtata
Niimero 2 Faz tatatumum

Ja é hora de partir

Nimero 2
Ele vem depois do 1
Faz tumtumtata
Faz tatatumum
E mais falta alguém aqui

Nimero 3
Nimero 3
Ele vem depois do 2
Faz tumtumtata
Faz tatatumum
E mais falta alguém aqui
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ETAPAS DO ENCONTRO

12 Momento Apresentacdo da musica Os nlUmeros para as
crian¢as. Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introdu¢é@o das brincadeiras em uma
roda de conversa: onde encontramos 0s nlimeros? Sera que podemos
brincar com os nimeros? Quem quer brincar com numeros?

Brincadeiras utilizando a tematica

22 Momento S
da Musica:

% Reconhecendo 0s numeros

- Atividade realizada em grupos.

- Recursos: Letras de EVA, nimeros de EVA,
bacias.

- Organizacdo: Colocar em uma bacia letras e
numeros de EVA.

- Desenvolvimento: As criancas de cada grupo
devem separar os nimeros das letras.

O que é possivel avaliar: Diferenciam letra e nimero? Reconhecem a grafia
dos niimeros?
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< Organizando 0s numeros

- Atividade individual ou em duplas.

Recursos: Rolinhos de papel higiénico
numerados de 1 a 10, bolinhas numeradas de 1 a
10.

Organizacao: Numerar os rolinhos de 1 a 10 e
da mesma forma as bolinhas.

Desenvolvimento: As criancas devem organizar
os rolinhos de papel higiénico em sua ordem
numérica. Na etapa seguinte deverdo encontrar
no balde a bolinha que tenha os mesmo nimeros
dos rolinhos e coloca-las em cima dos rolinhos
commesmo numero.

O que é possivel avaliar: Reconhece a grafia dos numeros? Consegue
agrupar os iguais? Consegue ordenarem ordem crescente?

< Pega-Pega diferente

— - Atividade com toda a turma, preferencialmente
~ ho patio.

' Recursos: 2 copias dos nimeros de 1 a 10 para

identificar as criangas. Numeros de 1 a 10 para o

sorteio.

. Desenvolvimento: cada dupla de -criancas
- recebe um nimero. A professora realiza o sorteio

dos numeros e as criancas que tiverem o nimero

sorteado serdo os pegadores da vez. As demais

criangas devem fugir do numero que é o pegador

da vez.

O que é possivel avaliar: Identifica 0 nimero pela sua grafia? Identifica o
numero pelo seu nome?



S ENCONTRO 3
{} MARIANA
(Galinha Pintadinha)

R

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, relacionar numero e quantidade,
reconhecera grafia dos nimeros.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes;
(EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participacéo e cooperacao; (EI03CG06) Coordenar com preciséo e eficiéncia
suas habilidades motoras; (EIO3ETO8) Relacionar numeros as suas
respectivas quantidades, identificar o antes, o depois e o entre em uma
sequéncia

Mariana conta 6
Mariana conta6¢61,62,63,¢4,65,66,6
Ang, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta 7
Marianaconta7¢é1,62,¢3,64,65,66,67,¢
Ana, viva a Marianag, viva a Mariana

Mariana conta 1
Marianacontal,é1,é1,é
Ana, viva a Mariang, viva a Mariana
Mariana conta dois

: G R Mariana conta 8
Mariana conta dois, € 2, ¢ 2, é : G R S G
) ) ; ) Marianaconta8¢é1,62,¢3,¢4,¢5,¢6,é7,¢
Ang, viva a Mariana, viva a Mariana 8 6
Mariana conta trés y ISR .
: RN s Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana contra trés, é 3,6 3, é Mar g
Ang, viva a Mariana, viva a Mariana p friena contc} .
_ Marianaconta 9¢1,¢2
Mariana contra quatro 8384 6 5 é 6 87686

A\ Mariana contra quatro, &
1,62é3¢é4,¢é

I % Ang, viva a Manana

i Ana, viva a Mariana, viva viva a Mariana
a Mariana Mariana conta 10
Mariana conta 5 Mariana conta 10
Mariana conta 51,6 2, é £1626364,6566¢
3, e4,65,¢ 7,68,€9,¢610,¢
Ana, viva a Mariana, viva Ang, viva a Mariana,
a Mariana viva a Mariana
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica Mariana para as criangas.

12 Momento by
Escutar, cantar e dancar ao somda musica.

Recursos: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introdu¢édo das brincadeiras em uma
roda de conversa: vocé sabe contar? Até que nimero vocé consegue
contar? VVamos brincar de contar coma Mariana?

Brincadeiras utilizando a tematica

22 Momento g
da Musica:
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< Reconhecendonumeros e quantidades

- Atividade realizada individualmente.

Recursos: nimeros e objetos diversos.
Desenvolvimento: a crianca ira sortear um numero (1
a 5) e pegar na sala objetos que correspondam a
quantidade do niimero sorteado.

O que é possivel avaliar. Reconhece a grafia do nimero? Relaciona o
numero a quantidade? Realiza a contagem corretamente?

< Contando tampinhas

- Atividade individual.

Recursos: nimeros, potes e tampinhas.
Desenvolvimento: Colocar alguns potes com
= tampinhas dentro. As crian¢as deverdo contar
as tampinhas e identificar o pote com o nimero
que representaa quantidade que havia nele.

O que é possivel avaliar: Realiza a contagem corretamente? Corresponde
0 numero a quantidade?
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% Modelando com massinha

- Atividade individual.

Recurso: Massinha de modelar.
Desenvolvimento: sortear um nimero e pedir
que as crian¢as confeccionem bolinhas com
massinhas da quantidade sorteada.

O que é possivel avaliar: Reconhece o niimero pelo seu nome? Relaciona
numeros e quantidades?



4 ENCONTRO 4
{} A GALINHA MAGRICELA

(Turma do Baldo Magico)

147

N

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, relacionar numero e
quantidade, reconhecera grafia dos numeros.

Habilidades da BNCC: (EI02EQ02) Atuar de maneira independente, com
confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitagdes; (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacdo; (EI03CG06) Coordenar com
precisdo e eficiéncia suas habilidades motoras ; (EIO3ET08) Relacionar
numeros as suas respectivas quantidades, identificar o antes, o depois e o

entre em uma sequéncia

Eu conhego uma galinha
A galinha da vizinha
Avezinha magricela e depenada
Quem tem pena da galinha?
A avezinha depenada
A galinha magricela da vizinha

Bota ovos pela sala
No banheiro e
na cozinha
Ela bota, bota, bota
sem parar
A galinha magricela
Bota ovos sem parar o
A galinha magricela
E magrela de botar

A galinha
magricela
E bota um, e bota
dois, e bota trés
Agalinha
magricela
Vira cambota e
bota quatro de uma
vez

A galinha magricela
E bota dez, e bota cem, e bota mil
A galinha magricela bota ovo,
bota banca
De mais bela do Brasil
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ETAPAS DO ENCONTRO

12 Momento Apresentacdo da musica Galinha Magricela para as
criancas. Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducé@o das brincadeiras contando
que a Galinha Magricela colocou tantos ovos que mandou alguns para a
turma brincar.

Brincadeiras utilizando a tematica
22 Momento da Musica:
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< Pegando ovos no ninho

- Atividade realizada individualmente.

Recursos: ninho, ovos de EVA, baldes e numeros impressos.
Desenvolvimento: Cada baldo devera ter um numero (1 a 10) dentro. Uma
crianca por vez ira estourar o baldo para descobrir que niimero ha dentro
dele; na etapa seguinte devera pegar a quantidade de ovos indicada pelo
numero no ninho da galinha.

O que € possivel avaliar. Reconhece e identifica os numeros? Relaciona
numeros e quantidades? Realiza contagem corretamente?

< Organizando os ovos da Galinha Magricela

- Atividade realizada em grupos.

Recursos: Bacias ou caixas de papeldo, ovos de
plastico numerados, papel pardo picado (pode ser
substituido por revistas, jornais, folhas secas de
arvores) e caixa de ovos comlugares numerados.
Organizacdo: Montar um ninho com 12 ovos
numerados e uma caixa de ovos com seus lugares
numerados.

Desenvolvimento: A crianca deve encontrar na
bacia os 12 ovos escondidos, pegando um por vez,
levando até a caixinha para colocar o ovo no lugar
certo

O que & possivel avaliar: Reconhece e identifica os numeros? Agrupa
corretamente os iguais?



4%  ENCONTROS5
{} CINCO PATINHOS

(Xuxa s6 para Baixinhos)

150

N

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,

vivenciar o jogo de tabuleiro.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
conflanca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitagdes; (EIO3EO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacdo; (EIO2EO06) Compreender a
necessidade das regras nas brincadeiras e nos jogos; (EI02CGO1)
Movimentar-se de forma adequada, ao interagir com colegas em
brincadeiras (EIO3ET08) Relacionar numeros as suas respectivas
quantidades, identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia

Cinco patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamae gritou: "Qud, qud, qud, qua’
Mas s6 quatro patinhos voltaram de la

Quatro patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamae gritou: "Qud, qud, qud, qud’
Mas s6 trés patinhos voltaram de la

Trés patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamae gritou: "Qua, qua, qud, qua’
Mas $6 dois patinhos voltaram de la

Dois patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamae gritou: Qua, qud, qua, qua
Mas 86 um patinho voltou de la

Um patinho foi passear
Além das montanhas para brincar
A mamde gritou: "Qud, qud, qua, qua”
Mas nenhum patinho voltou de la

Poxa, a mamde patinha ficou tdo triste
naquele dia
Aonde sera que estavam os seus
filhotinhos?
Mas essa histéria vai ter um final feliz
Sabe por qué?

“' 6
A mamae patinha o’
foi procurar <
Além das montanhas, " 4
na beira do mar Pl 4
A mamae gritou: "Qud, .‘C g
qud'. qud, qlfd! . Rt
E os cinco patinhos =1 P

voltaram de la
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica Cinco Patinhos para as
12 Momento criangas. Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recursos: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar
por video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducéo das brincadeiras contando
que os cinco patinhos se perderam novamente e a Unica forma de
encontra-los é realizando as atividades do jogo de tabuleiro. Para isso eles
precisam ser mamaes e papais Patos por um dia.

Jogo de Tabuleiro utilizando a

22 Momento X o 1
tematica da Musica:
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- Atividade realizada em duplas. As crian¢as
sdo caracterizadas com viseiras de patos
(sugestdo de modelono AnexoA).

Desenvolvimento: As criancas jogardo em duplas, sendo as mamaes e
papais patos, tendo como objetivo realizar as atividades do caminho para
chegar aos cinco patinhos. Ao completar o percurso e encontrar os patinhos,
as criancas deverdo organiza-los em fila para voltarem para casa. Os
patinhos sdo numerados de 1 a 5 e deverédo ser postos em ordem.

BATA PALMAS

‘ AVANCE eo VOLTE
Nicio| N [YEE R 1Y
CANTE UA MOSICA DANCE
-
1.
PULE CORDA
&N AVANCE w VOLTE Qe
1 MITE UM CARANGUESD 1 IMITE UM éAPO

VOLTE

1

7N

BATA OS PES

AVANCE

1

Q\

CANTE UNA NUSICA

VOLTE

CHEGADA
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Recursos: Jogo de tabuleiro (sugestio disponivel no Apéndice A) , viseira
para caracterizar as criangas como o personagem da musica (sugestdo
disponivel no Anexo A), cinco patinhos (podem ser confeccionados em papel
colorido ou EVA, molde disponivel no Anexo B) e dado.

O que ¢ possivel avaliar: Reconhece e identifica os numeros? Relaciona
0 numero a quantidade? Realiza a contagem adequadamente?

Como observar. Através da identificacdo do numero no dado,
identificacdo da quantidade de passos que deve ser dada para aquele
numero e a contagem dos passos no tabuleiro.
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5 ENCONTRO 6

f} A DONA ARANHA
(A Galinha Pintadinha)

N

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,
diferenciar maior e menor, construir e interpretar graficos.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
conflanga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacbes; (EIO3EO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacéo; (EI02CG01) Movimentar-se de forma
adequada, ao interagir em brincadeiras; (EI03CG06) Coordenar com
precisdo e eficiéncia suas habilidades motoras; (EIO3ET08) Relacionar
numeros as suas respectivas quantidades, identificar o antes, o depois e o
entre em uma sequéncia; (EI03ET09) Construir graficos basicos

A dona aranha subiu
pela parede
Veio a chuva forte e a derrubou

Ja passou a chuva o sol ja
vai surgindo

E a dona aranha continua

a subir
Ela é teimosa e desobediente
Sobe, sobe, sobe e nunca

estd contente
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica Dona Aranha para as

0
12 Momento criangas. Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar
por video).

Dica para o 12 momento: Conduzir a introdugédo das brincadeiras

contando que varias aranhas entraram na sala e as criangas precisam
ajuda-las nos desafios que elas encontram em seu caminho, além de subir
pelas paredes.

Brincadeiras utilizando a tematica

22 Momento i
da Musica:

« Tirando aranhas da parede

¥ Recursos: aranhas de EVA em dois tamanhos:
* + * * * grandes e pequenas (moldes disponiveis no
+° & * , Anexo D).
x ¥ ¥ Desenvolvimento: recolher da parede o maior
E ¥ # * numero de aranhas que conseguirem enquanto
* X :’ L, o locaa musica.

O que é possivel avaliar: Diferencia o maior e 0 menor? Classifica e
separa os semelhantes?
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< Construindo graficos a partir da atividade anterior

Recursos: papel pardo ou cartolina, pedacos de
PEQUENAS :

y papel coloridos (quadrados do mesmo tamanho),
impresséo do nome das criangas.
Desenvolvimento: separar as aranhas em grandes
e pequenas. Realizar a contagem de aranhas que
conseguiu recolher em cada tamanho. Registrar no
gréfico cada aranha recolhida por um pedaco de
papel colorido.

- Realizar a interpretacédo do grafico: Quem pegou
mais aranhas? Quem pegou menos?

O que é possivel avaliar: Identifica os elementos do grafico? Realiza a sua
leitura e interpreta obtendo as respostas corretas aos questionamentos?

% Circuito Motor de Teias

Recursos: aranhas de EVA numeradas (molde
disponivelno Anexo D), barbante.
Desenvolvimento: Passar por meio das teias
recolhendo as aranhas do caminho. As aranhas
devem estar numeradas e ao final do circuito a
crianca deve organiza-las em ordem numeérica.

O que é possivel avaliar: Reconhece os numeros e consegue ordena-los?



157

——

% ENCONTRO 7

f} BORBOLETINHA
(Galinha Pintadinha)

L

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,
reconhecercores e formas.

Habilidades da BNCC: (EI02EOQ2) Atuar de maneira independente,
com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes; (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacdo;; (EI03CGO06)
Coordenar com precisdo e eficiéncia suas habilidades motoras ;
(EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas ou diferencas; (EIO3ET08) Relacionar nimeros as suas
respectivas quantidades

Borboletinha ta
na cozinha
Fazendo chocolate
para a madrinha
Poti-poti
Perna de pau

Olho de vidro ‘
E nariz de pica-pau

Pau-pau “ &
" u’f

X
Cade




158

34

ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacé@o da musica Borboletinha para as criancas.

0o
12 Momento Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introdu¢éo das brincadeiras contando
que as criancas entrardo em uma linda floresta cheia de borboletas e
precisam ajuda-las nas suas tarefas diarias.

Brincadeiras utilizando a tematica
da Musica:

22 Momento

< Receitada Borboletinha

- Atividade desenvolvidaem grupos.

Recursos: Borboletas, Formas geométricas coloridas
de diferentes tamanhos (molde no Apéndice B), lista de
compras (molde no Apéndice B).

Desenvolvimento: Cada grupo recebe uma borboleta
para enfeitar suas asas. Porém para enfeitar precisam
ir no mercadinho comprar formas geométricas
coloridas seguindo a lista de compras.

O que é possivel avaliar. Reconhece as formas geomeétricas? Identifica
diferentes tamanhos? Identifica quantidades? Realiza contagem
adequadamente?
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< Coletando Borboletas

%j Fw -Atividade individual.
% Recursos: Borboletas coloridas numeradas

(podem ser feitas em EVA ou papel colorido,
molde no Anexo C), folha com flores numeradas
(molde no Apéndice C).

Desenvolvimento: Buscar as borboletas
espalhadas pelo patio. Cada borboleta possui
uma numeracao. As criangas recebem uma folha
com flores numeradas onde devem organizar as
borboletas conforme o numero.

O que é possivel avaliar: Reconhece a grafia dos numeros? Consegue
agrupar os pares corretamente?

< Bingo da Borboletinha

% WHHE | -Atividade individual.

’ 3 Recursos: Numeros para o
1 sorteio (modelo no Apéndice

WV E 8 TS il o D), Cartelas do Bingo (modelo
5 4 no Apéndice E).

Desenvolvimento: Cada crianca recebe uma cartela contendo imagens de
borboletas de cores e quantidades diferentes. A crianca deve estar atenta ao
numero e a cor da borboleta sorteada para marcar em sua cartela. O jogo se
encerra quando uma crian¢a marcar todos e gritar BINGO!

O que é possivel avaliar: Reconhece a grafia dos nimeros? Reconhece o
numero pelo seu nome? Reconhece as cores?
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& ENCONTRO 8
f} A CASA
(Galinha Pintadinha)

B

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,
vivenciar o jogo de tabuleiro.

Habilidades da BNCC: (EI02EOQ2) Atuar de maneira independente, com
conflanca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes; (EIO3EO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacdo; (EIO3ET05) Classificar objetos e
figuras de acordo com suas semelhancas ou diferencas; (EIO3ET08)
Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades

Era uma casa muito engracada
Ndo tinha teto, ndo tinha nada
Ninguém podia entra nela ndo
Porque na casa ndo tinha chdo
Ninguém podia dormir na rede
Porque na casa ndo tinha parede
Ninguém podia fazer pipi
Porque pinico ndo tinha ali

Mas era feita com
muito esmero 4

Na Rua dos Bobos, A A
niimero zero - . 9

Mas era feita com
muito esmero

Na Rua dos Bobos,
numero zero
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica A Casa para as criangas.

12 Momento B
Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar
por video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introdugdo das brincadeiras contando
que em toda cidade existem muitas casas, todas elas diferentes. Para ndo
dar confuséo, as casas precisam ser numeradas e organizadas em ordem.

22 Momento Brincadeiras utilizando a tematica
da Musica:

< Sequenciando as casas

- Atividade individual.

Recursos: Casas feitas de EVA ou papel
colorido, numeradas de 1 a 10.
Desenvolvimento: Cada crianca recebe
casinhas coloridas, numeradas de 1 a 10. Como
uma cidade ndo pode ser desorganizada as
casas precisam ser colocadas em ordem
numerica crescente.

O que é possivel avaliar. Reconhece os numeros? Sabe ordena-los
corretamente?



38
% (Cada um tem sua casa

- Atividade individual.

Recursos: Casinhas em cinco cores: 1
azul, 2 verde, 3 marrom, 4 laranja e 5
amarelas (as cores séo ilustrativas, podem
ser utilizadas outras). Fichas numeradas de
1ab.

Desenvolvimento: Cada crianca recebe
casinhas coloridas e cada cor possui uma
quantidade de casas entre 1 e 5. Recebe
também fichas numeradas de 1 a 5. A
crianca deve separar as casinhas por cor,
contar a quantidade de cada cor e
identificar, com a ficha do nimero, a
quantidade identificada.

O que é possivel avaliar. Reconhece os nimeros? Reconhece as

quantidades? Realiza a contagem corretamente? Relaciona numeros e
quantidades?
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ENCONTRO 9

{} CINCO MACAQUINHOS
(Little Angel)

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades, vivenciar
0 jogo de tabuleiro.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacSes; (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacédo e cooperacéo; (EIO3ET08) Relacionar nimeros as
suas respectivas quantidades

Dois macaquinhos pulavam na cama
Um caiu com a cabega no chdo
A mamae ligou pro médico e ele disse

; : Nada de macacos pulando no colchdo
Cinco macaquinhos pulavam na cama

Um caiu com a cabega no chao Um macaquinho
A mamae ligou pro médico e ele disse PUlQU‘} na cama
Nada de macacos pulando no colchdo E caiu com a
cabeca no chao ¢ e
o?

Quatro macaquinhos pulavam na cama A mamae ligou pro

Um caiu com a cabega no chdo ’]:;eglcg e ele disse \‘/
A mamade ligou pro médico e ele disse dag.aesmacacas
pulando no
colchdo

Nada de macacos pulando no colchao

Trés macaquinhos pulavam na cama
Um caiu com a cabe¢a no chao

A mamae ligou pro médico e ele disse

Nada de macacos pulando no colchdo

58 &Y
$ ea b
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacédo da musica Cinco Macaquinhos para as

o
12 Momento criancas. Escutar, cantar e dan¢ar ao som da musica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar
por video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introdugdo das brincadeiras contando
que a mamae e O papai macacos sairam passear e deixaram os cinco
macaquinhos para que as criancas cuidassem. E agora o que precisam
fazer?

Brincadeiras utilizando a tematica
da Musica:

22 Momento

% Alimentando 0s macacos

, A - Atividade individual.
' Recursos: Macaquinhos com placas
5 numeradas (molde no Anexo E), bananas
(molde no Anexo F).
Desenvolvimento: Cada macaquinho segura
uma placa com a quantidade de bananas que
quer comer. A crian¢a deve dar para cada
macaquinho as bananas correspondentes de
cada placa.

O que é possivel avaliar. Reconhece os nUmeros? Reconhece as
quantidades? Realiza a contagem corretamente? Relaciona numeros e
quantidades?
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< Os macaquinhos vao dormir

- Atividade individual.

Desenvolvimento: A crianca recebe 5
camas numeradas e 5 macaquinhos
numerados. A crianca devera colocar cada
macaquinho na sua respectiva cama
observando a numeracao

Recursos:  Macaquinhos  numerados
(modelo disponivel no Anexo G), Camas
numeradas (modelo disponivel no Anexo
G).

O que € possivel avaliar. Reconhece os nimeros? Consegue agrupar os

pares corretamente?
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DICAS DE JO60S MATEMATICOS

Os jogos sugeridos a seguir podem ser utilizados, com adaptacdes e diferentes
musicas, dependendodo contexto.

NUimeros e Quantidades

Jogo dos Numeros

e/

-
L- &




43

167

AVALIACAO NA EDUCACAO INFANTIL

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB n°9394/96), na
Educacéo infantil a avaliagdo deve ser feita “mediante acompanhamento e registro
do desenvolvimento das criancas sem o objetivo de promo¢do, mesmo para o

acesso ao ensino fundamental” (Artigo n°31, p.22).

A avaliac@o na Educacdo Infantil requer um olhar atento e observador do professor,
pois o desenvolvimento da crianca se mostra durante todo processo de
aprendizagem, de acordo com os estimulos que recebe, sua individualidade, sua
idade, suas oportunidades de conhecimento e seu contexto sociocultural.
Compreendemos neste sentido que “avaliar ndo é julgar, mas acompanhar um
percurso de vida da crianca, durante o qual ocorrem mudancas em multiplas
dimensdes com a inten¢éo de favorecer o maximo possivel seu desenvolvimento”

(HOFMANN, 2012, p.13).

Dica de leitura:

HOFFMANN,
Jussara.
Avaliagao e
Educagéo
Infantil: um olhar
sensivel e

reflexivo sobre a
crianca. 18 ed.
Porto Alegre:
Mediacéo, 2012.

2

Avaliagao e
Educacao Infantil

Um olhar
sensivel e
reflexivo

sobre a
crianca

Jussara Hoffmann
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Autoavaliagado

Através do dialogo com a crianca é possivel ter acesso as suas inquietacoes, suas
duvidas, medos, descobertas e aprendizagens.
Considerando a importancia destes momentos de interacéo entre professor e aluno,
elaboramos uma tabela contendo questdes que foram feitas as criancas no final dos
encontros através de uma auto avaliacéo oral:

PERGUNTAS
Vock consegue lembrar todas as
musicas que a gente trabalhou?

RESPOSTA DOS ALUNOS

E qual a que vocé mais gostou?

Das brincadeiras que a gente fez,
qual tu lembra que foi a que mais
gostou?

Vocé acha que aprender os
numeros é facil ou é dificil?

Da pra aprender os nimeros
brincando?

Vocé acha que € melhor aprender
0s numeros brincando ou em
atividade no papel?

Vocé ja conhece todos os
numeros?

Até que nimero vocé conseguiu
aprender?
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Tabela de Acompanhamento

Sugerimos a seguir uma tabela para cada encontro, elaborada com base nas
habilidades propostas pela BNCC, através da qual & possivel acompanhar o
desenvolvimento da crian¢a no decorrer da proposta.

1° Encontro: Oficina Sons e Formas

- £ |E |5 |2 |E|E |2 |E|E|E (B || |%B|Z
Habilidades FIRIRIFITIZ | |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2
BNCC S (22 |2 (2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 [2 |2 |2 |2
v v v v v v v v v v v v v v 1]

B - £ H g z z z £ H z H H H g

Z 22|22 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2

(EIO3EQ03) Amphar as relagdes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagdo.
(EI03CGOS)  Coordenar  suas
habilidades manuais no atendimento
adequado 2 seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.
(EI03TSO03) Reconhecer as qualidades
do som (intensidade, duragio, altura ¢
timbre), utlizando-as em suas
produgdes sonoras a0 ouvir misicas
€ 50ns.
(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de
comparagoentre objetos, observando
suas propriedades.
(EIO3ETOS) Classificar objetos e
figuras de acordo com suas
semelhangas e diferengas.
(EIO3ET09) Expressarmedidas (peso,
altura),
Legenda: A- Alcangou’ AP - Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou




2° Encontro: Musica Niimeros
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Habilidades
BNCC

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

(EIO3EQQ3) Amphar as relagdes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagio e cooperagao.

(EI03CGO5)  Coordenar  suas
habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.

(EI03ETO7)

Relacionar numeros as  suas
respectivas quartidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma

sequéncia.

Legenda: A - Alcangou’ AP - Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou

3° Encontro: Musica Mariana

Habilidades
BNCC

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Alano

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

(EIO3EO03) Amphar as relagdes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagao.

(EIO3ET06) Resolver situagdes
problema, formulando questdes,
levantando hipoteses, orgamzando
dados, testando possibilidades de
solugdo.

(EI03ETO7)

Relacionar nimeros as suas
respectivas quantidades eidentificar o
antes, o depois ¢ o entre em uma

sequéncia.

Legenda: A - Alcangou’ AP- Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou



4° Encontro: A Galinha Magricela
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Habilidades
BNCC

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

[(EI03E003) Amphar as relagoes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagio.

(EIO3ET06) Resolver situagdes
problema, formulando questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibilidades de
solugdo.

(EI03ETO7)

Relacionar nimeros as  suas
respectivas quartidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma
sequéncia.

Legenda: A—- Alcangou’ AP - Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou

5° Encontro: Cinco Patinhos

Habilidades
BNCC

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Alnno

Nome do Alano

Nome do Alano

Nome do Aluno

Nome do Alano

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Alano

Nome do Alano

Nome do Aluno

Nome do Alano

Nome do Aluno

(EIO3EQ03) Amplar as relagdes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participacdo & cooperagio.

(EIO3ET06) Resolver situagdes
problema, formulando questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibiidades de
solucdo.

(EI03ETO7)

Relacionar nimeros as  suas
respectivas quantidades eidentificar o
antes, o depois ¢ 0 entre em uma

sequéncia.

Legenda: A~ Alcangou’ AP - Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou



6° Encontro: A dona Aranha

Habilidades
BNCC

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

(EI03EQ03) Ampliar as relagdes
interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participacio e cooperagio.

(EIO3ETO6)  Resolver  situagdes
problema, formulando  questdes,
levantando hipateses, organizando dados,
testando possibiidades de sohugdo.

(EI03ETO7)
Relacionar nimeros as suas respectivas
quantidades e identificar o antes, o
depols ¢ o entre em uma
sequéncia.

Legenda: A- Alcangou’ AP - Alcangou Parcialmente/ NA - Nio Aleangou

7° Encontro: Borboletinha
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Habilidades
BNCC

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Alano

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Alano

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

Nome do Aluno

(EIO3EO03) Ampliar as relagdes
nterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagao.

(EIO3ET06) Resolver situagdes
problema, formulando questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibilidades de
sohugio.

(EIO3ETO7)
Relacionar numeros as suas
respectivas quantidades eidentificar o

antes, o depois ¢ o entre em uma
sequéncia,

Legenda: A - Alcangou’ AP - Aleangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou



173

49
8° Encontro: A Casa
§ |8 |8 (& |8 | % [8 |& (& [8 |8 (% (8 |8 |&
; S I S o S - O - S - B - 2 - |
Habilidades 2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 [2]|< 2|2
. g 18|83 |sls |88 |818 (9 [|8]|9 | |8
BNCC < (B[ [(B|9 B9 [B|® B9 |® |®
v v v v v v 9 v v v v v v v v
B |E |8 |B |E E E E § E |8 :;: t:: g E
212|122 |22 |2 |2 |2 |%2|2|2|2 |2 |2
(EI03EQ03) Amphar as relagdes
mterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo & cooperagdo.
(EIO3ET06) Resolver situagdes
problema, formulando  questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibilidades de
solugdo.
(EI03ETOT)
Relacionar mumeros as  suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois & o entre em uma
sequéncia.
Legenda: A~ Alcangou’ AP - Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou
9° Encontro: Cinco Macaquinhos
e [e [e e le |elea|lele |ale a2 e |¢
Habilidades s (5 |E | |2 (2|2 |2 |2 |5 |2 [ |2 |5 |Z5
BNCC < [2 |2 |€ |2 [2 |2 |2 (2|2 |< |2 [2 |2 |2
s s 1S (S8 |8 (|8 (s |s[s (s /515 /s /5|5
2 [T |9 |9 [T |® |® 9 (B |9 |9 |® |3 |%T
g 1g (& |2 |8 |% |€|F |22 2 F /s |28
= = = = s s s = = = s z = s s
o e [o e le el le e | |o e [|e |8 |0
£ IR |& |'€ |&€ |& |& & |& |& |& |& |'& |& |&

(EI03EQ03) Amphar as relagoes
Interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo ¢ cooperagdo.
(EIO3ETO6) Resolver situagdes
problema, formulando questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibiidades de
sohucdo.

(EI03ETOT)

Relacionar numeros as  suas
Tespectivas quantidades e identificar o
antes, o depois ¢ o entre em uma
sequéncia.

Legenda: A~ Alcangou’ AP - Aleangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou
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FINALIZANDO

Esperamos que vocé professor ou professora possa
aproveitar as sugestdes apresentadas, ressignificando-as,
de acordo com sua realidade, se for o caso. E que estas
ideias sirvam de inspiracdo para que outras musicas
possam transformar-se em brincadeiras, proporcionando a
descoberta da matematica na Educacao Infantii como um

momento de prazer e alegria.

Com carinho,

Prof? Cristiane e Prof? Laurete
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SOBREAS AUTORAS

Cristiane Pacheco Pires Silva

Graduada em Pedagogia (FACOS)

Po6s-Graduada em Neuropsicopedagogia (UNIASSELVI)
Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matematica (UCS)
Professora na Rede Municipal de Vacaria

E-mail: Cppsilva@ucs.br

Laurete Zanol Sauer

Graduada em Licenciatura Plena em Matematica (UCS)
Especializacdo em Metodologia do Ensino de Nivel
Superior (UFRGS)

Especializacdo em Metodologia do Ensino da
Matematica (UCS)

Mestre em Matematica Aplicada (UFRGS)

Doutora em Informatica na Educacao (UFRGS)

E-mail: Izsauer@ucs.br
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APENDICE A
Musica Cinco Patinhos: Partes do Tabuleiro
(imprimir em folha inteira cada peca)

INICIO

CHEGADA
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CANTE UMA MUSICA

AVANCE
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BATA OS PES

@ O
N

IMITE UM SAPO




IMITE UM CARANGUEJO

BATA PALMAS




Musica Borboletinha: Formas Geomeétricas e Listas

APENDICE B
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APENDICE C 50

Musica Borboletinha: Flores numeradas
(imprimir em folha inteira)

jolees
T



APENDICE D

Musica Borboletinha: Bingo
(nimeros para o sorteio)
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APENDICE E 82
Musica Borboletinha: Cartelas
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ANEXO A o

Musica Cinco Patinhos: Viseira
Disponivel na internet




ANEXO B °

Musica Cinco Patinhos: Molde Patinhos
Disponivel na internet

ANEXO C
Musica Borboletinha: Molde Borboleta
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ANEXO D

Musica Dona Aranha: Molde Aranhas
Disponivel na internet




70

ANEXO E

Musica Cinco Macaquinhos: Molde Macacos com placa
Disponivel na internet
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ANEXO F

Musica Cinco Macaquinhos: Molde Bananas
Disponivel na internet
IMPRIMIR A QUANTIDADE DESEJADA

(4
{ \
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ANEXO G

Musica Cinco Macaquinhos: Molde Macacos e Camas
Disponivel na internet
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ANEXO H

PIANO DE CAUDA
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VIOLAO
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VIOLONCELO
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VIOLINO
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BANDOLIM
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SAXOFONE
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TROMBONE
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TROMPETE
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FLAUTA DOCE
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GAITA DE BOCA
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TAMBOR
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PANDEIRO
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APENDICE B — AUTOAVALIACAO: FICHA ENCAMINHADA AS FAMILIAS

Senhores Pais e/ou Responsaveis, encerramos hoje as atividades que fazem parte da
pesquisa “O ensino ladico da Matematica na Educacdo Infantil através da musica” sob a
responsabilidade da professora Cristiane Pacheco Pires Silva, mestranda do Programa de Pds-
Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matemaética da Universidade de Caxias do Sul, sob a
orientagéo da professora Dra. Laurete Zanol Sauer.

Para complementar os dados desta pesquisa, pe¢o que respondam com as criancas este
questionario e assim que possivel reenviem pelas agendas.

Em caso da crianca ndo se lembrar de todas as musicas, ndo tem problema, pode

deixar em branco, o importante é que a crianca relate o que recorda.
Durante este periodo, aprendemos Matematica atraves de 8 musicas infantis. Relembre
qual atividade vocé mais gostou em cada musica e 0 que vocé precisava realizar na

atividade escolhida.

1) Musica: Os Numeros (Xuxa)

2) Musica: Mariana (Galinha Pintadinha)

3) Musica: A Galinha Magricela (Turma do Baldo Méagico)

4) Musica: Cinco Patinhos (Xuxa)

5) Msica: A Dona Aranha (Galinha Pintadinha)
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6) MUsica: Borboletinha (Galinha Pintadinha)

7) Msica: A Casa (Vinicius de Moraes)

8) Mdsica: Cinco Macaquinhos (Xuxa)
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APENDICE C - RETORNO DAS FICHAS

Foi encaminhado para cada aluno que participou da pesquisa uma ficha de avaliacéo
para que respondessem com seus responsaveis. O intuito era ndo influenciar nas respostas,
considerando que 0s responsaveis ndo estavam presentes nas aulas, assim as respostas
partiriam do conhecimento que foi construido pela crianga em cada encontro. No entanto, 0s
responsaveis ndo souberam interpretar o questionario, pois eles deveriam solicitar as criancas
que narrassem uma atividade que tivesse marcado a cada encontro, para isso a ficha continha
0 nome das musicas, facilitando para a crianca fazer relacdo da musica com o encontro em
questdo. Os pais, em um geral, entenderam que deveriam escrever a letra da musica ou o seu
tema, caso a crianca lembrasse e cantasse.

Das quinze avaliaces enviadas, tive o retorno de oito delas. Destas oito avaliagdes
que retornaram, apenas um retornou contendo respostas adequadas aos questionamentos.
Embora a crianca ndo conseguisse se lembrar de todas as atividades, a mée destacou as que
marcaram mais a crianga durante o projeto.

Na autoavaliacdo, a crianca recordou que, no encontro em que conhecemos a musica
Mariana, ela realizou contagem de objetos. Na Galinha Magricela, relatou que “havia no
quadro um ninho com Varios ovinhos e baldes com os nimeros. Precisavam estourar o bal&o,
ver qual o nimero e retirar essa quantidade de ovos do ninho.” Na musica dos cinco patinhos,
a crianga identificou o jogo de tabuleiro como um labirinto no chéo, sobre esse labirinto ela
afirmou que “precisavam jogar o dado e precisavam andar o nimero de casas sorteado e
realizar a atividade na casa correspondente. Havia também uma mesa com 10 patinhos para
organizarem na ordem correta” (na realidade eram 5 patinhos).

Seguindo suas recordacdes a crianca contou sobre as atividades da musica
Borboletinha que “havia uma borboleta grande em papeldo e eles tinham uma lista onde
indicava 0 numero (quantidade) de cada item a ser utilizado na decoracdo da borboleta
(coragdes, bolinhas, etc.)”.

Ao conversar com a crianga, ela contou que respondeu sobre as que mais gostou, mas
gue lembrava de todas as musicas. Perguntei qual atividade ela escolheria como predileta se

sO pudesse escolher uma e ela respondeu que “a dos baldes”.



APENDICE D - AUTOAVALIACAO ORAL INDIVIDUAL

Al

P: Tu lembra de todas as musicas que a gente trabalhou ou s6 algumas?
Al: Algumas.

P: E qual que tu mais gostou? Tu lembra pra dizer pra profe?

Al: Eu gostei de duas.

P: Qual?

Aqui a crianga comeca a cantar a musica A Dona Aranha.

P: E qual a outra?

A crianga ndo soube dizer.

P: E das atividades que a gente fez, qual que tu lembra que tu mais gostou?
Al: a dacasinha e a da que eu ndo sei mais 0 nome (a crianca se enrolou e ndo soube
explicar).

P: E tu acha que aprender os numeros é facil ou é dificil?

Al: E facil.

P: E tu j& conhece todos 0s numeros.

Al: Eu to aprendendo ainda

P: Tu consegue contar, serd, pra profe até 10?

Crianca: Eu acho que eu sei (entdo ela comecou a contagem 1,2,3)

De repente, ela parou e nervosa disse:

- Eu ndo sei.

P: tu t& com vergonha, tu sabe, mas ficou com vergonha da profe. Ndo tem problema sentir
vergonha, até a profe sente.

A crianca somente riu.

A2

P: Vocé lembra que a gente aprendeu algumas musicas das outras vezes que a profe vinha?
A2:Sim

P: E qual a que tu mais gostou?

A2: A da casinha.

P: E das brincadeiras? Tu lembra de todas as que a gente fez?

A2: Sim,

P: E qual que tu mais gostou?
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A2: a de passar no meio dos fios pegar as aranhas.

P: E tu acha que aprender os numeros é facil ou é dificil?

A2: E dificil.

P: Até que nimero que tu aprendeu? Até que nimero que tu sabe?
A2:dolatéob.

A3

P: Lembra das musiquinhas que a gente aprendeu?

A3: Aham

P: E tu gostou?

A3: Aham

P: E tu lembra de alguma brincadeira?

A3: Da borboletinha

P: De qual brincadeira?

A3: Da musica dela.

P: Mas, das brincadeiras que a gente fez com a musica borboletinha, tu lembra delas?
A3: Néo

P: Tu ndo lembra de nenhuma brincadeira que a gente fez com os nimeros?
A3: Aham.

P: Mas qual delas?

A3: A dos ovinhos no ninho.

P: E tu gostou?

A3: Sim

P: E tu acha que os numeros é dificil de aprender?

A3: Néo.

P: Tu gosta de aprender 0s nimeros.

A3: Aham.

P: E tu acha que aprender os nimeros nas brincadeiras mais facil ou mais dificil?
A3: Mais facil.

P: Tu sabe contar até 10.

A3: Néo

P:E até 5?

A3: Nao também.



A5

P: Qual musica tu mais gostou?

A5: Da Xuxa

P: Mas, das brincadeiras, tu lembra qual tu mais gostou?

A5: A dos patinhos

P: Do jogo?

A5: Sim

P: A profe sabe que tu conhece os nimeros, mas tu acha que é melhor de fazer os nimeros
brincando ou no papel?

Ab5: Brincando.

A6

P: A profe quer saber daquelas musicas que a gente aprendeu qual tu mais gostou? Qual tu
achou mais divertida.

A6: A da Galinha

P: E tu lembra das brincadeiras que a gente fez com os humerozinhos, das musicas?
A6: Sim

P: Qual brincadeira que tu mais gostou?

AG6: As das casinhas, de organizar as casinhas.

P: Era divertido né?! E tu gosta de brincar com os numeros? Tu acha divertido?
A6: Sim.

P: E tu acha que dé& pra aprender os nimeros brincando?

A6: Sim

P: E tu aprendeu 0s numeros?

A6: Sim.

A7

P: Vocé lembra das musiquinhas que a gente aprendeu?

AT7:Sim

P: E qual que tu mais gostou?

AT: A dos macaquinhos.

P: E tu lembra que a gente fez atividades com os nimeros com as musiquinhas.
AT7:Sim

P: E qual tu mais gostou?
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AT: A que tinha que dar banana pra eles.

P: Vocé acha que d& pra aprender os nimeros brincando?
AT: Sim

P: E tu gostou:

AT: Sim,

A8

P: Das musiquinhas que a gente trabalhou e fez as brincadeiras, qual que tu gostou mais?
A8: A da Dona Aranha

P: Essa € a tua predileta?

A8: E

P: E tu lembra que a gente brincou com 0s nimeros?
AS8: Eu gostei da do dado.

P: Tu gostou dessa?

A8: Sim.

P: Foi divertida?

A8: Sim

P: E tu aprendeu os niUmeros?

A8: Sim

P: Tu acha que é divertido aprender os nUmeros assim?
A8: Sim.

Al10

P: Qual masica que tu mais gostou daquelas que a gente cantou junto?
A10: Dona Aranha

P: E tu lembra que a gente fazia atividade com as musiquinhas e usando os numeros?
A10: Sim

P: E tu gostou de alguma das brincadeiras?

Al10: Sim

P: E qual delas que tu gostou?

A10: Aquela que tinha que separar as letras dos nimeros.

P: E teve algum outro joguinho que tu gostou?

A10: Os dos macaquinhos, de por eles na cama.

P: Tu acha que é divertido fazer brincadeira com os numeros?
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A10: Sim
P: E tu aprendeu os numeros?
A10: Sim.

Al2

P: Qual daquelas musiquinhas que a gente aprendeu que tu mais gostou?

A12: Eu gostei mais da aranha.

P: E tu lembra que sempre que a gente cantava uma mausica depois a gente fazia uma
brincadeira com os numerozinhos?

Al2: Sim

P: E qual gue tu mais gostou?

A12: Qual que era as brincadeiras mesmo?

P: Tinha vérias, tenta lembrar de alguma.

Al12: Ah! Eu gostei mais do baldo e dos ovinhos.

P: E tu gosta mais de fazer os numeros brincando ou no papel?

Al12: Os dois.

P: E tu aprendeu os numeros?

Al12: Eu aprendi tudo os nimeros.

P: E tu sabe contar até quanto? Até 10?

Al12: N&o, até 20.

P: E tu consegue identificar na rua o nimero se tu ver, que nem numa casa que tem o nimero
1, tu sabe dizer “mae ¢ o nimero 1°?

Al2: Sei sim

Al4

P: Que musica que tu mais gostou daquelas que a gente fez as brincadeiras?
Al14: Hum... da dona aranha.

P: E tu lembra das brincadeiras que a gente fez que tinha namero?

Al4: Nao

P: N&o tinha namero nas brincadeiras?

Al4: Sim, eu lembrei.

P: E tu gostou de fazer aquelas brincadeiras?

Al4: Sim

P: E qual que tu mais gostou?
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Al4: A dos macaquinhos, as duas.
P: E tu acha divertido brincar com os nimero e as musica?
Al4: Sim.



APENDICE E — TABELAS DE AVALIACAO

1° Encontre: Oficina Sons e Formas
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Hahilidades
BNCC

Al

2

Ad

AS

AT

A9

(EID3EO03) Ampliar as relagbes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagio.

5| A1O

5| Al

.| A13

| Ald

o AIS

(EID3CGO3) Coordenar suas
habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.

(EID3T303) Reconhecer as qualidades
do som (intensidade, duracio, alhmra e
timbre), utilizande-as em suas
produgdes sonoras & ao ouvir misicas
£ 501s.

(EIO3ETO1) Estabelecer relages de
comparagio entre objetos, observando
suas propredades.

(EIO3ETO3) Classificar objetos e
fisuras de acorde com suas
semelhangas e diferengas.

(EIO3ETO9) Expressarmedidas (peso,
altura).

A

A

A

A

A

A

Legenda 1: A — Alcancou’ AP — Alcangou Parcialmente/ NA — Nio Alcangou

Ohservacdes: Neste encontro foipossivel que os alunos aleangassam desenvolvimento, em todas as habilidades propostas, pois nio foi trabalhado

diretamente nentnem conceito matematico e dentro do que foi acontecendo, ainda que de formanio planejada, os alunoes conseguraméxito ac resolver

assituacdes. As atividadeslevaramos alunos a conhecermais profundamente o universo musical permitindo que a musica fosse além de wn mero

recurso diddtico, mas que fosse contemplada em sua totalidade. As criangas ficaram bastante chateadas que nio deu tempo de tocanmos come

bandinha, mas o envolvimento e interesse demonstrados pela tuma foram gratificantes.

2° Encontro: Muasica Numeros

Habilidades
BNCC

Al

Ad

AS

AT

Al3

(EIDZEQ03) Ampliar as relagdes
mterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagio e cooperagio.

n| A10

o | Al

o | A12

v

o | AL4

u| A15

(EIO3CGDS)  Coordenar  suas
habilidadesmanuais no atendimento
adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.

(EIOZETOT)

Relacionar mimeros as  suas
respectivas quantidades eidentificar o
antes, o depois & o entre em wma
sequéncia.

NA

Legenda 1: A— Alcangou’ AP — Alcangou Parcialmente/ NA — Nio Alcangou

Ohservagdes: Na primeira atividade que envolvia separarnimmeros e letras foi possivel perceber que os alunoes ainda confundem algumas letras com

numeros, em especial a letra X. Depois da aplicagdo das atividades propostas neste encontrou conchiiu-se que os alunos acitna avaliados com NA sdo

alunos que ndopossuan qualquer familiaridade com os niumeros, ndo os distinguiramdas letras, ndo conseguiram ordend-los sem awxilio de wm colega

e nasbrincaderastambémse mostraram dependentes de seus parceiros para perceber a sua vez. Os alunos avaliados com AP estdo construindo seus

conceitos emrelagdo aos nimercs. Os alunos avaliados Aja reconhecemos nimeros e conseguemdesenvelver de forma auténoma o que é solicitado

em cada brncadeira.



3°Encontro: Musica Mariana
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Habhilidades
BNCC

Ml

Ad

AS

AT

Al2

(EID3EQ03) Ampliar as relagdes
mterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagio.

| AL0

| AL

o | AL3

o | A14

(EIO3ET06) Resolver situagdes
problema, formmlando questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibilidades de
solugdo.

(EIO3ETOT)

Belacionar mnimeros as  suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois 2 0 entre em wma
sequéncia.

NA

NA

NA

NA

Legenda ]: A - Aleangou' AP - Alcangou Parcialmente/ NA - Nio Alcangou

Ohservacdes: Foipossivel observarum pequeno avango no deservolvimento das criangas, porém ainda ndo o suficiente paraa realizacio de algumas

atividadesindividualmente, sendo a ssim alguns ahnos penmanecemcomavaliagioNA. Considerando ainda o esforgo das ciangas em executarem as

atividades, a forma come temutilizado o raciocino em busca de respostas a avaliagdo no item 2 desta tabela considerou estes requisitos que foram

mencionados. Neste encontro intro duzimos atividades de contagem e foi possivel venificar que as criangas possui uma boa relagdo com a contagem,

executando esse tipo de exercicio de forma satisfatona.

4" Encontro: A Galinha Magricela

Habhilidades
BNCC

Al

Al

AS

fiv)

(EIO3EO03) Ampliar as relagbes
interpessoais, desenvolvends atitudes
de participacdo e cooperagio.

| AlD

o Al

| A12

| A3

o A4

| ALS

(EIO3ET06) DResolver situacbes
problema, fommlande questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibilidades de
solugde.

(EI03ETOT)

Relacionar nomeros as  suas
respectivas quartidades e identificar o
antes, o depois ¢ o enfre em uma
sequéncia.

Legenda 1: A - Alcangou’ AP - Alcancou Parcialmente’ NA - Nio Aleangou

Observacdes: Através dasbrincadeirasrealizadas individualmente reconheceu-se wm avangonos alunos que anteriormente possuiam avaliagio NA,

cada alue demenstrounm avango significative, porémos mais visiveis foram naqueles que ndo possuiamcorhecimento prévio sobre os nimeros que

pudessem awdhia-los na realizacio das atividades e agora demonstramestar realizando esta construgio e colocando em pratica o que estio aprendendo.

Considerando também que os erros cometidos por eles fazem parte do processo de aprendizagem.
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5* Encontro: Cinco Patinhos

Hahilidades
BNCC

(EIOSEQ03) Amplar as relaghes| A | A | A | A | A | A | A A | A
mterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagdo.
(EIOSETO6) Resolver amtuagdes| A | A | A | A | A | A | A | A A|A]JA|A|A][A|A
problema, fommilando questdes,
levantando lupoteses, organizando
dadoes, testando possbiidades de
solucdo.

(EI03ETOT) A |AP|AP|AP| A |AP| A | A | A AP |AP|AP| A | A AP
Relacionar mumeros 35 suas
respectivas quantidades eidentificar o
antes, o depois e o entre em uma
sequencia.

Legenda 1: A- Alcancou’ AP - Aleangou Parcialmente/ NA - Nio Alcangou

Al
AZ
AS
At
AS
MG
AT
AB
N9

0| A10

w| A1
n| M1z

n| 13

w| 14

w| A1S

Observagdes: Houve um grande avangono tem ] desta tabela, pois esse jogo de tabuleiro planejado para esse encontro considerava bastante esse ttem
Para sua execucdo e as cnangas consegur conchur com éxito, reabizando todas as agdes necessanas. O Item 3 segue no mesmo nivel visto que o3

ahmos trveram um bom desenvolvimento, mas anda sio bastante dependente do auxiho de colegas.

6° Encontro: A dona Aranha

Hahilidades
BNCC

Al
A
A3
Ad
as
A
AT
AR
A

5| Al

o | Al

0| A2

| A13
5| Ale
| Als

(EIO3EO03) Amphar as relaghes| A | A | A | A | A | A | A | A|A
interpessoais, desenveolvends atitudes de
participagdo e cooperagdo.

(EIOETO6) Resolver sitwapdes| A | A | A | A | A | A | A | A|A|A|A | A|A|A]|A
problema,  fommlando  questdes,
levantands hipdteses, organizando dados
testando possibilidades de salucdo.

(EID3ETOT) AlA|A|A|A|A|A|A|A|A|A|AA|A]|A
Relacionar mimeros s suas respectivas
quantidades ¢ identificar o antes, o
depois ¢ o enfre em  uma
sequéncia.

Legenda 1: A - Alcangou’ AP - Aleangou Parcialmente’ NA - Nio Aleancou

Ohservacdes: Através das brincadeiras realizadas percebe-se uma avango consideravel das criangas no que dizrespeito aos nimeros até 3, eles
construiram conhecimentos que temtomado a aprendizagem através dosjogos significativa. Considersinestaavaliagiio a autonomia das criangasna
realizagio do que era proposto & o fato de cada vez menos sernecessano 2 mtervengdo da professora ou dos colegas para a realizagdo do que é

proposto.



7* Encontro: Borboletinha

222

Hahilidades
BNCC

Al

A

AS

AT

(EI03EQ03) Ampliar as relages
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagdo.

0| ALD

o | ALl

0| AL2

0| AL3

0| Ald

o| ALS

(EIO3ETO6) Resclver situagbes
problema, formulando questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possbilidades de
solugido.

(EID3ETOT)

Relacionar mimeros 35 suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma
sequéncia.

Legenda 1: A— Aleancou’ AP - Aleangou Parcialmente/ NA — Nio Aleangon

Observacdes: As ciangasreconhecam as forrnas geométricas, sabemnomed-las, diferendaram tamanhos (grande e pequenc), fizeram bom uso desge

conhecimento na realizacio das atividades propestas. Mesmo com a introdugio de um género textual novo, que é a leitura de lista, as criangas

souberaminterpreta-la adequadamente, superando essenove desafio de manera satisfatonia Apos a conclusio de todas as atividades conaderow-se que

as Criangas seguem em progresso e desenvolvimento.

§° Encontro: A Casa

Hahilidades
BNCC

Al

Ad

AS

AT

(EI03EO03) Ampliar as relaghes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo ¢ cooperagio.

| Al

o| ALl

o| A12

0| A13

0| A1d

0| A1S

(EIO3IETO6) Resolver situagdes
problema, fommlando questdes,
levantando hipoteses, organizando
dades, testando possibilidades de
solgdo.

(EI03ETOT)

Relacionar mimeros 25 suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois & o entre em uma
sequencia.

Legenda 1: A- Alcangou/ AP - Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou

Ohservagdes: Considerando que foramintroduzidos novos nimeros as brincadeiras, que até entdo priorizavamde 1 2 3, e neste encontro expandiu até

o 10, observando a mteragio das cnangas com os noves nimeros, seu comportamento diante dos noves desafios propostos alguns ahmos foram

avaliados comAP, iss0 ndo significa que eles tepha regredido na sua aprendizagent os conceitos aprendides até aqui seguem sendobemutilizados por

eles nas atividade, mas diante do que foi acrescentado e que eles ainda ndo possufam saberes a respeito, conclui-s¢ que os ahmos precisam realizara

aquisigio de conhecimento a respeito destes novos nimeros ¢ como relaciona-los as novas expenéncias.



9° Encontro: Cinco Macaguinhos
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Hahilidades
BNCC

Al

A

AS

AT

(EIO3EO03) Ampliar as relacBes
mterpessoais, desenvolvends atitudes
de participagdo e cooperagio.

w| Al

w| ALl

o | A12

o | A13

o | A4

n| A1S

(EIO3ET06) Resolver situaches
problema, fommlando  questes,
levantando lipoteses, orgamzande
dados, testando possibilidades de
salucdo.

(EIO3ETOT)

Relacionar mimeros as suas
respectivas quantidades e identifiear o
antes, o depois e o enftrs em uma
sEqUANcia.

Legenda ]: A - Aleangon/ AP — Aleangou Parcialmente/ NA - Nio Aleancou

Ohservacdes: Embora as criangas terhamnecessitado de ajuda narealizacio da primeira atividade, amda que de forma indireta, considerando que

mesimo havendo erros as criangas partiram em buscas das respostas de fonma auténoma e conseguiram resolver seus problemas inicias de forma

mndependente considero que eles aleancaram as habilidades propostas pelas atividades deste filtime encontro.



