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APRESENTACAO 7
A
Ola! Eu sou a Cristiane, formada em Pedagogia, / '
/3 com especializacdo em Neuropsicopedagogia e atuo na ( !
Educacéao Infantil no Municipio de Vacaria desde 2011. -
A matematica sempre esteve presente na minha vida | "
de um modo especial e essa relacdo motivou a realizacéo A b

da pesquisa intitulada A CONSTRUCAO DO NUMERO NA
EDUCACAO INFANTIL A PARTIR DE ATIVIDADES
LUDICAS: A MUSICA E O JOGO, desenvolvida no Curso
de Mestrado Profissional do Programa de Pdés-Graduacéo
em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade de
Caxias do Sul — UCS, do qual este produto se origina.

O produto aborda a tematica de ensino de conceitos
matematicos através de atividades ludicas planejadas a
partir de mausicas infantis. Esta organizado em forma de

Guia Didéatico, disponivel em PDF, e destina-se a
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CARTA AO LEITOR

As atividades apresentadas neste Guia Didatico foram
desenvolvidas e aplicadas na Educacdo Infantil, em uma turma de
Prél (criancas de 4 a 5 anos), no Municipio de Vacaria — RS.

A proposta contempla os seis direitos de aprendizagem da BNCC:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-
se, perpassando todos os campos de aprendizagem.

Especificamente, foram trabalhados: numeros, a contagem, a
grafia dos numeros, sequéncia numérica, quantidades, grandezas,
grafico (construcdo, leitura e interpretacdo) e formas geomeétricas.
Tendo como embasamento tedrico as ideias de Piaget -
principalmente a nocdo da construgcdo do numero, abordadas por
Kamii.

Este material esta organizado em 9 encontros. Cada encontro é
composto por uma musica e brincadeiras selecionadas ou criadas a
partir da tematica da musica a fim de desenvolver uma
habilidade/competéncia matematica importante para as criancas da
Educacao Infantil.

As atividades podem ser promovidas em sequéncia, em partes,
ou apenas as musicas que mais se adequem ao perfil da turma.

Destacamos, ainda, que as atividades podem ser adaptadas e

trabalhadas utilizando outras muasicas além das aqui propostas.
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SOBRE PIAGET

De acordo com a Epistemologia Genética de Piaget, consideramos

que o conhecimento € construido. Para isso, segundo o autor, a
aprendizagem decorre de trés processos, que sao: assimilacdo, acomodacéao
e equilibracao. b | :
Ocorre quando o sujeito entra em contato com o objeto,

retira desse objeto algumas informacdes e as retém. De
acordo com Piaget, existe uma organizagcdo mental a

partir de estruturas ja existentes, que faz com que essas
informagdes sejam retidas.

Assimilacao

E a organizacdo que esta crianca vai realizar para se
adequar e ajustar aos novos dados, as novas
informacoes.

Acomodacao

Acontece entre o sujeito e 0 objeto durante sucessivas

Equilibracao e g
assimilacdoes e acomodacoes.

Dica de leitura:

PIAGET,  Jean. # {grudiEtd
Seis Estudos de w@@mm
Psicologia. 252%ed. Seis Estudos
Rio de Janeiro: 4 Psicdogia
Forense

Universitaria, 2021.

fin| S

O desenvolvimento mental é
uma construcao continua,
comparavel a edificacdo de um

grande prédio que, a medida que
se acrescenta algo, ficara mais

solido.

(PIAGET, 2021, p.4)
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A CONSTRUCAO DO NUMERO

Considerando a Epistemologia Genética de Piaget compreendemos que a
aprendizagem de conceitos matematicos, principalmente no que se refere ao
namero, acontecem através de uma construcdo. Segundo Kamii (1999), “o
namero é construido por cada crianca a partir de todos os tipos de relacées que
ela cria entre os objetos” (ibidem, p.13).

As atividades propostas neste guia oportunizaram a construcdo de conceitos
importantes na alfabetizacdo matematica, na perspectiva de letramento, pois
partem do conhecimento jA construido por elas, possibilitando
experimentacdes, desacomodam certezas, criando um ambiente acolhedor a
fim de que experimentem hipoteses, sem medo de errar.

Dica de leitura: A CRIANCA CRIANCAS PEQUENAS
E O NUMERO REINVENTAM
constance xami VI Constance; A AR”MET'(A

KAMII,  Constance. A HOUSMAN, Leslie CONSTANCE KAMIl

crianca e 0 numero: Baker. Criangas LESLIE BAKER HOUSHAN

implicagdes educacionais pequenas reinventam

a aritmeética
Implicacdes da teoria de
Piaget. Porto Alegre:
Artmed, 2002.

da Teoria de Piaget para a
atuacao junto a escolares
de 4 a 6 anos. 262%d. Séo
Paulo: Papirus, 1999.

PENSANDO NA CONSTRUCAO DOS
¢ CONCEITOS MATEMATICOS
;Z | PROPOSTOS NESTE GUIA

Q

Para que o professor possa auxiliar seu aluno na construcdo de conceitos
matematicos é preciso um olhar atento sobre cada aluno, individualmente.
Através da observacao e do didlogo é possivel verificar o conhecimento que
cada crianca ja possui sobre numeros, contagem, quantidade e, a partir dai,

estimula-la a avancar, refletindo, buscando respostas, superando desafios para

gue siga construindo seu conhecimento a cada nova brincadeira proposta.
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PORQUE A MUSICA

Todas as pessoas gostam de maudsicas, pois mexem CcOmM NOSSOS
pensamentos, nossos sentimentos e com 0 nNosso corpo. Quando utilizada
para auxiliar na aprendizagem, a musica apresenta-se como uma grande
aliada, o que procuramos sintetizar no esquema a seguir:

4 N
Possibilita o
interesse e a - N\
[ h curiosidade
Desenvolve a Concede o contexto
memoaria a longo \. J e o ambiente
prazo, criando necessario para as
recordacoes brincadeiras
\ J
4 N 4 )
Conduz ao mundo
Aoroxi Beneficios da da lmaglna%ao,
proxima e o promovendo
permite trocas m.USICa r_1as vivenciar a
brincadeiras brincadeira de
L forma integral
\ J
Fonte: Acervo da autora (2023)
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IMPORTANTE
A utilizacdo da musica em cada encontro deve ser feita de modo a levar a
crianca a embarcar no mundo ludico e da imaginacédo para que ela se sinta
parte daquela historia contada pela musica.

A musica, segundo Guimardes e Abreu (2015), cria um ambiente livre das
tensdes e facilita a socializacdo, o que favorece ainda o desenvolvimento
afetivo. Além disso, segundo Brito (2003) € uma das formas de representacao
simbdlica do mundo, em sua diversidade e riqueza.

Sugerimos que o ambiente seja construido ndo apenas pelos objetos e
cenarios, mas estimulado pelas rodas de conversa, onde as criangas possam
interagir, opinar e perguntar. “Comecar o trabalho a partir das perguntas da
propria crianca assegura ao professor o inicio do processo da aprendizagem
construtiva a partir do ponto onde a crianca esta, ao invés de comecar por
onde a professora esta” (Kamii e Devries, 1991, p.28).

Dica de leitura: brincando A

musica 4

Y

ZAGONEL, Bernadete.
Brincando com musica
na sala de aula: jogos
de criacdo musical
usando a voz, o corpo
e 0 movimento. Sao
Paulo: Saraiva, 2012.
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ANALISE DAS ACOES

Elaboramos o comparativo a seguir com o objetivo de refletir sobre alguns pontos
importantes que este guia aborda com diferentes concepcdes: de acordo com a
pesquisa realizada, na qual consideramos a Epistemologia Genética de Piaget, a

proposta da BNCC e a realidade observada em muitas salas de aula.

Comumente Na BNCC Em Piaget Nas oficinas
propostas
O Ludico Qualquer brincadeira Experiéncias nas A atividade ludica é o Possui
guais as criangas berco obrigatério das Intencionalidade
podem construir e atividades intelectuais Pedagdgica:

apropriar-se de
conhecimentos por
meio de suas
acoes e interacdes
com seus pares e com
os adultos, o que
possibilita
aprendizagens,
desenvolvimento e
socializagao

da crianca.

Brincadeiras que
proporcionam a
interacdo, o pensar, a
resolucado de
problemas, a
utilizagéo de
conhecimentos e o
desenvolvimento
integral da crianca.

O ambiente ludico

Cantinhos do Brincar/
Brinquedoteca

Reulne elementos para
reorganizar tempos,
espacos e situacdes

gue garantam os
direitos de

aprendizagem de

todas as criangas

Um ambiente que
favorece a construcao
de conhecimentos

Ambiente organizado
e planejado criando
todo contexto
necessario para as
experiéncias ludicas
conforme a temética
abordada.

Os jogos

Apenas como
passatempo — sem
vinculacéo
alguma com as

aprendizagens.

Tém um papel
essencial para a
compreensao e
utilizagdo das nogbes
Matematicas.

Entretanto, precisam
estar integrados a

situagdes que levem a

reflexao e a
sistematizagdo, para
que se inicie um
processo de

formalizagéo.

Os jogos infantis se
caracterizam por trés
tipos de estruturas,
sendo elas: o
exercicio, o simbolo e
aregra.

Pensados para que as
criangas avancem no
seu saber
considerando os
conhecimentos que
eles ja possuem

A professora

Orienta para que 0s
alunos reproduzam

Parte do trabalho do
educador, de refletir,
selecionar, organizar,
planejar,
mediar e monitorar o
conjunto das praticas e
interacoes, garantindo
a pluralidade de
situagdes que
promovam o
desenvolvimento pleno
das criangas

Cria situacdes que
favorecam a
aprendizagem, a
construcdo de
conhecimento e a
autonomia intelectual
dos seus alunos.

Observa, reflete,
organiza, planeja,
avalia, intervém,
media, questiona,
considera os
conhecimentos do
aluno, dialoga com os
alunos.




Continuagdo do quadro comparativo
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Ser que
observa, questiona,
levanta
hipoteses, conclui, faz
julgamentos e assimila
valores e que constroi
conhecimentos e se
apropria do
conhecimento
sistematizado por meio
da acéo e nas
interacdes com o
mundo fisico e social

Sujeito ativo na sua
aprendizagem, que
constréi seu
conhecimento.

Autbnomos, reflexivos,
cooperativos, que
interagem e assim

constroem
conhecimentos.

Reproduzem as
orientacbes da
professora

Folhinhas

7
‘2 @ 152311},&12
3 6363
4

Disponivel no
Pinterest
(https://br.pinterest.co
m/pin/2904118759495
02882/)

Ideia Criativa

Trabalhada através de
experiéncias nas quais
as criangas
possam fazer
observacoes,
manipular objetos,
investigar e explorar
seu entorno, levantar
hipéteses e consultar
fontes de informacéo
para buscar respostas
as suas curiosidades e
indagacoes

O conhecimento légico
matematico é
construido pela crianga
de dentro para fora, na
interagdo com o
ambiente

Construida a medida
gue o conhecimento se
transforma, com os
desafios propostos

Fonte: Acervo da autora (2023)
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A MATEMATICA NAS BRINCADEIRAS

Apresentamos a seguir uma listagem dos conceitos matematicos trabalhados em
cada brincadeira proposta a partir do segundo encontro, uma vez que o0 1° Encontro

foi voltado para a aproximacado dos alunos com a masica.
Na tabela abaixo os encontros sdo representados pela letra E, seguida do nimero do encontro,
por exemplo, E2 (Encontro 2).

+ Atividade 1: Reconhecer a grafia dos numeros D
« Atividade 2: Sequéncia numérica e grafia dos numeros
» Atividade 3: Grafia dos niUmeros e seu home )
» Atividade 1: Numeros, contagem e quantidade D
 Atividade 2: Numeros, quantidade e contagem
+ Atividade 3: Grandezas e quantidades )
- - - 1
» Atividade 1: Contagem e quantidades
» Atividade 2: NUmeros
J
A
* Atividade 1: Numeros, quantidade, contagem, sequéncia numérica.
J
« Atividade 1: Grandezas, quantidades e contagem D
* Atividade 2: Gréfico, leitura de gréfico, quantidades.
 Atividade 3: Sequéncia numérica )
» Atividade 1: Formas geometricas, quantidades, contagem e grandezas )
» Atividade 2: NUmeros
» Atividade 3: Numeros e quantidades y
- . A . Y 1
» Atividade 1: Sequéncia numérica
» Atividade 2: Numero, quantidade e contagem )
- - 7 - 1
» Atividade 1: Numeros, contagem e quantidade
* Atividade 2: Numeros )
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ORGANIZANDO OS ENCONTROS

Todos os encontros foram planejados e organizados seguindo uma sequéncia de
atividades que proporcionassem um envolvimento do aluno com o que era proposto
atraves da tematica de cada musica escolhida. Sendo assim, todos os encontros
seguem uma mesma ordem metodoldgica, conforme apresentamos a seguir:

Apresentacdo da musica do encontro, explorando
sua letra e o movimento sugerido pela musica.

Audicéo da musica

Conversa da professora com as criancas para
Roda de Conversa que elas possam compreender e participar do faz
de conta que sera criado a partir da musica para
a realizacao das brincadeiras

Apresentacdo, explicacdo e execucdo das

Brincadeiras brincadeiras.

Roda de conversa sobre a vivéncia e
experimentacdo através das brincadeiras. Auto
avaliacao das criancas

Conversacao

Concluido o encontro, a professora, em posse de
observacdes, autoavaliacdo das criancas e
resultados das brincadeiras, deve refletir sobre os
Avaliacdo e Reflexéo pontos positivos e negativos do encontro, de
forma a organizar-se para o proXimo encontro
com o objetivo de promover a construcdo de
conhecimento das criancas, de acordo com oS
objetivos




e T ——

o

Y ENCONTRO 1

% OFICINA SONS E FORMAS

e N

—
————

Objetivo: Introduzir a musicalidade, descobrir sentimentos e perceber como a
musica nos envolve.

Habilidades da BNCC: (EIO2EO02) Atuar de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacoes;
(EIOBEO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participacdo e cooperacao; (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras; (EI03TS02) Expressar-se
livremente por meio da pintura, colagem criando producdes bidimensionais e
tridimensionais; (EI03CG06) Coordenar com precisao e eficiéncia suas
habilidades motoras ; (EIOSETO01) Estabelecer relacbes de comparacao entre
objetos; (EIO3ET09) Expressar medidas

ETAPAS DO ENCONTRO

- Confeccionar, com antecedéncia, um painel com
imagens de instrumentos musicais para que O0S
alunos identifiguem cada um deles e contem quais ja
ouviram tocatr.

- Conversar sobre musica e sobre os instrumentos
musicais. Sugestbes: como se tocam esses
instrumentos? Como eles formam as melodias que
escutamos?

12 Momento

Recursos: fotos dos instrumentos musicais (sugestdes com imagens
disponiveis no Anexo H).

Questao para avaliacdo do 1° momento: quais os conhecimentos prévios
dos alunos em relacdo a masica, aos instrumentos e a ligacéo entre eles.
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o Brincadeira de adivinha
22 Momento As criancas escutam o som e tentam identificar quais
instrumentos fazem aquele som.

Recurso: Video disponivel no YouTube

Questédo para avaliacdo do 2° momento: qual sentimento cada som
produz? O que nos faz pensar?

Confeccao de Instrumentos de sucata

32 Momento A turma é dividida em grupos, conforme a quantidade
de alunos. Cada grupo deve confeccionar um
instrumento musical. A professora orienta todos o0s
grupos, um por vez.

Questédo para avaliagédo do 3° momento: como a crianga se envolveu na
atividade? Construiu seu instrumento com autonomia e criatividade?
Demonstrou interesse?
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Sugestoes de instrumentos para oficina

CHOCALHO

Recursos: garrafa pet, fitas adesivas, graos
para fazer o barulho (arroz, feijao, pipoca).

TAMBOR DE LATA

Recursos: latas de leite em pd ou achocolatado
com tampa.
Opcional: palitos de churrasco e rolhas

TAMBOR DE MAO JAPONES

Recursos: palito de picolé, 2 circulos de
papelao, rolhas, barbante.

=



e
< ENCONTRO 2

‘f} 0S NUMEROS

(Xuxa so para Baixinhos)

Objetivo do Encontro: Proporcionar as criangcas momentos de interacdo em
gue possam identificar os nimeros por nome e grafia.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
conflanca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitagGes; (EIO3EO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacao; (EIO3CGO06) Coordenar com
precisdo e eficiencia suas habilidades motoras ; (EIOSETO08) Relacionar
nameros as suas respectivas quantidades.

Numero 4
Numero 4
Ele vem depois do 3
Numero um Faz tumtumtata
Niumero um Faz tatatumum

Vamos comecar assim E mais falta alguém aqui

Faz tumtumtata Numero 5

) Faz tatatumum Numero 5
E mais falta alguém aqui Ele vem depois do 4
Faz tumtumtata
Niimero 2 Faz tatatumum
., Ja é hora de partir
Niumero 2

Ele vem depois do 1
Faz tumtumtata
Faz tatatumum
E mais falta alguém aqui

Numero 3
Numero 3
Ele vem depois do 2
Faz tumtumtata
Faz tatatumum
E mais falta alguém aqui
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ETAPAS DO ENCONTRO

12 Momento Apresentacdo da muasica Os numeros para as
criancas. Escutar, cantar e dancar ao som da masica.

Recurso: Mdusica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducao das brincadeiras em uma
roda de conversa: onde encontramos 0s ndmeros? Sera que podemos
brincar com 0s numeros? Quem quer brincar com nimeros?

Brincadeiras utilizando a tematica
da Mdusica:

22 Momento

+» Reconhecendo os numeros

- Atividade realizada em grupos.

- Recursos: Letras de EVA, niumeros de EVA,
bacias.

- Organizacéao: Colocar em uma bacia letras e
nameros de EVA.

- Desenvolvimento: As criancas de cada grupo
devem separar 0s niumeros das letras.

O que é possivel avaliar: Diferenciam letra e nUmero? Reconhecem a grafia
dos numeros?
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¢ Organizando 0s numeros

- Atividade individual ou em duplas.

Recursos: Rolinhos de papel higiénico
numerados de 1 a 10, bolinhas numeradas de 1 a
10.

Organizacao: Numerar os rolinhos de 1 a 10 e
da mesma forma as bolinhas.

Desenvolvimento: As criangas devem organizar
os rolinhos de papel higiénico em sua ordem
numeérica. Na etapa seguinte deverdo encontrar
no balde a bolinha que tenha os mesmo nameros
dos rolinhos e coloca-las em cima dos rolinhos
com mesmo numero.

O que é possivel avaliar: Reconhece a grafia dos numeros? Consegue
agrupar os iguais? Consegue ordenar em ordem crescente?

* Pega-Pega diferente

- Atividade com toda a turma, preferencialmente
no patio.

Recursos: 2 cépias dos numeros de 1 a 10 para
identificar as criancas. Niumeros de 1 a 10 para o
sorteio.

Desenvolvimento: cada dupla de criancas
recebe um namero. A professora realiza o sorteio
dos nameros e as criancas que tiverem o numero
sorteado serdo os pegadores da vez. As demais
criancas devem fugir do nimero que € o pegador
da vez.

O que é possivel avaliar: ldentifica 0 nUmero pela sua grafia? ldentifica o
namero pelo seu nome?



%> " ENCONTRO 3

MARIANA
(Galinha Pintadinha)

S

.

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, relacionar nimero e quantidade,

reconhecer a grafia dos nimeros.

Habilidades da BNCC: (EIO2EO02) Atuar de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes;
(EIOSEO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participacédo e cooperacado; (EI03CG06) Coordenar com precisdo e eficiéncia

suas habilidades motoras;

(EIOSETO08) Relacionar numeros as suas

respectivas quantidades, identificar o antes, o depois e 0 entre em uma

sequéncia

Mariana conta 1
Marianacontal, é1,é1, é
Anag, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta dois
Mariana conta dois, ¢ 2, ¢ 2, é
Ana, viva a Mariang, viva a Mariana
Mariana conta trés
Mariana contra trés, é 3, € 3, é
Ang, viva a Mariang, viva a Mariana

Mariana contra quatro
A\ Mariana contra quatro, e
1,e2,é3¢e4,¢é

a Mariana
Mariana conta 5
Marianaconta5¢é1,é 2, é

3,e4,65,¢
Anag, viva a Mariana, viva
a Mariana

Mariana conta 6
Mariana conta 6 €1,62,63,64,65,66,¢é
Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta 7
Marianaconta7é1,62,63,64,65,66,67,¢é
Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta 8
Marianaconta 8¢61,62,63,64,65,66,é7,¢
8 é
Ana, viva a Mariang, viva a Mariana
Mariana conta 9
Mariana conta 9¢é1,é 2,
63,6465 66,67,68¢é
9,6
Ana, viva a Mariana,
viva a Mariana
Mariana conta 10
Mariana conta 10
E162¢63646566 ¢
7,68¢e9,¢e10,¢
Ang, viva a Mariana,
viva a Mariana



20

ETAPAS DO ENCONTRO

o Apresentacdo da musica Mariana para as criangas.
12 Momento g
Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recursos: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducao das brincadeiras em uma
roda de conversa: vocé sabe contar? Até que numero VOCEé consegue
contar? Vamos brincar de contar com a Mariana?

Brincadeiras utilizando a tematica

22 Momento , M
da Musica:
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¢ Reconhecendo niumeros e quantidades

- Atividade realizada individualmente.

Recursos: numeros e objetos diversos.
Desenvolvimento: a crianca ird sortear um namero (1
a 5) e pegar na sala objetos que correspondam a
quantidade do numero sorteado.

O que é possivel avaliar: Reconhece a grafia do nimero? Relaciona o
namero a quantidade? Realiza a contagem corretamente?

% Contando tampinhas

- Atividade individual.

Recursos: numeros, potes e tampinhas.
Desenvolvimento: Colocar alguns potes com
tampinhas dentro. As criancas deverdo contar
as tampinhas e identificar o pote com o0 numero
gue representa a quantidade que havia nele.

O que € possivel avaliar: Realiza a contagem corretamente? Corresponde
0 numero a quantidade?
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s» Modelando com massinha

- Atividade individual.

Recurso: Massinha de modelar.
Desenvolvimento: sortear um numero e pedir
que as criancas confeccionem bolinhas com
massinhas da quantidade sorteada.

O que é possivel avaliar: Reconhece o niumero pelo seu nome? Relaciona
nameros e quantidades?
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% " ENCONTRO 4
{} A GALINHA MAGRICELA

(Turma do Balao Magico)

N

Objetivo do Encontro: Realizar

contagem, relacionar numero e

quantidade, reconhecer a grafia dos niumeros.

Habilidades da BNCC: (EI0O2EO02) Atuar de maneira independente, com

confianga em suas capacidades,

reconhecendo suas conquistas e

limitagGes; (EIO3EOO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacao; (EIO3CGO06) Coordenar com
precisdo e eficiéncia suas habilidades motoras ; (EIO3ET08) Relacionar
nameros as suas respectivas quantidades, identificar o antes, o depois e 0

entre em uma sequéncia

Eu conheco uma galinha
A galinha da vizinha
Avezinha magricela e depenada
Quem tem pena da galinha?
A avezinha depenada
A galinha magricela da vizinha

Bota ovos pela sala
No banheiro e
na cozinha
Ela bota, bota, bota
sem parar
A galinha magricela
Bota ovos sem parar
A galinha magricela
E magrela de botar

b

A galinha
magricela
E bota um, e bota
dois, e bota trés
A galinha
magricela
Vira cambota e
bota quatro de uma
vez

A galinha magricela
E bota dez, e bota cem, e bota mil
A galinha magricela bota ovo,
bota banca
De mais bela do Brasil



24

ETAPAS DO ENCONTRO

12 Momento Apresentacdo da musica Galinha Magricela para as
criancas. Escutar, cantar e dancar ao som da masica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducéao das brincadeiras contando
gue a Galinha Magricela colocou tantos ovos que mandou alguns para a
turma brincar.

Brincadeiras utilizando a tematica
22 Momento da Musica;:



25
“ Pegando ovos no ninho

- Atividade realizada individualmente.

Recursos: ninho, ovos de EVA, balbes e nimeros impressos.
Desenvolvimento: Cada baldo devera ter um niumero (1 a 10) dentro. Uma
criangca por vez ira estourar o baldo para descobrir que numero ha dentro
dele; na etapa seguinte devera pegar a quantidade de ovos indicada pelo
namero no ninho da galinha.

O que é possivel avaliar: Reconhece e identifica os numeros? Relaciona
nameros e quantidades? Realiza contagem corretamente?

% Organizando os ovos da Galinha Magricela

- Atividade realizada em grupos.

Recursos: Bacias ou caixas de papeléo, ovos de
plastico numerados, papel pardo picado (pode ser
substituido por revistas, jornais, folhas secas de
arvores) e caixa de ovos com lugares numerados.
Organizagcdo: Montar um ninho com 12 ovos
numerados e uma caixa de ovos com seus lugares
numerados.

Desenvolvimento: A criangca deve encontrar na
bacia os 12 ovos escondidos, pegando um por vez,
levando até a caixinha para colocar o ovo no lugar
certo

O que é possivel avaliar: Reconhece e identifica os numeros? Agrupa
corretamente os iguais?



2> ENCONTRO 5
{} CINCO PATINHOS

(Xuxa so para Baixinhos)

.

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,
vivenciar o jogo de tabuleiro.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitagGes; (EIO3EO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacao; (EIO2EO06) Compreender a
necessidade das regras nas brincadeiras e nos jogos; (EI02CGO01)
Movimentar-se de forma adequada, ao interagir com colegas em
brincadeiras (EIO3ET08) Relacionar nuameros as suas respectivas
guantidades, identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia

Cinco patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamade gritou: "Qud, qud, qua, qua”
Mas s6 quatro patinhos voltaram de la

Quatro patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamade gritou: "Qud, qud, qud, qua”
Mas s6 trés patinhos voltaram de la

Trés patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamade gritou: "Qud, qud, qua, qua”
Mas s6 dois patinhos voltaram de la

Dois patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamae gritou: Qud, qua, qua, qua
Mas s6 um patinho voltou de la

Um patinho foi passear
Além das montanhas para brincar
A mamade gritou: "Qud, qud, qua, qua”
Mas nenhum patinho voltou de la

Poxa, a mamae patinha ficou tdo triste
naquele dia
Aonde serd que estavam os seus
filhotinhos?
Mas essa historia vai ter um final feliz
Sabe por que?
‘“'e
A mamae patinha
foi procurar : '
Além das montanhas,
na beira do mar [
A mamae gritou: "Qud, o
qua, qua, qua!” o=
E os cinco patinhos
voltaram de la
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica Cinco Patinhos para as
12 Momento criancas. Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recursos: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar
por video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducéo das brincadeiras contando
gue os cinco patinhos se perderam novamente e a Unica forma de
encontra-los e realizando as atividades do jogo de tabuleiro. Para isso eles

precisam ser mamaes e papais Patos por um dia.

Jogo de Tabuleiro utilizando a

22 Momento P pua [
tematica da Musica:
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L
s 0\ - Atividade realizada em duplas. As criangas
| | ~ - . -

\ sdo caracterizadas com viseiras de patos

(sugestédo de modelo no Anexo A).

Desenvolvimento: As criangcas jogarao em duplas, sendo as mamaes e
papais patos, tendo como objetivo realizar as atividades do caminho para
chegar aos cinco patinhos. Ao completar o percurso e encontrar os patinhos,
as criancas deverdo organiza-los em fila para voltarem para casa. Os
patinhos sdo numerados de 1 a 5 e deverao ser postos em ordem.

: , AVANCE 0 VOLTE
INICIO| N\ 1 . 1
CANTE UMA MUSICA DANCE
[x)
PULE CORDA
AVANCE W VOLTE
BAT; PALMAS 1 IMITE UM CARANGUEJO 1 IMITE UM SAPO

VOLTE

1
AN

BATA OS PES

AVANCE

1

AN

CANTE UMA MUSICA

VOLTE

CHEGADA
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Recursos: Jogo de tabuleiro (sugestdo disponivel no Apéndice A) , viseira
para caracterizar as criangas como 0 personagem da musica (sugestao
disponivel no Anexo A), cinco patinhos (podem ser confeccionados em papel
colorido ou EVA, molde disponivel no Anexo B) e dado.

O que é possivel avaliar: Reconhece e identifica os niumeros? Relaciona
0 numero a quantidade? Realiza a contagem adequadamente?

Como observar: Através da identificacdo do numero no dado,
identificacdo da quantidade de passos que deve ser dada para aquele
namero e a contagem dos passos no tabuleiro.



%> " ENCONTRO 6

f} A DONA ARANHA
(A Galinha Pintadinha)

W

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,
diferenciar maior e menor, construir e interpretar gréaficos.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes; (EIO3EO03) Ampliar as relacbes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacéo e cooperacao; (EI02CG01) Movimentar-se de forma
adequada, ao interagir em brincadeiras; (EIO3CG06) Coordenar com
precisdo e eficiencia suas habilidades motoras; (EIO3ETO08) Relacionar
ndameros as suas respectivas quantidades, identificar o antes, o depois e 0
entre em uma sequéncia; (EIO3ETO09) Construir graficos basicos

A dona aranha subiu
pela parede

Veio a chuva forte e a derrubou

Ja passou a chuva o sol ja

vai surgindo
E a dona aranha continua
a subir

Ela é teimosa e desobediente
Sobe, sobe, sobe e nunca
esta contente
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da muasica Dona Aranha para as

o . .
12 Momento criancas. Escutar, cantar e dangar ao som da musica.

Recurso: Mdusica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar
por video).

Dica para o 12 momento: Conduzir a introducdo das brincadeiras

contando que varias aranhas entraram na sala e as criangas precisam
ajuda-las nos desafios que elas encontram em seu caminho, além de subir
pelas paredes.

Brincadeiras utilizando a tematica

22 Momento .
da Musica:

* Tirando aranhas da parede

¥ Recursos: aranhas de EVA em dois tamanhos:
** * k= * grandes e pequenas (moldes disponiveis no
$,° # * : Anexo D).

¥ Desenvolvimento: recolher da parede o maior

o * +# ¥ numero de aranhas gue conseguirem enquanto

¥ * d & toca a musica.
>

O que é possivel avaliar: Diferencia o maior e o menor? Classifica e
separa os semelhantes?
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% Construindo graficos a partir da atividade anterior

Recursos: papel pardo ou cartolina, pedagcos de
§ = . papel coloridos (quadrados do mesmo tamanho),
impressao do nome das criangas.
Desenvolvimento: separar as aranhas em grandes
e pequenas. Realizar a contagem de aranhas que
conseguiu recolher em cada tamanho. Registrar no
grafico cada aranha recolhida por um pedaco de
papel colorido.

W

- Realizar a interpretacdo do grafico: Quem pegou
mais aranhas? Quem pegou menos?

O que é possivel avaliar: Identifica os elementos do grafico? Realiza a sua
leitura e interpreta obtendo as respostas corretas aos guestionamentos?

«» Circuito Motor de Teias

Recursos: aranhas de EVA numeradas (molde
disponivel no Anexo D), barbante.
Desenvolvimento: Passar por meio das teias
recolnendo as aranhas do caminho. As aranhas
devem estar numeradas e ao final do circuito a
crianca deve organiza-las em ordem numérica.

O que é possivel avaliar: Reconhece os numeros e consegue ordena-los?
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%> " ENCONTRO 7

'{} BORBOLETINHA
(Galinha Pintadinha)

W

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,
reconhecer cores e formas.

Habilidades da BNCC: (EI0O2EO02) Atuar de maneira independente,
com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacbes; (EIO3EOO03) Ampliar as relagcbes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacdao e cooperacao;; (EI03CGO06)
Coordenar com precisao e eficiencia suas habilidades motoras ;
(EIO3ETO0S5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas ou diferencas; (EIO3ET08) Relacionar numeros as suas
respectivas quantidades

Borboletinha ta
na cozinha
Fazendo chocolate
para a madrinha
Poti-poti
Perna de pau

Olho de vidro *
E nariz de pica-pau

Pau-pau “
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica Borboletinha para as criancas.

o o
12 Momento Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recurso: Musica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar por
video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducao das brincadeiras contando
gue as criancas entrardo em uma linda floresta cheia de borboletas e
precisam ajuda-las nas suas tarefas diarias.

Brincadeiras utilizando a tematica
da Mdusica:

22 Momento

+» Receita da Borboletinha

- Atividade desenvolvida em grupos.

Recursos: Borboletas, Formas geométricas coloridas
de diferentes tamanhos (molde no Apéndice B), lista de
compras (molde no Apéndice B).

Desenvolvimento: Cada grupo recebe uma borboleta
para enfeitar suas asas. Porém para enfeitar precisam
ir no mercadinho comprar formas geométricas
coloridas seguindo a lista de compras.

O que é possivel avaliar: Reconhece as formas geométricas? Identifica
diferentes tamanhos? Identifica quantidades? Realiza contagem
adequadamente?
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+» Coletando Borboletas

W um‘
L% ( ‘.“ | N

Y YIS

/

-Atividade individual.

Recursos: Borboletas coloridas numeradas
(podem ser feitas em EVA ou papel colorido,
molde no Anexo C), folha com flores humeradas
(molde no Apéndice C).

Desenvolvimento: Buscar as borboletas
espalhadas pelo patio. Cada borboleta possui
uma numeracao. As criancas recebem uma folha
com flores numeradas onde devem organizar as
borboletas conforme o numero.

O que é possivel avaliar: Reconhece a grafia dos numeros? Consegue
agrupar os pares corretamente?

“ Bingo da Borboletinha

2 HE€HeE - Atividade individual.
3

Recursos: Numeros para o
sorteio (modelo no Apéndice

1

D), Cartelas do Bingo (modelo
no Apéndice E).

4

Desenvolvimento: Cada crianca recebe uma cartela contendo imagens de
borboletas de cores e quantidades diferentes. A crianca deve estar atenta ao
namero e a cor da borboleta sorteada para marcar em sua cartela. O jogo se
encerra quando uma crianga marcar todos e gritar BINGO!

O que e possivel avaliar: Reconhece a grafia dos numeros? Reconhece 0
namero pelo seu nome? Reconhece as cores?
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% " ENCONTRO 8
f} A CASA
(Galinha Pintadinha)

"

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades,
vivenciar o jogo de tabuleiro.

Habilidades da BNCC: (EI02EO02) Atuar de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes; (EIO3EO03) Ampliar as relacbes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacéo; (EIO3ET05) Classificar objetos e
figuras de acordo com suas semelhancas ou diferencas; (EIOSETO08)
Relacionar nUmeros as suas respectivas quantidades

Era uma casa muito engracada
Nado tinha teto, ndo tinha nada
Ninguém podia entra nela nao
Porque na casa ndo tinha chao
Ninguém podia dormir na rede
Porque na casa ndo tinha parede
Ninguém podia fazer pipi
Porque pinico ndo tinha ali

Mas era feita com
muito esmero
Na Rua dos Bobos,

numero zero
Mas era feita com

muito esmero
Na Rua dos Bobos,

numero zero
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ETAPAS DO ENCONTRO

Apresentacdo da musica A Casa para as criangas.

o S
12 Momento Escutar, cantar e dancar ao som da musica.

Recurso: Mdusica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar
por video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducao das brincadeiras contando
gue em toda cidade existem muitas casas, todas elas diferentes. Para nao
dar confusao, as casas precisam ser numeradas e organizadas em ordem.

22 Momento Brincadeiras utilizando a tematica
da Mdusica:

s Sequenciando as casas

- Atividade individual.

Recursos: Casas feitas de EVA ou papel
colorido, numeradas de 1 a 10.
Desenvolvimento: Cada crianga recebe
casinhas coloridas, numeradas de 1 a 10. Como
uma cidade nao pode ser desorganizada as
casas precisam ser colocadas em ordem
numeérica crescente.

O que é possivel avaliar: Reconhece os numeros? Sabe ordena-los
corretamente?
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+» Cada um tem sua casa

- Atividade individual.

Recursos: Casinhas em cinco cores: 1
azul, 2 verde, 3 marrom, 4 laranja e 5
amarelas (as cores sao ilustrativas, podem
ser utilizadas outras). Fichas numeradas de
lab5.

Desenvolvimento: Cada crianca recebe
casinhas coloridas e cada cor possui uma
guantidade de casas entre 1 e 5. Recebe
também fichas numeradas de 1 a 5. A
crianca deve separar as casinhas por cor,
contar a quantidade de cada cor e
identificar, com a ficha do numero, a
guantidade identificada.

O que é possivel avaliar: Reconhece o0s numeros? Reconhece as
guantidades? Realiza a contagem corretamente? Relaciona numeros e
guantidades?



%> " ENCONTRO 9

{} CINCO MACAQUINHOS
(Little Angel)

.

Objetivo do Encontro: Realizar contagem, identificar quantidades, vivenciar

0 jogo de tabuleiro.

Habilidades da BNCC: (EIO2ZEO02) Atuar de maneira independente, com

conflanca em suas capacidades,

reconhecendo suas conquistas e

limitacbes; (EIO3EO03) Ampliar as relacfes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacdo; (EIO3ET08) Relacionar niumeros as

suas respectivas quantidades

Cinco macaquinhos pulavam na cama
Um caiu com a cabec¢a no chdao

A mamade ligou pro médico e ele disse

Nada de macacos pulando no colchdo

Quatro macaquinhos pulavam na cama
Um caiu com a cabega no chéo
A mamae ligou pro médico e ele disse
Nada de macacos pulando no colchdo

Trés macaquinhos pulavam na cama
Um caiu com a cabega no chao

A mamae ligou pro médico e ele disse

Nada de macacos pulando no colchdo

& o
o0 'S 'S
D

—

“)

Dois macaquinhos pulavam na cama
Um caiu com a cabec¢a no chdo

A mamade ligou pro médico e ele disse

Nada de macacos pulando no colchdo

Um macaquinho
pulava na cama
E caiu com a
cabeca no chdo
A mamade ligou pro

® e
.‘.

médico e ele disse v
Nada de macacos \./
pulando no
colchao
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ETAPAS DO ENCONTRO

12 Momento Apresentacdo da musica Cinco Macaquinhos para as
B criangas. Escutar, cantar e dancar ao som da musica.
Recurso: Mdusica, aparelho de som (se optar por CD), TV e DVD (se optar

por video).

Dica para o 1° momento: Conduzir a introducao das brincadeiras contando
gue a mamae e 0 papai macacos sairam passear e deixaram 0S cinco
macaquinhos para que as criancas cuidassem. E agora o que precisam
fazer?

Brincadeiras utilizando a tematica

22 Momento ..
da Musica:

%+ Alimentando os macacos

g - Atividade individual.
(?ﬂ ?C ?n 7” Recursos: Macaquinhos com  placas
3 “4 5 numeradas (molde no Anexo E), bananas
(molde no Anexo F).
_— Desenvolvimento: Cada macaquinho segura

})2)%3?))1 uma placa com a quantidade de bananas que

. ») guer comer. A crianca deve dar para cada
2})) / macaquinho as bananas correspondentes de

i ))}D)JM cada placa.

—

O que é possivel avaliar: Reconhece o0s numeros? Reconhece as
guantidades? Realiza a contagem corretamente? Relaciona numeros e

guantidades?
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¢ Os macaquinhos vao dormir

- Atividade individual.

Desenvolvimento: A crianca recebe 5
camas numeradas e 5 macaquinhos
numerados. A crianca devera colocar cada
macaquinho na sua respectiva cama
observando a numeracao

Recursos: Macaquinhos numerados
(modelo disponivel no Anexo G), Camas
numeradas (modelo disponivel no Anexo
G).

O que é possivel avaliar: Reconhece os numeros? Consegue agrupar 0S
pares corretamente?
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DICAS DE JOGOS MATEMATICOS

Os jogos sugeridos a seguir podem ser utilizados, com adaptacdes e diferentes
musicas, dependendo do contexto.

NUumeros e Quantidades

Jogo dos Numeros

B« /

b
. o
| Sl




43

AVALIACAO NA EDUCACAO INFANTIL

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB n°9394/96), na
Educacéo infantil a avaliacdo deve ser feita “mediante acompanhamento e registro
do desenvolvimento das criangcas sem 0 objetivo de promocdo, mesmo para o
acesso ao ensino fundamental” (Artigo n°31, p.22).

A avaliacéo na Educacao Infantil requer um olhar atento e observador do professor,
pois 0 desenvolvimento da crianca se mostra durante todo processo de
aprendizagem, de acordo com os estimulos que recebe, sua individualidade, sua
idade, suas oportunidades de conhecimento e seu contexto sociocultural.
Compreendemos neste sentido que “avaliar ndo € julgar, mas acompanhar um
percurso de vida da crianca, durante o qual ocorrem mudancas em multiplas
dimensdes com a intencdo de favorecer o maximo possivel seu desenvolvimento”
(HOFMANN, 2012, p.13).

Dica de leitura;

Um olhar
sensivel e
HOFFMANN, x,( reflexivo
Jussara. - sobre a
Avaliacéo e g crianga
Educacéo g S
Infantil: um olhar R =
o (& 2 Jussara Hoffmann
sensivel e 8.8
reflexivo sobre a T
crianca. 182 ed. < 3
Porto Alegre: =

Mediacao, 2012.
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Autoavaliagdo

Através do didlogo com a crianca € possivel ter acesso as suas inquietacdes, suas
davidas, medos, descobertas e aprendizagens.

Considerando a importancia destes momentos de interacéo entre professor e aluno,
elaboramos uma tabela contendo questdes que foram feitas as criangas no final dos
encontros através de uma auto avaliacéo oral:

PERGUNTAS RESPOSTA DOS ALUNOS

Vocé consegue lembrar todas as
musicas que a gente trabalhou?

E qual a que vocé mais gostou?

Das brincadeiras que a gente fez,
qual tu lembra que foi a que mais
gostou?

Vocé acha que aprender os
nameros é facil ou é dificil?

Da pra aprender os niumeros
brincando?

Vocé acha que é melhor aprender
0S numeros brincando ou em
atividade no papel?

Vocé ja conhece todos os
nameros?

Até que numero vocé conseguiu
aprender?
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Tabela de Acompanhamento

Sugerimos a seguir uma tabela para cada encontro, elaborada com base nas
habilidades propostas pela BNCC, através da qual € possivel acompanhar o
desenvolvimento da crianca no decorrer da proposta.

1° Encontro: Oficina Sons e Formas

= = z = = z = = = = = z = = z

ags = -] = = = = = = = = -] = = = =
Habilidades 2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |=
BNCC 22|22l 2|22 2|2 |2 |2 |2 |2 |2

= = = = = = = = = = = = = = =

B = = s = = = = s = = = s = =

= = = il = = = = = = = = il = =

(EIOZEOQO03) Ampliar as relagdes
mterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagio e cooperagio.
(EI03CG03) Coordenar suas
habilidades manuais no atendimento
adequado a2 seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.
(EI03T303) Reconhecer as qualidades
do som (intensidade, duracio, altira e
timbre), utiizando-as em suas
produgdes sonoras e a0 OUVIr misicas
£ SO0IE.

(EIOZETO1) Estabelecer relagies de
cornparagio entre objetos, observando
suas propriedades.

(EIOZETO3) Classificar objetos e
figuras de acorde com  suas
semelhangas e diferencas.
(EIO3ETO9) Expressarmedidas (peso,

altura).
Legenda: A — Alcangou’ AP — Alcangou Parcialmente’ NA — Nio Alcangou




2% Encontro: Misica Nimeros
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Habhilidades
BNCC

Nome do Aluna

Mome do Aluno

Nome do Alung

Nome do Alung

Nome do Aluna

Mome do Aluno

Nome do Alung

Nome do Alung

Mome do Aluna

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Nome do Alung

Nome do Alung

Nome do Aluna

Mome do Aluno

(EIOZEO03) Ampliar as relagdes
nterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagio e cooperacdo.

(EI03CGO5) Coordenar suas
habilidades manuais no atendimento
adequado a3 seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.

(EIDZETOT)

Felacionar mimeros as  suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depols e o entre em wma
sequéncia.

Legenda: A— Alcancouw’ AP — Alcancou Parcialmente/ WA — Nio Alcangou

3° Encontro: Musica Mariana

Habhilidades
BNCC

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

(EIO3EQ03) Ampliar as relagbes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participacio e cooperagio.

(EIO3ET06) Resolver situaches
problema, fommulando questdes,
levantando hipdteses, organizando
dadoes, testando possibiidades de
solugdo.

(EIOZETOT)

Belacionar nimeros as  suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o enfre em wma
sequéncia.

Legenda: A— Aleangou’ AP — Aleanpou Parcialmente/ NA —Nio Alcangou




4" Encontro: A Galinha Magricela
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Habhilidades
BNCC

Nome do Aluno

Mome do Aluno

Nome do Aluno

Mome do Aluno

MNome do Aluno

MNMome do Aluno

MNome do Aluno

MNMome do Aluno

MNome do Aluno

MNMome do Aluno

MNMome do Aluno

MNome do Aluno

MNMome do Aluno

MNome do Aluno

MNMome do Aluno

(EID3EQ03) Ampliar as relagbes
Interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagio e cooperagio.

(EIO3ET06) Resolver situagbes
problema, formulando  questdes,
levantando hipoteses, orgamizande
dadoes, testando possibilidades de
solucdo.

(EIOZETOT)

Relacionar mimeros s suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma
sequéncia.

Legenda: A— Alcangou’ AP — Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Alcangou

5° Encontro: Cinco Patinhos

Habhilidades
BNCC

Mome do Alnno

MNome do Aluno

MNome do Aluno

MNome do Aluno

MNome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Alnno

Mome do Alnno

MNome do Aluno

MNome do Aluno

MNome do Aluno

(EIOSEOQ03) Ampliar as relagbes
mnterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagio ¢ cooperacio.

(EIO3ET06) Pesolver situagdes
problema, formulando gquestdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testande possibilidades de
solugdo.

(EIO3ETOT)

Relacionar nmmeros as  suas
respectivas quartidades e identificar o
antes, o depois e o entre em wma
sequéncia.

Legenda: A — Alcangou’ AP — Aleangou Parcialmente’ NA — Nio Alcangou




6° Encontro: A dona Aranha
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g z |2 g g | g g : |z g g z |z g g
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(EIO3EQ03) Ampliar as  relagdes
interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo e cooperacio.
(EIO3ET06)  Resolver  situacdes
problema,  formulando  questdes,
levantando hipdteses, organizando dados
testando possibilidades de solugdo.
(EIDZETOT)
Relacionar nimeros a5 suas respectivas
quantidades e identificar o antes, o
depois & o oentre em uma
sequéncia.
Legenda: A - Alcangou’ AP — Aleangou Parcialmente/ NA - Nio Alcangou
7" Encontro: Borboletinha
Habilidades g g g g g g g g g g g g g g g
BNCC 2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 £ |2 |2 |2 |=
g 2 g g 2 g g 2 2 g g 2 2 g g
=S I~ T .- T - N - N - O - T T I~ T - S - T - S .~ S - B -
z z 2 z z 2 z z 2 2 | & z 2 z z
5 g g 5 g g 5 g s 5 5 g s 5 g
Z |z |z |Z2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |z |2 |Z2 |Z

(EIOZEQD3) Ampliar as relagdes
interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagio e cooperagio.

(EIOZET06) Resolver situagdes
problema, fommulande questdes,
levantando hipdteses, organizande
dados, testando possibilidades de
solucdo.

(EIO3ETOT)

Belacionar mnmeros a3  suas
respectivas quantidades eidentificar o
antes, o depois & o entre em wma
sequéneia.

Legenda: A — Alcangou’ AP — Aleangou Parcialmente/ NA — Nio Aleancou




8 Encontro: A Casa
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Hahilidades
BNCC

Mome do Aluno

Mome do Aluno

MNome do Aluno

Mome do Aluno

MNome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

MNome do Aluno

Mome do Aluno

Mome do Aluno

(EIOZEO03) Ampliar asz relagdes
mterpessoals, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagio.

(EIOZETO6) Resolver situagdes
problema, fommlande  questdes,
levantando hipoteses, organizando
dados, testando possibilidades de
solucdo.

(EIDZETOT)

Belacionar nimeros a5  suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois & o entre em wma
sequéncia.

Legenda: A- Aleancou’ AP — Alcangou Parcialmente’ NA - Nio Aleangou

9° Encontro: Cinco Macaquinhos

Habhilidades
BNCC

Mome do Aluna

Mome do Aluno

Mome do Aluno

MNome do Aluno

MNome do Alnno

MNome do Alnno

MNome do Alnno

MNome do Alnno

Mome do Alunao

Mome do Alnnao

Mome do Aluno

Mome do Aluno

MNome do Aluno

MNome do Aluno

MNome do Alnno

(EIDFEQ03) Ampliar as relagdes
nterpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo e cooperagio.

(EIOZETO6) Resolver situagdes
problema, formulando questdes,
levantando hipoteses, crganizando
dados, testando possbilidades de
solugdo.

(EIO3ETOT)

Relacionar nimeros a5 suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o enfre em uma
sequéncia.

Legenda: A— Aleangow’ AP — Aleangou Parcialmente/ NA - Nio Aleangou
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FINALIZANDO

Esperamos que vocé professor ou professora possa
aproveitar as sugestbes apresentadas, ressignificando-as,
de acordo com sua realidade, se for o caso. E que estas
ideias sirvam de inspiragdo para que outras musicas
possam transformar-se em brincadeiras, proporcionando a
descoberta da matematica na Educacao Infanti como um

momento de prazer e alegria.

Com carinho,

Prof2 Cristiane e Prof2 Laurete
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SOBRE AS AUTORAS

Cristiane Pacheco Pires Silva

Graduada em Pedagogia (FACOS)

Pos-Graduada em Neuropsicopedagogia (UNIASSELVI)
Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matematica (UCS)
Professora na Rede Municipal de Vacaria

E-mail: Cppsilva@ucs.br

Laurete Zanol Sauer

Graduada em Licenciatura Plena em Matematica (UCS)
Especializacdo em Metodologia do Ensino de Nivel
Superior (UFRGS)

Especializacao em Metodologia do Ensino da
Matematica (UCS)

Mestre em Matematica Aplicada (UFRGS)

Doutora em Informatica na Educacao (UFRGS)

E-mail: Izsauer@ucs.br
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APENDICE A
Musica Cinco Patinhos: Partes do Tabuleiro
(imprimir em folha inteira cada peca)

INICIO

CHEGADA
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CANTE UMA MUSICA

AVANCE

1







TN

BATA OS PES

IMITE UM SAPO




IMITE UM CARANGUEJO

BATA PALMAS




APENDICE B
Musica Borboletinha: Formas Geomeétricas e Listas
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APENDICE C 60

Musica Borboletinha: Flores numeradas
(imprimir em folha inteira)

o
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APENDICE D

Musica Borboletinha: Bingo
(nimeros para o sorteio)
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APENDICE E
Musica Borboletinha: Cartelas
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ANEXO A °

Musica Cinco Patinhos: Viseira
Disponivel na internet




ANEXO B 68

Musica Cinco Patinhos: Molde Patinhos
Disponivel na internet

ANEXO C

Musica Borboletinha: Molde Borboleta




ANEXO D

Musica Dona Aranha: Molde Aranhas
Disponivel na internet
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ANEXO E

Musica Cinco Macaquinhos: Molde Macacos com placa
Disponivel na internet
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ANEXO F

Mdusica Cinco Macaquinhos: Molde Bananas
Disponivel na internet
IMPRIMIR A QUANTIDADE DESEJADA

D
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ANEXO G

Musica Cinco Macaquinhos: Molde Macacos e Camas
Disponivel na internet
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ANEXO H

PIANO DE CAUDA



VIOLAO
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VIOLINO
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BANDOLIM
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SAXOFONE



TROMBONE

79



TROMPETE

80



FLAUTA DOCE
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GAITA DE BOCA



TAMBOR

83
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TAMBORIM






