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RESUMO

Esta dissertacdo esta vinculada ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo — Universidade
de Caxias do Sul. O objetivo geral consiste em analisar percepcdes, praticas educativas e
desafios de professores da pré-escola de uma Escola em Bragancga-Para no uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs). Especificamente, identificar quais
percepcOes de educacgdo digital tem os professores da pré-escola de uma Escola em Braganca
e de que forma tem utilizado as TDICs nos ambientes de aprendizagens; evidenciar quais 0s
principais desafios dos professores da pré-escola de uma Escola em Braganca para o uso
TDICs nessa etapa da Educacdo Infantil. Trata-se de uma pesquisa do tipo qualitativa de
carater exploratorio e descritivo cujo enfoque esta ancorado em um estudo de campo com a
construcdo de um corpus a partir da transcricdo de entrevistas com perguntas
semiestruturadas. Portanto, um trabalho académico, construido com rigor cientifico sobre uma
temética tdo emergente e necessaria a educagdo dos tempos atuais, e que impde aos seus
pesquisadores uma grandiosa imersdo tedrica e um olhar sobre as préaticas profissionais. Os
tedricos que fundamentam a tematica pesquisada e com o0s quais coadunamos com as ideias;
sdo, Aries (1978), Lévy (1999), Fantin (2010), Moran (2012), Kenski (2013), entre outros.
Essa acdo permitiu a proficua facilitacdo na organizacdo textual e assim emergiram as
categorias de andlise dos dados produzidos nas entrevistas semiestruturadas: Percepcdo das
Professoras, Potencialidades e motivacéo gerada pelas TDICs e Estrutura por meio das quais
fez-se a andlise dos dados e as configuracdes de inferéncias e da organicidade. Os resultados
apontaram que as professoras de alguma forma tém utilizado as TDICs nos ambientes de
aprendizagens, os dados nos trouxeram a compreensdo sobre o conhecimento que possuem das
varias possibilidades oriundas da utilizacdo das TDICs em suas praticas, ou seja, 0S sujeitos
pesquisados apontam as TDICs como aliadas no processo educacional e a compreensao da
linguagem digital como campo indispensével ao curriculo e ao ensino-aprendizagem da
Educacdo Infantil, contudo, paradoxalmente, reconhecem, desafios em relacdo ao uso das
TDICs na pré-escola, dentre eles a falta de apropriacdo dessas ferramentas e sua integracao nas
rotinas educacionais e a falta de infraestrutura da escola l6cus da pesquisa.

Palavras-Chave: Professores; Pré-Escola; Tecnologias Digitais; Praticas Educativas.



ABSTRACT

This dissertation is linked to the Graduate Program in Education — University of Caxias do
Sul. The general objective is to analyze perceptions, educational practices and challenges of
preschool teachers of a school in Braganca-Para in the use of Digital Information and
Communication Technologies (ICTs). Specifically, to identify what perceptions of digital
education the pre- school teachers of a school in Braganca have and how they have used
TDICs in learning environments; to highlight the main challenges of preschool teachers of a
school in Braganca for the use of TDICs at this stage of Early Childhood Education. This is a
qualitative research of exploratory and descriptive character whose focus is anchored in a
field study with the construction of a corpus from the transcription of interviews with semi-
structured questions. Therefore, an academic work, built with scientific rigor on a theme so
emerging and necessary to the education of current times, and which imposes on its
researchers a great theoretical immersion and a look at professional practices. The theorists
who underlie the researched theme and with whom we agree with the ideas; They are Aries
(1978), Lévy (1999), Fantin (2010), Moran (2012), Kenski (2013), among others. This action
allowed the fruitful facilitation in the textual organization and thus emerged the categories of
analysis of the data produced in the semi-structured interviews: Perception of the Teachers,
Potentialities and motivation generated by the TDICs and Structure through which the data
analysis and the configurations of inferences and organicity were made. The results pointed
out that the teachers have somehow used the TDICs in the learning environments, the data
brought us the understanding of the knowledge they have of the various possibilities arising
from the use of TDICs in their practices, that is, the researched subjects point out the TDICs
as allies in the educational process and the understanding of digital language as an
indispensable field to the curriculum and teaching- learning of Early Childhood Education,
however, paradoxically, they recognize challenges in relation to the use of TDICs in
preschool, among them the lack of appropriation of these tools and their integration into
educational routines and the lack of infrastructure of the school, the locus of the research.

Keywords: Teachers; Preschool; Digital Technologies; Practices and challenges.
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1 INTRODUCAO

A0 que nos parece, as tecnologias digitais transformaram nossas ac¢oes cotidianas, ou
seja, nossa cultura, e incorporaram todo esse movimento acelerado da interatividade ao nosso
ritmo de vida. Esse movimento reverberou em todos os espagos sociais, incluindo a escola
publica, que, talvez, ainda ndo tenha a conectividade efetiva para 0 mundo tecnologico por
enfrentar limitagdes de recursos financeiros e, por conseguinte, auséncia de materiais didatico-
pedagogicos e formacdo continuada de professores, realidade ainda latente em muitas escolas
de Educacdo Infantil do municipio de Braganca, Estado do Para, onde trabalho h& 16 anos.

Foi a partir desse contexto que surgiu a ideia deste estudo, que traz como tema as préaticas
educativas e tecnologias digitais, com recorte para a pré-escola. A tematica desta pesquisa
sempre despertou minha atencdo, desde a Graduagdo em Pedagogia, e se intensificou a medida
que as leituras se avivaram e pelo intento de conhecer como as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDICs) estdo sendo incorporadas nos ambientes de aprendizagens
na pré-escola, especificamente na escola publica, mediante a diversificacdo de dificuldades,
limitagOes de ordem financeira e estrutural e na auséncia de formagdo inicial e continuada de
professores nessa area, pois esses fatores importantes influenciam diretamente na utilizacéo
critica, intencional e produtiva (ou ndo) das tecnologias (Braga, 2018).

Dessa feita, meu interesse cresceu em pesquisar algo que trouxesse contribuicdo a partir
de uma discusséo sobre um tema téo atual. Igualmente, justifica-se pelo fato de entender que a
educacdo é marcada pelas transformacGes sociais, sendo a tecnologia uma dessas influéncias
que ndo pode ser desconsiderada nas escolas de Educacdo Infantil, mas incorporadas nos
espacos de aprendizagem, contribuindo no processo de desenvolvimento integral das criancgas,
permitindo-lhes vivéncias interativas, colocando-a ativamente no centro do processo ensino-
aprendizagem.

Pesquisar e refletir sobre as tecnologias digitais na pré-escola foi uma escolha motivada
também por minhas experiéncias profissionais ao longo de 16 anos como gestora, coordenadora
pedagdgica e professora em escolas puablicas municipais em cidades do interior do Para. As
vivéncias, tanto no ambiente de trabalho, como em situagdes cotidianas da vida social, levaram-
me a ambicionar investigar, empiricamente, de que forma as TDICs tém estado presentes no
contexto educativo das criancgas, as quais, mesmo antes de se apropriarem do sistema de escrita
alfabética, ja possui certo dominio das TDICs, utilizando-as, cotidianamente para brincar,

entreter ou comunicar.
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Sendo assim, foi proposta a realizagdo desta pesquisa do tipo qualitativa e de caréater
exploratorio e descritivo cujo enfoque esta ancorado em um estudo de campo com a construcéo
de um corpus a partir da transcri¢do de entrevistas com perguntas semiestruturadas.

A delimitacéo do tema se deve a compreensdo de que, a Educacdo Infantil como primeira
etapa da Educacdo Basica tem como finalidade “o desenvolvimento integral da crianga de até
5 (cinco) anos, em seus aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectual e social, complementando a
acdo da familia e da comunidade” (Brasil, 1996), o que pressupde considerar os sujeitos do
processo educativo e as basilares e reais necessidades da formacao integral das criancas.

Cabe lembrar que, historicamente, a educacao de criancas de 0 a 6 anos em nosso pais,
anterior a Constituicdo Federal (CF) de 1988t e ao Estatuto da Crianca e do Adolescente?, de
1990, ndo era incluida como prioridade educacional. Somente apds o seu reconhecimento na
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) Lei n® 9.394/96%, a Educacdo Infantil

passou a integrar a Educacdo Bésica, trazendo a funcdo educativa para a formagao das criangas.

Nessa conjectura esse nivel de ensino passa a ser dividido etariamente: creche para bebés
de O alanoe 6 meses, creche para criancas de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses, pré-escola
para criancas de 4 a 5 anos e 11 meses. Essa iniciacdo escolar na maioria das vezes significa a
primeira separagdo e/ou primeiro distanciamento da crianca de seus vinculos afetivos familiares
para se incorporar em uma situacdo de socializacao estruturada, por isso esse nivel de educacao
requer um olhar cuidadoso no que se refere as vivéncias e especificidades dessa faixa etaria.

Para Antunes (2010), é preciso acreditar que a escola vai para além de um lugar onde se
aprende apenas temas, mas, sobretudo, um lugar de interacdo onde se buscam relacionamentos
interpessoais e uma serie infinita de outras habilidades. Segundo o autor, essas habilidades séo
evidenciadas pela sociabilidade entre as criancas e dessa interacdo nascem as regras de convivio

permitindo-lhes construir habilidades sociais, principalmente quando a escola é bem equipada.

L A Constituicdo Federal, promulgada em 1988, significou um marco para o sentido da politica social no pais, pelo
aspecto da definicdo de percentuais de recursos orcamentarios para areas importantes como educacao e salde, e
pela composicdo tributéria, que liberava recursos de impostos para estados e municipios. A descentralizacdo da
operacdo de importantes areas da politica social, como decorréncia das mudancas constitucionais, significou,
portanto, uma evolugdo necessaria, apesar de tantos problemas (Sebastiani, 1996, p.18).

2 O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) foi estabelecido pela Lei n° 8069/1990, promulgada em 13 de
julho, dando origem & comemoracédo da data. O ECA dispde sobre a protecdo integral a crianca e ao adolescente.
Considera-se crianca, para efeitos dessa lei, a pessoa até doze anos de idade incompletos e adolescentes aquele
entre doe e dezoito anos de idade, podendo, em casos expressos em lei, aplicar-se, excepcionalmente, as pessoas
entre dezoito e vinte e um anos de idade (Brasil, 1990).

3 0 novo ordenamento legal proposto pela Emenda Constitucional 14, de 12/9/96, pela Lei 9.394 de 20/12/96, que
define diretrizes e bases para a educacdo nacional, e pela Lei 9.242 de 24/12/96, que cria um fundo de manutencgéo
do ensino fundamental e valorizagdo do magistério, tem aberto vigorosos debates em relacao as politicas publicas
na area (Oliveira e Rubiano, 1997).
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Desenvolver este estudo sobre a pré-escola no mundo digital pressupde a construcdo de
um percurso tedrico e metodologico com insercdo nas praticas de educadores no sentido da
percepcao de determinados I6cus em que se aplicam, ou ndo, acfes educativas que contribuam
para a apropriacdo da linguagem tecnoldgica nos espacos de aprendizagens. Portanto, este
estudo versa sobre as Tecnologias Digitais na Pre-escola, um trabalho académico, construido
com rigor cientifico sobre uma tematica tdo emergente e necessaria a educacdo dos tempos
atuais, e que impde aos seus pesquisadores uma grandiosa imersao tedrica e um olhar sobre as
praticas profissionais. Isso nos conduziu aos teoricos que fundamentam a tematica pesquisada
e com 0s quais coadunamos com as ideias; dentre estes, Aries (1978), Lévy (1999), Fantin
(2010), Moran (2012) e Kenski (2013).

Dessa forma, pretendeu-se investigar as percepcdes, as praticas educativas e os desafios
propostos pela mediacdo tecnologica de professores da pre-escola numa escola publica
municipal, localizada em Braganca-Para. A escolha dessa escola se deu prioritariamente pelo
fato de possuir um laboratério de informatica educativa e atender criangas em idade pré-escolar,
embora também seja uma escola que atende criancas do ensino fundamental.

O problema central da pesquisa assume carater descritivo, analitico e interpretativo ao
investigar: Quais sdo as percepcdes, as praticas educativas e os desafios de professores da pré-
escola de uma Escola em Braganca-Pard no uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagéo (TDICs)?

O objetivo geral consiste em analisar percepg¢des, praticas educativas e desafios de
professores da pré-escola de uma Escola em Bragancga-Para no uso das Tecnologias Digitais de

Informacdo e Comunicacdo (TDICs). Especificamente, identificar quais percepcdes de
educacdo digital tem os professores da pré-escola de uma Escola em Braganca-Para e de que
forma tem utilizado as TDICs nos ambientes de aprendizagens; evidenciar quais os principais
desafios dos professores da pré-escola de uma Escola em Bragancga-Para para o uso das TDICs.

Considerando as prerrogativas até aqui expostas, acredita-se que este estudo podera
trazer contribuicdes aos atores envolvidos nesse processo; a exemplo dos profissionais da rede
municipal de educacdo do municipio de Bragancga-Para, uma vez que a perspectiva é adotar na
construgdo da pesquisa reflexdes acerca das contribui¢cbes do uso das TDICs e das praticas
favoraveis que deem conta de pensar e materializar uma educacdo mais tecnologica com
oportunidades de aprender em um ritmo mais rapido, além de considerar a importancia das
TDICs para a qualidade da educagdo destinada as criangas de 4 e 5 anos, e reflexdes acerca de

como os professores, veem utilizando-as como recurso didatico-pedagdgico.
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Com base nesses pressupostos, destacamos que a relevancia académica desta pesquisa
esta fundamentada na possibilidade de contribuirmos com os estudos sobre a pré-escola e o uso
das tecnologias digitais. Na relevancia social, a perspectiva € elucidar os dados e as informacoes

acerca das politicas publicas da Escola Bragantina, de modo que haja esclarecimentos sobre
suas diretrizes curriculares e o trabalho de professores da pré-escola. No ambito pessoal, a
pesquisa contribuira a minha trajetéria académica como pesquisadora e professora-formadora.

O estudo esta estruturado em cinco secfes, quais sejam: (1) introducdo, (2) aporte

teorico, (3) delineamento metodoldgico, (4) analise dos dados e (5) consideracdes finais. A
seguir apresentamos breve descri¢do das quatro se¢des que serdo apresentadas na sequéncia.
Na se¢do 2, 0 aporte tedrico da pesquisa se divide em subitens: a fundamentacéo tedrica desta
pesquisa, com enumeracao de itens: 2.1 Infancia e Educacéo Infantil e 2.2 Educacéo Infantil e
Cultura Digital, tem-se a sistematizacao do levantamento bibliografico por meio da revisdo de
literatura. No subitem 2.3 Educacéo Infantil e Tecnologias Digitais: o que revelam as pesquisas
cientificas? Discorre-se sobre teses e dissertacdes da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes (BDTD). Ainda, no 2.4 discorre-se sobre normativas nacional, estadual e
municipal para a Educacao Infantil e como a Cultura Digital e TDICs sdo abordadas.

Na secdo 3, apresenta-se a metodologia da pesquisa. Para tanto, inicia-se com uma breve
fundamentacéo sobre a pesquisa como principio do conhecimento para, em seguida, discutir 0s
procedimentos utilizados no desenvolvimento do estudo, discorrendo acerca de sua natureza e
objetivos, assim como a caracterizacdo da pesquisa, o perfil dos participantes, os instrumentos
aplicados para a construcao de dados e os procedimentos de anélise.

Na secdo 4, apresenta-se a analise dos dados construidos por meio de entrevistas com
cinco professores da pré-escola. O processo de analise dos elementos que constituem esta
pesquisa foi elaborado segundo os pressupostos tedricos desenvolvidos na metodologia e
concernentes ao tratamento e analise dos dados de forma qualitativa segundo Bardin (2016).

E por fim, na secéo 5 apresentam-se as consideracdes finais e reflexdes com base no

estudo realizado. E logo ap0s, encontram-se as referéncias, os apéndices e 0S anexos.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Esta secdo apresenta a fundamentacdo tedrica da pesquisa. Nas subse¢des 2.1 Infancia
e Educacdo Infantil e 2.2 Educagéo Infantil e Cultura Digital, tem-se a sistematizagcdo do
levantamento bibliografico por meio da reviséo de literatura. Na subsecéo 2.3 Educacéo Infantil
e Tecnologias Digitais: o que revelam as pesquisas cientificas? discorre-se sobre o0s resultados
de teses e dissertacGes na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD). Na
subsecéo 2.4 A Cultura Digital e as TDICs em normativas para a Educacéo Infantil discorre-se
sobre normativas nacional, estadual e municipal para a Educacdo Infantil e como a Cultura

Digital e as TDICs sdo abordadas nesses dispositivos.

2.1 INFANCIA E EDUCACAO INFANTIL

A infancia é o periodo em que a crianca se desenvolve; é a fase de descobertas do
mundo, ver, ouvir, sentir, tocar. Mas nem sempre foi assim; antigamente, ndo existia uma
valorizacdo da crianca como individuo — havia crianga, todavia ndo existia o conceito de
infancia. A crianga era vista como um adulto em miniatura e a duragao da infancia era reduzida
ao seu periodo mais fragil, “[...] a crianga mal adquiria algum embaraco fisico, era misturada
aos adultos e partilhava de seus trabalhos e jogos. De criancinha pequena, ela se transformava
imediatamente em homem jovem” (Aries, 1978, p. 10). Nao existia o entendimento de que as
criangas necessitavam de uma atencao especial nos primeiros anos de vida.

Outrora, as criangas ndo eram tratadas como tais, o reconhecimento da infancia no
passado era bem diferente dos dias de hoje. A construcdo histérica do sentimento de infancia
foi se moldando e ganhando forga ao longo dos séculos, “A descoberta da infincia comegou
sem davida no século XIll, e sua evolucdo pode ser acompanhada na histéria da arte e na
iconografia dos séculos XVI e XVII” (Aries, 1978. p. 65).

Na sociedade medieval, que tomamos de ponto de partida, o sentimento da infancia ndo
existia — o que ndo quer dizer que as criancas fossem negligenciadas, abandonadas ou
desprezadas. O sentimento da infancia ndo significa 0 mesmo que afei¢cdo pelas criangas:
corresponde a consciéncia da particularidade infantil, essa particularidade que distingue
essencialmente a crian¢a do adulto mesmo jovem (Ariés, 1978, p. 156).

A partir dos pressupostos que nos levam a entender a constru¢do do que representa a
crianca em sua forma de ser, € possivel compreender que, na percepg¢éo da infancia, a crianca
passa a ser entendida como fragil e precisa receber os cuidados possiveis. Entéo, ela passa a ser

vista como ser singular, com suas defini¢c6es bem diferentes da dos adultos. Contudo, o processo
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de socializagdo da crianga caminhou a passos lentos e por diferentes concepcdes até que se
instituisse o conceito de infancia vigente na contemporaneidade.

Considerando a existéncia de uma estrita relacdo entre Infancia e Educacéo Infantil, ha
que se ressaltar transi¢des socio-historicas dessa relagdo, assim como vivenciado pelas criancas.
Nesse processo de transi¢do socio-histdrica ha que se ressaltar que 0 mesmo cumpriu requisitos
para que a educacdo das criangas tivesse legitimidade e para que pudessem ser vistas como
sujeitos sociais e de direitos.

Nesse sentido, a propria historia evidencia que a Educacdo Infantil estd inteiramente
ligada ao reconhecimento do periodo de infancia pelo qual passa todo ser humano. Periodo este
que s passou a ser reconhecido apos a Idade Média e se efetivou na modernidade quando a
crianca é vista como um ser social de direitos que vive sua infancia de acordo com o contexto
social (Ariés, 1978).

A esse respeito, vale esclarecer que

[...] a etapa histérica que estamos vivendo fortemente marcada pela “transformagio”
tecnoldgico-cientifico, e pela mudanca ético-social, cumpre todos os requisitos para
tornar efetiva a conquista do salto na educacgdo da crianca, legitimando-a finalmente
como figura social, como sujeito de direitos enquanto sujeito social (Neves, 1998, p.
68).

Conquanto seja langado um novo olhar sobre a crianga, o sentimento de infancia se
concretiza ao conceber a crianca como ser individual, com definicbes bem diferentes dos
adultos. Contudo, o conceito de infancia reflete diretamente no papel da Educacédo Infantil, pois
conduz todo o atendimento oferecido a crian¢a pequena quanto ao seu aprendizado.

Dessa forma, percorremos o tragado da crianca e da infancia, consolidando que é a partir
das construcdes e relacbes sociais que se constituem os conceitos, a importancia e os cuidados
ao ser crianga, infancia e educacéo.

No tocante a Educacdo Infantil no Brasil, a historia mostra-nos as diversas mudangas ao
longo dos anos para atingir o modelo que conhecemos hoje, assim como nos mostra o
surgimento de véarias concep¢Oes de infancia. Apenas no inicio do seculo XX, com a fundacéo
de instituicGes e da criacdo de leis voltadas as criangas, a Educacdo Infantil aparece como
Politicas Publicas. Foi entdo que este nivel de ensino comecgou a ganhar relevancia nacional.

As discussdes em torno da educacgéo infantil resultaram em leis e documentos como a
Constituicdo Federal de 1988, o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) (Brasil, 1990), a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN) (Brasil, 1996); o Referencial

Curricular Nacional para Educacdo Infantil (RCNEI) (Brasil, 1998); as Diretrizes Curriculares
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Nacionais para Educacéo Infantil (DCNEI) (Brasil, 2009) e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (Brasil, 2017).

Com a Constituicdo de 1998, reconheceu-se um direito préprio da crianca pequena, 0
direito a creche e a pré-escola; a educacdo infantil foi reconhecida como primeira etapa da
Educacdo Basica, o inicio e o fundamento do processo educacional. O Estatuto da Crianca e do
Adolescente, Lei n. 8.069/1990, em seu artigo 54, determina que o Estado tem o dever de
oferecer atendimento em creches e pré-escolas para criancas de 0 a 5 anos. A LDBEN, Lei n°
9.394/96, declara que a educacdo infantil se destina a criancas de 0 a 3 anos em creches; e de 3
a 5, em pré-escolas, tornando-se parte integrante da Educacdo Basica Brasileira.

O RCNEI (1998), apesenta como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até
cinco anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acéo
da familia e da comunidade. O referencial é composto por trés volumes que pretendem
contribuir para o planejamento, o desenvolvimento e a avaliacdo de préaticas educativas, além
da construgdo das propostas educativas que correspondam as demandas das criancas e de seus
familiares nas diferentes regides do pais.

Em 2009, foram aprovadas pelo Conselho Nacional de Educacdo — CNE as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil*, nela estfo os principios e determinagGes que
regem a Educacdo Infantil em nosso pais. Desde entdo as escolas que atendem a primeira etapa
da Educacdo Baésica estdo organizando seus projetos pedagogicos, a fim de adequa-los as
proposi¢cdes das novas DCNELI. Outro aspecto importante abordado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil é o conceito de crianca, esta considerada como um sujeito
historico e de direito, centro do planejamento curricular em que as praticas pedagdgicas
impulsionam o desenvolvimento das criangas.

A partir de entdo, o atendimento a educacdo infantil foi incluso no sistema educacional
brasileiro, reafirmando a importancia da aprendizagem nos primeiros anos de vida como
processo fundamental para desenvolver integralmente o educando, assim como também passou
a ser vista sob o ponto de vista legal, um dever do Estado e um direito da crianca.

E por fim temos a Base Nacional Curricular Comum (BNCC) um documento de carater
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagéo Baésica.

Esse documento define um conjunto de dez Competéncias Gerais que devem ser

desenvolvidas de forma integrada aos componentes curriculares, para assegurar o0

4 Resolucdo CNE/CEB 5/2009. Diario Oficial da Uni&o, Brasilia, 18 de dezembro de 2009, Secdo 1, p. 18.
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desenvolvimento dessas competéncias a BNCC define uma trajetdria das aprendizagens que
devem ocorrer ao longo da Educacédo Basica, a comecar pela educacédo Infantil.

A Cultura Digital é a quinta competéncia apresentada na BNCC e preconiza o seguinte:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagBes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2017, p. 9).

A BNCC constitui-se como instrumento que propde fazer conhecer o que as criangas
devem e tém o direito de aprender em cada fase de seu desenvolvimento, além de assegurar a
qualidade e equidade da Educacdo Infantil. Atribuindo como funcéo essencial das instituicdes
a garantia da socializacdo do cuidado e da educacéo, tendo a interacdo e a brincadeira como
eixos estruturantes. Ela rompe com a ldgica da organizacdo de conteldos em é&reas de
conhecimento apresentando uma estrutura pautada nas caracteristicas do desenvolvimento do
sujeito (criancas de 0 a 5 anos e 11 meses) e propde gque os conteudos curriculares sejam
estruturados com base em experiéncias da vida cotidiana e dos saberes da crianc¢a, organizando-
0s em campos de experiéncias que integram relacdes afetivas, conhecimento de si e do outro,
objetos e espacos, interacdes, linguagem, literatura, musica, cultura etc.

Ponderando que a cada década a sociedade vem se transformado radicalmente, e as
pessoas cada vez mais, almejam formas agil de pensar e agir trazendo para 0 meio social uma
visdo pragmatica® sobre fatos e acontecimentos, uma relagdo que ndo tenha qualquer afinidade
com a experiéncia é desprovida de sentido.

Parafraseando Antunes (2004), uma pré-escola de verdade educa, ensina, transforma e
modifica o ser humano e as primeiras experiéncias sdo as que marcam mais profundamente e,
quando positivas, tendem a reforcar ao longo da vida as atitudes de autoconfianga, de
cooperacéo, solidariedade e responsabilidade proporcionando melhor desenvolvimento para as
aprendizagens posteriores.

A infancia agora é outra, 0s interesses sdo outros, as intera¢cbes com objeto e mundo
sofreram modificacdes, as criancas de hoje “nativos digitais”, apresentam grande interesse pela

tecnologia, sobretudo, a digital, e demostram facilidade no manuseio, portanto, a institui¢éo

5 Vale aquilo que tem carater pratico; compreender o termo utilidade no sentindo de que o conhecimento é (til na
medida em que contribui para a efetiva realizacdo global do ser humano, em que o conhecimento representa
compromisso com a verdade; é traduzir que, sem capacidade de conhecimento, o ser humano nao seria o que &, e
sua competéncia de homem/sujeito de conhecer e estudar a realidade para tomar conhecimento de seu objeto de
estudo estaria comprometido.



22

educativa ndo pode estar separada da vida, da cultura da crianca, da infancia, a crianga de certo
modo aprende investigando dai a necessidade da valorizagdo da experiéncia como motivadora
para a aprendizagem dessa crianca.

Partindo dessa premissa, é preciso compreender que o mundo, em uma Visao
pragmatista, nos cerca, assim como as perspectivas sociais vigentes, analisando 0s processos
de transformacéo dos sujeitos envolvidos, considerando o contexto de uma sociedade marcada
pelas tecnologias digitais.

Como é notavel a presenca cada vez mais constante de dispositivos madveis e tecnologias
digitais no meio social e no cotidiano das pessoas transformando as relagdes do homem com o
meio, influenciando a maneira com que as pessoas se relacionam e conseguem informacdes.
Esse feito tem sido analisado por varios estudiosos; a exemplo de Kenski (2010, 2012, 2013);
Lévy (1996, 1999, 2009, 2011); Lemos (2003, 2020); Moran (2003, 2012, 2013), Fantin (2010).

Como Cultura Digital ou cibercultura, a cultura contemporénea esté aliada a inclusdo
digital, um contexto cultural que emerge da cibercultura, em que o processo de mudanca
cultural nas sociedades avancadas € resultado da revolucao tecnoldgica baseada nas TDICs.

Com essa acepc¢ao, podemos compreender que as interacdes estdo marcadas por fluxos,
redes e identidades. “Na compreensdo de que a cibercultura constr6i uma nova relacao social,
a cibersocialidade € a sinergia entre a sociedade contemporanea e as novas tecnologias do
ciberespaco” (Lemos, 2020, p. 41).

Para Kenski (2010, p. 21), 0 “homem transita culturalmente mediado pelas tecnologias
que lhe s&o contemporéneas. Elas transformam suas maneiras de pensar, sentir e agir. Mudam
também suas formas de se comunicar e de adquirir conhecimentos”. A escola como instituicdo
social localiza-se em meio a estas transformacoes.

A tecnologia, em particular o computador, pode ser usada para a construcdo do
conhecimento, pois oferece inumeras possibilidades de aprendizagem sobre o mundo
envolvente (Papert, 1996). Hoje, as criangas crescem familiarizadas com a tecnologia,
computadores, internet, videojogos, tablets, telefones etc., usando-a para brincar, aprender e se
comunicar. E, como afirma Kenski (2003, p. 03) apud Scherer (2020), o uso de tecnologias
digitais tem implicado em diversas mudancas nas formas de viver, estudar e trabalhar, alterando
substancialmente o modo como realizamos tarefas e a maneira como pensamos sobre elas.

Lévy (1996; 1999) reflete acerca do impacto das tecnologias sobre a construcdo da
inteligéncia coletiva, definindo que é virtual aquilo que existe apenas em poténcia, e ndo em
ato. Definindo o papel das tecnologias intelectuais como favorecedoras de novas formas de

acesso a informacéo e de novos estilos de raciocinio e de construcao do conhecimento, Kensky



23

(2013) destaca que essas tecnologias introduzem uma nova dindmica na compreensao das
relagbes com o tempo e o0 espaco. A velocidade das alteragdes, que ocorrem em todas as
instancias do conhecimento e que se apresentam com o permanente oferecimento de inovacdes,
desiquilibra a previsibilidade do tempo do reldgio e da producdo em série. Em sua obra, a autora
busca elucidar, historicamente, 0s sucessivos avangos tecnologicos ao longo dos tempos,
destacando seus reflexos na educacéo.

Lemos (2003; 2020) ancora a forma “ciber”, ligada a dimensao das tecnologias
microeletrénicas (digitais), mantenedora da relacdo complexa com os contetidos da vida social.
Segundo o autor, a forma cultural da tecnologia contemporanea é composta por relacbes
complexas com o social. O ciberespaco e as tecnologias moveis criam territorializacbes em
meio a tendéncia global desterritorializante da cultura contemporanea. Aqui, a compressao do
espaco-tempo institui o “tempo real” e a possibilidade de acesso a informagdes em todos os
espacos do globo.

Moran (2013) afirma que a banda larga na internet, o celular, a multimidia e a televisdo

digital estdo revolucionando a vida no cotidiano, em que escolas ndo conectadas sdo
incompletas; alunos sem acesso as tecnologias digitais e as redes digitais estdo excluidos de
contextualidades contemporaneas onde sao essenciais as novas perspectivas de aprendizagem.

Fantin (2010) faz um paralelo a respeito das transformagdes nos modos tradicionais de
insercdo da infancia na vida sociocultural, com as novas formas da participacdo das criangas na
culturaem meio as complexas formas de se relacionar trazidas pela interacdo online. Abordando
o0s riscos e possibilidades evidenciados nas atividades das criancas online e 0 quanto esse
assunto tem sido analisado nos ultimos anos em diversos contextos socioculturais.

A autora chama a aten¢édo para a compreensdo da cultura midiatica atual entendida como
conjunto de complexos tecnol6gicos e de praticas que se constroem em torno deles. Ressalta
ainda que a cultura das midias nos seus novos formatos interpela os atores e o sistema da
educacéo e da formacéo, gerando duvidas ao educador, para isso vai tecendo comparagdes entre
geracOes, os adultos de hoje e criancas filhos da rede e do celular. Enfatizando que compreender
essa cultura de aprendizagem que emerge em contextos nos quais tecnologias analdgicas e
digitais se entrecruzam, habitando os mesmos espagos e abrindo novas possibilidades de

agenciamentos, € um dos desafios das instituicdes formais de ensino.

2.2 EDUCACAO INFANTIL E CULTURA DIGITAL



24

Estando a sociedade contemporanea cada vez mais regulada pela comunicacéo,
buscando novas informacfes para pensar a educacgdo a respeito das mdaltiplas linguagens, em
especial a linguagem das midias as mediac6es educativas podem assegurar a diversidade de
experiéncias e potencializar as oportunidades, ponderando as diversas relacdes que as criancas
constituem na atualidade.

Sendo assim, podemos considerar que a integracdo das tecnologias digitais no ambiente
escolar da pré-escola provocaria uma nova organizacao de tempos e espacos de aprendizagens,
inovando as educativas, assim como essa mediacao pode intervir ou qualificar as interacdes que
as criancas estabelecem nos espacos de aprendizagens. O desenvolvimento das TDICs, trouxe
ferramentas importantes para o cendrio educacional. Ha a sinalizacdo para que a educacao se
empenhe no acompanhamento do desenvolvimento humano diante dessas transformacdes,
sobretudo, pelo significado da cultura digital a cultura infantil e aos comportamentos sociais
que promove.

Savazoni e Cohn (2009) afirmam que a Cultura Digital emerge da microinformatica,
sendo uma passagem dos computadores como grandes processadores de maquinas de calcular
para maquinas pessoais. Por essa razdo, ao se pensar no processo de aprendizagem na Educacao
Infantil € imperioso levar em consideracdo o contexto da Cultura Digital, para alcancar os mais
variados contetdos infantis transmitidos pelas midias graduando as tecnologias como simbolo
de possibilidade enquanto potencial educativo. Sendo assim, € importante que o fazer educativo
esteja adequado as demandas da contemporaneidade possibilitando a apreensao e a assimilagédo
de conhecimentos coerentes com 0 momento sdcio-histdrico no qual as criangas estdo inseridas.

Em consequéncia ao contexto cultural e social das criancas, estas precisam ser vistas

como competentes e ativas o que significa percebé-las como protagonistas, por isso a escola
tem papel importante nas suas vivéncias possibilitando o envolvimento nos afazeres educativos.
Para Malaguzzi (1999) foi reconhecendo o direito das criancas de serem protagonistas,
mantendo a curiosidade espontanea, que fez com que professores de Reggio Emilia, decidissem
“[...] preservar a decisdo de aprender com as criangas e com as suas familias” (1999, p. 62).
Considerando a visdo de uma crianga competente, a educagéo reggiana trabalha no sentido de
potencializar as suas capacidades de interacdo e de participacao dentro do ambiente escolar.

Léevy (1995) apud (Savazoni e Cohn, 2009), relata que hoje vivemos em uma dessas
épocas limitrofes na qual toda a antiga ordem das representacdes e dos saberes oscila para dar
lugar a imaginarios, modos de conhecimentos e os estilos de regulacdo social ainda pouco
estabilizados. Vivemos um destes raros momentos, em que, a partir de uma nova configuragao

técnica, de uma nova relagdo com o cosmo, um novo estilo de humanidade é inventado.
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Para Castells (2017), a Cultura Digital na infancia estd causando transformacdes,
criando formas de comunicacdo e comportamentos. O autor ressalta que essas caracteristicas
apresentam a especificidade dessa cultura que amplia as possibilidades comunicacionais e exige
uma série de habilidades, para que a crianca possa usufruir das potencialidades das TDICs®.

Assim, 0 que presenciamos € que essas mudancas geraram profundas provocactes em
pais, professores e para a propria crianga, que nasceu ja cercada de tecnologias tomada como a
geracdo de nativos digitais, uma expressdo criada em 2001 por Marc Prensky especialista
estadunidense em educacdo, que usou o termo para se referir a todos os nascidos apds 1980,
cujo desenvolvimento bioldgico e social se deu em contado direto com a tecnologia.

Esse avanco relacionado as tecnologias e midias em nosso dia a dia ocasionou novas
formas de interacdo humana e, com elas, novas formas de conviver e aprender, ou seja,
mudancas de comportamento e habitos diarios que impactam diretamente a educacao.

Cabe ressaltar que, encontramo-nos imersos em uma sociedade digital, na qual as TDICs
representam uma linguagem de comunicagdo e um instrumento de trabalho que tém sido
efetivos para a sociedade contemporanea, os quais se tornam indispensaveis reconhecer. O
computador deixou de ser visto como um equipamento caro e exdtico, transformando-se,
quando pedagogicamente utilizado, em uma ferramenta de ensino e aprendizagem.

Ampliar os conhecimentos das criancas utilizando os recursos tecnol6gicos e promover
situacOes desafiadoras que potencializem sua curiosidade e apoiem seu processo de descoberta,
de pesquisa, tem muito a contribuir para o conhecimento do mundo e a ampliacdo cultural e
simbolica. A tecnologia deve ser integrada a pratica docente na construgdo da emancipagéo dos
cidaddos, que se formam na interagdo com os valores da contemporaneidade (Leite, 2011).

Seymour Papert, professor sul-africano e um dos fundadores do laboratério de
inteligéncia artificial do Massachussetts Institute of Technology (MIT), responsavel por
diversas iniciativas que contribuiram para a inclusdo das criancas no mundo digital, entendia
que toda crianca deveria usar o computador em sala de aula para aumentar a criatividade e a
capacidade de aprendizagem de uma forma critica.

Papert criou uma linguagem de programacéo denominada de LOGO’ que incentivava o
publico infantil a fazer suas proprias criagdes. Para ele, no ambiente LOGO, a crianca, mesmo

em idade pré-escolar, é colocada no controle da maquina, em uma posicao ativa, programando

® TDICs — Tecnologia Digitais da Informagdo e Comunicagéo é um conjunto de recursos tecnolégicos que, quando
integrados entre si, proporciona a automagao e/ou a comunicagdo nos processos existentes no negdcio, no ensino
na pesquisa cientifica etc. (MENDES, 2008).

7 LOGO é uma linguagem de programacao interpretada voltada para criancas. E utilizada com grande sucesso
como ferramenta de apoio ao ensino regular e por aprendizes em programacdo de computadores.
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o computador: “E, ao ensinar o computador a ‘pensar’, comega a explorar como ocorre seu
proprio pensamento” (Papert, 1996).

Para Kenski (2003), as midias ha muito tempo abdicaram de suas caracteristicas de mero
suporte pedagogico para criar l6gicas proprias, formas particulares de comunicar-se com as
capacidades emocionais, cognitivas e intuitivas das pessoas. Por isso, as escolas precisam estar
atentas a este novo mundo, cada vez mais acessivel a maquinas que lidam com o saber e com o
imaginério, versando pelo desinteresse do livro didatico e do curriculo, organizando-se para
encarar os desafios colocados pelas tecnologias e suas inovacoes.

Neste cenério social marcado pelo uso das TDICs, também chamada de Cultura Digital
a cultura do conhecimento, da informacdo, dos fluxos e criacfes que estdo cada vez mais
interligadas as inovagdes tecnoldgicas, a escola considerada a instituicdo por exceléncia do
ensino formal, precisa estar aberta a reflexdo dos impactos desses instrumentos no processo
educativo.

N&o se trata apenas de um conjunto de técnicas socialmente incorporadas, mas uma nova
ordem, fluida e veloz que estabelecem novas fronteiras nos planos econémico, politico, cultural
e humano. Denominada de cibercultura, ela cria um novo modelo de sociedade: a sociedade da
informacao (Castells, 2017).

Lévy (1999, p. 46), define a Cultura Digital ou ciberespago como “um conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores
que se desenvolvem justamente com o crescimento do ciberespaco”. O ciberespaco que também
ele chama de “rede”, ¢ o novo meio de comunicagdo surgido da interconexdo mundial dos
computadores. Segundo Lévy, o ciberespaco remete ao surgimento das tecnologias digitais e a
consolidagdo de um contexto informacional, comunicacional e social, que direciona as novas
praticas no campo da educacédo e da sociedade.

Assim, ao pensar em assegurar as criangas 0 acesso aos conhecimentos produzidos e
sistematizados pelas diversas areas de conhecimento respeitando e atendendo as necessidades
determinadas pela realidade e por suas especificidades, as institui¢cdes de ensino devem ter claro
seu papel de cuidar e educar, compreendendo-as como a centralidade do planejamento escolar.
Portanto, refletir sobre a insercdo das crian¢as no mundo contemporéneo significa ainda pensar
nas relacdes que desde muito cedo estabelecem com elementos constitutivos da cultura infantil

a exemplo da Cultura Digital® e das exigéncias decorrentes de suas relages socioeducacionais.

8 Cultura Digital é um termo novo, emergente. Vem sendo apropriado por diversos setores, e incorpora perspectivas
diversas sobre o impacto das tecnologias digitais e da conexdo em rede na sociedade (Savazoni e Cohn, 2009).
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Assim, nos parece possivel pensar que 0s recursos tecnoldgicos podem favorecer e
dinamizar os processos educacionais nas escolas de educacéo infantil. As TDICs, tdo presentes
no dia a dia, poderiam ser incorporadas as praticas educativas, passando por planejamento desde

a formacéo continuada a investimentos financeiros para a aquisicdo de equipamentos.

2.3 EDUCACAO INFANTIL E TECNOLOGIAS DIGITAIS: O QUE REVELAM AS
PESQUISAS CIENTIFICAS?

No aprofundamento das referéncias que fundamentam esta pesquisa, identificamos as
conjecturas que foram sendo edificadas atraves de pesquisas em bases de dados oficiais por
meio de leituras e andlises de artigos, livros, dissertacGes de mestrado e teses de doutorado.

No decorrer das buscas percebemos gque, dos temas encontrados, alguns fugiam do nosso
objeto de pesquisa, por tratarem das tecnologias em outro contexto que ndo o educacional,
outros se aproximavam deste estudo, sendo de grande valia para fundamenté-lo.

No tocante a isso, realizamos inicialmente a procura por teses e dissertacdes na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), delimitando o periodo de 22 anos (2000 a
2022) para o refinamento da pesquisa por area. A priori, utilizamos os termos “Educacao
Infantil e Tecnologias Digitais”, a partir do qual obtivemos como resultado sessenta e nove (69)
estudos entre teses/dissertacGes, sendo sessenta e sete (67) trabalhos no campo educacional e
dois (02) no campo da saude. Esses trabalhos foram analisados pelo titulo e pelo resumo.

De acordo com Severino (1976, p. 62), citado por Ferreira (2002, p. 261), “Todos os
titulos [...] devem ser tematicos e expressivos, ou seja, devem dar a ideia a mais exata possivel
do conteudo do setor que intitulam”. No que tange a anélise dos resumos, nos ancoramos em
Bakhtin (1997), uma vez que “podemos ler cada resumo como um dos géneros do discurso
ligado & esfera académica, com determinada finalidade e com certas condicdes especificas de
producdo” (Ferreira, 2002, p. 267). Essa perspectiva de enunciado do resumo trazida por
Bakhtin (1997), como unidades de comunicagao contextualizadas, reflete sobre sua finalidade,
que ¢ de informar ao leitor de maneira sucinta os aspectos da pesquisa em questao.

Para uma melhor organizagdo e mapeamento das produgdes académicas, elencamos para
a leitura minuciosa nove (09) estudos, que pudessem contribuir ao aprofundamento da pesquisa.
Adotou-se como critérios de excluséo e incluséo a vinculagao das pesquisas com 0 nosso tema.

Na tabela 1, apresentamos a sistematizac¢ao dos resultados encontrados.
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Tabela 1 - Teses e dissertacOes identificadas na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e

Dissertacdes (BDTD)
= PALAVRAS-
TITULO CHAVE AUTORIA | ANO TIPO LINK
Informética
educacional: Valéria http://repositorio
repensando o uso dos .
computadores nas Néo informadas Santos 2000 | Dissertacdo -ufsc.brxmlui/n
escolas de educacao Pgduan andle/12345678
infantil e ensino Silva 9178526
fundamental.
Educacéo Infantil e
Internet: um estudo
das possibilidades Sonia http://repositorio
pedagogicas da . Maria . x .ufsc.br/xmlui/h
comunicagdo via Ndo informadas Jordéo de 2000 | Dissertacao andle/12345678
conferéncia entre Castro 9/78266
criancasde5e 6
anos
cfrglatnz?i?)?es Educacdo Infantil;
discutinp 40 0 USO das Informética Carolina http://repositorio
X educativa; . x .ufsc.br/xmlui/h
tecnologias de x Borges 2003 | Dissertacdo
. . Implementacéo andle/12345678
informacao e L. Souza
L tecnologica no 9/85139
comunicagao na BNSiNG
educacdo infantil. '
Tecrw_ol(_)gjas nas http://repositorio
instituicOes de [ .
educacdo infantil: Né&o informadas Nadia 2004 | Dissertacdo -ufsc.br/xmlui/n
limi ' Juppe andle/12345678
imites e
i 9/86833
possibilidades
Crianca e midia: o Novas tecnologias;
o020 Computador, Anelise https://hdL.hand|
P crianga de . 2007 | Dissertagdo | e.net/1884/1206
reflexos nos saberes x . Bertuzzi
da cri Educacéo Infantil, 7
a crianga de familia Mota
educacéo infantil :
A tecnologia digital
na infancia: Cultura, educagéo
investigando o infantil, Maria da https://acervodig
projeto Kidsmart nos computador; Gloria 2013 | Dissertacdo | ital.ufpr.br/hand
centros municipais Projeto Kidsmart, Galeb le/1884/32580
de educacdo infantil Préatica docente
de Curitiba.
Cri Criangas. Infancia.
flancas na Contemporaneidad
contemporaneidade: o MidiapEduca %0 Juliana http://hdl.handle
representacdese usos | -86a0. Costa 2014 | Dissertacdo | /123456789/132
X Tecnologias
das tecnologias L « Muller 433
I x Moveis. Educacéo
moveis na educacédo -
Infantil.
O uso das Desenvolvimento Patricia http://hdl.handle
tecnologias digitais | Cognitivo; Primeira | Fernanda | 2017 Tese .net/10183/1688
com criancas de 7 Infancia; Provas da Silva 51
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meses a 7 anos como Piagetianas;
as criangas estao se Tecnologias
apropriando das Digitais;

tecnologias digitais

na primeira infancia

Integracdo de novas
tecnologias na

educacio infantil: Educacdo Infantil. Carmen https://hdl.handl
¢ . Novas Tecnologias. | LuciaLeal | 2018 | Dissertacdo | e.net/1884/1206
Estudo de um projeto | | . 2 )
Linguagem Digital. Almeida 7

nas UMElIs de Belo
Horizonte

Fonte: A autora (2022).

Apds a leitura preliminar das producgdes encontradas na base da BDTD, realizou-se outra
leitura mais detalhada, agora considerando o capitulo metodolégico, a identificacéo do principal
aporte tedrico da pesquisa, as concluses e referéncias, foi possivel identificar aproximacgoes e
diferencas desses estudos com o objeto de estudo que selecionamos como tema de pesquisa,
alguns autores se distanciavam da nossa proposta e foram removidos do nosso porte teorico.
Sendo assim, dos nove (9), estudos selecionados para leitura apenas cinco (5), foram escolhidos
para contribuir como inspiracédo e fundamentacao para os primeiros passos da construcdo deste

projeto. Os mesmos serdo apresentados na tabela a seguir:

Tabela 2 — Disserta¢cdes usadas como referéncia da pesquisa

- PALAVRAS-
TITULO CHAVE AUTORIA | ANO TIPO LINK
Informética
educacional Ari http://repositorio
repensando o uso dos Valéria ufps . br?xmlui m
computadores nas Nao informadas Santos 2000 | Dissertacdo | = = anicrvo
N andle/12345678
escolas de educacéo Paduan 9/78526
infantil e ensino Silva B
fundamental
Tecqol(_)gjas nas http://repositorio
instituicOes de - .
educacao infantil: N&o informadas Nadia 2004 | Dissertagdo -ufsc.br/xmiui/h
limi ' Juppe andle/12345678
mites e 9/86833
possibilidades —
Crianga e midia: o .
acesso ao Novas tecnologias; Anelise
computador e seus Computador, Leoni https://hdl.handl
P crianca de . 2007 | Dissertagdo | e.net/1884/1206
reflexos nos saberes x . Bertuzzi
. Educacéo Infantil, 7
da crianca de - Mota
X . familia.
educacdo infantil
A tecnql(;gla gll_gltal Cultura, educacdo Maria da https://acervodig
inr\]/i:;?i a;ncég'o infantil, Gléria 2013 | Dissertacdo | ital.ufpr.br/hand
. 9 computador; Galeb 1e/1884/32580
projeto Kidsmart nos
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centros municipais Projeto Kidsmart,

de educacdo infantil Pratica docente
de Curitiba.
Integracdo de novas
e;ﬁgg";‘;gl'ﬁfagzl Educacio Infantil. | Carmen https://hdl.handl
¢ . Novas Tecnologias. | Lucialeal | 2018 | Dissertacdo | e.net/1884/1206
Estudo de um projeto . 2 )
Linguagem Digital. Almeida 7

nas UMEIs de Belo
Horizonte

Fonte: A autora (2022).

Centralizando nas producdes que realmente ofereceriam contribuicdes nesse percurso
de pesquisa, apresentaremos de forma sucinta o que nos levou a escolher uns em detrimento de
outros. Os estudos de Souza (2003), Muller (2014), Castro (2000) e Silva (2017), as ultimas
apresentadas na Tabela 1, embora tenham proporcionado conhecimentos valiosos que refletem
questdes pertinentes ao uso das tecnologias na educacdo infantil, pautadas nas concepcdes de
infancia e crianca, ndo serdo consideradas como aporte tedrico desta, uma vez que buscamos
por estudos participativo e documental sobre as préaticas educativas de educadores da pré-escola
e a forma como vém sendo trabalhadas as tecnologias digitais enquanto formacédo necessaria na
infancia. No entanto, conhecer seus conteldos nos permitiu pensar com mais clareza 0s
caminhos que pretendemos trilhar nesta pesquisa.

A pesquisa intitulada “Informatica Educacional, repensando o uso dos computadores
nas escolas de educacdo infantil e ensino fundamental”, de Silva (2000), propoe reflexdes
acerca da construcdo do conhecimento e o uso das novas tecnologias, apresentando uma
metodologia para o ensino da informatica, levando em consideracdo as etapas necessarias para
incorporacdo da informéatica como ferramenta pedagogica. Silva (2020) ressalta a importancia
do uso dos computadores na Educacédo Infantil e no Ensino Fundamental, e a necessidade da
aplicacdo das novas tecnologias em sala de aula. Mas chama atencéo para a necessidade de uma
revisdo didatico-pedagdgica do processo de educagdo escolar e modificagBes no processo de
ensino-aprendizagem para que a presen¢a do computador em projetos educacionais realmente
faga sentido.

A pesquisa de Juppe (2004) busca tecer consideragdes sobre a presenca das tecnologias,
das mais antigas as atuais, nas instituicdes de Educacao Infantil. Seu trabalho foi realizado em
2003, em 14 instituicdes de Educacéo Infantil do municipio de Sao José (SC); a autora considera
as questdes apresentadas nesse trabalho como peculiaridades do mundo das criancas, da arte,
da tecnologia e da ac¢do pedagogica como mediacdo na busca de elementos que coloquem em

pauta discussdes sobre as visdes reinantes no campo das teorias da infancia. Assim, a pesquisa



31

traz como questdo norteadora a seguinte indagagdo: “As instituicdes de educacgdo infantil
possuem tecnologias suficientes a ponto de atender adequadamente, em termos de quantidade
e qualidade, as especificidades proprias das faixas etarias em suas praticas pedagogicas?”’

No intuito de responder a tal questdo, surgiram outras que objetivavam verificar a
existéncia de equipamentos e mapear tipos, quantidade e disponibilidade nas instituicdes de
educacgédo Infantil, bem como interpretar os modos como as professoras lidavam com o0s
equipamentos no momento da acdo pedagdgica. A autora conclui dizendo que os estudos e as
observacOes destacados no seu trabalho apontam para a emergéncia de investigacbes e
aprofundamentos em areas referentes aos investimentos publicos para a Educacao Infantil que
visem a formacdo docente e aquisicdo de recursos tecnoldgicos, gestdo e planejamento dos
espacos fisicos das instituicdes, a presenca do aparato tecnoldgico, tendo em vista os direitos
das criancas; explicita a infancia, a midia e o educador, entre tantos outros indicativos presentes
no corpo desse trabalho (Juppe, 2004).

Mota (2007) contribui com uma pesquisa que investiga a crianca que a escola de
Educacao Infantil recebe nos tempos atuais. “Crianga e Midia — O acesso ao computador e seus
reflexos nos saberes da crianga de educagdo infantil”, consiste em um trabalho que surgiu da
curiosidade em pesquisar quem é essa crianca mediada pelo computador, ou seja, como é
possivel pensar nos saberes infantis nos tempos atuais. A pesquisa foi realizada em uma escola
privada de Educacdo Infantil situada no municipio de Curitiba, Parand, considerada de classe
média, com criancas de quatro a seis anos (Pré Il e 111), com andlise construtiva e interpretativa
das observacbes de aulas no laboratério de informatica, questionario aos pais e entrevistas
diretivas em pequenos grupos com as criancas.

Cabe ressaltar que a realidade social das criancas-sujeito dessa pesquisa nao
corresponde a realidade social encontrada na populacdo brasileira como um todo. Mota (2007)
revela nos seus estudos que as criancas de hoje, as de classe média e alta, chegam a escola de
Educacéo Infantil levando consigo uma bagagem tecnoldgica e novos saberes e experiéncias.
A autora afirma ainda que parte dessas criangas utiliza o computador de sua casa com uma
frequéncia semanal, e gostam de usa-lo como um instrumento ladico, um brinquedo de
interacdo com ela mesma e com os demais membros da familia, concluindo que a escola hoje
recebe uma nova crianga uma geracao hightech, com vivéncias e experiéncias diarias no mundo
das midias.

Segundo Moran (2003, p. 19) a constru¢do do conhecimento no mundo das midias, “¢
mais livre, menos rigida, com conexdes mais abertas, que passam pelo sensorial, emocional e

pela organizacgdo do racional”.
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A dissertacdo de Galeb (2013) apresenta reflexdes, analises e conclusdes a respeito do
Projeto Kidsmart, implementado nas escolas municipais de Curitiba, em 2003, e que foi
ampliado para os Centros Municipais de Educacéo Infantil (CMElIs), em 2008. Seu objetivo era
despertar o interesse das criancas pré-escolares pela tecnologia e inclui-las no mundo digital
desde cedo.

Por ocasido de seu estudo, a autora destaca a escassez de trabalhos que abordavam o uso
do computador na Educacéo Infantil por meio do Projeto Kidsmart; na procura de pesquisas
que contribuissem com o seu trabalho, a autora encontrou 46 (quarenta e seis) ocorréncias, mas
apenas 7 (sete) contribuiram com o seu trabalho, relatando acertos e dificuldades da
implantacdo do Kidsmart. Cabe ressaltar que esses trabalhos eram todos de paises estrangeiros,
nenhum realizado no Brasil. Dessa forma, a autora justifica a necessidade da sua pesquisa, que
buscava identificar e caracterizar os resultados do Kidsmart no Brasil, sobretudo em relacdo ao
projeto desenvolvido desde 2008 nos CMEIs de Curitiba.

A pesquisa buscou investigar como os educadores e professores apropriam-se/integram
o0 Projeto Kidsmart em sua préatica docente. No decorrer dos capitulos, a autora tece reflexdes
acerca da importancia do uso da tecnologia na Educacéo Infantil, tendo como foco de estudo a
pratica docente, considerando como necessaria para esse processo a formacao do professor.
Assegura que existem muitas possibilidades de integrar o uso do computador na préatica
pedagdgica da Educacao Infantil e conclui sua pesquisa afirmando que o uso do computador na
infancia proporciona alteracBes no espaco, rotina, saberes, praticas e aprendizagens das criancas
e profissionais. O reconhecimento e a apropriacdo das variadas formas de utilizacdo do
computador apresentam a necessidade da mediacdo do professor na exploracdo de softwares
com as criancas.

Almeida (2018) analisou os efeitos do projeto “Linguagem Digital na Educagado
Infantil” em duas Unidades Municipais de Educacéo Infantil (UMEIs) de Belo Horizonte, MG.
O projeto propunha o uso autbnomo de equipamentos digitais pelas criancas e ampliou
consideravelmente o alicerce tedrico sobre o uso das tecnologias pelas criangas nas UMEISs.
Além disso, possibilitou a compreensdo sobre a formacdo docente em novas tecnologias e as
contribuigdes na pratica pedagdgica na Educacdo Infantil. Ao trazer o questionamento: “Por
que a educacdo infantil € um nivel de ensino que tem tido pouca atencdo em relacdo as
inovagdes tecnologicas?”, a autora explicita que a motivacdo a pesquisa emergiu de inquietudes
em relacdo as praticas tecnologicas e as atividades habitualmente desenvolvidas nas UMEISs.

A esse respeito Pischetola (2016) apud Almeida (2018) destaca que as novas tecnologias

em cultura digital e a autonomia sdo termos indissociaveis, promovendo novas oportunidades
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de aprender e novos acessos, estabelecendo a autonomia do sujeito. Por fim, a autora confirmou,
na realizacdo da pesquisa, que, a partir dos objetivos especificos, o seu propoésito foi alcangando.
Apos a exploracdo do banco de dados da BDTD, passamos para a busca na base de
periddicos da SciELO, utilizando também o periodo de 22 anos. Ao fazer a procura pela
expressao “Tecnologias na Educagdo Infantil”, encontramos doze (12) artigos, mas nenhum
deles dialogava com os objetivos propostos para este estudo, trés (03) eram da area de Salde,
cinco (05) ndo eram brasileiros e comtemplavam a area da Salde e da Psicologia, apenas quatro
(04) deles contemplavam a area da Educacéo.

No entanto, os temas muito se distanciavam do escolhido por nds, pois tratavam das
questdes de género e sexualidade na infancia, ética no cotidiano escolar, linguagem da crianca
na educagdo infantil e a intervengéo do eu infantil.

Ao usar o termo “Novas Tecnologias e Infancias”, obtivemos nove (09) resultados, mas
apenas um (1) deles dialoga com o aqui escolhido, podendo contribuir neste percurso, os demais
se distanciavam da nossa tematica. Na tentativa de novos resultados, foram utilizadas outras
combinac6es onde foi possivel encontrar mais um (01) trabalho que aborda aspectos pertinentes
com a pesquisa que propomos.

Na Tabela 3, descreve-se os resultados encontrados.

Tabela 3 - Artigos identificados na plataforma Scielo

PALAVRAS-

TITULO CHAVE AUTORIA ANO LINK
Integracdo de Tecnologias digitais;
tecnologias digitais ao Espacos escolares; Suely Scherer i
curriculo: didlogos Formacéo de Glaucia da 2020 hitps://dol.org/10.1590
. . : . /0104-4060.76252
sobre desafios e professores; Cultura Silva Brito
dificuldades digital

http://scielo.pt/scielo.p
hp?script=sci_arttex&

Explorando as novas

. Educacdo pré-escolar,
tecnologias em

literacia emergente,

contexto de educacéo . Ldcia Amante | 2004 pid=s0870-
pré-escolar: A novas tecnologias na 823112004000100013

educacéo.

atividade de escrita. &Ing=pt&nrm=iso.

Fonte: A autora (2022).

Amante (2004) traz ao seu trabalho a importancia da educacao na infancia para a vida
do futuro cidaddo, e chama atencdo para a necessidade de investimento para fortalecer esse

processo e assegurar uma pratica educativa de qualidade. Nessa perspectiva, a autora considera
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relevante o papel das novas tecnologias na educagao pré-escolar como prética de qualidade, ndo
s6 como mero recurso didatico, mas como instrumento cultural que seja utilizado na prética
pedagdgica com finalidades sociais auténticas que lhe confiram significado. E véalido mencionar
que a autora justifica a sua escolha em desenvolver o trabalho em nivel de ensino da pré-escola
por entender que, apesar de prevista nas orientacdes curriculares, ainda é escassa a atencao
dispensada ao nivel da inovacao tecnoldgica par esse publico.

O estudo identifica as atividades de escrita desenvolvidas com o recurso do computador,
analisando o contexto de mediacédo educacional criado. Dessa forma, os resultados da pesquisa
apontaram que a interagio com o0 computador no processo da escrita contribuiu
significativamente para o desenvolvimento de competéncias das criangas, quer em nivel das
concepcBes sobre a sua funcionalidade, quer no que se refere aos aspectos figurativos e aos
aspectos conceptuais dessa aprendizagem (Amante, 2004). Considera, ainda, que a utilizacédo
do computador foi progressivamente sendo descoberto como um recurso mediador inserido no
contexto global da sala de aula.

Ja o artigo de Scherer e Brito (2020) investiga possibilidades de integracdo de
tecnologias digitais, identificando desafios e dificuldades que emergem de préaticas pedagogicas
em processos de integracdo. A pesquisa foi realizada em trés escolas publicas. As autoras
evidenciam no seu trabalho que, para que a integracdo de tecnologias digitais ao curriculo
escolar seja feita, é fundamental discutir a formacédo de professores e gestores. Como resultado
da pesquisa, foram apontados dificuldades e desafios na construcdo desse processo; entre eles
estdo a caréncia na infraestrutura das escolas em relacdo aos equipamentos e acesso a internet;
a falta de acdes continuas de formacdo de professores para o uso de tecnologias digitais; a
proposicao de politicas de investimento em infraestruturas mais digitais para as escolas. Scherer
e Brito (2020) concluem seu trabalho afirmando que sdo muitos os desafios para pensarmos em
curriculos escolares integrados a cultura digital, mas que € necessario continuarmos realizando
acOes, buscando parcerias, investigando e compartilhando resultados de praticas inovadoras.

A partir das buscas nas plataformas e no refinamento das pesquisas encontradas foram
selecionados sete (07) sendo cinco (05) em formato de dissertacdo e dois (02) em formato de
artigo, os quais convergem com o campo educacional e ao didlogo com o tema desta pesquisa.
As dissertagdes e artigos escolhidos mencionam como as tecnologias digitais vém sendo
utilizadas com criangas da pre-escola, suas influéncias e possibilidades de exploracdo das
praticas educativas, relatando as intervencdes, os impactos, dificuldades e sucessos no trabalho
com criangas da educacgdo infantil. Diante das analises e comprovacdes desses estudos,
pretendemos constituir esta pesquisa.
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Além das dissertacBes e artigos, o referencial bibliografico sera fundamental para
subsidiar este estudo. No que tange a sociedade da informac&o, trata-se de uma realidade na
contemporaneidade (Levy, 1999; Casttels, 2001; Lemos, 2003, 2020). Para Galeb (2013), e
pensar sobre isso € voltar o pensamento a Idade Antiga e refletir sobre o surgimento da Filosofia
na busca desenfreada pelo conhecimento, em que as descobertas, os fatos, a interpretacdo dos
fendmenos eram comunicados por meio da oralidade. Desde entdo, 0 homem vem investigando,
descobrindo, conhecendo, transformando e (re) criando o conhecimento.

Para Toffler e Toffler (2003, p. 22) apud Kenski (2013, p. 31), esta € “uma ideia
poderosa, mas até Heraclito precisa de atualizagdo, pois hoje a propria mudanca esta mudando.

Ela esta se acelerando. E isso tem enormes consequéncias”, uma vez que

[...] a cultura contemporanea esta ligada a ideia da interatividade, da interconexao e
da relacdo entre as pessoas, e entre essas e 0s mais diversos espacos virtuais de
producéo e disponibilizag&o das informagdes (Kenski, 2013, p. 62).

A aceleracdo do tempo traz-nos grandes implicac@es, principalmente no modo como

pensamos sobre ele, posto que navegamos em diferentes temporalidades, todas em movimento.

Cada época, cada povo, cada pessoa constrOi, pouco a pouco, sua propria otica
temporal. Essa 6tica é construida culturalmente influenciada pelo tipo de atividade
exercida e pelas tecnologias disponiveis e incorporadas na cultura (Kenski, 2013, p.
37).

Nessa proposi¢cdo, o conceito de tempo articula-se a0 movimento e a mudanca, 0 que
nos reporta as tecnologias digitais, que colocam pessoas em redes a partir das quais elas podem
estar presentes, mesmo que situadas em locais e tempos diferentes. A educacdo adapta-se ao
novo; volta ao passado, procurando referéncias concretas; atende ao hoje, corroborando com 0s
alunos a compreender a si mesmos; e olha para 0 amanha, preparando os alunos para os desafios
que virdo (Moran, 2012).

Segundo Galeb (2013), ha uma intima relacdo entre cultura e tecnologia. Para melhor
compreensdo, ela discorre em um dos capitulos da sua pesquisa acerca de um historico do uso
da técnica a sociedade da informacdo, demonstrando que o homem teve um olhar diferenciado
para a técnica e a tecnologia de acordo com o tempo histérico.

Nessa perspectiva, Lemos (2020) expOe que a cultura contemporanea, associada as
tecnologias digitais (ciberespaco, simulagéo, tempo real, processos de virtualizacao etc.), vai
criar uma inovadora relagéo entre a técnica e a vida social, a que chamaremos de cibercultura.

O autor ainda aponta que a cibercultura corresponde a dindmica da sociedade contemporanea:
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Com a cibercultura estamos diante de um processo de aceleracdo, realizando a
abolicdo do espaco homogéneo e delimitado por fronteiras geopoliticas e do tempo
cronoldgico e linear, dois pilares da modernidade ocidental (Lemos, 2020, p. 73)

De acordo com Lévy (1999), “Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de
educacdo e de formacdo na cibercultura deve ser fundada em uma anélise prévia da mutacao

contemporanea da relacdo com o saber”. Ainda sobre cibercultura, Lévy (1999) afirma que ela

[...] d& forma a um novo tipo de universal: o universal sem totalidades. E, repetimos,
tratasse ainda de um universal, acompanhado de todas as ressonancias possiveis de
serem encontradas com a filosofia das luzes, uma vez que, possui uma relacdo
profunda com a ideia de humanidade (p. 120).

Para relacionar a trajetéria humana e a producdo cultural alcancada com as distintas
interacdes constituidas entre homem/homem, homem/natureza no decorrer da historia, é preciso
relaciona-la ao contexto educacional. Ndo ha como a educacdo ndo ser também influenciada
pela tecnologia, visto que é um processo propriamente humano, cultural, no sentido de apropriar
-se e modificar a natureza, com vistas a uma melhor qualidade de vida: “[...] estamos em um
mundo em que as tecnologias interferem no cotidiano, sendo relevante, assim, que a educacéo
também envolva a democratizacdo do acesso ao conhecimento, a producdo e a interpretacédo
das tecnologias” (Galeb, 2013, p. 62).

Segundo Juppe (2004), vivemos em uma sociedade cuja principal caracteristica é a
comunicacdo e o desenvolvimento tecnoldgico. A escola, e por extensdo a Educacdo Infantil,
ndo pode ficar a margem deste processo. A autora assevera gque se faz necessario um olhar
global e atento para os desafios imposto pela forma como hoje se percebe a crianga e como a
crianca percebe o mundo. Diante desse contexto, Juppe (2004) acrescenta que as instituicoes
educativas necessitam estar atentas a este novo mundo, cada vez mais “aberto”, e povoado de
maquinas que lidam com o saber e com o imaginario, exercitando o desapego dos espagos e
tempos “fechados” do espago fisico, do livro didatico e do curriculo, preparando-se para
enfrentar os desafios colocados pelas tecnologias e suas inovagades.

Essa relacdo justifica-se pelo fato de que todas as instituicOes e 0s espacos sociais Sao
diretamente atingidos pelas alteragOes sociais. Assim, “na era da informagdo, comportamentos,
praticas, informacOes e saberes atuam com extrema velocidade. Um saber ampliado e mutante
caracteriza o atual estagio do conhecimento na atualidade” (Kenski, 2003, p. 23).

Nessa perspectiva,

Trabalhar com educagdo, na chamada “Era da Informagdo”, pressupde inserir e
utilizar cada vez mais como ferramenta pedagégica as novas tecnologias de
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comunicacdo, e neste contexto, as escolas ja estdo reavaliando o seu papel na
construcdo do conhecimento. Cabe a escola neste momento de mudancas, prestar a
sua grande contribuicdo na formacdo de individuos proativos para atuarem nas
economias do futuro (Silva, 2000, p. 15).

Na “Era do Conhecimento”, de acordo com Silva (2000), os avangos tecnologicos
trazem a capacidade de “aprender a aprender”, ressaltando que o terceiro milénio estabelece a
obtencdo constante de novos conhecimentos.

De acordo com Lévy (1999), mesmo com os avangos tecnoldgicos na area da educagéo,
ainda é imprescindivel a existéncia de praticas pedagdgicas presenciais que construam o
processo do ensino significativo. Hoje, “os professores aprendem ao mesmo tempo que os
alunos atualizam continuamente tanto seus saberes ‘disciplinares’ quanto suas competéncias
pedagbgicas” (Lévy, 1999).

Gomes (2015, p. 24), evidencia que a era digital exige desenvolvimento de habitos
intelectuais que preparem para um futuro em que quase tudo é mais acessivel, complexo global
flexivel e mutavel. A finalidade da escola ndo pode se esgotar no ensino e na aprendizagem dos
conteudos disciplinares estabelecidos nos curriculos e nos livros didaticos. A funcéo da escola
é desenvolver capacidades, competéncias ou qualidades fundamentais para a cidadania na era
da informacéo.

De modo geral, com esse levantamento de estudos publicados foi possivel perceber que
0 uso das tecnologias digitais por criangas na educacdo Infantil tem sido visto como positivo
por muitos autores, segundo 0 que nos mostram os resultados de algumas pesquisas. A
valorizacdo do que é novo mais potente ou simplesmente diferente ja faz parte das concepcoes

culturais e sociais presentes na atualidade (Kenski, 2013).

2.4 A CULTURA DIGITAL E AS TDICS EM NORMATIVAS PARA A EDUCACAO
INFANTIL

Como se pretende investigar em nossa pesquisa, hoje 0s recursos tecnolégicos oferecem
ricas oportunidades de acesso que podem ser usadas em beneficio a educacdo de criancas
pequenas. Levando em consideracéo a velocidade do desenvolvimento tecnoldgico e a demanda
da sociedade pela sua incorporacgdo no contexto educativo, surgiram alguns questionamentos
sobre a presenca de praticas educativas na pré-escola que recorram ao uso das TDICs. Por isso,
ao longo desta secéo discorre-se sobre normativas nacional, estadual e municipal para a

Educacéo Infantil e como a Cultura Digital e as TDICs estdo abordadas nesses documentos.
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Em 1998, o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil representou um
avanco para a epoca. O texto foi concebido de maneira a servir como um guia de reflexdo de
cunho educacional acerca de objetivos, contelddos e orientaces didaticas para os profissionais
que atuam diretamente com criancas de zero a seis anos, respeitando seus estilos pedagogicos
e a diversidade cultural brasileira. Entretanto, nesse documento ndo se faz uma abordagem de
maneira explicita da cultura e da linguagem digital na aprendizagem da Educacao Infantil.

A organizacdo do Referencial possui carater instrumental e didatico, devendo os
professores ter consciéncia, em sua pratica educativa, que a construcdo de conhecimentos se
processa de maneira integrada e global e que ha inter-relagdes entre os diferentes eixos
sugeridos a serem trabalhados com as criancas. Nessa perspectiva, o Referencial é um guia de
orientacdo para discussdes entre profissionais de um mesmo sistema de ensino ou no interior
da instituicdo, na elaboracao de projetos educativos singulares e diversos.

Publicado em 2006, os Parametros Nacionais de Qualidade para a Educacéo Infantil
pretenderam delimitar parametros de qualidade suficientemente amplos para abarcar diferencas
regionais, flexiveis para permitir que as manifestacfes culturais locais tenham espaco para se
desenvolver, especificos para favorecer a criacdo de uma base nacional comum, de facil
aplicacdo e monitoramento de modo a possibilitar sua adocdo e, consolidar essa base.

Essa publicacdo ndo aborda a cultura digital e a linguagem digital como requisito a
qualidade da aprendizagem e demais indicadores educacionais na Educacao Infantil no Brasil.
Mas, esta alinhada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) Lei n°® 9.394/96 no
que diz respeito a valorizacdo do professor e da melhoria das condicBes de trabalho, tempos
para estudos/formacao e pagamento de pio salarial profissional, entre outros.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI), publicadas
em 2010, estabeleceram que as interacdes e a brincadeira sdo o0s eixos norteadores de praticas
promotoras do aprender por meio de situagdes que efetivamente apresentem significado para a
crianca e ou grupo do qual faz parte. Para tanto as experiéncias devem fazer sentido para elas
nos contextos que falem e dialoguem sobre 0 mundo delas, mundo este do qual o adulto deve

se aproximar para conhecer, interagir para que dele também possa aprender. Em relacdo ao
Curriculo, destaca-se no Art. 3° O curriculo da Educacdo Infantil & concebido como um
conjunto de préaticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas com 0s
conhecimentos que fazem parte do patrimonio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnoldgico, de modo a promover o desenvolvimento integral de criangas de 0 a 5 anos de idade.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), prevé-se que a Educacéo Bésica

no Brasil passard por mudancas em varias areas e setores como: escolas publicas
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estaduais/municipais e privadas, instituicbes de ensino superior, secretarias de educacéo,
conselhos de educacéo e no que diz respeito a materiais didaticos, politicas publicas, curriculos,
avaliacdo, formacao de professores. Tais mudancas ja estavam previstas na CF de 88, na LDB
de 1996 e no Plano Nacional de Educacéo de 2014.

Entre as 10 competéncias gerais apresentadas pela BNCC, um item inclui a tecnologia
como habilidade que deve ser aprendida dentro das salas de aula. Trata-se da competéncia 5 —
Cultura Digital, cujo objetivo € trazer a tecnologia como ferramenta de desenvolvimento
pedagdgico, de modo a possibilitar que o estudante aprenda a utilizar a tecnologia de maneira
significativa, reflexiva e ética.

Por sua vez, publicado em 2021, o Documento Curricular do Estado do Para (DCEPA),
intenciona garantir a formacdo humana integral dos estudantes e respeitando a diversidade
sociocultural do Estado. Nessa perspectiva, € que as competéncias gerais da BNCC juntamente
com os principios, definem e mobilizam conhecimentos, conceitos e procedimentos que
garantem os direitos de aprendizagem e desenvolvimento dos educandos. Esta estreitamente
alinhado as competéncias gerais da BNCC, trazendo a competéncia 5 como uma de suas
diretrizes centrais.

O DCEPA apresenta ainda como concepc¢ao de organizacdo do conhecimento 0s eixos
estruturantes, tal qual sdo apresentados pelas DCNEI (Brasil, 2010a) e pela propria BNCC
(Brasil, 2017a). Esses eixos se configuram como campos tematicos amplos e privilegiados,
capazes de mobilizar conhecimentos/contetdos eleitos na escola e tratados cientificamente, no
confronto com saberes produzidos historicamente e reelaborados por homens e mulheres.

Nesse sentido, e em consonancia com o que foi proposto pela BNCC, o estado do Para
manteve o0s cinco campos de experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nds; Corpo, gestos e movimentos;
Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginagdo; Espacos, tempos,
quantidades, relagdes e transformacdes, que se conectam com os eixos do Ensino Fundamental.
De modo geral e segundo a BNCC (Brasil, 2017a), os campos de experiéncias estdo baseados
no que propde as DCNEI, no que concerne aos saberes e conhecimentos essenciais para 0
aprendizado da crianca, associado as suas experiéncias que tem o curriculo como o conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e 0s saberes das criangas com 0s conhecimentos
do patrimdnio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnologico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de idade (Brasil, 2010). A concepgéo de
infancia assumida neste documento, reafirma o direito da crianca ao atendimento educacional

com o acompanhamento das familias no contexto da Amazonia Paraense, singular e pluriversal.
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As Diretrizes Politico-Pedagogicas e Curriculares da Rede Municipal de Educacéo de
Braganca — PA (DPPCRMB) tem como objetivo fomentar o programa Escola Bragantina:
aprendizagem efetiva nas mais variadas etapas e modalidades de ensino da Educacéo Basica.

E fato que varias Secretarias de Educac&o operacionalizaram a construcéo de sua diretriz

municipal associada a BNCC. No Para, os municipios também tém dialogado com o DCEPA.
No municipio de Braganca-PA, a exemplo, a diretriz vem sendo organizada desde 2017,
com a organizagdo do programa escolar Escola Bragantina: aprendizagem afetiva, este que,
por sua vez, tem como refinamento tedrico: as bases conceituais Freireanas e em seus principios
defende a produgdo do conhecimento dos sujeitos, das territorialidades e das préaticas de
professores e alunos. Nesse documento, ressalta-se que os organizadores curriculares propostos
ndo servirdo somente para reproduzir os campos da experiéncia, competéncias e habilidades,
de documentos nacionais e normativos, mas serdo entendidos como a diretriz orientadora critica
emancipatdria e libertadora em Paulo Freire e seus respectivos tedricos do curriculo critico.

Em relacdo a cultura digital e a linguagem digital, as DPPCRMB estdo alinhadas a
BNCC e ao DCEPA no que diz respeito as competéncias gerais, por isso, além de constar nas
competéncias gerais, a tecnologia é citada entre os Direitos de aprendizagem e desenvolvimento
da Educacdo Infantil que s&o seis: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-
se, com o objetivo de estimular o pensamento critico, criativo e logico, a curiosidade, [...]
ampliando saberes sobre a cultura em diversas modalidades: as artes, a escrita e a tecnologia.

Por isso, a Secretaria Municipal de Educacdo de Braganca — PA decidiu pela criacédo de
um componente curricular denominado Informéatica Educativa para garantir as criancas 0 acesso
as TDICs. A criacdo desse componente foi efetivada em 2017 e atualmente faz parte da estrutura
curricular da rede municipal, com garantia de lotacdo de professores em escolas de educacgédo
infantil, além de formacéao continuada em formato hibrido. Embora, as escolas ndo dispunham
de infraestrutura, as aulas acontecem num formato chamado de computagdo desplugada. A

SEMED faz parte da Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa.®

9 Movimento que une educadores, artistas, pais, pesquisadores, empreendedores, estudantes e organizacdes para
promover e apoiar praticas educacionais mao na massa, criativas, relevantes e inclusivas por todo o Brasil. A
aprendizagem criativa existe no dia a dia das pessoas. Ela esta presente na préatica de educadores, em seu esforco
de criar uma experiéncia significativa para seus alunos, e na préatica de aprendizes, que mergulham de cabeca em
um universo de experimentacdo e descoberta (Resnick, 2020).
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3METODOLOGIA DA PESQUISA

Nesta secdo, apresenta-se a metodologia da pesquisa. Para tanto, inicia-se com uma
breve fundamentacdo sobre a pesquisa como principio do conhecimento para, em seguida,
discutir os procedimentos utilizados no desenvolvimento do estudo, discorrendo acerca de sua
natureza e objetivos, assim como a caracterizacdo da pesquisa, o perfil dos participantes, 0s
instrumentos aplicados para a construcdo de dados e os procedimentos de andlise segundo
Bardin (2006).

Destarte, traz-se a luz a disposi¢do do processo de planejamento global do objeto deste
estudo, indicando-se todas as técnicas adotadas, bem como as fases procedimentais, que vao

desde o delineamento da pesquisa até a devolucdo e divulgacédo dos resultados alcancados.

3.1 APESQUISA COMO PRODUGCAO DE CONHECIMENTO

Para Demo (2000), a pesquisa apresenta-se como a instrumentacéo tedrico-metodologica
na aquisicao do conhecimento, isso na condi¢édo de principio cientifico. Ja para Luna (2000), a
esséncia da pesquisa visa a produgdo de um conhecimento novo, relevante e socialmente
confiavel. O conceito de novo, para a autora, significa um conhecimento que preenche uma
lacuna consideravel no contexto disponivel em determinada area do saber. Nesse sentindo, a
investigacao é a construcdo de conhecimento inovado, a construcao de novas técnicas, a criacdo
ou exploragé@o de novas realidades, levando-se em conta que os fendmenos se renovam e se
modificam com o tempo.

Conforme o Dicionario Aurélio (Ferreira, 1986), o estudo é uma indagacdo ou busca
minuciosa para averiguacdo da realidade; investigacdo, inquiricdo. Partindo dessa premissa, é
valioso compreender a investigacdo como um processo de producdo de conhecimentos para a
compreensdo de uma dada realidade, pois o conhecimento nos auxilia na interpretacdo da
realidade vivida.

Minayo (2002, p. 17), por sua vez, compreende a pesquisa Como

[...] a atividade bésica da Ciéncia na sua indagagéo e construcdo da realidade. E a
pesquisa que alimenta a atividade de ensino e a atualiza frente a realidade do mundo.
Portanto, embora seja uma préatica teorica, a pesquisa vincula o pensamento e agdo. Ou
seja, nada pode ser intelectualmente um problema, se no tiver sido, em primeiro lugar,
um problema da vida pratica.
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Sendo assim, podemos considerar que a pesquisa, por mais subjetiva que possa parecer,
tem a fung&o de interpretar o que vivemos, conforme a nossa realidade e ou necessidades. Como
afirma Santos (1989), a investigacdo é uma pratica social de conhecimento.

Uma pesquisa cientifica constitui-se de um processo de investigacdo minuciosa, com
objetivos definidos e que exige rigor, seriedade e método. Segundo Minayo (2002), a pesquisa
cientifica deve acontecer em meio a uma relacdo inerente a dualidades entre a oposicao e a
complementaridade, entre o universo natural e o social, bem como o pensamento e a base

material, compreendida na abordagem Dialética, pois, conforme Minayo (2002, p. 24).

Ela se propbe a abarcar o sistema de relacbes que constréi o modo de
conhecimento exterior ao sujeito, mas também as representacdes sociais que
traduzem o mundo dos significados. A Dialética pensa a relagdo da quantidade
como uma das qualidades dos fatos e fendbmenos. Busca encontrar, na parte, a
compreensdo e a relacdo com o todo e a interioridade e a exterioridade como
constitutivas dos fenémenos.

O estudo cientifico desbrava a realidade, buscando estabelecer as relacdes de causa e
efeito que a compdem, tendo em vista que, com os dados coletados e as conclusdes alcancadas,
se pode chegar ao conhecimento desejado. Segundo Gil (1999), a investigacdo € uma estratégia
categorica e comedida do avanco da metodologia cientifica e tem um temperamento usual, cuja
finalidade principal € mostrar as respostas para os problemas por intermédio de um sistema
especifico. Para esse autor, o pesquisador é primordial, tendo em vista sua responsabilidade na
definicdo da metodologia da investigacdo desejada. Com isso, dependendo da inquietacdo ou
problemaética é que o investigador opta por uma metodologia de pesquisa.

Os processos de pesquisa sdo como grandes exploragdes minerais, como pocos fechados
h& muito tempo e outros recém-abertos. Por vezes, o pesquisador sente-se no escuro, seguindo
por tineis ou pocos anteriormente inexplorados, querendo encontrar novos veios, ricos em
minérios. Para isso, abre-se trilha, se reinem alguns pertences do oficio, ou seja, temas,
problemas, hipoteses, métodos e teorias que constituem pontos de luz no caminho (Stecanela,
2012).

Moraes (2012) evidencia o pesquisar cientifico como processo. Segundo o autor,
pesquisar é envolver-se em um processo. E ato dindmico de questionamento de conhecimentos
existentes, visando a novas formas de expressa-los, novos modos de compreendé-los. Pesquisar

€ um processo reconstrutivo.
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Assim, temos a pesquisa como processo de produzir e reproduzir conhecimentos. Para
dar conta desse universo, o pesquisador precisa delinear um percurso reflexivo e comprometer-
Se com a sua pesquisa, descobrir quais caminhos o levam a constituir-se um pesquisador.

A partir das proposicdes iniciais, e envolvidos na dindamica do estudo, buscou-se alcangar
as diferentes nuances das realidades vivenciadas pelos sujeitos da pesquisa no espago escolar,
apreendendo dessas realidades o que eles tém de mais significativo e possibilitando o fomento

da reflexdo acerca de suas especificidades, como pode ser visto na proxima subsecéo.

3.2 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Nesta pesquisa, foi possivel realizar estudos sobre o uso das Tecnologias Digitais com
criancgas da pré-escola, de uma escola publica municipal da cidade de Braganga-Pa. Para isso
os procedimentos metodoldgicos escolhidos buscaram dar suporte a qualidade do estudo que
foram tragados a partir dos objetivos da pesquisa. Inicialmente foi feito o contato via telefone
com a Secretaria Municipal de Educacdo para acessar informacdes as necessarias como: quais
as escolas que atendiam somente a Educacdo Infantil eram contempladas com o professor de
informatica no laboratério e quais as escolas de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental
atendiam a pré-escola na sala de informatica educativa.

De acordo com as informacdes obtida fez-se a escolha da escola l6cus da pesquisa. Em
seguida, realizou-se contato presencial com a gestora da escola para os esclarecimentos
necessarios sobre a realizacdo da pesquisa. Neste encontro, foi realizada a assinatura do Termo
de Anuéncia Institucional (TAI — ver Apéndice A) e ficou acordado que, ap6s a aprovagdo do
projeto pelo Comité de Etica, a diretora nos colocaria em contato com as professoras da
Educacéo Infantil.

Assim, apos autorizacdo da SEMED e a aprovacao do projeto de pesquisa pelo Comité
de Etica e Pesquisa (Parecer n® 6.099.191, datado em 03/06/2023), foram agendadas as visitas
a escola com vistas a realizacdo das entrevistas, as quais foram precedidas por uma breve
reunido com as professoras, quando explicamos 0s objetivos da nossa pesquisa € 0 Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE — ver apéndice D) foi assinado por elas em
atendimento a Resolucdo 466/2012 do Conselho Nacional de Saude (CNS), que dispde
sobre a realizacdo de pesquisas com seres humanos. Para realizar o estudo, foram necessarias

cinco visitas a escola.
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Conforme mencionado anteriormente a construcdo dos dados se deu a partir das
entrevistas semiestruturadas, que nos auxiliaram a interpretar os diferentes significados que
existem no ambiente da investigacéo.

A pesquisa qualitativa ndo se preocupa com a quantificagcdo dos dados. Caracteriza-se
por ser abrangente, analisar o estudo com profundidade e centrar-se na compreensdo e
explicagédo das dinamicas das relacGes sociais. Conforme Minayo (2001), a pesquisa qualitativa
trabalha com “o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o
que corresponde a um espaco mais profundo das relacdes, dos processos e dos fendmenos que
ndo podem ser reduzidos a operacionalizagao de variaveis” (Minayo, 2001, p. 14).

Partindo das premissas acima apresentadas, este estudo caracteriza-se por ser de
abordagem qualitativa, descritiva e exploratéria com uma metodologia fundamentada na
pesquisa de campo utilizando como instrumento a entrevista semiestruturada com 05
participantes sendo 04 professores de turmas regulares da pré-escola e 01 professor do
Laboratério de Informética de uma escola publica municipal de Braganga-PA.

Por isso, em direcdo a citada apreensdo da realidade e partindo do pressuposto de que
no presente objeto de estudo todos os fatos e fendmenos faziam-se significativos — merecendo
atencdo e cuidado ao seu manejo — optamos metodologicamente pela pesquisa qualitativa, a
qual é conceituada, por Oliveira (2008), como sendo:

[...] um processo de reflexdo e analise da realidade através da utilizagdo de métodos e
técnicas para compreensao detalhada do objeto de estudo em seu contexto histérico
e/ou segundo sua estruturacao. Esse processo implica em estudos segundo a literatura
pertinente ao tema, observacdes, aplicacdo de questionarios, entrevistas e analise de
dados, que deve ser apresentada de forma descritiva (Oliveira, 2008, p. 37).

A citacdo acima leva-nos a pensar sobre a relevancia do método utilizado ao adequado
desvelamento do objeto de estudo, enaltecendo a reflexdo e a analise como basilares a sua
compreensdo. Vale ressaltar que Freire (1996) cita, ainda, a importancia da criticidade como
um aspecto resultante de procedimentos metodologicamente rigorosos, que leva a superacéo da
ingenuidade do saber ao oportunizar a aproximacao cada vez maior do objeto. Atraves desse
processo de aproximacao reflexiva, analitica e critica, ganha-se condic¢des de se prescindir da
curiosidade ingénua a curiosidade epistemoldgica, a inquietacdo indagadora, ao desvelamento
e a procura de esclarecimentos.

Segundo Oliveira (2008, p.100):
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A pesquisa qualitativa “se propde a estudar relagdes complexas, sem isolamento de
varidveis buscando compreender e interpretar o fendmeno natural” [..] o
pesquisador vivencia a pesquisa, ou seja, interpreta e, por vezes participa da pesquisa,
ndo € um observador isento.

A anélise qualitativa traz uma abordagem que incide sobre o papel do pesquisador na
busca de informacdes junto as informantes, e assim obter dados que possam trazer fundamentos
necessarios e concretos para a sua pesquisa. Sendo assim, na abordagem do tema proposto, é a
pesquisa qualitativa, que tem como caracteristica ser predominantemente analitico-reflexiva
(Ludke e André, 1986).

Dessa forma,

[...] “com o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes,
0 que corresponde a um espago mais profundo das relagbes, dos processos e dos
fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de varidveis” e,
especialmente, nos permitir dar voz aos nossos sujeitos de pesquisa (Minayo, 2002,
p. 21-22).

Nessa condicdo, as significacbes da abordagem qualitativa permitem compreender
complexidade e detalhes das informacdes obtidas numa sociedade por meio das representacoes
em que os individuos se colocam em cada relacdo com 0 meio. A pesquisa exige um rigoroso
processo de planejamento, com ac¢des por direcionar a trajetoria que se pretende transcorrer.

Para Minayo (1994, p. 17),

[...] ametodologia ocupa um lugar central no interior das teorias e esti sempre referida
a ela, a metodologia inclui as concepg¢des tedricas de abordagem, o conjunto de

técnicas que possibilitam a construcdo da realidade e o sopro divino do potencial
criativo do investigador.

Ainda de acordo com o pensamento da autora supracitada, “[...] enquanto conjunto de
técnicas, a metodologia deve dispor de um instrumental claro, coerente, elaborado, capaz de
encaminhar os impasses teoricos para o desafio da pratica” (Minayo, 1994, p. 17).

Para tanto, vale ressaltar a importancia da metodologia para com o desenvolvimento das
pesquisas, a qual precisa ser compreendida e considerada na escolha e desenvolvimento das

acOes que concretizardo o estudo, uma vez que:

A metodologia € entendida como disciplina que se relaciona com a epistemologia ou
a filosofia da ciéncia. Seu objetivo consiste em analisar as caracteristicas dos varios
métodos disponiveis, avaliar suas capacidades, potencialidades, limitagcbes ou
distorc0es e criticar 0s pressupostos ou as implicacdes de sua utilizagdo. Ao nivel mais
aplicado, a metodologia lida com a avaliacdo de técnicas de pesquisa e com a geracdo
ou experimentacdo de novos métodos que remetem aos modos efetivos de captar e
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processar informacdes e resolver diversas categorias de problemas tedricos e praticos
da investigacdo. Além de ser uma disciplina que estuda os métodos, a metodologia é
também considerada como modo de conduzir a pesquisa. Nesse sentido, a
metodologia pode ser vista como conhecimento geral e habilidade que sdo necessarios
ao pesquisador para se orientar na investigacdo, tomar decisdes oportunas, selecionar
conceitos, hipoteses, técnicas e dados adequados (Thiollent, 2011, p. 25).

As ideias de Thiollent trazem-nos informagdes de suma relevancia ao conhecimento e
entendimento acerca dos pressupostos metodoldgicos da pesquisa cientifica em educacao.

Assim, a partir da escolha do tema da pesquisa foi possivel interagir com o campo das
producdes relativas as tecnologias digitais na Educacdo Infantil para imersdo nas discussoes
acerca dessa tematica, tomando conhecimento das pesquisas académicas realizadas nessa
perspectiva, assim como as especificidades que caracterizam a presenca das tecnologias nesse
nivel de ensino, onde foi observada toda a estrutura do trabalho cientifico como: introducéo,
desenvolvimento e concluséo.

Em seguida realizou-se o trabalho de identificacdo que é a fase de reconhecimento do
assunto abordado, objetivando a identificagdo das obras que interessam a pesquisa. Portanto
apos a localizacdo das obras foi realizado a compilacdo de todo o material coletado; apds a
reunido dos dados deu-se inicio ao processo de fichamento dos mesmos para colocar o assunto
pesquisado em ordem facilitando sua manipulacdo; a andlise e interpretacdo dos dados
ocorrerdo por meio de criticas das obras e da constatacdo das relacfes entre os dados obtidos.

Por ser também uma pesquisa de carater exploratorio, encontramos em Gil (2008), a sua

principal finalidade que é desenvolver, esclarecer e modificar conceitos ideias, tendo em vista
a formulacéo de problemas mais precisos ou hipdteses pesquisaveis para estudos posteriores.
Esse tipo de pesquisa é desenvolvido para proporcionar visdo geral, acerca de determinado fato.

Dessa forma, a construcdo de dados é a busca por informacges para o esclarecimento do

fato pesquisado e, nesse intuito, tendemos a coletar dados junto aos professores quanto a

mediagéo das TDICs por meio de entrevista semiestruturada, na qual o informante tem a
possibilidade de discorrer sobre suas experiéncias, a partir do foco principal proposto pelo (a)
pesquisador (a); a0 mesmo tempo, que permite respostas livres e espontaneas do informante,
valorizando a atuacgdo do entrevistador. Uma vez que a intengéo da recolha de dados é de obter
informacao mais detalhada e aprofundada, de um pequeno grupo selecionado (Coutinho, 2013).
Nas palavras de Gil (2008), a entrevista € adequada para a obtencdo de informagdes

acerca do que as pessoas sabem, creem, esperam, sentem ou desejam, pretendem fazer, fazem

ou fizeram, bem como acerca das suas explicacdes ou razdes a respeito das coisas precedentes.
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Para Manzini (1991, p. 154), a entrevista semiestruturada estd focalizada em um
assunto sobre o qual confeccionamos um roteiro com perguntas principais, complementadas
por outras questfes inerentes as circunstancias momentaneas a entrevista. Para o autor, esse
tipo de entrevista pode fazer emergir informacoes de forma mais livre e as respostas néo estao
condicionadas a uma padronizagéo de alternativas.

Desse modo, Manzini (2003) salienta que € possivel um planejamento da coleta de
informacdes por meio da elaboracdo de um roteiro com perguntas que atinjam 0s objetivos
pretendidos. O roteiro serviria, além de coletar as informacdes basicas, como um meio para (a)
pesquisador (a) se organizar para 0 processo de interagdo com o informante. As questdes
elaboradas para a entrevista levaram em conta 0 embasamento tedrico da investigacdo e as
informacdes que o (a) pesquisador (a) recolheu (Trivifios, 1987).

Apés ter a autorizacdo da escola, foram realizadas as entrevistas conforme ficou
combinado entre pesquisadora e professoras da pré-escola. O esbouc¢o da entrevista conta com
os dados de identificacdo que busca informacdes sobre a caracterizagdo do entrevistado, quatro
perguntas e um convite para um relato de experiéncia docente no uso das TDICs. Para realizar
a analise sistémica dos dados alem das leituras e reflexdes sobre as literaturas estudadas, foram
utilizados como recursos: audicao das gravacoes, transcricdo dos contetidos gravados em audio
e andlises das entrevistas.

Assim, foram analisados os relatos das entrevistadas sobre suas percep¢des acerca das
vivéncias das criancas em atividades que envolvem a utilizacdo das novas tecnologias de forma
descritiva e imparcial. Ndo podemos desconsiderar que, qualquer trabalho cientifico inicia-se
com uma revisao de literatura, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se produziu sobre
0 seu objeto de estudo e dando suporte na pesquisa realizada. Segundo Fonseca (2002), a
revisdo de literatura é realizada a partir do levantamento de referéncias teoricas ja analisadas e
publicadas por meios escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web
sites, entre outros.

Nessa acepcdo, esse referencial tedrico possibilitou a construcdo de um suporte ao
aprofundamento do tema as TDICS e a Educacgéo Infantil e juntamente com informacdes das
entrevistas permitiram seguir o fluxo daquilo que estava sendo dito pelo entrevistado,
garantindo, assim, 0 acesso ao contetdo e a experiéncia que esta se efetivando para o
entrevistado. Parece-nos que, dessa forma, tem-se um instrumento que apresenta a flexibilidade
recomendada por Tedesco et al. (2013), permitindo que o entrevistador reformule suas

perguntas e explore amplamente mais alguma questao, considerando-se a fala do entrevistado.
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O estudo apresentou riscos minimos aos participantes, visto que se trata de entrevistas,
sem intervencdes clinicas. No entanto, é possivel que a realizacdo das entrevistas tenha gerado
algum desconforto, talvez pelo fato dessa técnica de coleta de dados nédo fazer parte da rotina
de trabalho das participantes e 0 modo como estas reagiram as perguntas do roteiro da entrevista
ja que algumas séo abertas e subjetivas.

Contudo, com o intuito de ndo causar alteragdes tdo repentinas na rotina das
participantes realizei visitas a escola, l6cus da pesquisa, antes de proceder as entrevistas e
dialoguei sobre a entrevista com o coordenador pedagogico para possiveis orientacdes sobre o
contato com as professoras participantes, uma vez que dentre as atribui¢des desse profissional
destaca-se 0 acompanhamento diério da préatica dos professores.

3.3 TRATAMENTO E ANALISE DE DADOS

Por fim, e ndo menos importante, como técnica de andlise e tratamento de dados,
adota-se para este estudo a analise de contedo (Bardin, 2006) que, como procedimento técnico
e sistematico da investigacdo, € constituido de fases especificas a serem construidas até a
consolidacdo do produto, aqui em formato de dissertacao.

Apos as entrevistas, foi realizada a construcao do corpus a partir da transcricao e leitura
atenta com vistas a determinar as unidades de registro de analise e codificar o texto em busca
da identificacdo das categorias.

De forma sintética, para Bardin (2006), a técnica de tratamento de dados denominada
Analise de Contelido é construida a partir de trés etapas, a saber:

1) Pré andlise - é a fase em que se organiza o material a ser analisado com o objetivo

de torna-lo operacional;

2) Exploragdo do material - fase que consiste na definicdo de categorias e a

identificacdo das unidades de registro e das unidades de contexto nos documentos;

3) Tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacédo - fase destinada ao tratamento

dos resultados; ocorre nela a condensacdo e o destaque das informacGes para
andlise, culminando nas interpretacdes inferenciais; € 0 momento da intuicdo, da
analise reflexiva e critica. E a fase em que a pesquisa toma a forma de producao.

Para a autora, o discurso € um lugar particular dessa relacdo que fornece indicios para
tentar explicar os mecanismos da determinagéo histérica do processo de significagdo. Assim, a
andlise do discurso dos entrevistados justifica-se por privilegiar o ser humano e suas condigdes

sociais, historicas e materiais de sua existéncia.
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Neste contexto, a anélise do corpus foi uma etapa que permitiu fazer o confronto do
material coletado com a literatura cientifica, essa acdo possibilita ao pesquisador, amparar-se
nas concepcoes teoricas dos autores, que discutem sobre a tematica, para as tessituras a respeito
de sua interpretacdo. Os dados construidos foram comparados e relacionados uns com 0s outros
para se encontrar as bases teoricas que foram de vital importancia para a evolucdo do estudo,
possibilitando a obtencéo de resultados consistentes.

Na secdo 4, apresenta-se, de acordo com Bardin (2006), a analise do corpus dos dados

construidos a partir de informacGes coletadas nas entrevistas semiestruturadas.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta secdo é dedicada a analise dos dados construidos por meio de entrevistas com cinco
professoras da pré-escola. O processo de analise dos elementos que constituem esta pesquisa
foi elaborado segundo os pressupostos tedricos desenvolvidos na metodologia e concernentes
ao tratamento e andalise dos dados de forma qualitativa.

Abaixo apresenta-se uma tabela com o perfil das professoras entrevistadas, onde estdo
descritos os dados sobre idade, nivel de escolaridade, tempo de exercicio docente e de docéncia

na Educacdo Infantil e identificacdo especial para assegurar o sigilo de seus nomes.

Tabela 4 — Perfil das professoras entrevistadas, com suas respectivas idades, escolarizacao,
tempo na docéncia e na Educacéo Infantil, Braganca-Para, 2023

TEMPO DE TEMPO DE DOCENCIA
DOCENCIA NA EDUC. INFANTIL

19 anos 10 anos

PRINCESA | IDADE | ESCOLARIDADE

Branca de 60 anos Graduada em
Neve Pedagogia e Histéria
Graduada em
Pedagogia e Pds-
Pocahontas 39 anos graduada em 15 anos 12 anos
Informatica
Educativa
Graduada em
Pedagogia e Pds-
graduada em Gestdo
Escolar
Graduada em
Pedagogia
Graduada em
Rapunzel 44 anos | Educacdo do Campo 15 anos 14 anos
e Matemaética

Fonte: a autora (2023).

Cinderela 42 anos 22 anos 16 anos

Ariel 47 anos 19 anos 4 anos

De acordo com a Tabela 4, observa-se que a idade das professoras varia de 39 a 60 anos.
Quanto ao tempo de docéncia, temos uma variagao de tempo entre 15 e 22 anos. E na docéncia
na Educacdo Infantil uma variacdo entre 04 e 16 anos. No que diz respeito a escolaridade, é
evidenciado que todas as professoras possuem graduacdo, 04 (quatro) em Pedagogia, 01 (uma)
em Educacdo do campo e 01 (uma) em Matematica. Somente 02 (duas) professoras possuem
Pds-graduacdo Latu Sensu com concentragdo em Informatica Educativa (professora do
componente curricular Informética Educativa) e em Gestéo Escolar.

Para manter o seu anonimato, as entrevistadas ndo serdo identificadas nominalmente na

analise dos dados. Para facilitar a compreensdo de seus posicionamentos foram identificadas
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com nomes de personagens femininas (princesas) de histérias infantis. Sendo assim, a primeira
entrevistada sera a Branca de Neve, a segunda sera a Pocahontas, a terceira Cinderela, a quarta
como Ariel e a quinta Rapunzel, seguindo rigorosamente a ordem cronoldgica das entrevistas.

E importante salientar que os resultados da pesquisa n&o trazem riscos ou consequéncia
de nenhuma ordem (moral, psicoldgica ou social) as entrevistadas e isso foi explicado a elas
previamente quando lhes foi apresentado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (ver
Apéndice D), o qual foi assinado por elas na ocasiao.

Dessa forma, a partir da proxima subsecdo adentra-se no processo de construcdo e

analise dos temas que emergiram das unidades de registro e de suas categorias e subcategorias.

4.1 CONSTRUCAO DE DADOS

A andlise dos dados exige alguns procedimentos para que seja possivel compreender 0s
fatos e relaciona-los a fim de responder ao problema de pesquisa. Para tanto, realizou-se a
leitura de documentos sobre a Educacdo Infantil, Projeto Politico Pedagdgico e a transcricéo
das entrevistas semiestruturadas realizadas com professoras da pré-escola.

A andlise de dados escolhida para subsidiar os dados advindos desta pesquisa foi
fundamentada na Analise de Contetido de Bardin (2006). Esse método tem a finalidade de
reduzir a complexidade da analise do texto completo, tratando-o por meio de fragmentos,
permitindo explora-lo de forma profunda por meio de um conjunto de ferramentas. Ou seja, a
técnica de analise por categorias “[...] funciona por operacGes de desmembramento do texto em
unidades, em categorias segundo reagrupamentos analogicos” (Bardin, 2016, p. 201).

A andlise de conteudo envolve algumas etapas para a analise de dados a qual serviu de
base para o0 processo de analise deste trabalho: 1. a pré-andlise; 2. a exploracdo do material; 3.
o tratamento dos resultados.

A pré-analise foi a etapa organizacional, onde obtivemos a viséo geral e o controle de
qualidade. Fase em que se realizou o levantamento de interpretagdes e sistematizacdo dos dados
brutos (corpus) na busca da selecdo do material, selecdo do material, retomada dos objetivos
especificos e a formulacéo de indicadores, com segmentos pautados na regra da exaustividade,
a qual exige que nenhum documento deve ser deixado de fora; a regra da homogeneidade,
que estabelece que a selecdo dos “arquivos das transcri¢des das entrevistas” permita a
comparacdo e uma categorizacdo proximal; e a regra da pertinéncia que cobra que os

documentos devam guardar correlacdo com os objetivos da andlise.
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Segundo Bardin, a pré-analise “[...] é a fase da organizagdo propriamente dita.
Corresponde a um periodo de intui¢cGes, mas tem por objetivo tornar operacionais e sistematizar
as ideias iniciais, de maneira a conduzir a um esquema preciso do desenvolvimento das
operagdes sucessivas, num plano de analise” (Bardin, 2016, p. 125).

Na sequéncia realizamos a leitura flutuante das transcri¢Ges das entrevistas na intengéo
de identificar os elementos iniciais da analise de dados. A leitura desse material nos permitiu
evidenciar uma sistematizacdo de ideias preliminares, as quais enalteceram as proximas fases,
bem como a construcao do texto de analise desta pesquisa.

Seguimos para etapa da exploracdo do material, a codificagao transformando os dados
brutos em dados representativos, selecionando as Unidades de Registro (UR), é valido lembrar
que para saltar as primeiras UR estabelecemos varias idas e vindas entre o0 arquivo analisado e
as anotacdes proprias do pesquisador até que comegaram a emergir 0s contornos das primeiras
unidades de sentido. Sentidos identificados foram agrupados e entdo definiram-se as categorias.

Desse modo, fizemos o desdobramento e posterior agrupamento das unidades de
registro dos textos (entrevistas). Optou-se, ao executar a andlise, pelo critério de classificacdo
semantico. Segundo Bardin (2016), esse critério de classificacdo acontece quando se investiga
0 que cada elemento tem em comum, permitindo esse agrupamento através das semelhancas
entre eles. Assim, as unidades de registros foram agrupadas de acordo com elementos que se
refere a ideias semelhantes e o foco nos substantivos utilizados pelas professoras na entrevista.
Como ja mencionado para a analise das tematicas elencadas, foi utilizado o processo de
agrupamento das unidades de registro, identificando cada uma delas com cores diferenciadas,

relacionando o sentido com que aparecem no texto construindo entdo as unidades de contexto.

Imagem 1 — Categorizacdo para Analise dos Dados Construidos

POTENCIALIDADES E
MOTIVACAO

«Protagonismo social da GERADAS PELAS +O que tem de disponivel para
crianca TDICS o uso das TDICS

«Experiéncias prévias «Investimento proprio do
«Formagéao continuada em professor

tecnologias digitais
PERCEPCOES DAS +As TDICS como aliadas
PROFESSORAS ESIRUIURA

Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Essa acdo permitiu a proficua facilitacdo na organizacao textual e assim emergiram as
categorias que durante o processo de andlise dos dados possibilitaram as configuracfes de
inferéncia e organicidade. Sendo assim, o agrupamento efetuou-se de acordo com os enunciados
em comum gue emergiram dos relatos das participantes.

Dessa forma, apresentamos trés (3) categorias e seis (6) subcategorias, conforme
apresentado na tabela 5 abaixo:

Tabela 5 — Organizacdo da analise de dados construidos nas entrevistas

UNIDADE DE ~
REGISTRO (UR) DESCRICAO CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
) o Reune os enunciados
Linguagem Digital que se referem a forma
Conhecimento prévio de com as criancas Protadoni o1 d
das criangas; lidamcomas TDICs, e | po o0 a0 o rotagonismo soclal aa
) a reacao apresentadas Pr ofggs oras crianca
Protagonismo das por elas diante do I .
criancas; Sentimentos objeto de Experiéncias prévias
em relagdo ao uso das conhecimento
TDICs proposto.
Era Digital

Reline os enunciados
que se referem as
formas de uso e as - As TDICs como aliadas

o Potencialidades e
possibilidades das motivacio gerada
TDICs nas praticas 209

Conhecimento
significativo

Formagdo continuada em

Aprendizagem . elas TDICs o
P g educativas e a sua P tecnologias digitais
prazerosa . A .
importancia no ensino-
. aprendizagem
Curriculo P g
Falta de estrutura
) Reune os enunciados O que tem de disponivel na
Falta de parceria que se referem aos escola para o uso das
Equi ¢orio d recursos utilizados pelas TDICs
uipamentos proprio do
qutp ; prop ~ professoras, e a Estrutura
protessor disponibilidade desses A falta de recursos e 0s
o recursos oferecidos pela investimentos proprios do

de Informatica

Fonte: elaborado pela autora (2023).

Efetuada a identificagdo das Categorias de Analise, demos inicio ao exercicio de
compreensdo e dialogo entre as manifestacbes que se revelaram na andlise dos dados que
compdem o corpus da pesquisa, com base na literatura que versa sobre a importancia das

Tecnologias Digitais na pré-escola.
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4.2 CATEGORIA DE ANALISE: PERCEPCAO DAS PROFESSORAS

A categoria “Percepgio das professoras” retine os enunciados® que se referem a forma
com que as professoras percebem como as criangas lidam com as TDICs, e a reacdo
apresentadas por elas diante do objeto de conhecimento proposto. Abordando o ponto de vista
das entrevistadas sobre o uso das TDICs com as criancas da pré-escola, entendendo a linguagem
digital como um campo de ensino e aprendizagem visto como necessario ao curriculo da
Educacdo Infantil na escola de educagdo basica. Desta primeira categoria de analise, emergem
as seguintes subcategorias: O Protagonismo social da crianca e as Experiéncias prévias.

4.2.1 Subcategoria de analise: protagonismo social da crianca

A Linguagem Digital ¢ uma forma da crianga se expressar através dos recursos
tecnoldgicos em que ela pode ser a protagonista do seu processo de aprendizagem. Na Educacao
Infantil, o protagonismo infantil se materializa quando os alunos se tornam o centro do processo
de aprendizagem, considerando as necessidades, 0s interesses e o ritmo de cada crianga que na
relacdo com a Linguagem Digital poderdo experienciar um ensino-aprendizado mais inovador,
dotadas de habilidade com mdultiplos recursos afetivos, relacionais, sensoriais e intelectuais.

Nesse cenario mesmo a crianca necessitando da atencdo dos adultos, elas exercem o
protagonismo quando se expressam das mais diversas formas: falando, brincando, pintando,
dancgando, contando historias entre outas atividades, estamos falando da crianca protagonista
de seu proprio desenvolvimento e crescimento. Nessa perspectiva, trago recortes das falas das
entrevistadas que trazem a tona o protagonismo infantil no contexto da sala de aula:

BRANCA DE NEVE: “[...Jeles ficam muito felizes porque ja querem manusear o
computador a modo deles...”

CINDERELA: “/...Ja gente percebe uma grande familiaridade das criangas com as
tecnologias e com os recursos digitais...”

RAPUNZEL: “/...] eu observo que alguns deles eles ja vao la com o dedinho, aqui
no computador e ja conseguem até mudar, eles ja tém esse conhecimento prévio...”

ARIEL: “/...Jelas manuseiam o celular, elas assistem televisdo, entdo de alguma
forma ela tém esse contato com alguma tecnologia no cotidiano delas..”

10 para diferenciar as citacGes diretas com mais de trés linhas e os enunciados das professoras entrevistadas, os
textos completos e/ou fragmentos dos enunciados das participantes serdo apresentados no formato italico.
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Aqui podemos destacar a autonomia das criangas no uso dos equipamentos disponiveis
que contribui a constituicdo do protagonismo podendo ser conceituado a partir de Malaguzzi
(1999). Segundo o autor, as criangcas podem “extrair significado de suas experiéncias cotidianas
atraves de atos mentais envolvendo planejamento, coordenagao de ideias e abstragdes” (p. 91)
e “as criangas séo potentes, ricas e com cem linguagens, cabendo ao professor fazer um trabalho
mediador, relacionando-se tanto com as criangas quanto com suas familias” (Malaguzzi; 1999,
p. 91)

A importancia dada ao que as criangas trazem e ao protagonismo infantil ficaram
evidentes nas falas destas professoras. A questdo do protagonismo estéa relacionada a efetiva
participacdo da crianca, é para além de ser o ator principal, mas estar sempre se relacionando
com seus pares. Em uma entrevista dada para o Jornal Estaddo em 16/05/2017 a respeito do
“Protagonismo na escola: as agdes sdo mesmo voltadas para as criangas?”, Queila Almeida

Vasconcelos faz o seguinte destaque:

Acolher os interesses da crianca j& € um grande passo, mas na Educacéo Infantil, lida-
se 0 tempo todo com a vida cotidiana, onde nem sempre é permitido que as criangas
sejam protagonistas (Vasconcelos, 2017).

Como ja analisado, o termo protagonismo esta relacionado a extracdo de significado a
partir das experiéncias da crianca, segundo Malaguzzi (1999) e esta presente no Estatuto da
Crianca e do Adolescente (Brasil, 1990) e no Marco Legal da Primeira Infancia (Brasil, 2016),
que defendem a “participagdo da crianca na defini¢do das a¢des que lhe digam respeito”. Ao se
tornar protagonista, a crianca: a) aprende a fazer escolhas e considerar as consequéncias de suas
atitudes, tanto para si mesma como para as pessoas ao seu redor; b) tem o direito de ser quem
ela é, e da mesma forma enxerga o outro, com empatia e respeito as diferencas; c) desenvolve
sua cidadania e a responsabilidade pelo coletivo através de projetos e grupos colaborativos; d)
aprende a ser proativa e a solucionar problemas, porgue se sente capaz de mudar e de contribuir
com a realidade que a cerca. e) desenvolve 0 autoconhecimento e as competéncias
socioemocionais, mantendo relagdes e habitos saudaveis.

Nessa compreensdo, o curriculo precisa estar ligado a vida, ao cotidiano, ter significado,
ser contextualizado para que o conhecimento faca sentido quando € experimentado ou aplicado.
Gomez (2015) destaca que as praticas pedagdgicas e a experiéncia como eixo metodolégico do

curriculo educacional representam o envolvimento dos alunos em atividades com sentido.
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Segundo a autora, é possivel afirmar que a vida cotidiana das novas geracdes € mediada
pelas redes sociais virtuais, que introduzem novos estilos de vida, tendo ao seu alcance a
possibilidade de consumir, buscar, comparar, processar, avaliar, selecionar e criar informaces.

Com isso em mente, podemos destacar o0s seguintes trechos das falas das professoras:

BRANCA DE NEVE: “/[..] um recurso de aprendizagem, que é provocador de
dialogos de reflexdo e de participacdo criativa entre alunos, também elas sdo
aplicadas de forma que o ensino aprendizagem seja mais adequado, e os alunos se
tornem cada vez mais motivados e engajados em aprenderem melhor através do uso
das tecnologias”.

RAPUNZEL: “/...] outro dia eu deixei 0 meu celular em cima da mesa e quando eu
percebi a tela estava apagada, ela foi 14, ela ligou a tela passou o dedinho encontrou
0 joguinho que o meu filho usa no celular e estava la brincando, entéo eles ja tem
esse conhecimento entendeu, entdo para eles quando eu passo um video por exemplo,
esses dias a gente trabalhou sobre o meio ambiente e eles falaram “professora eu
quero tal video, porque ele ja tem esse conhecimento de casa e ele jé leva pra escola ™.

Essas falas evidenciam que a educacéo é um processo misto que compreende todas as
préticas vistas em casa, na escola e na sociedade. Dessa forma ha a propagacéo do conhecimento
por isso as tecnologias tém sido quase que indispensavel nessa nova construcao de saberes, elas
permitem as criancas uma nova forma de interacdo, uma comunicacdo mais ampla onde elas
conseguem manifestar suas linguagens, ideias, sentimentos, criatividade e a imaginacéo.

Oliveira-Formosinho (2007) destaca a insisténcia do fazer pedagdgico que muitas vezes
ainda ignora os direitos da crianca de ser vista como capaz e a ter espago de participacao.
Segundo essa autora, a Pedagogia da Infancia consiste num espaco de interagcdes orientadas
para projetos colaborativos em circunstancias que promovam a participagcdo ndo somente do
corpo docente, mas principalmente das criangas. Para tanto, aspectos como a observacéo, a
escuta e a negociacao sdo fundamentais “para desenvolver um fazer e um pensar pedagdgico
que fogem a fatalidade” (p. 29).

Barbosa (2010) argumenta que, com base na Convencdo dos Direitos da Crianga
(1989), a Pedagogia da Infancia considera que as criangas sdo sujeitos de direitos, sendo assim
é imprescindivel a definicdo de experiéncias pedagdgicas que oportunizem as criangas viver a
infancia de maneira que sejam priorizados projetos educacionais baseados ‘“na democracia, na
diversidade, na participacdo social, a partir de praticas educativas que privilegiem as relacdes

sociais entre todos os segmentos envolvidos (criangas, familiares e educadores)”.

4.2.2 Subcategoria de andlise: experiéncias prévias
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Neste contexto, de amplo acesso a rede mundial de internet ndo é possivel ignorar as
experiéncias que as criangas trazem para a escola e continuar com 0s mesmos métodos e
curriculos de tempos passados. Segundo Belloni (2001), as criangas precisam, ao longo da
construcdo de sua identidade, experimentar o uso do computador na Educacéo Infantil.

“O conhecimento ¢ metabolizado, assimilado juntamente com todas as outras
experiéncias diretas do mundo” (Papert, 2008, p. 24). O conhecimento j& obtido ira servir como
alavanca para a construcdo de novos conhecimentos, a partir de interesses, necessidades e
curiosidades. Mas para isso, € necessario desenvolver algumas alternativas que possam apoiar

a crianca nestas construcdes, além de oferecer a ela recursos diferenciados e instigantes.

ARIEL: “/...] dentro dessa forma mais ludica a professora da sala de informatica
ela consegue fazer esse manejo e instigar essa curiosidade esse interesse, ai surgem
alguns didalogos, que vem do cotidiano deles, entdo entra uma série de situagoes...”

Considerando as singularidades das criangas em contado com as tecnologias digitais na
construcdo de novos saberes é eminente a exibi¢do da curiosidade ndo s6 nos direcionamentos
das atividades, mas também no compartilhamento de ideias e a¢des, por isso, o professor como
mediador do processo, escuta e reflete sobre a fala da crianca atentando as possiveis acGes em

que a crianca seja ator do processo de socializagdo. Nesse sentido, apresentamos estes recortes:

CINDERELA: “[...]diante dessa conectividade, dessa interagdo com a internet, eu
j& percebo a facilidade com que as criancas lidam com isso e com determinados
assuntos voltados a tecnologia digital”.

CINDERELA: “E a forma de como para a idade delas, elas além de manusear [...]
a gente percebe a familiaridade com determinadas situac6es que na minha concepcao
em outro momento eu acharia estranho se ndo fosse o acesso a tecnologia...”

RAPUNZEL: “E assim, as criancas elas jd tém um conhecimento [...] jd tem esse
conhecimento de casa e leva para escola...”

1

ARIEL: “E o interesse deles em conhecer essas ferramentas...’

A presenca da informatica nas turmas da pré-escola € um ponto a ser destacado nas falas
das entrevistadas, bem como, o conhecimento prévio trazido pelas criangas quanto ao manuseio
de diferentes recursos digitais. Os recursos multimidia (imagem atraves de fotos, videos, som,
movimentos das imagens no computador) de maneira geral, despertam muito interesse nas

criangas.

ARIEL: “Eu penso que a sala de informdtica ela veio ela veio para somar com os
conhecimentos que as criangas ja tém no seu cotidiano, [...] entdo quando chega na
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escola a gente s6 vai fazer essa adequacao, ou seja a gente comeca a trabalhar a

”

questdo de orientagdo...”.

E comum vermos algumas criancas bem pequenas que ja sabem acessar a internet, usar
computador e outras ferramentas tecnoldgicas mesmo antes de aprender a falar. Diante disso,
inserir a tecnologia como aliada na educacéo de criancas a exemplo; o celular e tablets, leitura
de historias infantis online; pratica de jogos em rede que aproximam a turma; uso de
aplicativos educativos com atividades que estimulam a oralidade, entre outros, podem trazer
bons resultados, facilitando o processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

O carater inovador dessas possiveis novas praticas que emergem a partir da perspectiva
da propria crianga, sobretudo, pelas brincadeiras e jogos é de grande importancia para a
aquisicdo de novos conhecimentos levando a crianga a desenvolver um aprendizado com
autonomia, nesse contexto faz-se necessario as relacdes ludicas entre as criancgas e tecnologias
digitais.

Desse modo, entendemos que as praticas ludicas influenciadas pelo advento e inovacgao
das tecnologias digitais, podem assegurar um lugar de fala da crianca em relagdo ao mundo a
que pertence. Sendo assim, estar atento a forma com que as tecnologias estdo sendo utilizadas
pelas criancas, e como elas vém percebendo este mundo digital se faz necessario.

Observa-se no cotidiano que parece haver uma forte tendéncia em usar aparelhos
eletrdnicos com o intuito de distrair bebés e criancas pequenas. Além disso, 0 uso de
equipamentos tecnoldgicos como se fossem brinquedos parece estar cada vez mais frequente
nos lares, assim como a forma que as criancas estdo usando e sendo estimuladas a usar a
tecnologia. Esse cenario tem gerado estudos e discussdes em torno dos impactos negativos do
uso excessivo de telas.

Dentre esses estudos, podemos citar o documento “Satde das Criancas e Adolescentes
na Era Digital”, langcado pela Sociedade Brasileira de Pediatria em 2016. O documento trata das
demandas das tecnologias da informacao e comunicacédo (TICs), redes sociais e Internet, com
recomendac0es para pediatras, pais e educadores na era digital, com o objetivo de promover a
salde e o bem — estar de criancas e adolescentes em contato constante com as tecnologias
digitais, alertando sobre os danos e apresentando prevencdes.

De acordo com a Dra. Shimi Kang, uma recente pesquisa demostra até que a estrutura e
o funcionamento do cérebro das criancas estdo sendo alterados por smartphones e telas. Na obra
intitulada “Tecnologia na Infincia” a psiquiatra nos apresenta estudos e publicagdes que

revelavam danos causados pelo uso excessivo de telas em criangas pequenas. Nesse viés é
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possivel perceber pesquisas médicas e evidéncias cientificas sendo atualizadas, ndo somente
sobre os beneficios quanto a aceleragdo das informacdes e noticias quase que em tempo real,
mas também sobre prejuizos a saude, quando ocorre 0 Uso precoce, excessivo e prolongado das
tecnologias durante a primeira infancia e os seus efeitos a longo prazo. Por isso, é necessario

um olhar reflexivo para seguranca, limites e cuidados no uso das tecnologias nessa fase, pois

[...] os efeitos da tecnologia na infancia [...] ndo se limitam apenas a “bons” ou “ruins”;
a realidade apresenta bem mais nuances. A tecnologia pode prejudicar bastante
criancas e adolescentes, quando usada de maneira errada, e ser muito Gtil se usada de
maneira correta (Kang, 2021, p. 31).

Antes da era digital, as criancas brincavam criando seus proprios jogos e assim
aprendiam a interagir, hoje elas preferem permanecer dentro de casa na maior parte do seu
tempo livre. Infelizmente quanto mais tempo a crianga passa diante das telas, menos tempo tem
para interagir com a familia. Diante disso, encontramos pais a procura de solucdes para
equilibrar o uso das tecnologias na rotina dos filhos.

O Manual de Orientagdo do Grupo de Trabalho Saude na Era Digital (2019-2021)
evidencia que as midias preenchem varios vacuos, temporal ou existencial, desde néo ter o que
fazer, distrair, falta de apego, abandono afetivo ou mesmo pais ocupados, estressados ou
cansados demais para dar atencao aos seus filhos, ou porque eles nem mesmo desgrudam de
seus proprios celulares. Aborda também a atualizacdo de pesquisas médicas e evidéncias
cientificas ndo sé sobre beneficios quanto a aceleragdo das informacdes e noticias, mas também,
sobre os prejuizos a saude, quando ocorre 0 uso precoce, excessivo e prolongado das
tecnologias durante a infancia e os efeitos em longo prazo.

A ampliagdo do olhar quanto ao uso das tecnologias na primeira infancia se desvela
como uma demanda imediata, pois ha necessidade de analisar criticamente como reverberam
no processo de desenvolvimento integral e na qualidade do aprendizado infantil. Por isso, é
latente o pensar sobre as formas com que essas tecnologias chegam até as criangas e como estéo
despertando seu interesse, principalmente o computador.

E o tipo de intencionalidade que dar visibilidade ao uso das TDICs como uma forte
aliada ao processo de ensino-aprendizado, assim como as concepgdes e usos que professores
faréo desses recursos nos seus espagos educativos.

A esse respeito, Silva Filho (1998, p. 116) afirma que,

[...] se nos utilizarmos da atividade mediadora para interagir com os fazeres e dizeres
das criancas, ouvindo o que tém a dizer, colocando a diversidade de referéncias
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existentes, vivendo com elas a extensao e a validade destas referéncias, explicitando
os limites e contradices da convivéncia com 0s outros e a construcdo historica da
realidade que nos envolve, crescem as possibilidades oferecidas pelo computador,
pois este meio nos permite explorar diversas linguagens, realizar projetos
diferenciados individualmente, interagir com grupos e/ou pessoas com diferentes
niveis de conhecimento e de diferentes culturas, dispor de informac6es rapidamente,
sistematizar e organizar estas informagdes, etc.

O computador [...] pode constituir-se em um excelente instrumento para todas as
pessoas que interagem com criancas desde que estejam convictas de que é a qualidade
das interacBes que definira as possibilidades e os limites deste instrumento no
processo educativo.

Freire (1995) defendia que os computadores e as tecnologias em modo geral em lugar
de reduzir, poderiam expandir a capacidade critica e criativa dos (as) estudantes. “Depende de
quem usa a favor de qué e de quem e para qué” (Freire, 1995, p. 98). o desafio € fazer com que
a atividade apresente um sentido para o educando. Desse modo, pode-se dizer que 0 grande
desafio hodierno, bem como a nova postura assumida pelo professor, consiste em favorecer o
conhecimento através do modo como acessa e processa as informacdes e ndo apenas fornecer
informacdes, mas ensinar como fazer uso de forma eficaz das informacGes que nos rodeiam,
como acessa-la e avalié-la criticamente, analiséa-la, organiza-la, recria-la e compartilha-la.

Contudo, cabe a escola compreender sua funcdo orientadora em relacdo as praticas
sociais fortemente influenciadas pelas tecnologias, sendo assim podemos afirmar que se as
escolas ndo sairem das praticas tradicionais correrdo o risco de se tornarem irrelevantes.

E nesse processo de transformacdo social, que queremos entender as percepcdes das
professoras, pois ao que parece ja ndo é mais possivel fugir dessa nova cultura digital onde se

constroem saberes consensuais e compartilhados.

BRANCA DE NEVE: “4 cada dia n6s percebemos que elas aprimoram o seu ensino
de forma ativa, agora o professor deixa de ser o Unico detentor e transmissor do
conhecimento, e passa a ser um organizador e curador das informagoes...”

CINDERELA: “estamos em wuma era digital, estamos em um tempo de
informatizacdo onde as TICs estdo ai e elas dao possibilidades de descobertas de
novas habilidades, de novos conhecimentos, de aquisicdo de conhecimento através
da era digital...”

De fato, vivemos uma cultura digital, considerada uma cultura multimidia, baseada na
intermedialidade a exemplo o celular que possui multiplas fungbes, com caracteristicas e
mobilidade que podem ser usados e levados em diferentes contextos.

Ao falar sobre a linguagem e a cultura digital diante de novas formas de ensinar,
convergindo linguagens e midias, potencializando as comunicaces, saberes e apropria¢do da
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aprendizagem significativa, numa dinamica cultural considerada sindnimo de cultura
contemporanea, bem como, as tecnologias digitais vinculadas a aprendizagem, a compreensao
que mais se destaca na fala das participantes € de que as criangas de hoje nasceram e vivem na

era digital. Observemos os seus relatos.

BRANCA DE NEVE: “4s criangas de hoje elas ja vivem, ja nasceram nesse mundo
digital [...] que a internet esta ai pra favorecer a nossa vida...”

POCAHONTAS: “Nos estamos falando de crian¢as que nasceram na era da
tecnologia digital. Elas j& estdo inseridas a partir do momento que elas nascem com
os pais fazendo video, fazendo fotos, depois assistindo videos, fazendo isso, fazendo
aquilo. Entdo elas ja nascem nessa era ndo é dificil falar de informética e de
tecnologia...”

CINDERELA: “A gente pode dizer que o mundo informatizado ele ta ai né? Ta ai
exposto e querendo ou ndo as nossas criangas elas ja vém de casa imergidas nesse
processo tecnologico...”

Diversas sdo as denominac@es para a geracdo nascida a partir da década de 90 (Geracao
X, Geracdo Y e Geracdo Z), e que apresenta caracteristicas diferenciadas em relacdo ao uso e
apropriacdo das tecnologias digitais. Os nascidos na cultura digital (geracdo Z) apresentam
caracteristicas diferenciadas quando comparados com nascidos em outras épocas. Para Prensky
(2001), esse contato dos nativos digitais com as Tecnologias Digitais desde a infancia mudou
0s seus padrBes de pensamento, fazendo com que processem informac@es de forma diferente
das geracOes anteriores.

Diferente das outras geragdes, os nativos digitais'! vivem em meio as novas tecnologias
e possuem acesso a informacdo e se destacam por ja saberem utilizar diferentes recursos
tecnoldgicos, mas isso pode variar se consideramos o perfil socioecondémico das criangas. Por
tudo isso é possivel afirmar que as novas geracdes, as criancas nativas digitais carecem da
mediacdo da escola para o uso das ferramentas digitais com a intencionalidade pedagogica para
melhor organizar significativamente as informacdes que recebem nos seus contatos com as telas
e diversas redes. Uma vez que, esse cenario global é carregado de estimulos e possibilidades
dai a caréncia de orientacao e organizacao nos modos de interpretar e fazer.

Para além da questdo geracional o acesso as tecnologias também pode ser um indicador
de desigualdade, uma vez que ela ndo chega a todos da mesma forma esse acesso pode marcar

a diferenca entre a excluséo social e a igualdade de oportunidades. As crian¢as mais pobres ndo

11O conceito de nativos digitais foi cunhado pelo educador e pesquisador Marc Prensky (2001) para descrever a
geracao de jovens nascidos a partir da disponibilidade de informagGes rapidas e acessiveis na grande rede de
computadores — a Web.
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tém as mesmas possibilidades de acesso ao computador, a internet e aos conhecimentos basicos
de informética. Conforme aponta Cesar (2020), as estratégias do poder publico devem lancar
méao de a¢des que procurem reduzir o risco das desigualdades educacionais. Portanto, todos
os alunos devem ter acesso a internet, para estarem conectados com o mundo.

Estas questdes desnudam as muitas facetas da excluséo digital, ainda assim, acredita-
se que a informatizacdo da escola publica € o caminho para alcangarmos uma incluséao digital
verdadeiramente preocupada em capacitar os incluidos a se apropriarem da informacéo, cujo
acesso as TDICs, agora, facilitam. Libaneo (2000) afirma que a escola deve possibilitar a
inclusdo das tecnologias nas salas de aula no intuito de aprimorar a comunicacgao e 0s saberes
significativos da cultura e ciéncia entre os agentes da acéo docente e discente.

A inclusdo das tecnologias no sistema educacional é de fundamental importancia, ja
gue o mundo estd em constante mudancas e a era digital € uma realidade dos individuos em
processo de aprendizagem na educacdo (Libaneo, 2000; 2007; Levy, 1993).

Para isso buscamos ampliar o olhar quanto ao uso das tecnologias com criancas da pré-
escola, buscando revelar como as TDICs, sdo mediadas em sala de aula pelos professores e
como elas reverberam no processo de construcdo do conhecimento. Nesse intento afirma Levy
(1999)

[...] ao pensar as tecnologias digitais n educacdo tem que se pensar também nas novas
relagdes com saberes, pois elas favorecem a maneira como se acessa a informacao, ou
seja, “[...] navegacdo por hiperdocumentos, caca a informacao através de mecanismos
de pesquisa, knowbots ou agente de software, exploracéo contextual atraves de mapas
dindmicos de dados” e “[...] novos estilos de raciocinio e de conhecimento, tais como
a simulag@o” (p.157)

Desse modo, podemos dizer que o grande desafio, bem como a nova postura assumida
pelo professor, consiste em favorecer o conhecimento através do modo como este acessa e

processa a informacéo.

4.3 CATEGORIA DE ANALISE: AS POTENCIALIDADES E MOTIVACAO GERADAS
PELO USO DAS TDICs

Nesta categoria, refletimos sobre posicionamentos de como as professoras entrevistadas
incorporam as tecnologias como ferramentas no processo educacional, para sustentar praticas
educativas atuais em consonancia com a realidade social, assim como o uso de videos, imagens,
textos e demais midias podem favorecer a aprendizagem. Alem da formacédo continuada de

professores e do amparo institucional para este tipo de trabalho.
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Nesse percurso, elementos diversos vieram a tona, apontando para as nuances da préatica
docente quanto ao uso das Tecnologias Digitais com criangas da Educacdo Infantil. No bojo
dessa tematica, foi possivel compreender as possiveis manifestacbes de uma aprendizagem
prazerosa ressaltando aspectos relativos as concepgdes e experiéncias das professoras e das
criangas quanto ao uso das TDICs, em sala de aula, além dos relatos do desenvolvimento da
prépria pratica pedagdgica e das possibilidades de uso dos diferentes recursos tecnolégicos para
0 ensino aprendizado.

Langar um olhar atento para os desafios impostos na Educacgéo Infantil no escopo da
compreensdo da forma como hoje se percebe a criangca e como a crianga percebe o mundo
mediado pelas tecnologias também pode ter multiplas faces, podendo gerar sentidos ambiguos
indo além do conhecimento e lazer, causando alguns danos. Cabe ao professor a compreensao

do que esta implicito nesses meios, principalmente os situados no contexto da midia-educacéo.

BRANCA DE NEVE. “4 internet ela é eu digo assim que ela é uma faca de dois
gumes a gente pode usar pro lado bom e pro lado ruim...”.

Para Kenski (2003), as midias ha muito tempo abdicaram de suas caracteristicas de mero
suporte tecnoldgico para criar Idgicas proprias, formas particulares de comunicar-se com as
capacidades emocionais, cognitivas e intuitivas das pessoas.

A velocidade com que as inovac@es tecnoldgicas digitais se apresentam tem provocado
alteragOes significativas nas diversas esferas sociais inclusive na educagdo essas mudangas
transformaram a nossa cultura, a valorizacéo do que € novo ja faz parte das concepcdes culturais
e sociais presentes na atualidade. Ainda segundo a autora; “A cultura contemporanea esta ligada

a ideia da interatividade, da interconexdo e da inter-relagdo entre pessoas, e entre essas e 0s

mais diversos espacos virtuais de producdo e disponibilizacdo das informagdes”. Kenski (2013)

Nesse sentido, com base na literatura da area e na constituicdo do corpus da pesquisa,

foi possivel tecer consideracfes acerca das manifestacGes das praticas educativas a partir dos

aspectos relacionados ao uso das TDICs. Cabe ressaltar que, dessa categoria, emergem as
subcategorias: As TDICs como aliadas e Formagéo continuada em tecnologias digitais.

4.3.1 Subcategoria de analise: as TDICs como aliadas

A era das TDICs inaugura inimeras possibilidades de apropriacdes espagco-temporais,

sendo vista como uma aliada extremamente relevante ao desenvolvimento humano e a formacéao
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cultural das criancas desde a mais tenra idade. O proprio advento da portabilidade e da
mobilidade como marcas de uma cultura contemporanea modifica radicalmente a relagéo do
ser humano com os dispositivos tecnologicos, se antes, para brincar com tecnologia, a crianca
precisava necessariamente deslocar-se até ela, agora, devido a portabilidade, a tecnologia pode
acompanhar a crianga nas suas atividades ludicas realizadas em deslocamento.

Buscamos aqui contextualizar a efetiva contribuicdo das praticas pedagdgicas vistas
como inovadoras no universo da aprendizagem na Educacao Infantil em especial na pré-escola,
focando nas questdes referentes aos processos cognitivos, tendo a criangca como protagonista
da sua aprendizagem e o professor é o mediador da aprendizagem fazendo das ferramentas
digitais um estimulo para as criangas quererem descobrir cada vez mais, além disso propomo-
nos a discutir os desafios da implementacdo dessas praticas educativas na pré-escola.

Com a insercdo das tecnologias digitais na escola tem-se dado alguns passos rumo a
inovacado, que se resume, segundo Leite (2012) na ruptura de paradigmas, ocasionando uma

nova postura no docente e no discente.

BRANCA DE NEVE: “/...] conhecer essa nova tecnologia para poder estimular as
criangas pequenas, a terem esse acesso e essa ampliagdo de mundo virtual, assim
todas elas terdo asseguradas a ampliag¢do do ensino aprendizado...”

Dessa forma, busca-se observar como essas rupturas acontecem, ante as TDICs, se elas
parecem como recurso para incrementar as aulas sem se desligar do ensino tradicional ou se
reverbera inovagOes nas praticas educativas. Nesse viés, ao questionarmos as entrevistadas a
respeito do que mais chamava a atencéo delas ao verem as criangas fazendo uso das TDICs

foram externadas as seguintes assertivas:

BRANCA DE NEVE: “Quando a professora chega na sala, na segunda-feira para
dar aula de informatica, eles saem correndo da cadeira e ficam pulando, por que eles
j& sabem que eles vdo para la para a sala, e eles ficam muito felizes porque eles ja
querem manusear o computador...”

POCAHONTAS: “O que mais chama a minha aten¢do é a facilidade com que eles
absorvem o objeto de conhecimento proposto [...] € uma rapidez muito grande, mas
isso ai porque né é porque o que chama atengdo deles, é as interfaces ali dos jogos,
ndo € qualquer jogo que eu posso levar para uma crianca de 4 anos, tem que ser
chamativo tem que ser colorido, tem que ter movimento, entdo tem que ser bem
selecionado para que possa chamar atencdo deles, entdo com isso a gente percebe
que a crianga ela se concentra mais rapido, ela absorve mais rapido esse contetdo,
ela tem um engajamento, ela quer aprender [...] mas como vocé falou na escola
Bragantina eu tenho que te dizer que a escola Bragantina hoje trabalha a
aprendizagem criativa e trabalha hoje a cultura make, que ndo sei se vocé tem
algumas anotacdes a respeito disso, entdo o que que a gente vem buscar com isso? a
gente vem buscar, que a crianga através da cultura make ela mesmo solucione os seus
proprios problemas, ela cria solugdo, entdo ai eu vou te citar para ti uma plataforma
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que a gente trabalha na informatica Bragantina, que é o Scratch né ele virou por
conta dos trabalhos que foram desenvolvidos, ficou conhecido, o trabalho de
Braganca é conhecido hoje nos Estados Unidos, ele é mundialmente conhecido. nosso
trabalho que a gente faz com as nossas criangas”.

Ao discutir as tecnologias digitais vinculadas a aprendizagem, reafirmamos que a
aprendizagem é o resultado do ensino, e um ensino subsidiado pelas tecnologias ajuda a
promover uma boa aula, que por sua vez resulta na aprendizagem da crianca, no que tange a

essa compreensdo podemos destacar na fala das entrevistadas as seguintes assertivas:

BRANCA DE NEVE: “Olha eu vejo como uma ferramenta de comunicagdo que vem
auxiliar o professor e mudar a vida das criangas...”

POCAHONTAS: “Eu enxergo a tecnologia hoje como uma aliada no processo de
ensino aprendizagem, por que que ela é uma aliada? Porque essa crianga como eu
falei anteriormente, ela ja esta inserida nessa era digital, essa ja é a linguagem dela.
Ent&o o que a gente faz? Gente, se apropria da linguagem que ela tem pra trabalhar
de uma forma mais sistematizada dentro da escola, entdo nesse caso a tecnologia ela
vem favorecer o processo de ensino e aprendizagem da crian¢a”

ARRIEL: “Eu penso que a informdtica, ela veio para somar com os conhecimentos
que as criangas ja tém no seu cotidiano...”

CINDERELA: “[...Jelas ddo a possibilidade de descobertas de novas habilidades.
De novos conhecimentos, de aquisi¢cdo de conhecimentos através da era digita, da
informadtica...”

RAPUNZEL: “/[..]As tecnologias na educac¢do infantil ela é uma ferramenta
pedagogica eu diria assim, extraordinaria, maravilhosa pros dias atuais...”

Nota-se que as professoras entrevistadas compreendem que o computador enquanto
recurso didatico pode trazer um diferencial na acdo pedagdgica, ser uma ferramenta inovadora,
pois dizem utiliz&-lo nas atividades, propiciando um ambiente prazeroso de aprendizagem. As
tecnologias ndo sdo apenas ferramentas, mas midias e linguagens fundamentais a aprendizagem
ativa de criancgas nascidas em um mundo hibrido, conectado e mdvel (Moran, 2018).

Em entrevista a Revista Com Censo (2018), o Prof. Dr. José Manoel Moran falou sobre
a contribuicdo das tecnologias para a transformacdo da educacdo. Explanou como as
tecnologias impulsionam transformagdes no mundo. Citou que atualmente uma nova revolugéo

que afeta diretamente a educagado estd em curso, chamada de “quarta revolugado”.

Encontramo-nos hoje no que muitos denominam a “quarta revolucdo industrial”, onde
se diluem os limites entre 0 mundo fisico (impressao 3D, robotica avangada), o digital
(internet das coisas, plataformas digitais) e o biolégico (tecnologia digital aplicada a
genética). Essa convergéncia digital exige mudangas muito mais profundas que
afetam a escola em todas as suas dimensOes: infraestrutura, projeto pedagogico,
formacdo docente, mobilidade, avaliacdo (Moran, 2018, p. 25).



66

Como visto, a utilizacdo das novas tecnologias favorece novas oportunidades de
aprendizagem, ja que interagir com o0s equipamentos digitais estimula o interesse e a
curiosidade. Para Pischetola (2016), quando se fala novas tecnologias, em cultura digital, a
autonomia parece estar no mesmo patamar, dois termos muito importantes que andam juntos.

A assertiva abaixo denota uma reflexdo sobre o préprio trabalho, onde a professora
relata que aprendeu coisas novas e novos meétodos para ensinar as criancas, assim como na
medicdo do ensino ela também aprende com as criancas.

POCAHONTAS: “[...] é a parceria entre a crian¢a e o mediador [...] t6 la para

mediar o que ele ja sabe com aquele pouco que eu possa ensinar para ele e dai eu
ensino e aprendo ao mesmo tempo...”

O potencial das tecnologias e 0 quanto elas podem auxiliar no processo ensino-
aprendizagem depende do professor, de como ele as utilizara, de sua flexibilidade interpretativa,
de sua experiéncia. “Elas podem ser bem utilizadas, e o potencial é fenomenal. Podem ser mal
utilizadas, e o resultado serd mediocre” (Nunes, 1998).

Ensinar o que ja conhecemos é o que fazemos quando transmitimos experiéncias e
vivéncias, mas ha momentos em que nos vemos também como aprendizes, 0 que ndo nos torna
inferior e sim que somos professores-aprendizes, que estamos aprendendo e, a0 mesmo tempo,
mostrando o processo de aprender sempre atentos a novos detalhes, novas informacdes, a novos

caminhos.

4.3.2 Subcategoria de analise: formacao continuada em tecnologias digitais

A profissdo docente caracteriza-se pela estreita necessidade constante de formacéao para
compreensdo do conhecimento cientifico e outros saberes. No entanto, do ponto de vista das
praticas pedagogicas, sao visiveis 0s problemas a serem enfrentados pela educacéo em todos 0s
niveis e areas de atuacao, pois € necessario estarmos atentos aos diversos campos produtores
do conhecimento para que o saber produzido na pratica seja usado criticamente.

Diante dessa configuracao temos o dinamismo da cultura e tecnologia suas modificagdes
no espago e tempo, 0 que nos leva a inferir que possivelmente muitos dos profissionais da
educacgdo ndo tenham tido em sua infancia, em casa ou mesmo na escola, 0s mesmos aparatos

tecnoldgicos que as criancas tém atualmente. Fato percebido na fala a seguir:
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POCAHONTAS: “/...] entdo ela tem a oportunidade de chegar sendo um adulto
letrado digitalmente. Coisa que nés hoje temos dificuldades de ser letrados
digitalmente...”

Considerando que a formacdo na Educacéo Infantil se respalda na dimensdo cultural da
vida da crianga, é pelas brincadeiras e o imaginario que elas ampliam seu repertorio vivencial.
Assim sendo, a mediacdo e o tipo de intencionalidade é que determinardo a qualidade da

intervencdo educativa. Embora sejam visiveis as dificuldades de apropriacdo das tecnologias
tanto no que diz respeito ao conhecimento quanto a aquisicao e dominio de suas linguagens, é
fundamental que a escola se posicione critica e ativamente investindo na formacao continuada.

A escola é um local de mediacgdes e os profissionais que nela trabalham precisam estar
preparados para assumir e potencializar essa condicdo, a formacao continuada referente ao uso
das tecnologias digitais é imprescindivel para sua atuacdo com as criangas Vvisto que a formacéo

especializada desses profissionais influencia de forma positiva na sua pratica educativa e na
constituicdo e consolidacdo de sua propria histdria profissional e nas suas experiéncias laborais.
Dessa forma, ha importancia crescente na formacdo continuada quanto ao uso de
tecnologias na educacdo infantil. Leite (2011) defende que um dos grandes desafios do uso das
TDICs na educacdo reside no papel do professor, que necessita passar por um processo continuo
de alfabetizagdo (e letramento) tecnoldgica, que lhe permita conhecer mais e melhor, a cada
dia, as caracteristicas das tecnologias, fazendo individualmente e, com seus alunos, uma leitura
critica de sua linguagem e uso.

Quando os profissionais estdo alfabetizados (e letrados) nas TDICs de forma critica, é
possivel a eles pensar, elaborar atividades que envolvam ndo s6 o lazer, ndo s atividades de
interacdo entre a crianca em atividades que propiciem a aprendizagem significativa nos

diferentes eixos de trabalho, como citado pela entrevistada:

ARIEL: “/...Jdentro dessa forma mais lidica a professora da sala de informética ela
consegue fazer esse manejo e instigar essa curiosidade esse interesse, ai surgem
perguntas, ai surgem alguns diélogos que eles falam I&, que vem 14 do cotidiano deles,
entdo entram uma série de situacdes que € um pouquinho assim curiosa até para gente
que ndo tem totalmente esse dominio, de algumas ferramentas referentes a
informatica educativa e a informatica de uma forma geral...”

Cabe ressaltar a nitidez observada com relacdo a dificuldade em trabalhar com as
TDICs, na sua turma na sala de aula regular, talvez pela falta de oportunidade de experienciar
as tecnologias digitais no seu processo de formacao, por isso, sentem mais dificuldade ao lidar

com elas, e acaba ficando a cargo apenas da professora da sala de informatica.
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ARIEL: “4 educacdo infantil hoje é assistida pela professora da sala de informatica,
ela faz esse trabalho de informatica educativa na nossa escola e ela também faz o
acompanhamento com a nossa turma, eu penso que ela trabalha de uma forma mais
ludica com as criancgas...”

Como citado anteriormente, a formacéo continuada permite aos profissionais desafios e
a capacidade de trabalhar com mais seguranca com os recursos tecnologicos para potencializar
a aprendizagem infantil. Cortella (2014) nos instiga a refletir que professor € a autoridade
competente para direcionar o processo ensino-aprendizagem. Por isso, a formacdo continuada
ndo deve se restringir & busca por resolucdes de problemas especificos de sala de aula, mas
contribuir para que o professor ultrapasse a visdo compartimentada da atividade escolar e passe
a analisar os conhecimentos sociais, contribuindo para sua transformacao.

Para proficua formacdo continuada em TDICs, torna-se necessario elaborar projetos
e/ou programas que se originem dos didlogos sobre o dia a dia do professor, métodos que o
auxiliem a refletir e enfrentar suas dificuldades, e ndo estratégias para controla-lo.

Nesse sentido, Névoa (2013) ressalta que,

[...] a formacdo inicial e continuada de professores ganharia muito se organizasse,
preferentemente, em torno de situagdes concretas, de insucesso escolar, de problemas
escolares ou de programas de acdo educativa. [...]. A formacdo dos professores deve
ser pensada por professores, para professores e com os professores, para que assim se
tenha uma formacgdo mais acentuada a sua profissdo (Névoa, 2013, p. 52).

O autor acredita ser necessario devolver a formacdo continuada aos professores, que
eles tenham mais participacdo nas decisdes de escolha dos curriculos, que facam anotacGes de
suas atividades pessoais para que possam compartilhar suas dificuldades. Assim é fundamental
que os professores tenham o dominio e o conhecimento dos aportes teéricos das concepcdes
sobre as TDICs, podendo assim sustentar seu trabalho pratico, dando condi¢des para modificar
suas concepgoes e acoes.

Discutir essa formacdo demanda pensar a pratica como possibilitadora da aprendizagem
sobre a profissdo e como eixo que deve nortear esse processo, requerendo programas de
formacdo com saberes especificos ao ato educativo, fortalecendo-0s nos aspectos tedricos e
metodoldgicos (Soares, 2008).

A formacéo continuada em TDICs se constitui um novo paradigma norteado pelas
transformagdes comuns e pertinentes as sociedades dindmicas e cheias de flexibilidades
motivadas pelas relacbes complexas da teia social em que todos estamos sujeitos e associados,

uma vez que
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[...] se pauta e segue os processos de internacionalizacdo ainda fortemente marcada
pela onda de globalizacdo que varreu nosso século e dinamizou os meios de producdo
econdmica e social, assim como as novas relacdes de trabalho em que todos estdo
inseridos (Libaneo apud Silva, 2015, p. 17).

Dessa forma, compreende-se que a demanda na busca por espacos, projetos e/ou
programas de formacao, na qual os professores tenham participacdo ativa, exige como ponto de
partida a propria pratica. E necessario considerar o professor como produtor de conhecimento
e ndo como mero receptor que assuma a condicao de sujeito da sua propria formacao, sendo
formador e formando ao mesmo tempo (Ndvoa, 1995).

Partindo dessa premissa, as préaticas pedagogicas mediadas pelas tecnologias precisam
comtemplar diferentes perspectivas que possibilitam as multiplas linguagens para que seu
emprego nao seja banal e pouco pedagdgico, mas carregado de significacbes evitando que em
nome do uso educacional os equipamentos adentrem nas instituicdes sem que se prepare 0
usuario para as complexidades e ambiguidades proprias de seu contexto de trabalho.

A assertiva abaixo discorre sobre essa perspectiva da formacdo de professores da
Educacdo Infantil diante das suas especificidades, ressaltando que ndo é a crianga que precisaria

dominar contetudos disciplinares, mas as pessoas que as educam”.

POCAHONTAS: “[..] tudo que vocé vai trabalhar com uma crianga, precisa
explicar para ela, vocé ndo pode chegar e dar uma coisa para a crianca e dizer cria,
vocé tem que explicar, tem um objetivo a alcancar, tem uma habilidade para
desenvolver com essa crianga...”

A questdo supracitada faz lembrar que todo (a) professor (a) tem por detras do seu fazer
pedagdgico uma teoria que o suporte. Toda teoria é construida num cenario cultural, nunca por
um tedrico individual. A teoria é o produto de estudos de educadores comprometidos com seu
trabalho, das suas reflexdes e experiéncias (Piaget, 1970).

Vive-se um tempo de se reinventar e experimentar novas descobertas, sobretudo porque,
se precisa criar meios para estimular os escolares, mas para o professor é dificil estabelecer esse
vinculo por ter limitagdes com o uso das tecnologias, 0 medo do novo, e 0 excesso de trabalhos
nesse novo formato de ensino.

Nesse sentido, Tardif (2019) afirma:

No que diz respeito as tecnologias dos professores (educativas), e até prova do
contrario, os saberes oriundos das ciéncias da educacao e das instituicoes de formagéo
de professores ndo podem fornecer aos docentes respostas precisas sobre o “como
fazer”. noutras palavras, a maioria das vezes os professores precisam tomar decisdes
e desenvolver estratégias de acdo em plena atividade, sem poderem se apoiar num
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“saber-fazer” técnico-cientifico que lhes permita controlar a situacdo com toda a
certeza (Tardif, 2019, p. 137).

Contudo, para garantira qualidade dos atendimentos nesta area, € necessario investir na
formacéo continuada do professor, garantindo-lhe uma habilitacdo profissional estabelecendo
critérios, objetivos e principios norteadores para que possam atuar com propriedade, zelando
pelos direitos das criangas articulado ao seu desenvolvimento, sua cultura e as peculiaridades

da faixa etéria, garantindo o pleno exercicio da cidadania.

4.4 CATEGORIA DE ANALISE: ESTRUTURA

O investimento em tecnologia na educacao ndo é mais visto como uma mera questdo de
modernidade, hoje, € um fator de necessidade. Essas conquistas também precisam acontecer para
que se atenda as diretrizes da BNCC (2017), uma vez que esta traz um expressivo enfoque na
urgéncia de atualizacdo da acdo e da pratica docente com o uso de novas linguagens
comunicacionais sejam elas digitais e/ou virtuais, a exemplo dos podcasts; fanfics; blogs; vlogs;
memes, etc.

E sabido que a transi¢o do formato analdgico para o digital, trocando retroprojetores e
mimedgrafos e afins por internet das coisas*?, mobile, nuvem e redes, ndo é apenas tecnoldgica,
mas também cultural. Diante desse feito, temos que considerar a importancia e a necessidade
da garantia de investimentos que possam garantir 0 uso desses recursos pelo professor.

A categoria “Estrutura” procura trazer o que as professoras entrevistadas relataram
acerca das dificuldades ocasionadas pela falta de estrutura da escola bem como, a falta de
equipamento, instabilidade de conexao a internet, a falta de dispositivos para todas as criancas
até mesmo a fragilidade em seu processo de formacdo continuada que tem ocasionado certa
inseguranca para lidar com tais ferramentas.

Nesta terceira categoria de analise obter-se como subcategorias emergentes: O que tem
de disponivel na escola para o uso das TDICs; e A falta de recursos e os investimentos préprios
do professor. Analisaremos os relatos das participantes considerando a quarta pergunta do

roteiro da entrevista semiestruturada e o relado de experiéncia docente.

4.4.1 Subcategoria de andlise: o que tem de disponivel na escola para o uso das TDICs

12 A internet das coisas (do inglés, Internet of Things) esta em ascensdo e a prova disso é o trafego que vem subindo
e se continuar, quadruplicara nos proximos anos. Cada vez mais surgem novos equipamentos/dispositivos que se
conectam a internet. Atualmente cerca de 92% do que é utilizado hoje em dia esta na nuvem (PORTABILIS, 2023).
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A falta de infraestrutura € um dos maiores obstaculos para a modernizacao do ensino e
introducdo da tecnologia nas escolas e deveria ser uma preocupacdo de gestores publicos,
comunidade escolar e sociedade geral. Diversos sdo os desafios para tornar o ensino brasileiro
inovador e atrativo as geragdes atuais e futuras. Pensando nessa questao, trazemos a tona alguns
dos problemas estruturais e culturais que as escolas enfrentam na busca pela modernizacéao e
digitalizacdo dos seus processos.

Nesse intuito, propde-se analisar nas falas das entrevistadas o que elas trazem de uma
maneira geral sobre a escassez da estrutura oferecida pela escola aos professores assim como
0S aspectos presentes nas respostas em relacdo ao uso das tecnologias na Educacao Infantil sem
a disponibilizacdo desses recursos.

Cabe lembrar que as entrevistadas em questdo compreendem que a sociedade vive numa
era digital, tecnoldgica, ou seja, na sociedade da informacao e diante desse cenario o professor

precisa acompanhar e esta atento ao novo.

BRANCA DE NEVE: “/...] o professor ele vive em constante pesquisas, entdo a
internet € um recurso que nds utilizamos a partir dela nds temos o notebook, nés
temos a TV, o celular, que sdao recursos que nos auxiliam no nosso dia a dia...”

Para Kenski (1998), “o professor que deseja melhorar suas competéncias profissionais
e metodologias de ensino, além da propria reflexdo e atualizacdo sobre o contetdo da matéria
ensinada, precisa estar em estado permanente de aprendizagem”.

Partindo destas premissas as instituicdes educativas precisam estar preparadas a este
novo mundo, cada vez mais “aberto”, e povoado de maquinas que lidam com o saber e com o
imaginario, preparando-se para os desafios impostos pelas tecnologias e por suas inovagdes.

Diante da realidade que estamos vivendo, precisamos entender e intensificar o potencial
da cultura digital como competéncia no processo de ensino e aprendizagem para garantir
qualidade nas praticas pedagdgicas e nos resultados das atividades escolares. Lipovetsky;
Serroy (2011, p. 8) afirma que [...] “Os tempos hipermodernos, sdo notaveis por uma cultura de
vocacao planetaria, no mundo das redes, dos fluxos, da moda, do mercado sem limite nem
centro de referéncia. Marcado pelo tecnocapitalismo em todos os setores de atividade”.

Para o autor, o mundo digital € permeado pelo excesso de informagé&o, de produtos e de
imagens. A velocidade e a frequéncia com que ocorrem as transformacdes € inédita: aquilo que
antes teria levado décadas ou séculos, hoje acontece continuamente num espaco de tempo curto.

Pois,
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[...] as discuss@es sobre as novas tecnologias estdo cada vez mais polarizadas. De um
lado, estdo as pessoas que podem ser chamadas de tecnoentusiastas: elas tendem a
ficar animadas com as possibilidades de quase todas as tecnologias — quanto mais
novas, melhor. De outro estdo as pessoas que vamos chamar tecnocéticas: elas se
preocupam com 0s impactos negativos das novas tecnologias, preferem que as
criangas passem mais tempo com brinquedos tradicionais e em atividades ao ar livre
e menos tempo em frente as telas (Resnick, 2020, p. 20).

No entanto, 0 que vemos na pratica parece ser coletivos de professores que ainda tém
pouca afinidade com as TDICs, se desdobrando em diversas estratégias para assegurar aos
estudantes o direito a aprendizagem, entretanto, esses desafios demanda a extensdo do tempo
para 0 planejamento e para a execucdo do fazer pedagdgico o que incorre por vezes na
sobrecarga de seu trabalho. Esse movimento de excessividade laboral ficou ainda mais
perceptivel no periodo pandémico da Covid-19 quando figuraram novas terminologias do
trabalho docente, dentre eles o Ensino Remoto Emergencial®®.

Além disso, esse movimento revelou um dos muitos momentos da precarizacéo de como
a escola publica se apresenta, onde a falta de equipamentos e investimentos necessarios atinge
diretamente as préaticas pedagogicas principalmente em relacdo as TDICs. Esse desvelamento

vem a tona a partir do que revela as colocacgdes feitas pelas entrevistadas:

BRANCA DE NEVE: “[..] a escola precisa de mais computadores, de mais
notebooks, precisa porque € pouco a sala também é pequena e precisa de mais [...] e
para manté-las porque os custos delas sao altos...”

POCAHONTAS: “4 falta de estrutura fisica é um grande empecilho, para o trabalho
ser bem desenvolvido, ndo s na estrutura fisica, mas também nés encontramos a
desvalorizacéo do profissional de informatica [...] um outro desafio sdo as maquinas,
s quantidades de maquinas, sdo maquinas de 2008 nos estamos em 2023..."

ARIEL: “Penso que seja a propria estrutura, a gente conta hoje com poucas
ferramentas...”

1

RAPUNZEL: “E justamente essa falta de recursos que a escola ndo disponibiliza...’

A esse respeito, Dutra; Veloso; Fischer; Nakata (2009), afirmam que é quase como uma
desprofissionalizacdo ou precarizacdo do trabalho docente, onde se materializam outras
formas de vivenciar a agdo docente e intensificar a precarizagdo de sua profissionalizagéo, pois
professores sdo pressionados ao dominio de ferramentas e tecnologias digitais, o que nao estava

previsto na perspectiva laboral para a qual foram formados.

13 Foram estratégias didaticas e pedagdgicas criadas para diminuir os impactos das medidas de isolamento social
ocasionado pela pandemia da Covid-19, de forma mais intensificada nos anos 2020 e 2021, sobre a aprendizagem.
Essas medidas deveriam ter a sua mediacdo efetiva por TDICs e/ou ndo e ajudaram de forma significativa a manter
os vinculos intelectuais e emocionais dos estudantes e da comunidade escolar durante esse periodo pandémico.
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Nos relatos observa-se a falta de maquinas como um grande empecilho para o uso mais
eficaz desse recurso, segundo os relatos das professoras o fator quantidade de computador

versus quantidade de criancas é uma problematica vivenciada cotidianamente por eles.

CINDERELA: “[...] a defasagem na questdo de recursos e o maior problema é
justamente a questdo da disponibilidade das maquinas, o quantitativo de maquinas
em relagdo ao quantitativo de aluno e esse ¢ um grande desafio...”

Salientamos que para que as tecnologias sejam inseridas nas préaticas pedagogicas ndo
basta boa vontade. Sdo necessarias condigdes minimas de equipamentos e acima de tudo é
preciso “saber ensinar com tecnologia” (Belloni, 2002: 36). Destaca-se a importancia de
ressaltar que, o professor assume o papel de mediador e juntos com as criangas possam buscar
respostas proprias para 0s seus 0s questionamentos e ndo mais se apropriar de respostas prontas
e finalizadas. Sobre estas falas fica uma pergunta: O que a escola tem a oferecer para as
criangas?

Em visita a escola pude observar as suas instalaces bem como através de conversas
com a gestdo sobre a quantidade e tipos de equipamentos tecnoldgicos disponiveis constatou-
se que a escola dispbe de apenas cinco (5) computadores disponiveis para 0 uso exclusivo da
sala de informética.

Uma realidade que acaba afetando diretamente tanto o atendimento das criangas nesse
espaco quanto no espaco da sala de aula regular. Uma vez que a quantidade de criangas nas
turmas da pré-escola varia entre vinte (20) a vinte e trés (23) criangas por turmas, para cinco
(5) computadores. Sendo assim, o fator quantidade de computador por crianga interfere na
pratica educativa, porém em busca solucdes as professoras por meio do planejamento,
conseguem mediar suas praticas usando esses poucos recursos em parceria com 0s seus proprios
recursos para bons resultados.

RAPUNZEL: “/[...] é uma caréncia que eu sinto muito infelizmente porque a gente
nao tem uma televisdo, entdo a tela do meu computador é pequena, sdo 21 alunos
entdo é uma tela muito pequena para 21 né, entdo eu coloco os maiores sentados nas

mesinhas atras e os menores organizo nas cadeiras em frente, para que todos possam
assistir...”

ARIEL: “Na sala de informatica, uma coisa muito curiosa que eu gostei, assim que
a gente conseguiu trazer para sala de aula, foi a parte construtiva, ele deixou um
pouco essa parte da maquina e as ferramentas enquanto maquina, para vim para a
constru¢do de aprendizagem criativa...”

Outro aspecto visto como uma problematica € a relacdo entre o quantitativo de criangas

e 0 de computadores na escola alvo desta pesquisa, considerado um fator relevante na garantia
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da aprendizagem. Por isso, a professora do componente curricular Informatica Educativa em
seus relatos apresentou informacdes sobre como a Secretaria Municipal de Educacdo de
Braganca tem buscado resolver essa problematica.

E nesse contexto que se ressalta a insercdo da Aprendizagem Criativa no curriculo
oficial da Escola Bragantina, sendo assim os profissionais da sala de informatica trabalham com
a cultura make e desenvolvem o projeto SCRATCH em todas as escolas municipais o
desenvolvimento continuo desse projeto é guiado pelos quatro Ps da Aprendizagem Criativa.

POCAHONTAS: “[...] entdo vou te citar uma plataforma que a gente trabalha na
informética Bragantina, que é o SCRATCH [...] essa plataforma possibilita que aa

crianca deixe de ser um expectador, deixe de ser s6 um consumidor, um usuario, ele
passa a ser um programador, ele passa a ser um criador de conteudo...”

Segundo a professora, a Aprendizagem Criativa tem como base os quatro Ps: Projetos.
Paixdo, Pares e Pensar brincando, que servem como estrutura para guiar o trabalho em
desenvolvimento. De acordo com o método, se aprende melhor quando temos a oportunidade
de criar algo que seja relevante para a nossa vida, independente do que seja, desde um simples
brinquedo a um programa de computador. E ela ainda é eficaz se praticada em grupo, se
compartilhada em pares, pois a interacdo entre as criangas incentiva a troca de experiéncias e
ideias véo surgindo e sendo exploradas.

Decerto, esse contexto ja nos leva ao espiral da Aprendizagem Criativa: imaginar, criar,
brincar compartilhar, refletir e imaginar. A espiral de aprendizagem criativa € o motor do
pensamento criativo. A medida que as criancas do jardim de infancia percorrem a espiral, elas
desenvolvem e refinam suas habilidades como pensadoras criativas, aprendem a desenvolver
as proprias ideias, testa-las, experimentar alternativas, obter as opinides de outras pessoas e

criar ideias baseadas em suas experiéncias (Resnick, 2020).

POCAHONTAS: “/...] hoje através dessa cultura make, através dessa aprendizagem
criativa ela vem dar uma ajudinha para a tecnologia entendeu, para que as criangas
deixem de consumir esses games prontos e passe a criar os seus proprios games...”’

Refletindo na educacdo como um todo fica o desafio de investir na aquisicdo de
equipamentos direcionados para uma boa mediagcdo com as TDICs, além também das situacdes
a qualidade na educacéo tanto a basica quanto a infantil. Conforme ja relatado ndo é apenas
uma questdo de dispor de equipamentos, mas também do dominio pedagogico das tecnologias

e para isso ndo basta somente 0 acesso € preciso conhecer utilizar e modificar processos.
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4.4.2 Subcategoria de analise: a falta de recursos e o0s investimentos préprios do professor

Em conformidade com as condi¢Bes materiais oferecidas pela escola observamos que é
possivel a efetivacdo de praticas condizentes com as TDICs. lembrando que fica a cargo dos
professores a organizacdo de todo o equipamento necessario. Estes por sua vez cientes que na
contemporaneidade 0 acesso a equipamentos digitais e & conexdo com a internet tem sido visto
como fatores determinantes a qualificacdo da aprendizagem de milhdes de estudantes no Brasil
e no mundo, em que computadores conectados a internet sdo recursos pedagogicos essenciais
para ampliar oportunidades educacionais. Os dispositivos digitais além de serem Uteis para o
aumento do desempenho, também auxiliam os professores no planejamento de suas praticas
educativas, com as disponibilidades de alguns softwares e plataformas utilizados para
aperfeicoar as atividades.

A esse respeito apresento algumas percepcdes relatadas pelas professoras entrevistadas:

BRANCA DE NEVE: “[...] eu fico me perguntando como é que 0s professores
antigamente organizavam as suas aulas sem esse recurso de pesquisa...”

RAPUNZEL: “[...] que a gente enquanto docente eh ndo tem mais como ficar sem
essa ferramenta, ela auxilia o professor tanto no seu planejamento quanto na
execugdo das suas atividades em sala...”

Apesar da falta de recursos e equipamentos tecnoldgicos para se trabalhar a Linguagem
Digital na Educacao Infantil, percebe-se, a partir das falas das professoras, que as crianc¢as ndo
ficam sem atendimento as professoras preparam estratégias de mapear, conectar, financiar e
empoderar as criancas pelo caminho da conectividade a fim de aumentar os niveis de
aprendizagem das mesmas. Os seus argumentos sdo muito claros, investir em computadores e

conectividade é importante a melhoria da aprendizagem e amplia as oportunidades educativas.

BRANCA DE NEVE: “/...] a gente fazia coleta e pagava a internet...”

POCAHONTAS: “/...] quantas vezes eu tiro do meu bolso, se eu quero fazer um
trabalho diferenciado com o meu aluno [...] eu tenho que comprar o LED, eu tenho
que comprar bateria, eu tenho que comprar o papel, porque a escola ndo tem
condi¢oes de bancar esse recurso...”

A pesquisa mostrou ainda o professor que olha para sua realidade, encontra desafios
para a aquisicdo das suas praticas quanto a aprendizagem com atividades diversificadas, e ndo

cruza os bragos, mas vai em busca de solucdes para a superacdo desses desafios.
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POCAHONTAS: “[..] é a parceria é a paixdo, um bom mediador um bom
profissional dessa area ele tem que ter antes de tudo paixdo, quando eu digo assim
que as vezes eu gosto dos meus préprios recursos € porque eu gosto daquilo que eu
faco, se esse mediador ele ndo tem paixao pelo que faz ele cruza os bracos e diz assim
“ndo da pra fazer” eu ndo eu digo da para fazer, a gente vai e faz, é o pensar
brincando, quando...”

Notadamente, com a ampliacdo e a modernizacgao dos recursos tecnoldgicos articulados
aos aspectos pedagogicos, os professores tém acesso a ferramentas que aperfeicoam a didatica
e a maneira de transmitir os conhecimentos. Ja ndo se tém dividas acerca da necessidade de se
incorporar ao discurso pedagdgico e a pratica educativa as modernas e inovadoras TDICs.

Ao longo da analise dos relatos das entrevistadas hé evidéncias latentes e urgentes da
necessidade de investimentos em TDICs na educacéo e na escola. Seja no sentido de desvelar,
critica e reflexivamente, as concepgdes subjacentes aos meios de comunicacgdo e informacéo,
seja para aproveitar o potencial interativo e inteligente dessas tecnologias interativas como meio
de comunicacdo e pesquisa, como instrumento significativo que pode favorecer a interagdo

entre o professor e a crianca e contribuir significativamente ao ensino-aprendizagem.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Como ponto de partida relembramos, que durante o desenvolvimento desta pesquisa
tivemos a finalidade de discutir as Tecnologias Digitais na Pré-escola, analisando as
concepcdes, praticas educativas e desafios de professores da pré-escola de uma Escola em
Braganca-Para. Dessa forma, analisamos as praticas docentes quanto ao uso das TDICs em
situacOes de aprendizagens, identificando os principais desafios vivenciados pelos professores.
Conforme a analise das percepgdes e das préaticas educativas das professoras através da
construcdo de dados pelas entrevistas semiestruturadas, em que as participantes relataram as
mudancas que estdo acontecendo entre os papeis de criancas e professores, seja pela mobilidade
e/ou possibilidade de interacdo e acesso aos contetdos proporcionados pelas TDICs,
verificamos que na escola permitem construir novos cenarios educacionais. Diante disso,
algumas consideragdes finais serdo explanadas, ndo como forma de conclusédo, mas como
reflexdes abertas as possibilidades.

A pesquisa que teve sua construcao a partir de trés grandes categorias de analise, sao
elas: percepcdo das professoras, potencialidades e motivacdo geradas pelas TDICs e Estrutura,
nos trouxe profundas reflexdes as quais a partir de agora passamos, de maneira resumida, a
partilhar por meio das nossas impressoes.

Referente a primeira categoria € possivel dizer que as professoras da pré-escola de uma
escola bragantina de alguma forma tem utilizado as TDICs nos ambientes de aprendizagens, 0s
dados nos trouxeram a compreensdo sobre o conhecimento que possuem das varias
possibilidades oriundas da utilizacdo das TDICs em suas praticas, ou seja, 0S sujeitos
pesquisados apontam as TDICs como aliadas no processo educacional, contudo,
paradoxalmente, esses educadores reconhecem, em sua grande maioria, a falta de apropriacao
dessas ferramentas e sua integracdo em suas rotinas educacionais. Ainda sobre esta primeira
categoria € importante destacarmos sobre a valorizacdo do protagonismo da crianca e no
respeito aos seus modos de pensar, agir e sentir, respeito as suas experiéncias prévias.

Na segunda categoria iniciamos trazendo a discussao a fala das professoras em relagdo
a urgéncia de um processo de formacao continuada que dé condigdes de utilizacdo das TDICs.
As professoras advogam em favor dessas ferramentas, considerando que s&o aliadas no
processo educativo, ou seja, eles tém claro a compreensao da linguagem digital como um campo
indispensavel de ensino e de aprendizagem necessario ao curriculo da Educacéo Infantil.

Os dados construidos nos demonstraram que hé, entre os professores, a propagacédo do

conhecimento de que as tecnologias séo indispensaveis nessa nova construcdo de saberes, assim
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como o carater inovador trazido pelas préaticas pedagdgicas mediadas por meio das TDICs e
que esse trabalho permite fazer das ferramentas um estimulo as criangas para descobrirem
outras formas de aquisi¢do de conhecimentos, além de contribuir para o aprendizado auténomo.

No que diz respeito a terceira categoria, foi possivel perceber as inumeras dificuldades
ocasionadas pela falta de estrutura das escolas assim como: a falta de equipamento e 0s
corriqueiros momentos de instabilidade de conex&o a internet. Outrossim, as participantes da

pesquisa destacaram sobre auséncia de ferramentas para todas as criancas, além da fragilidade
em seu processo de formacdo continuada que gera certa inseguranca para lidar com tais
ferramentas. Ou seja, para além de saber utilizar um determinado equipamento tecnolégico para
a materializacdo de uma aula, por exemplo, cabe antes de tudo, ter capacidade de saber usar e
exercitar a criatividade, o que implica ndo s6 em dominios, mas na percepcao das possibilidades
dos recursos, visando sempre o respeito aos direitos fundamentais das criancas.
A historia mostra que houve avangos no atendimento as criancas pequenas na Educacéo
Infantil, mas a realidade desnuda o muito que ainda ha por fazer. Desde a homologacdo da LDB
Lei n®9.394/96 temos notado a¢des que caminham nesse sentido, a exemplo de um curriculo
mais estruturado que prima pela educacio de qualidade. A medida que a crianca se desenvolve,
amplia o dominio da linguagem e da interacdo, consequentemente, amplia também seu contato
com o mundo, sendo este mediado por representacdes e significados construidos culturalmente.
E sabido que na atualidade desde a mais tenra idade, as criancas tém acesso as novas
tecnologias de comunicacdo e informacdo, trazendo para a escola uma bagagem cultural
tecnoldgica, aptas para a utilizacdo de diversos meios e recursos. Dessa forma e compreendendo
as diferentes representacdes da crianca na contemporaneidade, ressalta-se a lembranca de que,
desde a década de 1990, documentos oficiais como 0s RCNEIs e as DCNEIs ja contemplavam
as préaticas educativas., estimulo e apropriacdo de diferentes linguagens na Educacéo Infantil.
Entretanto, € possivel dizer, a partir deste estudo, que na pratica, nem todas as criancas
em idade pré-escolar tem acesso a esses bens culturais, as dificuldades perpassam por aspectos
de ordem econdmica, social e cultural. Apesar de notarmos que as bases legais das legislagdes
educacionais que tratam da insercdo das tecnologias digitais na pratica educativa de professores
da pré-escola dizem sobre a imperiosidade de que haja a inser¢do dessa tematica no curriculo
de modo a possibilitar as criancas acesso a cultura digital, suas linguagens, recursos, suportes e
beneficios. Ou seja, as criangas desde muito pequenas estao interagindo com a cultura de outras
formas e as tecnologias possibilitam a ampliacéo do desenvolvimento de suas linguagens.
Apdbs demonstrar os resultados encontrados a partir dos objetivos propostos, nos

encaminhamos para dividir com os futuros leitores deste estudo as possiveis contribui¢cdes desta
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pesquisa: contribuicbes de cunho pessoal e profissional da pesquisadora; as contribuigdes
sociais e a relevancia académica do estudo.

Enquanto pesquisadora, as maiores aprendizagens se deram por meio da imersao no
referencial tedrico que se optou para este trabalho, cada leitura, cada texto me possibilitou um
alargamento das concepgOes de crianga, infancia, educacdo, tecnologia e formagédo de
professores, assim como, uma compreensdo sobre a ideia de pesquisa, e ciéncia e por fim, o
olhar atento sobre a importancia de um arcabouco tedrico-metodoldgica para sua realizacdo
rigorosa.

Na condicdo de servidora publica, professora e coordenadora da Educacéao Infantil, foi
possivel a percepcao de que hé a necessidade urgente de mudancas em minha préaxis educativa,
é necessario aplicar os conhecimentos oriundos daqueles que me antecederam nesta tematica
para que melhores resultados no cotidiano do meu fazer educativo seja vislumbrado na escola
e consequentemente na educacdo da escola bragantina.

Enquanto pessoa, a construcdo deste estudo trouxe mudangas significativas no meu
modo de olhar e sentir o mundo e as pessoas, as trocas estabelecidas com o0s autores, pois toda
leitura é ativa, e com 0s sujeitos pesquisados me impuseram o exercicio constante da alteridade.

Concernente a relevancia social, a pesquisa trouxe como contribuicdo o desvelamento
das politicas publicas da escola bragantina, como estas vém se constituindo e qual a atencdo
dada para as diretrizes curriculares e para o trabalho de professores da pré-escola, mas
especificamente no que se refere ao uso das TDICs nessa etapa de ensino. Entendemos que a
escola é uma extensdo da sociedade, logo, a construcdo de uma escola de qualidade reverbera
positivamente na vida dos sujeitos sociais.

Na interligacdo com as contribui¢des ja postas acima destacamos aquilo que tomamos
como a relevancia académica desta pesquisa que esta fundamentada na possibilidade de
contribuirmos com estudos sobre a pré-escola e o0 uso das tecnologias digitais deste municipio
e com a publicizacdo da pesquisa, contribuirmos com outros pesquisadores que queiram
adentrar essa tematica tdo instigante e necessaria.

Almejamos que os resultados aqui apresentados provogquem repercussdes em torno da
tematica, gerando outras pesquisas e debates nos diversos campos da ciéncia na atualidade.
Esperamos fomentar um leque de outras producdes tedricas sobre as varias areas educacionais,
entre elas a Educacdo Infantil e a pré-escola. Esta que se configura um dos primeiros espacos
de insercdo e convivéncia da crianga nas relacBes sociais, éticas e morais que permeiam
hodiernamente a sociedade onde estdo inseridas. Dessa maneira, este estudo nos da condicbes

materiais para afirmar que com a ampliacdo dos recursos tecnoldgicos articulados aos aspectos
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pedagogicos, os professores tém condigdes de aperfeicoar a sua didatica e a maneira de
construir os conhecimentos. Ou seja, ja ndo se tém duvidas da necessidade de incorporar as
TDICs a préatica pedagdgica na pré-escola.

As participantes desta pesquisa apoiam o uso das TDCIs na educacéo e o advogam que
0 uso dessas ferramentas na infancia, proporciona alteraces no espaco, rotina, saberes, praticas
e aprendizagens das criangas e profissionais. Contudo é importante relembrar sobre toda a
precariedade vivenciada pelos professores que enfrentam inumeras dificuldades ainda assim
desenvolvem mecanismos para a realizacdo das atividades que permite a incorporacdo destes
elementos em suas praticas pedagdgicas diarias. Ou seja, a realidade nos impde outras reflexdes
e outras lutas em favor da crianga de direitos.

Com estas consideracdes finais, concluimos a pesquisa “A PRE-ESCOLA NO MUNDO
DIGITAL.: analise de percepcdes, praticas educativas e desafios de professores de uma Escola

em Braganga-Para”.
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, de 2022,
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Prezado (a) Sr. (a):
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(Cargo/Funcao que ocupa)

Venho, através deste, solicitar a vossa senhoria autorizacdo para a coleta de dados da
pesquisa intitulada “A PRE-ESCOLA NO MUNDO DIGITAL: analise de percepcdes, praticas
pedagdgicas e desafios de educadores de uma Escola em Braganca-Para”, sob a orientagdo da
Professora Doutora Cristina Maria Pescador e com a participagédo da mestranda Mara Fabiane
Reis Gomes, do Curso de Mestrado da Universidade de Caxias do Sul.

O trabalho tem como objetivo analisar concepcdes, praticas educativas e desafios de
educadores da pré-escola de uma Escola Bragantina, no uso das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDICs), seja nos documentos oficiais, seja nas ag0es cotidianas
dos docentes, na perspectiva de elucidar a relacdo da crianga da Educagéo Infantil com as
tecnologias digitais, a fim de desenvolver competéncias que promovam a problematizacéo e a

resolutividade do objeto de estudo.
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Informo que o referido projeto sera submetido a avaliagdo ética junto ao Comité de Etica
em Pesquisa da UCS, e me comprometo a encaminhar a vossa senhoria uma copia do parecer
ético ap0s sua emissao.

Ressaltamos que os dados coletados serdo mantidos em sigilo, de acordo com as
legislacOes vigentes relacionadas & pesquisa com seres humanos. Salientamos, ainda que tais
dados serdo utilizados somente para a realizacdo deste estudo.

Desde j&, coloco-me a disposicdo para esclarecimentos de qualquer duvida que possa
surgir.

Antecipadamente, agradeco a colaboragéo.

Nome do(a) mestrando(a) responsavel

Nome do(a) orientador(a) responsavel

PARA PREENCHIMENTO DA INSTITUICAO

( ) AUTORIZADO
( ) NAO AUTORIZADO

(Assinatura e Carimbo do Responséavel pela instituicéo)
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Informo que o referido projeto sera submetido a avaliagdo ética junto ao Comité de Etica
em Pesquisa da UCS, e me comprometo a encaminhar a vossa senhoria uma copia do parecer
ético ap0ds sua emissao.

Ressaltamos que os dados coletados serdo mantidos em sigilo, de acordo com as
legislacOes vigentes relacionadas a pesquisa com seres humanos. Salientamos, ainda, que tais
dados serdo utilizados somente para a realizacao deste estudo.

Desde ja, coloco-me a disposicdo para esclarecimentos de qualquer duvida que possa
surgir.

Antecipadamente, agradeco a colaboragéo.

Nome do(a) pesquisador(a) responsavel
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( ) AUTORIZADO
( ) NAO AUTORIZADO

Assinatura e Carimbo do Responsavel pela Secretaria
Municipal de Educagéo - SEMED

de 2023.
(Cidade) (més)




92

APENDICE C - TERMO DE COMPROMISSO DO PESQUISADOR RESPONSAVEL
- TCPR

LWUCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL
UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
AREA DE CONHECIMENTO DE HUMANIDADES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
CURSO DE MESTRADO EM EDUCACAO
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Eu, , portadora do CPF: sou

pesquisadora responséavel do projeto de pesquisa intitulado, “A PRE-ESCOLA NO MUNDO
DIGITAL.: anélise de percepcdes, praticas pedagogicas e desafios de educadores de uma Escola
em Braganca-Para”. Comprometo-me a utilizar os dados coletados, unicamente, para o projeto
acima mencionado, bem como:
= Garantir que a pesquisa so seja iniciada apos avaliagdo e aprovagio do Comité de Etica
em Pesquisa da Universidade de Caxias do Sul, respeitando, assim, os preceitos éticos
e legais exigidos pelas legislacBes vigentes em pesquisa com seres humanos.
= Preservar o sigilo e a privacidade dos participantes cujo dados serdo coletados e
estudados;
= Assegurar que os dados coletados serdo utilizados, Unica e exclusivamente, para a
execucéo do projeto de pesquisa em questao;
= Assegurar que os resultados da pesquisa somente serdo divulgados de forma anénima;
= Disponibilizar copia para a Universidade de Caxias do Sul dos Termos de Assentimento

gue envolvem o projeto de pesquisa.

 de 2023.
(Cidade) (més)

Assinatura do Pesquisador
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DADOS DE IDENTIFICACAO

PROJETO DE PESQUISA: A PRE-ESCOLA NO MUNDO DIGITAL: anélise de
percepcdes, praticas educativas e desafios de educadores de uma Escola em Braganca-Para.
Instituicdo: Universidade de Caxias do Sul - UCS

Pesquisador Responsavel: Mara Fabiane Reis Gomes

Nome do participante:

Vocé esta sendo convidado (a) para participar, como voluntario(a), do projeto de
pesquisa “A PRE-ESCOLA NO MUNDO DIGITAL: analise de percepcdes, praticas
pedagogicas e desafios de educadores de uma Escola em Bragancga-Para”, de responsabilidade
da pesquisadora Mara Fabiane Reis Gomes.

Leia cuidadosamente o que segue e me pergunte sobre qualquer ddvida que voce tiver.
Apos ser esclarecido (a) sobre as informagdes a seguir, caso aceite fazer parte do estudo, assine
ao final deste documento, que consta em duas vias. Uma via pertence a vocé e a outra ao
pesquisador responsavel. Todas as paginas deste termo estdo rubricadas pela pesquisadora. Em
caso de recusa vocé ndo sofrerd nenhuma penalidade.

Introducéo: Este documento contém informacGes sobre os procedimentos de pesquisa e sua
assinatura representa a sua anuéncia em permitir que os dados sejam coletados por meio de

observac0es e entrevista.
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Objetivo: analisar concepces, praticas educativas e desafios de educadores da pré-escola de
uma Escola Bragantina, no uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao
(TDICs), seja nos documentos oficiais, seja nas acdes cotidianas dos docentes, na perspectiva
de elucidar a relacdo da crianca da Educacdo Infantil com as tecnologias digitais, a fim de
desenvolver competéncias que promovam a problematizacdo e a resolutividade do objeto de
estudo.

Procedimento: O procedimento de coleta de dados sera feito atraveés da entrevista
semiestruturada junto aos participantes da pesquisa com tempo estimado de 1lh para cada
entrevista, do diario de campo do pesquisador, aléem da analise documental de um recorte
temporal do periodo de 2013 a 2022, a observacéao dessas fontes subsidiara a analise final desde
estudo.

Desconforto e Riscos: O estudo apresenta riscos minimos aos participantes, visto que se
constitui a partir de entrevistas, sem intervencfes clinicas. No entanto, € possivel que a
realizacdo das entrevistas gere algum desconforto nos participantes, talvez pelo fato dessa
técnica de coleta de dados ndo fazer parte da rotina dos professores e 0 modo como 0s
participantes poderdo reagir as perguntas do roteiro da entrevista ja que algumas sdo abertas e
subjetivas. Contudo, para ndo causar alteracdes tdo repentinas na rotina dos participantes
realizarei visitas a escola, 16cus da pesquisa, antes de proceder as entrevistas e dialogarei sobre
a entrevista com o coordenador pedagdgico para possiveis orientaces sobre o contato com 0s
professores participantes, uma vez que dentre as atribuicdes desse profissional destaca-se o
acompanhamento diario da pratica dos professores.

Beneficios: O intuito é construir um corpus de trabalho que, apds tratado cientificamente, a
partir da técnica da Analise de Contetdo, venha contribuir para que muitos profissionais da
educacdo de Braganca reflitam sobre como vem se constituindo as préaticas pedagdgicas com o
uso das TDICs, e ainda como tem se reverberado na pratica dos docentes essa Vvisao.
Alternativas: Sua participacao € voluntaria e podera contribuir na investigacdo do problema da
pesquisa: Como os professores da Pré-escola de uma escola bragantina tém trabalhado as
Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicagdo (TDICs) em suas préaticas pedagdgicas e
quais seus principais desafios? A efetivacdo do envolvimento com esta pesquisa somente se
dara a partir da assinatura deste termo, pelo qual estara consentindo a participacdo no trabalho.
Orcgamento/Custos: Sua participagdo no estudo ndo acarretara nenhum custo para vocés, assim
como também ndo lhe serd disponibilizada nenhuma compensacéo financeira.
Confidencialidade: A pesquisadora e sua orientadora esclarecem e certificam de que todos 0s

dados desta pesquisa serdo confidenciais e as informacdes serdo publicadas somente em eventos
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e periodicos cientificos. De acordo com as legislaces vigentes com seres humanos fica
garantido o sigilo das informacOes obtidas nesta pesquisa, sendo a guarda dos materiais
produzidos neste estudo de inteira responsabilidade da pesquisadora.

Garantia Plena de Liberdade: o participante tem garantia de plena liberdade podendo se
recusar a participar ou retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa, sem penaliza¢ao
alguma.

Formas e prazo de guarda dos dados e informacdes e seu descarte: A Portaria 510/16 de
CNS, preconiza no Capitulo VIDOPESQUISADORRESPONSAVEL,noArt. 28.
que, a responsabilidade do pesquisador é indelegavel e indeclindvel compreende 0s aspectos
éticos e legais, cabendo-lhe: [...] IV - manter os dados da pesquisa em arquivo, fisico ou digital,
sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo de 5 (cinco) anos apds o término da
pesquisa; [...]”. Assim, os dados e as informaces coletadas serdo armazenados em HD externo
pelo periodo minimo definido na referida portaria e depois serdo apagados (descartados) do HD
externo. Esses dados e informagdes serdo usados exclusivamente para anélise da dissertacdo e
publicacBes posteriores a dissertacéo.

Problemas ou Perguntas: A pesquisadora se compromete em esclarecer as duvidas ou
necessidade de informacOes que o/a participante venham ter no momento da pesquisa ou
posteriormente, pelo telefone (91) 98717-2739 e pelo e-mail: marafabiane27@gmail.com.br.

Garantia do acesso aos resultados da pesquisa pelo participante: se desejar, o participante
tera livre acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas
consequéncias, enfim, tudo o que queira saber antes, durante e depois de sua participagéo.

Informaces a respeito do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade de Caxias do
Sul-CEP-UCS: Os CEP sdo colegiados interdisciplinares e independentes, de relevancia
publica, de carater consultivo, deliberativo e educativo, criados para defender os interesses dos
participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento
da pesquisa dentro de padrdes éticos. (Res. CNS 466/12). Os CEP fazem parte do Sistema CEP-
CONEP, que é integrado pela Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa do Conselho Nacional
de Saude/Ministério da Satide (CONEP/CNS/MS) e pelos Comités de Etica em Pesquisa (CEP).
O CEP/UCS avalia os protocolos de pesquisa envolvendo seres humanos de modo a garantir e
resguardar a integridade e os direitos dos voluntarios participantes nas pesquisas. Tem também
papel consultivo e educativo, incentivando a formacdo continuada dos pesquisadores da
Instituicdo e promovendo discussfes sobre aspectos éticos das pesquisas em seres humanos na

comunidade, por meio de seminarios, palestras, cursos e estudos de protocolos de pesquisa.
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Além disso, tem a atribuicdo de receber denincias e requerer a sua apuracdo. O participante
pode procurar o Comité para esclarecer ddvidas sobre a pesquisa ou reclamagdes e dendncias.
Endereco: Rua Francisco Getulio Vargas, Bairro Petrépolis, Campus-sede, Bloco M, sala 306,
Caixas do Sul, Rio Grande do Sul, CEP: 95.070-560-000, e-mail: cep-ucs@ucs.br, (54) 3218-
2829.

, de de

(Cidade) (més) (ano)

(Assinatura da Pesquisadora)

(Assinatura da Orientadora)

DECLARACAO DE CONSENTIMENTO DO PARTICIPANTE

B, e , declaro que fui informado e entendi 0s objetivos,
procedimentos, riscos e beneficios da pesquisa sobre 0s objetivos, justificativa, procedimentos,
riscos e beneficios da pesquisa, e que esclareci minhas dividas. Aceito participar da pesquisa.

, de de
(Cidade) (més) (ano)

(Assinatura do Participante)
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APENDICE E - ROTEIRO PARA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA -
PROFESSORES

LUCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL

UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
AREA DE CONHECIMENTO DE HUMANIDADES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
CURSO DE MESTRADO EM EDUCACAO

ROTEIRO PARA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA - PROFESSORES

1. Acolhida

= Apresentacdo da pesquisadora e dos objetivos da entrevista.

2. ldentificacéo
= |dentificacdo do professor por meio de um formulario simples, composto pelos
seguintes itens: Nome do entrevistado e nimero da entrevista; Data e local;

Sexo, idade e nivel de escolaridade; Tempo que atua na Educacdo Infantil

3. Questodes
= Como falar sobre tecnologias digitais com criangas da educacéo infantil?
= Quais suas concepcdes sobre o0 uso das TDICs por criancas da pré-escola?
= Ao observar as criangas da sua turma utilizando as TDICs no laboratério de
informatica e/ou na sala de aula o que mais chama sua atengdo?
= Considerando a realidade cotidiana de sua escola, quais 0s maiores desafios para

a insercdo das TDICs na rotina das criangas de sua turma?

4. Quero lhe fazer um convite.
= Produzir um relato de experiéncia docente, o relato de uma pratica pedagogica na

qual vocé fez uso e mediacao das TDICs com criangas em idade pré-escola.



