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Assim no pensamento
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Mas desfaz-se em sonho vao
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E se quero recordar

O que foi, nuvem ou sentido
S6 vejo alma ou

céu despido

Do que se desfez no ar”.
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RESUMO

Esta Tese consiste na investigacdo sobre a relacdo com o saber na Linguagem de Programacéo
(LP), tendo como objetivo compreender os processos de mobilizagdo com o saber nos sentidos
atribuidos pelo(a) professor(a) no ensino da Linguagem de Programagdo, enfatizando a
promocéao de uma Educacdo Humanizadora. A escrita deste trabalho é em forma de metéfora
“imersdao na nuvem”. Tomamos como fios condutores a Antropologia da Educacdo e a
Sociologia do Sujeito, a partir das obras de Bernard Charlot (2000, 2001, 2005, 2012, 2013,
2020, 2021, 2022, 2024), com vistas a refletir sobre o sentido atribuido a Educacéo, e de Herbert
L. Dershem (1995), sobre a caracterizacdo da linguagem de programacdo. As obras de Jorge
Larrosa (2002, 2015, 2017, 2018, 2021), sdo tomadas como subsidio com vistas a refletir sobre
a docéncia no ensino superior. O movimento metodoldgico desenvolveu-se por meio da
pesquisa qualitativa; a geracdo de dados foi via questionario sociodemogréafico, os balangos de
saber e entrevista, em que esse percurso foi inspirado no instrumento Balancos de saber de
Charlot (2009). Denominamos “balangos de vida na Linguagem de Programacdo” para a
geracdo e compreensdo das vozes das(os) docentes que vivem o cotidiano da Linguagem de
Programacdo. Participaram da investigacdo 65 docentes que atuam no ensino de LP de
universidades publicas, comunitarias e privadas de diferentes estados brasileiros. A anélise dos
dados foi construida a partir da Analise Textual Discursiva (ATD) de Moraes e Galiazzi (2007),
entrelacada com os procedimentos do Balancgo de Saber de Charlot (2009), em que emergiram
trés dimensdes: Eu e o0 ensino de Linguagem de Programacao; Eu, professor, professora e o
empoderamento de ser docente; e Eu, a Ciéncia da Computacéo e a sociedade contemporanea.
Assim um emaranhado de relagfes: as relacdes no grande mundo da Rela¢do com o Saber, as
relagdes no mundo da docéncia e as relagcdes na LP. Para compor a anélise utilizamos a técnica
de visualizacdo interativa dos dados para apresentar os resultados da pesquisa, em que as
expressdes foram retratadas em forma de representacdo visual, que apresenta as vozes dos(as)
docentes, por meio da visualizagdo interativa “nuvem de palavras” a frequéncia das dimensdes
expressas nas vozes docentes. Por meio do site com analise visual empregada a técnica de
grafico em arvore, criamos o instrumento para apresentar o que foi interpretado da analise sobre
a intensidade das mobiliza¢bes no sentido construido no ensino de LP, assim percebemos a
relacdo epistémica, identitaria e social do docente sobre a mobilizacdo no sentido atribuido no
ensino de LP. Os resultados da investigacdo na perspectiva da Relacdo com o saber enfatizam
que os processos de mobilizacdo com o saber nos sentidos atribuidos pelo(a) professor(a) no
ensino da Linguagem de Programacdo, entrelacam as relacdes: epistémica, identitaria e social
que o docente estabelece consigo, com o outro e com o mundo pautada na relacdo, em um
processo recursivo de construcdo do sujeito promovendo uma Educacdo Humanizadora. A
contribuicdo desta pesquisa é pela abordagem tedrico-metodoldgica a partir da qual apresenta
uma nova relagdo com o saber na Linguagem de Programacao, a reflexdo do sentido do ensinar
sobre “a relagdo com o saber docente na Linguagem de Programacdo para uma Educacdo
Humanizadora”, mobiliza¢do para o ensino de LP.

Palavras-chave: relacdo com o saber; ensino de Linguagem de Programacdo; educagéo
humanizadora.



ABSTRACT

This Thesis consists of investigating the relationship with knowledge in Programming
Language (LP), aiming to understand the processes of mobilization with knowledge in the
meanings attributed by the teacher in teaching Programming Language, emphasizing the
promotion of a Humanizing Education. The writing of this work is in the form of a “cloud
immersion” metaphor. We take as guiding threads the Anthropology of Education and the
Sociology of the Subject, based on the works of Bernard Charlot (2000, 2001, 2005, 2012,
2013, 2020, 2021, 2022, 2024), with a view to reflecting on the meaning attributed to Education,
and by Herbert L. Dershem (1995), on the characterization of the programming language. The
works of Jorge Larrosa (2002, 2015, 2017, 2018, 2021) are taken as input with a view to
reflecting on teaching in higher education. The methodological movement developed through
qualitative research; data generation was via sociodemographic questionnaire, knowledge
balances and interviews, in which this route was inspired by Charlot's (2009) instrument
Balangos de Saber. We call “life balances in Programming Language” for the generation and
understanding of the voices of teachers who live the daily life of Programming Language. 65
professors who work in PL teaching at public, community and private universities in different
Brazilian states participated in the investigation. Data analysis was constructed based on
Moraes and Galiazzi's (2007) Discursive Textual Analysis (ATD), intertwined with Charlot's
(2009) knowledge assessment procedures in which three dimensions emerged: Me and teaching
Programming Language ; I, teacher, teacher and the empowerment of being a teacher; and Me,
Computer Science and contemporary society. Thus, a tangle of relationships: relationships in
the great world of Relationship with Knowledge, relationships in the world of teaching and
relationships in LP. To compose the analysis, we used the interactive data visualization
technique to present the research results, in which the expressions were portrayed in the form
of a visual representation, which presents the voices of the teachers, through the interactive
visualization “word cloud ” the frequency of dimensions expressed in teaching voices. Through
the website with visual analysis using the tree graph technique, we created the instrument to
present what was interpreted from the analysis on the intensity of mobilizations in the sense
constructed in PL teaching, thus realizing the teacher's epistemic relationship on mobilization
in meaning attributed in LP teaching. The results of the investigation from the perspective of
Relationship with knowledge emphasize that the processes of mobilization with knowledge in
the meanings attributed by the teacher in teaching Programming Language, intertwine the
relationships: epistemic, identity and social that the teacher establishes with oneself, with others
and with the world based on the relationship, in a recursive process of constructing the subject,
promoting a Humanizing Education. The contribution of this research is the theoretical-
methodological approach from which it presents a new relationship with knowledge in
Programming Language, the reflection of the meaning of teaching on “the relationship with
teaching knowledge in Programming Language for a Humanizing Education”, mobilization for
LP teaching.

Keywords: relationship to knowledge; teaching Programming; humanizing education.
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PROLOGO

Antes de adentrar as especificidades desta pesquisa, ndo posso deixar de conversar com
o(a) leitor(a) acerca das perspectivas que encontrard nesse trabalho. Em primeiro lugar, esta
Tese é construida no entrelacamento de grandes areas, a Educacdo, a Ciéncia da Computacéo e
a subarea de Linguagem de Programacéo (LP).

E possivel, portanto, que haja leitores que, sob olhares diferentes, analisardo e usufruirdo
deste texto. De antemado, adianto que navegar neste entrelagamento € demasiado desafiador, ja
gue muitos conceitos se aproximam, mas muitos se distanciam.

No decorrer da escrita, procurei, de certa forma, escrever para que os interlocutores, nos
diferentes campos tedricos, pudessem compreender, inclusive, os campos dos quais néo
dominam. Talvez esse caminho n&o seja 0 mais facil, mas como professora desse mundo da
computacdo ha 26 anos, a partir das contradi¢des experienciadas no cotidiano das aulas, surgiu
a necessidade de pesquisar sobre esse tema que me atravessou e a me aventurar em meio ao
emaranhado da nuvem de conceitos da educacdo e da computacdo, ora convergentes, ora
divergentes.

Ainda, antes de iniciar, gostaria de justificar a utilizacdo do uso da metafora da nuvem,
que aparece em quase toda a Tese, onde a nuvem pode ser definida, basicamente, como uma
forma de tencionar o olhar sensivel e encantador da poesia no ensino de LP. Diferentemente a
nuvem no mundo da computacdo é uma rede global de servidores com infinitas possibilidades
e complexidades. Portanto, ndo se trata de uma entidade fisica, mas de uma grande rede de
servidores remotos conectados e espalhados por todo o mundo para armazenar informagdes,
executar aplicativos e fornecer contetdo ou servicos. Ao invés de acessar arquivos e dados em
um local ou computador especifico, vocé pode ter acesso remoto a aplicacbes a partir de
qualquer dispositivo conectado a internet. Assim, as informacdes ficam disponiveis em
qualquer lugar a todo momento em todo o mundo.

Dito isso, a escrita da Tese seguiu na primeira pessoa do plural em coeréncia com 0s
dialogos vividos com autores, orientador, orientadora, membros da banca, participantes desta
pesquisa e grupos de pesquisas.

Por fim, esta pesquisa € um convite para uma aventura na nova relacdo com o saber
docente na Linguagem de Programacgao no Ensino Superior, ao navegar nesse mundo por meio
dos didlogos via escritas, metafora, nuvens de palavras, esquemas visuais, site, assim propondo

novas relagdes com o saber e com o aprender.
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1 CUMULUS — INTRODUGAO

x =
Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2020).

Sao nuvens que aparecem com uma grande variedade de formas; assemelham-se ao algodao.

O amor é algo como as nuvens que estavam no
céu antes que o sol saisse. Vocé ndo pode tocar
as nuvens, mas pode sentir a chuva; também
ndo pode tocar o amor mas pode sentir o
balsamo envolvendo-o completamente.

Anne Sullivan

Esta Tese foi organizada a escrita em forma de metafora “a nuvem”, uma “imersio na
nuvem”, uma criagdo advinda de um olhar sensivel sobre a nuvem. Ela serve para guardar
informagdes na comunica¢do da grande nuvem digital e do armazenamento incalculavel,
embora permaneca ela, a nuvem, ainda motivo de poesia aos olhos de quem se emociona ao vé-
la navegar pelo infinito, sem rumo e forma definidos. O que faz “(...) um objeto ou um evento
ser arte é o olhar que o constitui como tal” (Charlot, 2013, p. 228). Cobrimos o universo de
nossos desenhos vividos. Esses desenhos ndo precisam ser exatos. Apenas € preciso que “sejam
tonalizados pelo modo de ser do nosso espaco interno (...). O espago chama a acao e antes da
acdo a imaginacdo trabalha. Ela ceifa e lavra”. (Bachelard, 2008, p. 27).
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Ela que, ao cair, pode tornar-se chuva, lagrimas e finitude para o poeta ou informacéo
aos olhos de quem as segue, tendo em vista 0 processo recursivo vivido na constituicdo de
entrelacamentos entre idas e vindas deste artificio de sua construgdo: entre as teorias, o vivido
nos encontros no cotidiano do estudo investigado e o que emergiu enquanto pesquisadora.

Portanto, metaforas sdo conjuntos de correspondéncia semantica entre diferentes
dominios que inicialmente ndo possuem correlacdo direta. Nesta pesquisa correlacionamos 0s
dominios: a Educacdo, Ciéncia da Computacdo e a Linguagem de Programacdo. Quando a
correspondéncia é estabelecida, surgem novas redes de significados que redefinem os limites
cognitivos e as acOes de sentido. Conforme explicam Lakoff e Johnson (1980), as metaforas
vao muito além da dimensao das palavras, pois agem como conexdes de mobilizacdo na criacao
e significacdo do pensamento e da agdo, ou seja, 0 ser humano ndo apenas se expressa por
metaforas, mas também interpreta e experimenta uma aventura no mundo humano
metaforicamente. Uma nuvem pode ser formada por agua, por gelo, ou até por ambos
simultaneamente. Quando suspensas na atmosfera, goticulas de &gua ndo congelam a 0°, mas a
temperaturas mais baixas. As gotas de agua super resfriada podem conviver com o gelo dentro
das nuvens. De um modo geral, nuvens altas sdo compostas exclusivamente de gelo, nuvens
médias sdo mistas e as nuvens baixas sdo formadas apenas por agua.

Apesar de os astronomos antigos terem atribuido nomes as maiores constelacfes ha
cerca de 2000 anos, as nuvens ndo foram devidamente identificadas e classificadas até
principios do século XIX. O naturalista francés Lamarck (1744-1829) propds o primeiro
sistema de classificacdo de nuvens em 1802, ndo tendo sido o seu trabalho reconhecido. Um
ano mais tarde, foi a vez do inglés Luke Howard apresentar um novo sistema, sendo este aceito
pela comunidade cientifica.

As nuvens sao classificadas nos critérios de aparéncia e altitude. Com base na aparéncia,
distinguem-se trés tipos: cirrus, cumulus e stratus. Cirrus sdo nuvens fibrosas, altas, brancas e
finas. Stratus sdo camadas que cobrem grande parte ou todo o céu. Cumulus sdo massas
individuais globulares de nuvens, com aparéncia de domos salientes. Qualquer nuvem reflete
uma dessas formas basicas ou é a combinacdo delas, e assim seguimos nessa aventura na
imersao nas nuvens.

Neste Prélogo, delineei as hipoteses, 0s pressupostos tedricos gerais e a metodologia,
que permitem ao leitor acompanhar o desenvolvimento da busca por respostas ao problema de

pesquisa, além dos conceitos que nela sdo tratados e abordados no decorrer da Tese.
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Assim, intitulada “Cumulus - Introducdo”, contextualiza-se o Balango de Saber — a
minha relagcdo com o saber, em que eu falo quem sou eu, de onde eu falo e 0 que me move para
esta investigagdo”, momento em que ¢ descrito o percurso metodologico do processo de
constituicdo da Tese e a justificativa. Tratamos, ademais, da questdo que norteia a presente
pesquisa — que se traduz em compreender como 0s processos de mobilizacdo com o saber
evidenciam-se nos sentidos atribuidos pelo(a) professor(a) no ensino da Linguagem de
Programacdo, visando a promoc¢do de uma Educacdo Humanizadora; tragamos os objetivos,
geral e especificos, para que pudéssemos navegar no mundo da Linguagem de Programacao
sugerido, para ser possivel trazer algumas respostas e contribuicGes a0 que nos propomos
investigar.

Em “Cumulonimbus — Revisdo da literatura”, o segundo capitulo desta pesquisa,
realizamos a busca de aporte tedrico para nos embasarmos e darmos sustentacdo a Tese, bem
como elencamos as pesquisas encontradas em bases de dados que, assim como a nossa, se
relacionam com a relacdo com o saber, ao ensino de Linguagem de Programacao; ao saber: a
Educacdo humanizadora, no contexto do ensino de LP. Em acréscimos, perpassamos pelas
dificuldades e desafios que se encontram na aprendizagem e no ensino de Linguagem de
Programacao.

O terceiro capitulo, por sua vez, nomeado “Nimbostratus — Inspira¢des metodoldgicas”,
apresentamos o0s procedimentos do método utilizado, por intermédio da representagdo do “V”,
de Gowin. O “Movimento para a geragao de dados: o questionario sociodemografico”, 0S
Balancos de Saber e as entrevistas, utilizados na interacdo com os(as) professores(as) de
Linguagem de Programacdo para a expressdo via suas narrativas, as entrevistas e 0s
questionarios via Google® para a busca do perfil sociodemografico. A partir desses
procedimentos, foi possivel a analise e a interpretacdo dos dados gerados. A partir da
contextualizacao das falas dos(as) professores(as) que ensinam LP, identificar como pensam e
sentem sobre a LP, balanceamos as dimensdes de mobilizacdes docentes, os movimentos
propostos pela presente pesquisa, bem como as contribuicdes desta tese.

No quarto capitulo, tratamos da analise, em que apresentamos todo processo
interpretativo sobre as vozes expressas por docentes das diferentes instituices de ensino
superior do Brasil. Assim, os resultados da pesquisa a interpretacdo de forma atenta e cuidadosa,
sobre os dados gerados.

Por fim, em “Consideragdes”, tecemos algumas reflexdes acerca do tema proposto, o

qual procuramos representar, por meio do esquema visual denominado “Movimento da



18

Pesquisa”, onde apresentamos em forma resumida todo o movimento dos processos desta
investigacdo a nuvem de palavras, 0s termos e as expressdes-chave que nortearam a constitui¢éo
desta Tese. Ainda, apontamos algumas contribuicfes e trabalhos futuros que podem resultar

desta investigacao.

1.1 BALACOS DE SABER — A MINHA RELACAO COM O SABER: QUEM SOU EU?
DE ONDE EU FALO: O QUE ME MOVE NO DOUTORAMENTO EM EUCACAQ

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2020).

“No jardim do meu eu, mesmo por entre os balangos das nuvens na aventura da vida
humana, a luz do amor sempre estara a brilhar”.

A minha aventura de construcdo, por sua vez, inicia ainda no ventre da minha mée, a
partir do momento em que fui concebida: nasci no dia 19 de outubro de 1980, a partir do meu
nascimento, no interior de Bom Retiro, regido serrana do Estado de Santa Catarina. Iniciei a
interpretar o mundo. De origem italiana e alemd, meu cotidiano foi humilde e bastante simples.
As brincadeiras eram com elementos da vida no interior: com animais, como o cavalo, o gato,
0 cachorro; j& os brinquedos eram criados em nossa imaginagdo — ao deitar-me na grama,

observava as nuvens, os diferentes desenhos que se formavam no céu e a imaginacdo fazia
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diversas imagens. Usava cascas de arvores, casca de coqueiro (canoa) para escorregar nas
descidas dos morros, varas de diferentes &rvores que serviam como microfones; subiamos em
arvores; descobriamos os galpdes e o paiol, nossos palcos de aventuras humanas.

No percurso da vida, desde ainda crianca, percebia as idas e vindas dos afazeres de meu
pai na agricultura, na lavoura e na lida com o gado. Também entrevia os trabalhos de minha
mée para além das idas ao trabalho na lavoura: a costura que tecia e os afazeres da rotina do lar.

A viagem da minha constituicdo entrelaga-se a vivéncia — familiar, académica e
profissional —, que compde quem eu sou hoje, posto que forma uma grande teia de constelacdes,
conexdes e mobilizacdes de vida.

No processo da Tese, 0s movimentos vividos ocorreram de forma, iterativa recursiva,
no sentido de revisitar, os quais foram sinalizando e potencializando os elementos que me
moviam, por intermédio das interacfes com 0s sujeitos, 0s diversos encontros para aulas de
seminarios, grupos de pesquisa, eventos, elaboragéo de artigos, livros, revisdes de trabalhos e,
ainda, nos momentos em que ministrei cursos, palestras e mediacGes de palestras, se ancora
bem com o pensamento de Freire, que diz: “me movo como educador, porque, primeiro, me
movo como gente” (Freire, 1996).

Muitas reflexdes, significagdes e aprendizagens foram experienciadas. Assim, comungo
com o pensamento de Bernard Charlot ao mencionar que pesquisa sem ignorancia ndo é
pesquisa; sem esforcos, ndo existe; sem prazer, ndo vale a pena (Charlot, 2000), tendo em vista
que, ao viver cada movimento supracitado, uma forca advinha de dentro, com desejo de cada
vez me envolver em mais ac¢6es. SO ha sentido do desejo, como menciona o proprio Charlot
(2000, 2005, 2020, 2021, 2022).

De forma metafdrica, expresso bem como funciona o caminho numa imerséao de nuvens,
no balanco entre uma nuvem e outra na aventura dos movimentos da vida humana, em que
cerca de 86 bilhdes de neurdnios com as conexdes por meio das sinapses na constituicdo do
nosso cérebro forma uma grande constelacdo de diferentes nuvens de conexdes. Conexdes
vividas, o processo de ser humana: biologico e cultural, na relacdo com o mundo, em que
nascemos “hominizados” e ndo humanizados; através da educa¢do nos tornamos humanizados,
conforme apresenta Charlot (2020, 2021), em que pese a relacdo com tudo no mundo, posto
gue nos humanizamos na socializagdo com os outros, no mundo humano. Sendo o mundo,
portanto, visto como ‘’isso’ sobre o que assumimos uma responsabilidade, que nos ocupa ou

nos preocupa, que nos importa, que cuidamos”. (Larrosa, 2018, p. 21).
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Os neuronios apresentam como principal funcdo conduzir, por meio das sinapses, 0S
chamados impulsos de forma a mobiliza-los para outras células, os outros neur6énios,
permitindo, assim, que haja respostas aos estimulos do meio. Sem neurbnios ndo seriamos
capazes, por exemplo, de sentir dor, de sentir “carinho”, de nos movimentarmos, de raciocinar,
de expressar emocdes, entre varias outras fungdes, ou seja, assim foram nossos diferentes
encontros no processo de doutoramento: comunicacdo, emocOes, estimulo, reflexdo e
significacdo.

Tais conexdes e ativagdes com o j& vivido no cotidiano — com a familia, na academia e
na vida profissional —, ddo sentido ao processo de doutoramento e a vida, na trama relacional,
em constelacGes, como partes integrantes neste mundo de minha construcao.

Nesse sentido, sempre estd presente em minha vida a dimensao da ética, centrada no
conjunto de valores que nos torna humanos, em que os fundamentos da ética expressa por
Aristoteles s@o de tornar-se humano o sujeito que se constroi, se elabora. (...) um sujeito que se
constrodi, que se da regras de existéncia e conduta, que se forma através dos exercicios, das
praticas, das técnicas. S6 o habito pode conduzir a exceléncia e s6 a exceléncia pode conduzir
0 bem viver, a felicidade. Entdo, sempre procuro me posicionar em todas as dimensdes
cotidianas, com um olhar mais amoroso, com felicidade, empatia ao olhar o outro, com
profundidade, atenta e sensivel, pois, no caminho que trilhamos em vida e como parte deste
mundo, como bem disse Freire (2013, p. 110-111), ha de se considerar que “O amor ¢, também,
dialogo (...), 0 amor é um ato de coragem. (...) 0 ato de amor esta em comprometer-se com sua
causa. A causa da sua libertagdo. Mas, este compromisso, porque € amoroso, ¢ dialogico”.

Tenho muitas lembrancas do primeiro contato com a Escola, uma Escola de Interior da
rede publica de Bom Retiro, Santa Catarina chamada Rio Frederico, onde dispunhamos de uma
professora em comum, posto que os estudos eram multisseriados — de 1.2 a 4.2 série que, a época,
eram cursadas juntas. As minhas primeiras aulas nessa escola foram com minha finada avo
paterna; ainda rememoro as interacbes com as(0s) colegas, na grama da escola, nas diversas
brincadeiras e conversas, o tomar sol na area da escola em dias de inverno, local em que conclui
0 ensino fundamental.

No que se refere ao Ensino Médio, também o cursei na rede publica. Cursei até o 2.°
ano no Municipio de Rio do Sul, SC. J& no 3° o conclui no Municipio de Lages, SC. No ano
de 2000, ingressei no Ensino Superior no Curso de Bacharelado Sistemas de Informacéo, no
qual atuei na Linha de Pesquisa — Desenvolvimento de Sistemas para Web, entrelagando-o ao

trabalno da Caritas com educagdo popular e fui Membra bolsista pelo Fundo de
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desenvolvimento a Pesquisa da UNIPLAC, na atuag&o do grupo de pesquisa Violéncia, Direitos
Humanos e Cidadania, Politicas Publica no projeto Controle Social: O Caso da Politica da
Assisténcia Social nos municipios de Lages e Bom Jardim da Serra/SC. No primeiro ano de
graduacdo, tive a oportunidade de estagiar como Secretaria da Coordenagdo do Curso de
Sistemas de Informacdo, ocasido em que pude vivenciar muitas experiéncias de vida, tais como
a interacdo com os(as) professores(as), com colegas de diferentes fases do Curso, eventos na
universidade e em outras localidades do Brasil.

O pensar o ensino de Linguagem de Programacéo a partir da experiéncia ndo a partir da
distincdo entre o sujeito e o objeto, mas a partir do entrar-no-mundo como primeira unidade
existencial. “A experiéncia como o que compde uma forma de vida; € o conhecimento da
experiéncia como conhecimento corporalizado, incorporado, encarnado (Larrosa, 2018, p. 22)”.
Esses movimentos que permeiam a escrita requerem uma retomada das memaorias, momentos

de reflexdo, descrever a partir das experiéncias. Para Larrosa (2018, p. 23):

O mundo ndo é somente algo sobre o que falamos, mas algo a partir do que falamos.
E a partir dai, a partir do nosso ser-no-mundo, que temos algo para aprender, algo para
dizer, para contar, algo para escrever”. Esses sentimentos sdo encharcados de
possibilidades, de ser e estar no mundo, (...) e proporcionam novas formas de se
relacionar e intervir no mundo.

O ser professor(a) que temos dentro de nos se refere ao amor que temos a universidade
que geralmente pode estar escondido, obscurecido. Esse amor mencionado por Larrosa (2018)
precisa ser fortalecido via reflexdes, tempo destinado a profissdo docente, principalmente na
pesquisa, nos momentos de formacao docente, nos encontros semanais.

Conforme assevera Charlot (2000), “Nascer € ingressar em um mundo no qual estar-se-
4 submetido a obrigagdo de aprender”. Entdo, em relacdo as vidas pessoal, académica e
profissional, nessas constelacdes o que me mobilizou foi o entrelacamento que me constitui,
que me faz ser a pessoa que hoje sou, nesta mistura que potencializa para a mobilizacdo do
ensinar e do aprender, transformando, assim, em uma nuvem de conexdes.

Em esséncia, movemo-nos, encantamo-nos ou frustramo-nos por meio da emogao que
sentimos nos diversos movimentos do entrelacar da vida que vivemos, um experienciar a vida
humana. Meu caminho profissional enguanto professora compreende um total de 26 anos.
Inicialmente, atuei em cursos livres, de nivel técnico e em técnico profissional. No ensino
superior, atuei em diversas disciplinas na constituicdo humana da Ciéncia da Computagdo, em

que a maioria das disciplinas em que atuei foram envolvendo as linguagens de programacao.
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Mas, conforme Freire menciona, o ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria producdo ou a sua constru¢do. Na pos-graduacéo lato sensu
nessa mesma area da computacdo e formacdo humana, atuei também como orientadora em
olimpiadas e trabalhos de conclusdo de curso, bem como no cotidiano; ainda, desempenhei
funcbes na construcdo de programas de computador em disciplinas que trabalhavam os
seguintes conhecimentos: manuseio de ferramentas, linguagem de programagao desktop e para
a Internet, manutencéo e seguranga; e os entrelacos com o saber sobre as institui¢des de ensino,
as quais vivenciei, sendo elas: Servico Nacional de Aprendizagem Comercial — SENAC,
CELER Faculdade, HORUS Faculdade, Centro Universitario — FACVEST, Universidade
Federal da Fronteira do Sul — UFFS, Universidade do Planalto Catarinense — UNIPLAC e na
Universidade de Caxias do Sul — UCS, Instituto Federal de Santa Catarina — IFSC Campus
Lages, esses movimentos nas regides de Santa Catarina entre a Serra Catarinense e Oeste
Catarinense e a Serra gaucha.

Fui Professora Orientadora na Pos-Graduagdo Lato Sensu Inovacdo em Educacdo da
UNIPLAC e, também, Professora Monitora nivel 2 no Ensino a Distancia — EaD na Disciplina
Sociedade, Cultura e Cidadania, da UCS, de Caxias do Sul (RS). Trabalho por meio da Extenséo
da UCS com formacéo docente para as redes da educacao publica do estado do Rio Grande do
Sul e fui professora colaboradora da EMEB Lupércio de Oliveira Koech, em Lages (SC), por
meio do PIBID na educacdo bésica da educacdo infantil e da turma do 3° ano. Nesse Ultimo
ano, fui professora temporaria do IFSC Campus Lages, no Curso Superior de Ciéncia da
Computacéo.

Essas Instituicdes de Ensino mencionadas conduziram-me ao pensamento do sentido
dado ao ensinar: na relacdo com os(as) colegas e estudantes, tendo em vista as experiéncias em
instituicOes da rede privada e publica, além de instituicdo publica de direito privado. O caminho
em uma instituicdo publica, no curso superior de Computagdo, ocorreu N0 processo para atuar
de forma temporaria.

A minha constituicdo sobre direitos humanos iniciou na rede Céritas Diocesana do
Municipio de Lages, Estado de Santa Catarina, oportunidade em que experimentei 0 percurso
de educadora popular na coordenacdo do projeto de inclusdo digital, o qual envolvia a
universidade UNIPLAC e a rede Céaritas comunitarias nos bairros da cidade de Lages (SC) e
municipios do interior da regido serrana de Santa Catarina, com apoio da entidade ligada a
igreja catélica Miseror, entidade religiosa da Alemanha. Envolvi-me em diversos projetos

humanizadores, sobre os direitos humanos, ética, cidadania, consciéncia, tais como: Formacoes
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nos municipios da Regido serrana sobre Controle Social e Politicas Publicas, principalmente
sobre a garantia dos direitos humanos da crianca e do adolescente amparada no Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA), com participagbes em Movimentos dos Conselhos,
assembleias, foruns, feiras municipais, estaduais e mundiais entre as capacitagdes das proprias
entidades envolvidas e outras capacitacdes oferecidas pelo poder puablico, universidades
privadas e publicas, projetos que se entrelagcaram com os movimentos da igreja, sociedade civil
e poder publico.

Percebeu-se, em tempos de combate a pandemia da Covid-19, a violacdo dos direitos,
mesmo que vivamos em um pais democratico, um estado de direito; para tanto, uma grande
emergéncia se faz em uma formacéo integral voltada a vida na constituicdo do ser com mais
empatia, a reflexdo no viver uma vida humana a partir da arte de educar: poesia, masica; na
felicidade do ser humano. Penso com o olhar de Aristoteles a dimensdo da palavra exceléncia
no ser estudante e ser professora, em um grau maximo de bondade, qualidade ou perfeicdo. N&o
se trata, portanto, de ser perfeito em algo, mas de fazer as coisas da melhor forma possivel.
Caminhar pela exceléncia no movimento de fazer com esforco e paixdo, com compromisso de
fazer as coisas bem-feitas e um esforco intelectual com desejo de alcancar o prazer nos
movimentos. Assim, fui-me constituindo em diversos movimentos vividos e nas formacoes
nesta area sobre a constituicdo do ser nos direitos humanos em um caminho de cinco anos.

As interacOes sobre a constituicdo do ser despertaram em mim um desejo de cursar a
disciplina de Docéncia no Ensino Superior, no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo na
Universidade do Vale do Itajai — UNIVALI, mesmo concluidas as disciplinas do Mestrado em
Computacdo pela UNIVALI. Logo, para dar continuidade a formacéo para compreender 0s
processos da educacdo, o qual me atravessou, cursei uma segunda graduacdo: o Curso de
Licenciatura em Pedagogia EaD, que conclui no final de 2022. No ano de 2019, iniciei o Curso
de Doutorado em Educacdo no DINTER UCS/UNIPLAC, na Linha de Pesquisa: Processos
Educacionais, Linguagem Tecnologia e Inclusao.

Sou membra dos seguintes Grupos de Pesquisa: Laboratorio de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem — Observatorio de docéncia, inclusdo e cultura digital — Lavia; Projeto:
Tecnologia e Educacdo: perspectivas para transformacao e potencializacdo dos processos de
ensino e de aprendizagem — UCS; Grupo Observatorio de Cultura de Paz, Direitos Humanos e
Meio Ambiente, Linha de atuacdo em Cultura de Paz e Processos Educativos, e Direitos
Humanos - UCS; Formacdo Cultural, Hermenéutica e Educagdo da Serra Gaucha. Projeto:

Pilulas de Carinho e Atencdo — UCS; Grupo Tecnologias e Inovacdo em Educacdo, UNIPLAC:
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Projeto Tecnologias digitais e complexidade; também, Grupo de pesquisa Educacdo e
Contemporaneidade (EDUCON) — UFS, assim como no Projeto de Extensdo: Compartilhando
saberes do IFRS — Campus Vacaria; e atuo no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID. Em ambos os grupos, encontramo-nos com frequéncia para o didlogo,
quando me mobilizo para o saber e o aprender.

No mesmo ano em que ingressei no doutoramento, iniciei 0 Curso de Pedagogia EaD
na UNIPLAC, a investigacdo que me mobilizou foi sobre “A Relagdo com o Saber no Ensino
Basico da Educagdo”; 0s estagios curriculares foram experiéncias préaticas inesqueciveis, e atuei
na Escola Municipal Mutirdo; no Centro de Educagdo publica de Jovens e Adultos “Jacod
Anderle”, 0 contato com toda a comunidade escolar da Educacao Infantil e da Educacdo Bésica
da rede publica de Lages SC, momentos de muita aprendizagem. Ainda, atuei no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID como professora do 3° Ano e da
Educacéo Infantil na Escola Municipal Lupércio de Oliveira Koeche, uma escola da regido da
periferia da rede municipal, na qual a investigacéo na formacéo docente foi o foco.

Em busca de contribuir ainda mais em questdes que envolvem os direitos humanos,
cursei a Especializacdo lato sensu em Movimentos Sociais, Organizacdes Populares e
Democracia Participativa, na Linha de pesquisa “Inclusdao Digital” Especialista, pela
Universidade Federal de Minas Gerais — UFMG.

A Linha de Pesquisa do Mestrado em Computacao Aplicada que cursei na UNIVALI
foi sobre a linguagem computacional — “Visualizagdo da informagdo interativa e inteligéncia
artificial” —, tendo como tema de pesquisa para a defesa da Dissertacdo a Analise preditiva
integrada a visualizacdo interativa de dados multidimensionais temporais: um estudo em
epidemiologia e, na ocasido, fui bolsista CAPES e membra do Laboratério de Pesquisa de
Inteligéncia Acrtificial Aplicada a Saude.

Em relacdo ao Mestrado em Ciéncia da Informacdo na Universidade Federal de Santa
Catarina — UFSC, fui bolsista da Fundacdo de Amparo a Pesquisa e Inovacdo do Estado de
Santa Catarina — FAPESC, na Linha de Pesquisa Informacéo, Gestdo e Tecnologia, cujo tema
de pesquisa intitulou-se “Buscador semantico”.

As disciplinas do Doutorado foram vinculos para grandes mobilizacdes de conexdes: a
minha constituicdo no doutorado, a Disciplina Avaliacdo na Educacdo e suas Interfaces;
Didatica do Ensino Superior; Ecologias de saberes e Processo Educativo; Informacdo e
Comunicacdo na Sociedade do Conhecimento, Revisdo Sistemética de Literatura (RSL) na

Pesquisa em Educacdo; Epistemologia e Educagdo; Fontes e Teorias do Pensamento
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Pedagdgico; Metodologia da Pesquisa em Educacgdo; Pesquisa em Histéria e Filosofia da
Educacéo; Linguagem e Tecnologias; Didlogos Internacionais sobre os Desafios Educacionais
em Tempos de Pandemia de Covid-19; Educacgéo; Desigualdade e Desenvolvimento, Educagéo
e a relacdo com o saber: pressupostos tedricos e metodoldgicos; Educagdo e cotidiano:
pressupostos tedricos e metodolégicos; Raizes do Pensamento Educacional Latino-Americano;
Identidade e Imagem das Universidades Comunitarias; Cultura de Paz e processos educativos,
essas disciplinas tramaram-se com a vida pessoal e profissional, emergindo, assim, a
transformac&o de ser no mundo, na Universidade de Caxias do Sul — UCS.

Na oportunidade de cursar o Doutorado em Educacéo, tenho ampliado minha formacao
nas diversas dimensdes do processo da vida académica, pessoal e profissional na inteireza de
ser humana. O desejo deste percurso de atuacao profissional e académica, sempre no olhar para
transcender o ser humano, nas diversas dimens@es, surge como novo elo com os saberes, a fim
de compreender a relacdo docente na Linguagem de Programacédo para além da técnica pela
técnica, isto é, um olhar na transformacao de si na relacdo de vida humana, como diz Charlot
(2020), socializar com os outros para uma formacao humanizada.

No processo de construcéo desta Tese, vivenciei 0 processo recursivo das aprendizagens
adquiridas, compreendendo o que me causou inquietacdo em todo percurso pessoal, profissional
e académico sobre a relacdo com o saber e o aprender. Essa especificidade relacional possibilita
ao docente ultrapassar a formacdo académica, tramando a pratica cotidiana e a experiéncia
vivida. Vivemos, construimos as nossas primeiras e basicas representacées do mundo e, mais
tarde, entramos em um processo de “retificagdao” das ideias anteriores, o qual forma aos poucos
0 espirito cientifico (Silva, 2008). Os atomos surgidos nos primeiros segundos do universo tém
relacdo com cada um de nds. Assim, a pesquisa na relagdo com o saber docente na Linguagem
de Programacdo, sendo o olhar voltado ao sentido do entrelacar o desejo e o prazer para que
possa emergir a mobilizacdo em uma experiéncia humanizadora no ensino de Linguagem de

Programacao.

1.2 JUSTIFICATIVA

Esta Tese justifica-se por possibilitar uma nova Rela¢do com o Saber na Linguagem de
Programacédo, buscando desvelar, a partir desta investigacdo, os sentidos construidos pelo(a)
professor(a) e as mobilizagGes ao ensinar nas disciplinas de Linguagem de Programacao em

diferentes instituicGes de ensino superior das diversas regides do Brasil.
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A minha inspiracdo neste caminho investigativo no cotidiano da Ciéncia da Computagao
na area da Linguagem de Programacdo advém da minha trajetoria de vida como discente e
docente desse mundo. O pesquisador francés contemporaneo Bernard Charlot, cuja inspiragao
tedrica estda na Antropologia da Educacdo e Sociologia do Sujeito, aborda o estudo do ser
humano como ser bioldgico, social e cultural. A investigacdo do processo que permeia a relagéo
com a mobilizacdo do saber e do aprender no sentido da Educagdo para a humanizagédo, na
Ciéncia da Computacéo, destaca-se como relagdo do ser com o mundo, com o outro e com ele
mesmo (Charlot, 2000) e, conforme mobiliza-nos Charlot (2000): o aprender na relagdo com o
mundo, com 0 outro e consigo mesmo, olha para a vida humana, na perspectiva de uma
educag@o humanizadora de sentido.

Charlot (2013) distingue a “mobiliza¢do” da “motivacdo”. Para ele, mobilizar implica
envolver-se (“de dentro para fora”), ao passo que a motivagdo depende do movimento
provocado (“de fora para dentro”). Nas relagdes que se estabelecem nos processos de ensino e
aprendizagem da Linguagem da Programacdo, consideramos oportuna a diversificacdo de
estratégias metodoldgicas na tentativa de movimentar os estudantes, uma vez que a mobilizacao
estd mais direcionada a dinamica do movimento proprio do sujeito. No entanto, também cabe
ao professor provocar o estudante para um movimento, por meio de atividades que
desestabilizem algumas certezas, provoquem interacdo e reflexdo sobre o seu sentido de
aprender e o0 seu cotidiano, na oportunidade de experienciar o aprender com prazer no sentido
de saber.

Levando em consideracao tal concepgéo e entendimento,

0 homem, ser singular e social, aprende na relacdo consigo, com o outro € com o
mundo, e se educa por um movimento interno, decorrente do mundo externo. Em
outras palavras, 0 homem humaniza-se e aprende na interagdo com o outro e com 0s
saberes construidos ao longo da humanidade. E sob esse viés conceitual que a
educacdo é compreendida como processo de aprendizagem. (Charlot, Zanette,
Stecanela, 2022, p. 04).

As definicdes de relacdo com o saber foram construidas ao longo de uma década e ainda
sdo apresentadas por Bernard Charlot e sua equipe de pesquisa como em processo de
construcdo, em que apresenta a relacdo com o saber, ultrapassando os saberes escolares,
contemplados de diferentes dimens6es da formacdo humana. Charlot salienta que a questao da

Relacéo com o Saber no percurso
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(...) atravessa a historia da filosofia classica, pelo menos até Hegel. Foi apresentada
por Socrates quando este disse ‘Conhece-te a ti mesmo’; é a questdo do debate entre
Platdo e os sofistas; estd no amago da divida metddica de Descartes e do cogito que
vem em seguida; esta muito presente na Fenomenologia do Espirito, de Hegel (...).
(Charlot, 2005, p. 35).

A Relacdo com o saber a Ciéncia da Computacdo, uma constela¢do de outras relagdes
com os saberes neste mundo, por tratar-se de uma area essencialmente técnica, mas que dialoga
com diferentes areas do conhecimento, consideramos oportuno refletir sobre o ensino da
linguagem de programacao e os saberes que se estabelecem na formacdo dos(as) sujeitos. Esse
interesse € proveniente do fato de as disciplinas relacionadas a Linguagem de Programacéo
(LP) serem consideradas as mais complexas da estrutura curricular dos cursos da area.

Para refletir sobre o ensino de LP, iniciamos nossa compreensdo sobre relagédo com a
Ciéncia da Computacao, bem como as diversas nomenclaturas adotadas para expressar o saber
e o trabalho com a linguagem de programacéo nas disciplinas que constituem essa area do
conhecimento em constante evolucdo. Uma de suas subareas, que consiste na Linguagem de
Programacéo, teve inicio na década de 1930 e perpassa cursos de natureza da computacdo em
diferentes disciplinas. Também ha disciplinas de Linguagem de Programacdo nas diferentes
areas do conhecimento, em especial na area das Ciéncias Exatas.

E, ao pensar a relacdo que permeia o ensino da LP, iniciamos a interpretar como ela se
constitui; portanto, a Linguagem de Programacdo € responsavel por direcionar o funcionamento
de qualquer computador ou dispositivo eletronico. Aprender a programar é tao antigo quanto o
proprio computador, uma vez que nenhum computador ou dispositivo digital funciona sem um
programa ou, dito de outra forma, um software.

Ainda, a LP é um processo de escrita, testes e manutencdo de programas de
computadores. Esses programas, por sua vez, s&0 compostos por conjuntos de instrucoes
determinados pelo programador/desenvolvedor, que descrevem tarefas a serem realizadas pela
maquina e atendem a diversas finalidades. Exemplos de programas de computadores sdo o
Word®, Excel®, PowerPoint®, Paint®, e as aplicacdes para celulares, como a Playstore®, App
Store® ou o Uber®. Os sistemas operacionais, como o Android®, Windows®, Linux® ou Mac®
também podem ser vistos, de forma simplificada, como softwares grandes que comportam
outros softwares.

Ao iniciar no ensino de Linguagem de Programacao, € importante se mobilizar para
navegar na relacdo desse mundo, sendo exatamente o que possibilita a existéncia dos softwares

e, por consequéncia, a utilizacdo mais pratica dos hardwares. Para poder dar origem aos
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softwares, a programacdo ganha uma linguagem propria que comp&em codigos e simbolos, 0s
quais sdo escritos por programadores/desenvolvedores. Ou seja, a l6gica computacional pode
ser entendida como a relagdo entre a logica formal e a tecnologia digital. E um modo de pensar
e estruturar ideias para escrever um software ou um algoritmo. As linguagens de programagéo
funcionam entre o que o computador entende e o0 que é mais féacil para o ser humano escrever.

O programador(a) usa a LP seguindo suas regras de sintaxe para escrever as instrugdes
do programa de uma forma natural. Em geral, os(as) professores(as) utilizam modelos para
demonstrar o comportamento da maquina (computador) no momento da execucao das solucdes
abstraidas em linguagem computacional. Mas isso ndo é suficiente, pois 0s estudantes ndo
conseguem visualizar efetivamente como as mudancgas de estado ocorrem no equipamento.
Assim, pensar no ensino neste mundo requer proposito no sentido desejado por meio do desejo
e do prazer a partir da mobilizagéo para o significado almejado.

A Linguagem é o sistema por meio do qual o homem comunica suas ideias e
sentimentos, seja por meio da fala, da escrita ou de outros signos convencionais, cada
linguagem tem um funcionamento especifico. E ai que entra a episteme. Eu no mundo
constituido na e pela linguagem. De acordo com a teoria historico-cultural, é na relacdo mediada
por signos e instrumentos que se da o desenvolvimento. Pois, como descrevem Cole e Scribner
(2003, p. 9), “os sistemas de signos (...), assim como o sistema de instrumentos, sao criados
pelas sociedades ao longo do curso da histéria humana e mudam a forma social e o nivel de
desenvolvimento cultural”. A internalizacdo desses sistemas promove transformacoes
comportamentais e a ligacdo entre as formas iniciais e as posteriores de desenvolvimento
individual.

De acordo com Vygotsky (2001, 2003a, 2003b), a aquisicdo/elaboracdo do
conhecimento ocorre pela linguagem e pela interacdo comunicativa, por intermédio do uso de
mediadores sociais. O autor destaca a importancia da linguagem para o desenvolvimento
cognitivo e social do homem, ressaltando que pelo carater social do ser humano € que este cria
a linguagem e ela opera transformacdes no seu aprendizado, uma vez que provoca O
desenvolvimento, pois, segundo Vygotsky (2001, 2003a), a linguagem é um dos mediadores da
relacdo sujeito e objeto.

Podemos pensar a linguagem também a partir da perspectiva linguistica. Para Ferdinand
Saussure (1995), considerado o pai da linguistica moderna, o significante do signo linguistico
¢ uma “imagem acustica” (cadeia de sons), o que consiste no plano da forma. O significado € o

conceito e reside no plano do contetdo. Conjuntamente, o significante e o significado formam
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0 signo. O signo linguistico € um elemento representativo que apresenta dois aspectos: o
significado e o significante; assim, o signo é o &tomo da linguagem, ele é a unidade fundamental
de entendimento de um cddigo e pode ser decomposto em dois niveis de compreensao:
significante é o elemento tangivel, perceptivel, material do signo; significado, o conceito, o ente
abstrato do signo.

Ao escutar a palavra “programacéo”, reconhecemos a sequéncia de sons que a formam.
Essa lembranga constitui uma real imagem sonora, armazenada em nosso cérebro, que é o
significante do signo programacdo. Esse mesmo signo linguistico €é, além disso, o signo
propriamente dito, em 0posi¢ado aos signos com expressao derivativa, Como 0s sinais, 0S signos
substitutivos e os simbolos, mencionados anteriormente. Saussure (1995) definiu o signo
linguistico como o formativo da relacdo (sua formante) entre um conceito e uma imagem
sonora. O signo linguistico é a relacdo que se estabelece entre um significante e um significado
e, assim, segundo Saussure (1995), o significante é entendido como a imagem acustica de uma
palavra, isto é, a representacdo sonora de uma palavra.

A linguagem, por conceito, é a representacdo do pensamento por meio de sinais que
permitem a comunicacao e a interacdo entre as pessoas. Tais sinais que permitem o ato de
comunicacdo sdo os chamados signos linguisticos. O codigo linguistico € o conjunto de
unidades de sinais de cada idioma combinado de acordo com certas regras, instrucfes, o que
permite a elaboracdo de mensagens (Saussure, 1995), possibilitando a comunicacao.

Diferentemente da linguagem utilizada pelos seres humanos, uma linguagem de
programacao é um conjunto de instrucdes programadas interpretadas pelas maquinas e que, por
intermédio de Interacdo Humano-Computador (IHC), possibilita a interacdo dos humanos com
os dispositivos eletrénicos. A linguagem de programacdo é um método padronizado, formado
por um conjunto de regras sintaticas e semanticas, de implementacdo de um codigo-fonte que
pode ser compilado e transformado em um programa de computador, ou usado como script
interpretado, que informara instrucdes de processamento ao computador (Dershem; Jipping,
1995).

Por meio do ensino de Linguagem de Programacdo possibilita-se que o estudante
descreva precisamente quais os dados com que o computador atuara, como estes dados serdo
armazenados ou transmitidos e quais a¢es devem ser tomadas conforme as condicBGes na
relacdo com o saber da linguagem da programacdo. Linguagens de programacdo podem ser
usadas para expressar algoritmos com precisdo. Um algoritmo nada mais é do que uma receita

ou uma bula que mostra, passo a passo, 0s procedimentos necessarios para a resolucdo de uma
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tarefa. E uma sequéncia l6gica, finita e definida de instrucdes que devem ser seguidas para
resolver um desafio ou executar uma tarefa. O conjunto de palavras (lexemas classificados em
tokens), compostos de acordo com essas regras, constitui o codigo fonte de um software. Esse
cédigo fonte é depois traduzido para codigo de maquina, que é executado pelo
microprocessador (Aho et al., 2008).

Esse ensino tem o estudante no centro, na compreensdo do sujeito singular na teoria de
Charlot, de forma que o sujeito € um ser humano singular e social. Assim, é um ser que ocupa
uma posicao social adquirida por pertencer a um grupo social e, ao longo da vida, produz
sentidos e significados sobre si e sobre 0 mundo, construindo sua singularidade.

Outro aspecto na compreensdo do sujeito € a questdo do aprender, que é condicao
obrigat6ria no seu processo de construcio. E por meio do aprender que o sujeito se constroi, se
relacionando consigo proprio, com 0s outros a sua volta e com o mundo em que esta inserido.
Nessa perspectiva, ndo ha relacdo com o saber sem uma referéncia ao sujeito que nasce obrigado

a necessidade de aprender:

Frente ao dever de aprender para ser, para construir-se, tornar-se homem e apropriar-
se de uma parte do mundo, subjacente a condigdo humana, o sujeito vivencia esses
processos envolvidos na condi¢do de humanizar-se, singularizar-se e socializar-se,
assim tornar-se membro da espécie humana, ter uma historia que € Unica e fazer-se
membro de uma sociedade (Vieira, 2020).

Portanto, estudar a relacdo com o saber é, entdo, estudar o sujeito social e singular
confrontado com essa obrigacdo de aprender, estudar sua presenca no mundo construido de
saberes. Assim, evidencia-se como a “relagdo com o saber”, como base epistemoldgica, tem
provocado instigantes reflexdes sobre os sujeitos que, em sua condicdo antropoldgica,
sociologica e subjetiva, encontram-se envolvidos em diferentes processos e praticas educativas
(Silva; Souza, 2018).

Podemos pensar o ensino de Linguagem de Programacéo a partir de Tardif (2010), em
que o ser professor(a) ndo demarca a divisdo entre a vida pessoal e a vida profissional do sujeito,
sendo que o sucesso da docéncia esta no vinculo que o(a) professor(a) estabelece com os(as)
discentes. Assim, a grande necessidade do(a) professor(a) enquanto mobilizador(a) para o
sentido da vida humana consiste em entender que os valores humanos sdo o0s principios morais
e éticos que conduzem a vida do sujeito singular, social e histérico. Esses valores fazem parte
da formacdo da consciéncia e da maneira de ser e se relacionar no mundo humano na éarea da

Linguagem de Programagéo, nessa nuvem que constitui as relagfes da computacao.
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Analisar a relagdo de um sujeito com o saber é entender as relagdes epistémicas, sociais
e identitarias do ser imerso no processo de aprendizagem, sendo que essas dimensdes ndo estao
fragmentadas nesse processo. Essas relagcbes ocorrem simultaneamente, em movimento, e é
assim que Charlot e sua equipe de pesquisa se mobilizam em suas investigacOes, a fim de
compreender que sentidos o sujeito constréi na sua experiéncia de vida humana, ja que “[...]
buscam compreender como o sujeito categoriza, organiza seu mundo, como ele da sentido a sua
experiéncia e especialmente a sua experiéncia escolar [...], como o sujeito apreende o mundo e,
com iss0, como se constrdi e transforma a si proprio”. (Charlot, 2005, p. 41).

Para Larrosa (2018), a experiéncia tem a ver com paixdo, com 0 que Nnos passa, pois
difere de conhecimento; o autor aborda que o excesso de informacéo e agilidade com que tudo
acontece hoje nos impede de vivermos experiéncias reais, que seriam a autorreflexdo, a
introspec¢do, aquilo que constroi a nossa subjetividade. Em se tratando do pensamento de

Charlot, que se articula ao de Larrosa, na relagdo com o saber e no aprender:

Aprender é apropriar-se do que foi aprendido, é tornar algo seu, ¢ “interioriza-10”.
Contudo, aprender é também apropriar-se de um saber, de uma préatica, de uma forma
de relacdo com 0s outros e consigo mesmo... que existe antes que eu a aprenda,
exterior a mim. (Charlot, 2001, p. 20).

Com o excesso de objetividade do mundo moderno, em gque o conhecimento técnico é
algo utilitarista e para troca monetaria, seria paradoxal a construcdo de uma subjetividade. E
algo imediato, momentaneo, e logo passamos para a préxima informacdo, para a proxima
opinido, sem que isso nos tenha causado nada de experiéncia. Sdo sentimentos volaveis. Larrosa

(2018, p. 42) enfatiza o sentido das palavras nesse processo transformador:

Eu creio no poder das palavras, na forca das palavras, creio que fazemos coisas com
as palavras e também que as palavras fazem coisas conosco. As palavras determinam
NOSsOs pensamentos porque nAo pensamos com pensamentos, ndo pensamos de
acordo com uma suposta genialidade ou inteligéncia, mas a partir de nossas palavras.
Pensar é dar sentido ao que somos € ao gque hos acontece.

Para Larrosa (2018), a experiéncia requer que algo nos aconteca, no sentido de dentro
para fora, 0 que se aproxima do pensamento de Charlot (2000, 2005, 2021, 2022, 2024), quando
este autor expressa 0 que nos mobiliza, isto &, um sujeito desejante, e isso requer que haja
processo intelectual, ou seja, parar: parar para pensar, parar para olhar, parar para escutar;
pensar mais devagar, olhar mais devagar, escutar mais devagar; parar para sentir; ater-se mais

aos detalhes; suspender a opinido, suspender o juizo, suspender a vontade, suspender o



32

automatismo da acdo; olhar de forma atenta e sensivel; abrir os olhos e os ouvidos; falar sobre
0 que nos acontece; aprender a escutar o outro; cultivar a arte do encontro; ter paciéncia e dar-
se tempo e espaco; esperancar e ser solidario.

Podemos pensar que o ensino de LP por meio do docente, que é um sujeito da
experiéncia, que tem paixao, que sente, sofre e se transforma. Ele ¢é passivo, receptivo, mas ndo
quer dizer que ndo aja, um agir calmo e coerente, com sabedoria. A experiéncia é uma abertura
para o desconhecido, para o que ndo se pode antecipar nem “pré-ver”, nem “pré-dizer”’, com
sentido (Larrosa, 2018) e, assim, com mobilizacdo para a significacdo. Talvez seja necessario
pensar na dificuldade dos(as) estudantes de Linguagem de Programacéo de colocarem-se como

sujeitos da experiéncia. Especialmente porque, quando se trata de aprender, ndo significa que €

apenas adquirir saberes, no sentido escolar e intelectual do termo, dos enunciados. E
também apropriar-se de préticas e de formas relacionais e confrontar-se com a questao
do sentido da vida, do mundo, de si mesmo. A relagdo com o aprender € mais ampla
que a relacdo com o saber (no sentido escolar do termo), e toda a relagdo com o
aprender é também uma relagdo com o mundo, com 0s outros e consigo mesmo. Nesse
campo do aprender podem existir situacdes de concorréncia (por exemplo, entre
aprender na escola e aprender na vida) provocadas principalmente pela posicao social
e cultural na qual se nasce. (Charlot, 2005, p. 56).

Para Bersanette et al. (2018), o ensino da Linguagem de Programacédo deve focar na
formacé&o do ser humano em sua amplitude, e ndo apenas para o0 mundo do trabalho, dedicando-
se ao preparo do individuo para lidar com incertezas, adversidades, mudancas sociais, politicas,
econémicas e tecnologicas.

As pesquisas de Marcolino e Barbosa (2015) e Raabe e Silva (2005 apud Medeiros;
Silva; Aranha, 2019) tém demonstrado que existe, em termos gerais, um grande desafio em
compreender e aplicar certos conceitos abstratos da Linguagem de Programacéo por parte de
uma percentagem significativa dos estudantes que frequentam disciplinas introdutdrias nesta
area. Um dos grandes desafios reside precisamente na compreensdo e, em particular, na
aplicacdo de nocdes basicas, como as estruturas de controle para a cria¢do de algoritmos que
resolvam problemas concretos. Existem opinides variadas e, por vezes divergentes, no que
tange as causas para tal fracasso escolar, em funcdo das quais tém surgido diferentes
ferramentas com o propdsito de minimizar esses desafios. Embora a avaliacdo da utilizacao
dessas ferramentas frequentemente mostre impactos positivos no desempenho de alguns
estudantes, as taxas de evasdo e repeténcia em disciplinas de Linguagem de Programacao

continuam elevadas.
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Portanto, propomos, nesta Tese, pensar uma educagdo como condigdo antropoldgica,
que pode ser entendida como um processo triplo de humanizacéo, socializagdo-aculturagéo,
singularizacao-subjetivacdo. Um processo de humanizagéo que, por meio do desejo e da norma,
permite a entrada em um mundo humano de um animal geneticamente hominizado pela
evolugdo. Mas, enquanto habitat, 0 mundo humano sé existe sob formas locais, contextuais
(Charlot, 2020, p. 302). Assim, a educacdo é, portanto, também e indissociavelmente, um
processo de socializacdo e aculturacao.

Sendo assim, 0 homem, ao nascer, encontra-se diante do desafio de aprender sobre um
mundo ja estruturado. Conforme Charlot salienta (2020, p. 53), 0 homem precisa aprender para
“construir-se, em um triplo processo de ‘hominizagdo’ (tornar-se homem), de singularizagédo
(tornar-se um exemplar Gnico do homem), de socializacdo (tornar-se membro de uma
comunidade, partilhando seus valores e ocupando um lugar nela).”. Segundo o autor, essa

“constru¢do” apresenta a seguinte 1dgica:

Todo ser humano é indissociavelmente social e singular e ndo ha nenhum sentido em
se perguntar qual a parte do social e a parte do singular. Eu sou 100% social (sendo,
ndo seria mais um ser humano) e 100% singular (porque ndo ha dois seres humanos
semelhantes) e o total ainda é 100% e ndo 200%. Em termos mais cientificos, as
relagBes entre social e singular sdo multiplicativas, e ndo aditivas. O que é preciso
compreender é a forma social de ser singular e a forma singular de ser social. (Charlot,
2005, p. 51).

E preciso tempo para entrar em um mundo humano, porque as mediacdes historicamente
construidas sdo numerosas, diversas e complexas (Charlot, 2020, p. 303). Para o autor, a
linguagem humana adota signos que ndo sdo copias da coisa significada e que podem evocar
uma coisa ausente, imaginaria, absurda, impossivel. Essa linguagem funciona por dupla
articulacdo de fonemas (sons), gerando monemas (unidades de sentido, palavras), que tornam
possiveis os textos. A linguagem humana cumpre, portanto, fungdes especificas, sob formas
proprias a espécie (Charlot, 2020).

Charlot (2020, p. 317) instiga-nos a refletir sobre o sentido do aprender, sendo que:

Aprender é necessario, mas ndo suficiente. Pode-se ter aprendido muitas coisas e
alimentar as fogueiras da Santa Inquisicdo, fabricar a bomba de Hiroshima, deixar
imigrantes afogarem-se no Mar Mediterrdneo ou aderir a essas outras formas de
barbérie que nos propdem o pés-humanismo. Educagdo ou Barbérie, hoje é preciso
escolher.
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Nesse sentido, remete-nos a pensar sobre o olhar dos(as) professores(as) em uma relagéo
humanizadora com os(as) estudantes: sera que os(as) professores(as) de Linguagem de
Programacdo nao tém formacdo pedagdgica? Serd que todos(as) os(as) professores(as) com
formagdo pedagodgica tém um olhar para a relacdo humanizadora? Assim, as reflexdes acerca
do sentido dos processos da educacdo, a partir da ética que respeita 0s outros e até mesmo 0s
sistemas digitais e a constituicdo do ser professor(a) de informacéo e do saber, do acesso a
tecnologia digital, em linhas gerais, indicam que os recursos e possibilidades que emergem das
tecnologias computacionais podem estimular e agugar o processo da relagdo com o saber e 0
aprender, considerando ainda o cenario complexo e de incertezas enfrentadas.

As reflexdes sobre o papel da ciéncia e da tecnologia ao longo de tantas décadas
marcaram profundas mudancas no mundo, de forma que grande parte delas foi considerada
positiva, mas que, se analisadas com mais atencdo, trouxeram inimeros desafios, igualmente
profundos. Charlot (2020) defende que a emergéncia contemporanea se faz necessaria para
refletir e compreender sobre: O que é o ser humano? A partir do olhar na relagdo em um novo
elo, de as pessoas serem capazes de compreender e enfrentar os desafios fundamentais da
humanidade com solidariedade, é preciso romper a l6gica do desempenho, da competéncia e da
concorréncia — e se apresentam cada vez mais complexas e globais tais aptiddes. Portanto,
precisamos refletir sobre o ensino superior e, em especial, sobre esta investigacdo, que compde
a relacdo com o saber na Linguagem de Programac&o que temos hoje, além do ensino desta area
que queremos construir.

Esta Tese defende, a partir de um olhar sensivel e com encantamento, que a ‘nuvem’
ndo ¢ um mero canal computacional ou comercial, mas uma dimensdo complexa que altera
profundamente as relacbes de vida humana, as relagdes via web, a nuvem mundial de
computadores — fundada nos anos 1980 e que prevalece até o inicio do século XXI —, o grande
cluster digital, um canal importante na relacdo para a vida humana, na luta contra a barbérie,
em que prevaleca a norma regida pela ética nesta grande nuvem de comunicacéo.

O bindmio conexdo/desconexdo da internet parece conflitante entre 0 e 1, conforme
funciona o mundo digital, em uma relacdo entre 0 homem e a maguina na comunicacao no novo
idioma: o idioma da Linguagem de Programacao no sentido, desejo e prazer para a mobilizacéo

da conexdo necessaria, tendo como premissa o centro desse mundo o ser humano solidario.

O ato de se conectar ao ciberespago sugere versdes dos ritos de agregacdo e de
separacdo, onde a tela do monitor possibilita a passagem a um outro mundo. A tela é
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a fronteira entre o individual e o coletivo, entre o organico e o artificial, entre o corpo
e 0 espirito.

O ciberespaco é o espaco simbolico onde se realizam, todos os dias, ritos de passagem
do espaco fisico e analdgico ao espaco digital sem fronteiras. (Lemos, 2004, p. 132)

Que nesse ciberespaco, conforme nos apresenta Lemos (2004), possamos ser e agir com
consciéncia para o0 bem do humano.

Neste tempo vivido, os desafios enfrentados pela crise da salde que atingiu as demais
areas da vida do ser humano, nos impulsionam para as diversas relagdes, o constante processo
recursivo de construgéo nas diversas dimensdes do ser no mundo com consciéncia de ser parte
pertencente a ele, tecendo e compondo a trama relacional na transformacéo de si no caminho
da vida humana. Charlot (2000) aborda que a relacdo com o saber é o conjunto organizado das
relagbes que um sujeito mantém com tudo que esteja relacionado ao aprender e ao saber e,
sendo assim, a diversidade das relacGes € que potencializa e enriquece o aprendizado do sujeito
singular.

Charlot (2005) amplia a noc¢ao de conhecimento para uma relacdo com a aprendizagem,
em que apresenta 0s conceitos de conhecer e aprender para definir o conhecimento: ndo ha
conhecimento que ndo esteja inscrito em relacbes com o saber. Aprender tem um significado
mais amplo e abrange diversas formas de aquisicdo de conhecimento, incluindo o dominio de
um objeto ou atividade e o ingresso em formas relacionais. A relagdo com o saber € Gnica para
cada individuo e as relagdes sociais ndo a determinam; jovens com as mesmas relacdes sociais
ndo estabelecem a mesma relacdo com o conhecimento. O conhecimento ndo é apenas uma
questdo individual, mas também expressa as condic¢des sociais do individuo e da sociedade da
qual faz parte.

Assim, o ingresso dos(as) estudantes no ensino superior vem acompanhado de uma série
de descobertas, desafios e adequacdes em relacdo a forma de estudo, vocabulario, relacdo
professor(a) e estudante, entre inimeras e diversas outras relacdes. Sendo assim, na area de
Linguagem de Programacéo, como se define a sua linguagem natural, a semantica e a sintaxe,
a compreensdo do significado do cddigo-fonte, € importante saber além de um processo de
escrita, pois a linguagem de programacdo envolve outras habilidades cognitivas, como o
raciocinio logico, habilidades matematicas, capacidade de abstracdo e diversos tipos de dados.
Trata-se de uma nova linguagem, ou seja, a nova alfabetizacdo com que se deparam 0s jovens
que iniciam o estudo na Ciéncia da Computacdo, nessa nova linguagem (Lévy, 2014).

No ensino nas primeiras fases dos cursos que trabalham as disciplinas de Linguagem de

Programac&o, aprendem a criar algoritmos, que sdo sequéncias de passos, como receitas, para
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que, com base em um “passo a passo”’, uma tarefa possa ser executada, a partir do resultado em
que se quer chegar e em como serd possivel alcangd-lo. Quando nos deparamos com as
transformacdes do nosso tempo, podemos compreender que essa nova linguagem que compde
as tecnologias digitais faz parte de uma cultura e que € preciso considerar, consoante a
afirmacgao de Lévy (2014), que “nenhuma reflexdo séria sobre o dever da cultura contemporanea
pode ignorar a enorme incidéncia das midias eletrénicas (sobretudo a televisdo) e da
informatica” (Lévy, 2014). Nesse contexto, é imprescindivel, portanto, refletir acerca da
adequacao dos processos da relagcdo na educacéo.

Assim, as instituicdes de ensino superior utilizam a cultura digital ndo apenas para
organizar a vida académica de seus estudantes — matriculas, relatorios, boletins e histéricos
escolares —, como também na constituicao de figuras do aprender, para novas formas de ser, em
um Processo recursivo de ensinar e aprender.

Estamos em constante transformacdo na forma de ser e agir no mundo. Vivenciamos a
falta de acesso ao saber digital, a cultura digital, as novas tecnologias digitais por uma grande
parcela da populacdo; a globalizacdo, que ocasiona a busca por capital e producédo de bens e
servigos, aos niveis mais elevados de escolarizacdo, é fator determinante da exclusdo social.
Vislumbramos o fato de que o nosso tempo vivencia uma revolucgédo da cultura digital e que
essa revolucdo tem afetado, além de outras dimensdes da vida social, a educacéo, as instituicdes
de ensino nos diferentes niveis, a docéncia, a formacao do(a) professor(a) e a sala de aula,
enfim, a relagdo com o saber e 0 aprender no tempo contemporéaneo tem apresentado evasoes,
reprovacoes escolares por falta de olhar para 0 mundo como sendo parte dele, na constituigdo
do ser, uma Educacéo para a vida humana no percurso das diversas experiéncias.

No processo recursivo do exercicio da docéncia, os(as) professores(as) desenvolvem,
adquirem e mobilizam diversos tipos de saberes docentes, 0s saberes experienciais — advindos
da experiéncia/vivéncia, 0s quais sdo recursivos e complexos. Para tanto, procurar compreender
a relacdo com o saber docente e o sentido atribuido ao ensinar Linguagem de Programacao
significa buscar desvelar as “certezas” que dao suporte as decisdes do(a) professor(a). Significa,
ademais, explorar o mundo epistemoldgico que fundamenta o agir pedagdgico. E em relacédo
aos elementos da relacdo com o saber na cultura digital, define-se o recorte a partir do discurso
do(a) professor(a), que é compreendido como o conjunto de formas de ser e agir, das praticas
de linguagem desenvolvidas “nas” e “sobre” as mais variadas relagcdes educacionais por meio

oral, da escrita e digital, assim como a composicdo da cultura digital na era contemporéanea.
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Nos cursos superiores da area da Linguagem de Programac&o, permeiam as disciplinas
dos diferentes cursos a que compete a area das Ciéncias Exatas e cursos da Ciéncia da
Computacdo e suas diferentes denominagdes; e os saberes, por sua vez, demandam dos
estudantes habilidades e competéncias como raciocinio légico, resolu¢do de problemas e a
capacidade de abstracdo da solucdo em uma representacdo formal e/ou em uma linguagem do
pensamento computacional. Esse pensamento computacional expressa 0 processo de
pensamento entrelacado a formulagdo de um problema e a expressdo de sua (re)solucdo de
forma que um computador ou o desenvolvedor possibilite a realizagdo de determinada tarefa
requerida, a qual é necessaria para, praticamente, todas as disciplinas dos cursos da area que
compdem a cultura digital.

Mediante as evolugdes tecnologicas, faz-se necessario compreender o status-quo do
processo de ensino e aprendizagem dos fundamentos de computacdo, como algoritmos e
programacdo de computadores, fundamentais para o desenvolvimento de novos recursos
tecnoldgicos. Além disso, essas habilidades e competéncias séo pré-requisitos para a maioria
das disciplinas trabalhadas em cursos de Sistemas de Informacdo, Computacgéo, Informatica
entre outros cursos que compdem a ciéncia da Computacéo.

No ensino de LP no movimento didrio da sala de aula, a mobilizacdo para aprender
depende do que Charlot (2009) apresentou como a relacéo entre os estudantes de meio popular
e seus professores: ndo é de tipo afetivo, contrariamente aquilo que pensam muitos professores.
A mobilizacdo associa uma grande dependéncia epistémica, a partir da qual Charlot explica que
os(as) estudantes pensam que € o(a) professor(a) ativo(a) no ato de aprendizagem, de forma que
0 sucesso ou o insucesso escolar depende do(a) docente (Charlot, 2009, p. 268 apud Xypas;
Cavalcanti, 2022 p. 35).

De fato, torna-se uma grande exigéncia em termos de relagcdes singulares entre seres
humanos: “Se fosse preciso qualificar esta relagdo, eu caracteriza-la-ia de antropoldgica, ou
melhor, antropo-pedagogica, mais do que afetiva”.

Ha duplo vinculo didatico com o saber: 12 dimensdo, a relacdo com o saber; 22 dimenséo,
a relacdo com o estudante. Charlot escreveu sobre a necessidade de o(a) professor(a) tomar
conta do desejo do(a) estudante para aprender e esse desejo, algumas vezes, vem da mobilizacédo
para aprender pelo(a) estudante e, outras vezes, essa mobilizacdo vem do(a) professor(a) para
o(a) estudante, pois ele ndo sabe exatamente e precisa do seu par para conseguir a mobilizacdo

necessaria (Charlot, 2009, p. 268 apud Xypas; Cavalcanti, 2022 p. 36).Sendo assim, o(a)
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professor(a) precisa estabelecer um vinculo ‘humanizador’ com os(as) estudantes no sentido de
Educacdo humanizadora.

Tendo em vista que a maioria dos(as) professores(as) nao possui formagdo pedagogica,
porque no Bacharelado ndo ha disciplinas de formacéo para a docéncia, fica uma questdo: Sera
que os(as) docentes de LP tém o olhar no ensino de LP humanizador? Uma vez que 0s(as)
docentes desta area, em sua maioria, tém a formac&o técnica e ndo um pensar com a dimensao
da relagcdo com o saber, essa relacdo pode néo incluir o sentido, o desejo e o prazer, assim como
a mobilizacdo para o saber e 0 aprender. Sera que professores(as) promovem uma educagdo
com o sentido da docéncia para além das linhas de codigo, um sentido de cuidado do(a)
estudante? Portanto, é de suma importancia pensar a educagdo na area da LP enquanto ser
humano, que consiste no processo pelo qual se cria, do homem hominizado, o humanizado ao
se apropriar da humanidade que o mundo Ihe oferece (Charlot, 2021). Portanto, o ensinar LP

sob um processo de humanizacao advém do fato de que:

A educacdo é humanizacdo, entrada em um mundo humano. Uma sociedade
contemporanea diretamente confrontada com a questéo de seu futuro deveria ensinar
explicitamente aos jovens, sob diversas formas, que a espécie humana é uma aventura,
que o mundo é um produto dessa aventura, que o futuro do planeta, das outras espécies
e de nossa espécie estd sob nossa responsabilidade. O que implica uma valorizagdo,
simultanea, da espécie humana, de seu mundo e de seu planeta — sem que a recusa de
instrumentalizacdo do planeta produza discursos de desvalorizagdo do homem. Pensar
a educacdo como humanizacdo solidaria me parece ainda mais necessario em nossa
época de globalizacdo e de internet, que, retomando as palavras de Lévy, produzem
uma nova forma de presenca para si mesma da humanidade. O humano sé se realiza
sob formas social, cultural e historicamente determinadas. Assim a educacdo é
também, no préprio movimento pelo qual ela humaniza, socializacéo e entrada em
uma cultura. (Charlot, 2020).

Para tanto, é emergencial que sejam realizadas pesquisas para promover metodologias
e estratégias que venham a auxiliar na melhoria da qualidade do processo de ensino, e que
possam mobilizar a aprendizagem dos estudantes. Diante dessas considera¢fes, o caminho
norteador desta tese pode ser formulado a partir da seguinte questao de pesquisa: Como ocorre
a mobilizacao e o sentido atribuido pelo professor(a) ao ensinar a linguagem de programacao
na relacdo com o saber? Respondendo a questdo norteadora, esta pesquisa busca promover a
reflexdo sobre a mobilizacdo do ser docente no sentido atribuido ao ensinar Linguagem de
Programacéo.

A fim de promover a construgdo de uma nova relagdo com o saber na area da Linguagem
de Programacdo, uma relagéo de sentido, desejo e prazer, a qual Charlot nos apresenta como:

mobilizar-se intelectualmente é fonte de prazer — ndo o prazer da facilidade, mas o da
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humanidade. Aprender = Atividade intelectual + Sentido + Prazer: essa é a equagdo pedagogica
fundamental ao ser humano, em que a mobilizacéo, pelo saber e pelo aprender, na relacdo com
0s estudantes, seja condizente com essas experiéncias do docente que se entrelacam na
dimensdo da vida, na transformacdo de si, na melhoria de praticas educativas do ensino dos
cursos da constituicdo da cultura digital na area de Linguagem de Programacdo, ancorada nas
teorias contemporaneas para um (re)desenho da docéncia.

Mas, por que nesta investigacdo escutar o(a) docente? Por que ndo escutar os(as)
estudantes? Primeiro, porque a literatura sobre essa perspectiva de pesquisa sobre a relagédo com
0 saber do(a) estudante é rica de estudos, mas principalmente porque ndo encontramos
pesquisas tratando sobre docéncia em Linguagem de Programacao; as abordagens encontradas
trazem aspectos técnicos, portanto meus estudos e experiéncias docentes na area de Linguagem
de Programacdo tém mostrado que o processo da docéncia nessa area precisa ampliar suas
pesquisas para sinalizar aos(as) docentes para uma Educacdo humanizadora. Sendo assim, as
contribuicdes desta pesquisa justificam-se, principalmente, pela abordagem tedrico-
metodoldgica a partir da qual investigaremos como ocorre a mobilizacéo e o sentido atribuido
pelo(a) professor(a) ao ensinar a Linguagem de Programacdo na relacdo com o saber.
Adicionam-se 0 desejo e o prazer para emergir a mobilizacdo na Educacdo que adquire, para
guem ensina nesta area, promovendo a mobilizacdo nos estudantes, principalmente a partir da
compreensdo da diferenciagcdo do processo de ensinar na area de Linguagem de Programacéo,
para uma significacdo dos processos na Educacdo humanizadora.

No cotidiano do ensino da Linguagem da Programacao, sendo uma nova relagdo com o
saber, conforme Charlot (2020) menciona em um reconhecimento do sujeito singular, na
socializacdo, na trama relacional da existéncia humana, na matriz bioldgica cultural de
conservacdo do humano, em uma ética que respeita 0s outros, uma educacao para formar para
a aventura do mundo humano.

Destarte, na hipdtese de que hd uma relacdo com o saber docente e um sentido atribuido
pelos docentes ao ensinar Linguagem de Programacdo, que considera ou ndo considera a
Educacdo Humanizadora a partir de Bernard Charlot. Assim, quanto mais se ocupa da educacao
humanizadora, mais o docente conseguira maior envolvimento e aprendizado do estudante.

Com o objetivo geral de compreender os processos de mobilizacdo com o saber nos
sentidos atribuidos pelo(a) professor(a) no ensino da Linguagem de Programacao, enfatizando
a promogédo de uma Educacdo Humanizadora e que, a partir deste, destacamos 0s objetivos

especificos: a) Identificar as principais dificuldades e desafios apresentados na literatura para o
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ensino de Linguagem de Programacéo; b) Identificar os processos de mobilizacéo do(a) docente
com o ensinar e suas diferentes intensidades de mobilizacdo; ¢) Analisar o sentido atribuido
pelos(as) professores(as) ao seu fazer docente na Linguagem de Programacéo.

Amparamo-nos na Antropologia da Educacdo e na Sociologia do Sujeito, que sdo as
ciéncias que tém como objeto o estudo sobre o ser humano e a humanidade de maneira
totalizante, ou seja, abrangendo todas as suas dimensdes. Em fun¢do dos varios processos
diferentes que podem induzir variadas intensidades de mobilizacdo do sujeito e que nds
reunimos sob as denominacdes de tipos de processos: as dimensdes a partir de trés tipos de
relacbes para desvelar a questdo desta investigacdo, que consistem nos dados sobre as
dimensdes, a saber:

1. Eueoensino de Linguagem de Programacéao, em que 0s enunciados desta dimensao
buscam identificar as expressoes e narrativas que situam a especificidade do ensino
de Linguagem de Programacdo e o campo de conhecimento da programacéo, 0s
conteudos, 0s requisitos, as relagdes desse universo;

2. Eu, professor, professora e o empoderamento de ser docente, de forma que as
sinalizagdes desta dimensdo buscam identificar as expressdes da relacdo com a
docéncia;

3. Eu, aCiéncia da Computacgéo e a sociedade contemporanea, cujas expressoes desta
dimensdo buscam identificar as expressfes e narrativas que situam a relacédo e o
cotidiano da Ciéncia da Computacdo, bem como o contexto atual dessa area do
conhecimento.

Em resumo, a Antropologia da Educacéo e a Sociologia do Sujeito, descritas por Charlot
sob a denominacao de “relagdo com o saber”, apresenta uma grande contribui¢do tanto entre
seus pressupostos teoricos e epistemoldgicos e sua definicdo do sujeito, quanto entre os
elementos que desencadeiam o desejo e a mobilizacdo para aprender, além da hierarquizacédo
dos sujeitos em relagédo ao saber.

Charlot ([1997]2000, p. 55) explica que a relacdo de cada pessoa ao saber depende da
sua mobilizacdo para aprender. Quanto maior a mobilizacdo, maior o desejo que 0 sujeito
investe em uma atividade de aprendizagem. Quanto a mobilizacdo, ela depende ao mesmo
tempo do sentido que o sujeito atribui ao saber e do maébil que propulsiona sua atividade e que
visa a uma meta. Por ultimo, o mobil esta sempre ligado a um desejo que esse resultado permite

satisfazer.
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O cotidiano da educacdo superior vivenciada por professores(as) que atuam em um
curso que trabalha a constituicdo da Ciéncia da Computacdo, em especial a area da Linguagem
da Programagcdo, € o objeto de estudo desta tese, uma vez que a investigacdo da constituicao do
sujeito professor(a) do Curso de Graduacdo no Ensino Superior se estabelece no olhar atento e
sensivel. Para tanto, ndo nos falta desejo e mobilizagdo para converter o tempo vivido nas aulas,
eventos, escritas e revisdes de artigos, organizacdo de livros, palestras, eventos, dialogos com
pesquisadores(as) de diferentes grupos de pesquisa do Brasil e de fora do Brasil, essas
“escavacgOes’” nas obras para as descobertas, os achados, para me transformar e possibilitar fazé-
lo no espago investigado, de forma a tornar o espago proficuo de férteis interacbes e
aprendizagens. Essas escavacdes, no sentido de Stecanela (2009), para apreender a realidade a
partir do cotidiano, compreender os modos de ser (...) as aprendizagens que se processam pela
experiéncia, € necessario que o pesquisador(a) faga uso de alguns instrumentos para “escavar o
cotidiano” que pretende descobrir, desvendar, interpretar.

Assim, elevar a transformacéo pessoal e a qualidade da minha formacgdo, com o olhar
no ensino de respeito, ética do “ser” professora e no “ser” estudante, em que um valoriza o
outro: é esse caminho que consiste em um trabalho de méaos duplas, tanto o(a) estudante quanto
o(a) professor(a) estdo juntos(as) no processo de aprender. Consideramos que cada um possui
valores e aprendizados diversos e distintos. Esse repertdrio € o que cada um carrega consigo
em sua historia de vida, que se constitui em inimeros saberes diferentes, 0s quais enriquecem
o0 cotidiano da aula. Para auxiliar o cotidiano do processo de ensino e aprendizagem na area da
LP, diversas alternativas sdo propostas na literatura. Ha, pois, trés caminhos apontados:
ferramentas, metodologias ou estratégias, formas de ensino, ferramentas e metodologias
associadas (Berssanette, 2018).

Esta pesquisa acolhe o percurso da Educacdo Humanizadora, uma nova relagcdo com o
saber e se apoia na teoria contemporanea de Bernard Charlot, autor que potencializa em seus
estudos a relagdo com o saber em uma dimensao que tem como base a trajetoria do sujeito que
atua para uma transformacéo do espaco, cujo olhar recai no sentido, desejo e prazer atribuido
para ensinar, visando a mobilizacdo do saber. Nesta tese, propomos dirigir nosso foco na relacao
com o saber na Ciéncia da Computacdo, na area da Linguagem de Programacdo, uma
mobilizacdo do ensinar para uma Educacdo Humanizadora.

Na literatura, os processos que sdo apresentados discorrem acerca dos modelos
tecnoldgicos pensados para ampliar a aprendizagem dos conceitos, partindo do contetdo a ser

desenvolvido, o qual segue a norma institucional, que tem como meta a aprendizagem visando



42

ao mercado de trabalho, e ndo uma forma de ensino para a vida humana, uma formacao integral.
A Ciéncia da Computacdo esta presente no cotidiano das pessoas e das instituicGes, sendo
essencial na maioria das relacdes — de lazer, comerciais, econémicas, politicas e educativas etc.
Na atualidade, elas ocorrem por intermédio das diversas tecnologias da informacgdo e
comunicagdo (TICs). Porém, se por um lado a sociedade tem se desenvolvido no que diz
respeito a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, por outro esse mesmo recurso pode ser 0
responsavel por muitos dilemas, em especial ao que se refere ao processo de ensino e
aprendizagem para a sua constituicao.

Considerando os desafios do ensino e aprendizagem da LP, tanto para os estudantes
quanto para os(as) professores(as), € notorio esperar que o0s(as) docentes busquem solucdes e
diferentes formas de superar esses obstaculos. Em diversos paises, 0 ensino de Programacéo ¢
realizado como uma segunda lingua, pela sua importancia em um mundo que cada vez mais se
utiliza de dados. Outro aspecto esta relacionado ao desenvolvimento das habilidades essenciais,
como criatividade, autonomia, raciocinio légico e a capacidade de resolver problemas.

Por isso, existem pesquisas sendo realizadas e ferramentas computacionais
desenvolvidas com o objetivo de auxiliar na relacdo com o saber, entre outros. Apesar das
metodologias, como os aplicativos educacionais, que sdo desenvolvidas para auxiliar no
processo de aprendizagem por parte dos(as) estudantes, ainda assim muitos desafios continuam
presentes no cotidiano da LP, de tal forma que, durante a sua utilizagdo, os(as) estudantes se
sentem motivados, mas ndo conseguem se sentir mobilizados(as) por essas ferramentas na
construcdo de algoritmos e na programacdo de computadores, 0s quais sdo importantes,
também, para as demais disciplinas do mundo da Linguagem da Programacéo.

Assim, é de suma importancia que os(as) professores(as) que lecionam na constitui¢ao
de programas de computadores, na area de LP, tenham uma definicdo bem clara da relacédo do
processo de ensino desses contelidos, para além das linhas de codigos que compdem essa area.
Trata-se de uma formacdo que contemple e desvele o sentido, uma formacdo humana, de
sujeitos singulares para, assim, encantar e mobilizar a aprendizagem desses conceitos e
processos para o estudante. Que seja apresentada uma tessitura, uma relagdo com o saber para
a vida. Dessa forma, “Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educacdo e de formagao
na cibercultura deve ser fundada em uma analise prévia da mutacdo contemporanea da relacao
com o saber” (Lévy, 2010, p. 159). Ao discutir a educacao superior e a formacéo profissional
na constituicdo da Ciéncia da Computacao, se faz necessario conjecturar o redimensionamento

da concepgdo de educacdo e do fazer docente, de forma que a insercdo digital, no cenario



43

educativo, possibilita novas configuracdes para as estratégias de ensino e aprendizagem; o
didlogo, por meio da Linguagem de Programacdo, bem como a (re)significacdo da mediacéao
docente, seja baseada em exploracdo, interacdo e outras formas de pratica educativa de
construcdo do conhecimento.

A nova relacdo com o saber requer sua compreensdo e o entrelagamento de novos
referenciais pedagogicos que envolvam os conhecimentos das especificidades das tecnologias
digitais, entre outras competéncias que a sociedade atual demanda. Em sintese, 0 processo de
(re)construcdo do conhecimento e da pratica adiciona a 13concepgdo de “aprender a aprender”
ao longo da vida, em uma rede de colaboracéo que, por sua vez, € dinamizada pela articulacéo

de diversas redes tecnologicas.

Em nosso cotidiano, aprendemos que nao se muda um paradigma educacional apenas
colocando uma nova roupagem, camuflando velhas teorias, pintando a fachada da
escola, colocando telas e telGes nas salas de aula, se o aluno continua na posi¢édo de
mero expectador, de simples receptor, presenciador e copiador, € se 0S recursos
tecnologicos pouco fazem para ampliar a cognicdo humana. (Moraes, 1997, p. 17).

Segundo Charlot (2020), a informacdo s se torna um saber quando traz consigo um
sentido, quando estabelece uma relagdo com o mundo, de relagdo com os outros e da relagédo
consigo mesmo. Como fendmeno da globalizacao, o perigo é que o saber esta se tornando uma
mercadoria. Charlot (2020) afirma: “Nao estou dizendo que se deve retirar o computador, mas
devemos fazer com que essa informagao se transforme em saber”. O saber supde um tratamento
da informacao para produzir sentido. Assim, a expressdao “ecologia cognitiva e digital” esta
associada as relacbes que emergem entre os diferentes sistemas que atuam nos processos
educativos no contexto da cultura digital e hibrida da qual se vive.

Freire (1996) também problematiza os desafios do saber, quando enuncia que “(...)
ensinar ja ndo pode ser este esforco de transmissdo do chamado saber acumulado, que faz uma
geracdo a outra, e aprender ndo é a pura recepc¢do do objeto ou do contetdo transferido™ (Freire,
1996, p. 5). De acordo com a visdo do socidlogo, o ensinar precisa girar em torno da
compreensdo do mundo, dos objetos, da boniteza, da exatidao cientifica, do senso comum etc.
Portanto, ensinar e aprender giram também em torno da producdo da compreensdo, tanto social
quanto a producéo da linguagem, que é também conhecimento.

Nesse sentido, reflete-se acerca da no¢do da relacdo com o ensinar que, ao longo dos
anos, foi desenvolvida na concepcdo de transmissdo unilateral do conhecimento. Para tanto,

Charlot (2005) sugere que nascer é ingressar em um mundo no qual estar-se-4 submetido a
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obrigacgdo de aprender e da qual ninguém pode escapar da obriga¢do, visto que o sujeito s6 pode
“tornar-se” apropriando-se do mundo que o circunda. Aos sujeitos o didlogo, ndo apenas a acdo
passiva de receber informagdes. Assim posto, para Freire (1996), “(...) quanto mais criticamente
se exerca a capacidade de aprender, tanto mais se constréi e se desenvolve na curiosidade
epistemologica” (Freire, 1996, p. 13).

O ensino ndo se esgota no tratamento do objeto ou conteddo, superficialmente feito,
mas se alonga a producao das condi¢cGes em que aprender criticamente € possivel (Freire, 1996,
p. 14). Para o autor, é necessario convidar os(as) estudantes a participarem de maneira efetiva
de seu processo, promover o conhecimento de forma colaborativa e construtiva, sendo que, para
Charlot (2000), a relagdo com o saber implica o conjunto de imagens, expectativas e juizos que
concernem, ao mesmo tempo, ao sentido e a funcdo social do saber e da instituicdo de ensino,
a disciplina ensinada, a situacdo de aprendizado e aos proprios sujeitos. Nesse contexto, 0
educador Larrosa cita o processo de ‘descorporizacdo’ da instituicdo de ensino, mas, a0 mesmo
tempo, reforca que, apesar da (pos)pandemia, a tarefa, missdo e objetivos da instituicdo de
ensino continuam as mesmas: mostrar aos jovens do que é feito o mundo, incentivando que
elas(eles) se interessem por alguma coisa, ja que o futuro do mundo depende, justamente, dos
jovens.

Portanto, apesar de muito se discutir a respeito de reinvencdo, replanejamento,
recuperacdo, reforma e repensar a instituicdo de ensino, Larrosa (2018) destaca o ponto comum
entre todas essas acOes e traduz como sendo o ato de fazer algo novamente expresso no prefixo
“re”.

Na obra de Jorge Larrosa (2018) sobre o oficio docente, os elementos basicos do oficio
do(a) professor(a) consiste na preocupacdo que esta sempre relacionada a atencao e ao interesse,
de forma que os(as) jovens estejam atentos ao que estdo fazendo, o que tem a ver com a
responsabilidade de se produzir com a presenca de corpo e alma, pois, quando se trata da forma
da instituicdo de ensino e dos gestos basicos do oficio, ha uma enorme continuidade no tempo.
Nesse momento, 0 que estamos fazendo, mais uma vez, é repensar e recuperar 0S mesmos
gestos, que incidem em chamar atencdo as coisas que ‘valem a pena’ e garantir que os(as) jovens
se interessem por algo do mundo”, compartilhando o espaco, a ateng@o e a materialidade com
outros corpos atentos. Portanto, Larrosa (2018) destaca que “a atencdo e a beleza sdo maiores
quando compartilhadas”, a ideia de que ninguém educa o outro ou se autoeduca, mas que as
pessoas se educam entre si pela mediacdo do mundo, que esta conectada ao processo de abertura

de cada um para aquilo que esta a sua volta.
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Larrosa (2018) ainda assevera que cada professor(a)

vé beleza na sua disciplina: [os de Linguagem de Programacdo nos programas de
computador criado], os de matematica nos teoremas, de quimica na tabela periddica
dos elementos, de geografia na formagdo calcaria na montanha, de histéria em um
pedaco de cerdmica medieval.

Todo(a) professor(a) deve perceber que esses pequenos elementos sdo capazes de
revelar o mundo e, assim, possibilita se emocionarem quando sabem que seu trabalho
recompensa e quando sdo capazes de transmitir aos estudantes esse amor. Entdo, s6 um(a)
professor(a) enraizado na beleza do mundo, seja com a lingua, a musica, 0s teoremas ou as
montanhas, pode introduzir aos jovens nessa beleza que é o mundo. Esse encantamento por
parte dos(as) professores(as) esta relacionado a forma como 0s objetos e as matérias de estudo
da instituicdo de ensino devem ser interessantes em si mesmos, ou seja, pensar o tema de estudo
do ponto de vista de sua beleza e capacidade de mover e emocionar, sinaliza o filosofo Larrosa
(2018).

O que quase nunca se reconhece é que o oficio de professor(a) lhe da tempo e espaco
para ler e escrever ou, dito de outra maneira, que é no trabalho cotidiano na universidade, nos
Cursos que se repetem e se renovam a cada ano, nesse habito de ler e reler em pablico que se
faz a cada dia em uma sala de aula, nesse trabalho ordinario e sem ‘glamour’, em que véo se
formando e destilando as ideias, as palavras, 0s modos da escritura em definitivo, que logo se
transformardo em livros e conferéncias. E, parece-me, que € como se essa cotidianidade
ordinaria em que consiste o “fazer do(a) professor(a)” fosse algo do que nos da um pouco de
vergonha falar quando nos “fazemos de intelectuais”, escrevendo ou dando conferéncias, ou
seja, colocando ideias e palavras no espago publico, como se essas ideias e essas palavras
surgissem independentemente de qualquer contexto material e, em definitivo, profissional.
Todo o sujeito € uma composicao de forcas, nada mais e nada menos, que compde como mundo
uma maneira de “fazer o mundo” no lugar e no tempo concreto que lhe toca viver e também,
desse logo, em relagdo com tudo que “ha ali” e com o que, de algum modo, se conecta, ou se
sintoniza, ou se compde (Larrosa, 2018).

Em um semestre podemos pensar a partir da sinalizacdo de Larrosa, em como se fez
professor(a) com estudantes concretos e com um repertorio concreto de limites e de

possibilidades que, ademais,
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vao se revelando durante o curso no semestre (...); o melhor seria toma-lo como
pretexto para pensar, a seu modo, que € isso do oficio do(a) professor(a), como cada
um(a) o vive, exerce, encarna de um modo sempre singular e contingente (...), gostaria
de dizer que todo o sujeito € uma composigao de forgas, nada mais e nada menos, que
compde como mundo uma maneira de “fazer o mundo” no lugar e no tempo concreto
que lhe toca viver e também, desse logo, em relagdo com tudo que “ha ali” e com o
que, de algum modo, se conecta, ou se sintoniza, ou se compde (...). O que toca
Larrosa no cotidiano da sala de aula, ¢ estar ali e fazer a mediagdo, dar forma e
conduzir uma maneira de ler o mundo e de fazer o mundo. A figura de ser docente &
um catalogo de gestos (quase uma ‘“fenomenologia” gestual), ferramentas,
dispositivos, que podem ser encarnados nos sujeitos. (Larrosa, 2018).

A comunicabilidade de uma imagem singular ¢ um fato de grande significacdo
ontolégica (Bachelard, 2008). Por conseguinte, consideramos que uma imagem possui um
significado e expressa uma mensagem. De acordo com Carney e Levin (2002), a imagem em
prol da aprendizagem reflexiva na relagdo com o ensino € um complemento importante para a
interpretacédo e a percepc¢do do sujeito, que facilita o processo de aprender, uma vez que um
conceito abstrato passa a estar associado a um elemento gréafico. E, segundo Blight (1998), a
imagem pode trazer beneficios, ndo sé para o estudante, mas também para o(a) professor(a),
havendo percepcéo visual dos conceitos estudados.

A teoria da Relacdo com o Saber, de Charlot (1982, 1992, 2000, 2001), e a teoria de
Larrosa (2018) sobre o oficio de professor(a) desarticula-nos de forma a compreender o ensinar
e 0 aprender, a sua constitui¢do na evolugédo do tempo, conforme podemos perceber na Figura

1, a sequir:



Figura 1 - Evolugdo do conceito da Relagdo com o Saber, a partir da teoria de Charlot
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Fonte: A autora (2020).

No ambito desta pesquisa, a imagem apresenta a relacdo com o saber na Linguagem de
Programacdo, que desencadeia a constituicdo de si enquanto contribuintes para as préaticas
educacionais em tempos de crise, incertezas e adaptagdes, em um entrelagcamento de vivéncias,
experiéncias na contemporaneidade. Portanto, torna-se relevante refletir a propésito da relagédo
com o saber na Linguagem de Programacéo, para que seja possivel transcender, desenvolver
uma postura critica, a fim de se compreender o que ocorre na realidade, sem a necessidade de
uma postura encantada, deslumbrada, de resisténcia ou negacdo. Lévy (2010) o nomeia de
“saber-fluxo”, e ndo sO apresenta uma nova relacdo baseada na mutacdo como expde um novo

tipo de saber:

O saber-fluxo, o trabalho-transagdo de conhecimento, as novas tecnologias da
inteligéncia individual e coletiva mudam profundamente os dados do problema da
educacdo e da formacdo. O que é preciso aprender ndo pode mais ser planejado nem
precisamente definido com antecedéncia. Os percursos e perfis de competéncias sdo
todos singulares e podem cada vez menos ser canalizados em programas ou curso
validos para todos. Devemos construir novos modelos do espaco dos conhecimentos.
No lugar de uma representacdo em escalas lineares e paralelas, em pirdmides
estruturadas em “niveis”, organizadas pela nogdo de pré-requisitos e convergindo para
saberes “superiores”, a partir de agora devemos preferir a imagem de espagos de
conhecimentos emergentes, abertos, continuos, em fluxo, ndo lineares, se
reorganizando de acordo com 0s objetivos ou 0s contextos, nos quais cada um ocupa
posigdo singular e evolutiva (2010, p. 160).
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Com o advento das tecnologias digitais, Lévy impulsiona-nos a ‘“construir novos
modelos do espago de conhecimentos” que sejam abertos, continuos e que respeitem a posi¢ao
singular de cada aprendente (Lévy, 2010, p. 160). Os processos educativos apresentam, em
muitas situagdes, mudangas em seu suporte de producao, veiculacdo das informacoes e em seus
didlogos pedagogicos no que diz respeito a atuacao do educador e do estudante, na composicao
das salas de aula que se adaptam para contemplar as interagfes, bem como nos diferentes
dispositivos moveis utilizados para o acesso a informacdo e para a realizacdo de diferentes
movimentos na relacdo com o saber e o aprender. Para tanto, é importante destacar que, quanto
a aprendizagem coletiva e 0 novo papel dos(as) professores(as), Lévy (2010, p. 173) marca que
o “ponto principal aqui ¢ a mudanga qualitativa nos processos de aprendizagem”, 0 entrelacar
de diferentes saberes, diferentes relacfes para a construcao integral do ser humano.

E, mais uma vez, possivel salientar uma das principais reflexdes, e que se desenvolve
nos préximos capitulos, que tem como objetivo busca mostrar como se caracteriza a relagédo
com o saber na Linguagem de Programacdo, com vistas a ampliar o olhar para os principais

desafios apresentados na literatura para o ensino de Linguagem de Programacéo.
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2 CUMULONIMBUS - REVISAO DA LITERATURA

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2020).

Nuvem de tempestade, onde os fendmenos atmosféricos mais interessantes tém lugar.
“Assim como nos balangos, as nuvens dancam no céu e formam lindos desenhos, faca um balanco em

sua vida e dance a vida toda no ritmo do amor”.

Este capitulo abarca os procedimentos da pesquisa qualitativa e exploratoria, a qual esta
dividido em 2 subcapitulos, situa o leitor acerca das tematicas e referenciais tedricos da
pesquisa. O primeiro, Ensino de Linguagem de Programacdo, apresenta a revisao de literatura
da tematica da Tese e busca mostrar como se caracteriza a Relacdo com o Saber na Linguagem
de Programacdo, com vistas a ampliar o olhar para os principais desafios apresentados na
literatura para o ensino de Linguagem de Programacao. Assim, buscaram-se criar conexdes para
responder a pergunta de pesquisa, a partir de alguns termos encontrados no titulo, resumo e
palavras-chave dos trabalhos indexados nas bases de dados, quais sejam: CAPES, BDTD,
REPERES e Google Académico®, e em cinco importantes eventos nacionais da area de
Informética na Educacéo: a Revista Brasileira de Informética na Educagdo (RBIE), a Revista
Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE), o Workshop sobre Educacdo em Computacdo
(WEI), o Workshop de Informatica na Escola (WIE) e o Congresso Brasileiro de Informatica
na Educagéo (CBIE) pesquisa construida de cunho nacional, dos tltimos 5 anos (2014-2019).

N&o foram encontrados trabalhos sobre a Relagcdo com o Saber na perspectiva do tedrico
Charlot articulados com a Linguagem de Programacéo; também ndo encontramos trabalhos que

apresentem uma articulagdo entre o ensino técnico com um ensino humanizador na LP; no
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entanto o levantamento buscou mapear as seguintes teméticas a fim de potencializar esta
investigacdo e compreender a Linguagem de Programacdo e suas relagcdes: Ensino de
Linguagem de Programagcéo; Dificuldades e desafios no ensino de Linguagem de Programacao.
Nesta aventura, navegamos pelos conceitos de algoritmos e de linguagem e programacéo, perfil
dos(as) estudantes, as experiéncias docentes e discentes nesta area, métodos e/ou abordagens
de ensino, ambientes e ferramentas computacionais para auxiliar no ensino de Linguagem de
Programagéo.

O subcapitulo a seguir apresenta pesquisas relacionadas ao mundo do ensino na
Relacdo com o Saber de LP com esta investigacdo, tomando os estudos da relacdo com o saber

como norteadores.

2.1 ENSINO DE LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO: RELACAO COM O MUNDO, COM
0S OUTROS E CONSIGO MESMO(A)

O ensino de linguagem de programacéo refere-se a trabalhar com um conjunto de regras
e instrucbes que a pessoa programadora cria para construir um software ou programa em um
computador. S&o codigos, com letras, numeros e simbolos que, quando reunidos, formam um
produto digital. Existem diferentes tipos de linguagem de programacéo, de forma que cada tipo
tem suas relagdes para o saber e a linguagem especifica. Portanto, ao escolher a LP para ensinar,
requer a reflexdo docente sobre qual relagdo para a construgdo coletiva dos saberes se
estabelecerd com maior adequacdo as diferencas e quais sdo as melhores para cada turma.
Portanto, existem linguagens de programacdo de baixo nivel, ou seja, de comandos mais
complexos e cddigo binario, sequéncias de numeros 0 e 1, e as de alto nivel, com construcdes
mais humanizadas, intuitivas e faceis para aprender.

Para muitos iniciantes, 0 mundo da programacao pode parecer complexo e intimidante.
Aprender uma nova linguagem de programacao € adentrar a uma nova relacdo com o saber e
com o aprender um mundo novo, compreender os conceitos fundamentais e dominar a légica
de programacao, o que pode ser desafiador. No entanto, € importante pensar em atividades que
mobilizem os(as) estudantes neste mundo novo para ndo desanimarem. Com amor, paciéncia,
pratica e persisténcia, € possivel superar essas dificuldades e desafios iniciais e adquirir
habilidades na relacdo com o saber programacao. Freire (2013, p. 110-111) assevera que ha de

se considerar que “O amor €, também, dialogo (...), 0 amor é um ato de coragem. (...) 0 ato de
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amor estda em comprometer-se com sua causa. A causa da sua libertacdo. Mas, este
compromisso, porque ¢ amoroso, ¢ dialogico”.

Assim, orientar os(as) estudantes com planejamento e cuidado deve ser contemplado
nesse sistema, pois a quantidade de recursos disponiveis na internet pode ser dificil para quem
inicia na area para filtrar as informacfes relevantes e encontrar o caminho adequado para
auxiliar na aprendizagem de programacao.

Para os(as) professores(as) pensarem sobre qual linguagem de programacéo utilizar,
sendo uma area em constante evolucgdo, € importante o planejamento adequado, sendo que a
programacao envolve a solucéo de problemas e a depuragdo de erros. E comum cometer erros
ao programar, e a busca por soluces € um desafio que pode ser frustrante para quem inicia
neste mundo da programacdo. No entanto, cada erro enfrentado € uma oportunidade de
aprendizado. Com a pratica, o desejo e o prazer em desenvolver, a partir do programa se
desenvolvem habilidades e a satisfacdo em resolver problemas complexos.

No ensino de programacéo, o(a) docente como mobilizador(a) na aprendizagem do(a)
estudante no aprender programacdo, que pode ser um processo longo e desafiador, pode
vislumbrar neles a falta de desejo e de prazer para continuar aprendendo. Todavia, € importante
encontrar um proposito, uma maneira relacional de se mobilizar ao ensino e o outro — 0s(as)
estudantes ao longo do caminho da disciplina. A construcao coletiva da aula de forma clara, no
didlogo com colegas da turma, na relacdo com participar de projetos e buscar comunidades de
programadores(as) pode auxiliar na mobilizacdo para superar os desafios da aprendizagem de
programacéo.

Sendo assim, o sentido da Linguagem de Programacdo deve ser analisado com
propdsito e como elemento, independentemente de qualquer viés ou paradigma tecnoldgico,
tendo em vista as relacGes conectadas. Ao interpretar o mundo da LP, Lima Junior, Costa Vieira
e Vieira (2015) definem-no como uma sequéncia de a¢Ges executaveis voltadas a composicao
de solucdo para um determinado problema; Santos e Costa (2006), por sua vez, o tratam como
um conjunto definido de comandos responsaveis por uma sucessao finita de acdes.

Acerca da linguagem de programacdo, Daltro (2011 apud Silva et al., 2014) o define
como o0 processo cognitivo desenvolvido pelo homem para encontrar algoritmo, programa
adequado a solucdo de um dado problema; Ribeiro et al. (2013) conceituam-no como habilidade
que torna possivel a resolucdo sistematica de problemas a partir da analise das possiveis

solugdes e execugdo mediante o uso de recursos diversos.
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No que tange a relacdo entre esses dois elementos, podemos entendé-la como
complementar. Ribeiro et al. (2013) distinguem a solucéo do problema por meio do algoritmo
— do processo de identificar a solucdo de acordo a necessidade e desenvolvé-la através de uma
linguagem de programacao.

Aos(As) estudantes do ensino da computagio no Brasil, 0s(as) ingressantes em cursos
superiores na area da Computacéo, espera-se deles(as) o desenvolvimento, ao longo da aventura
académica, de conhecimentos, habilidades e atitudes direcionadas ao exercicio ético, seguro e
de exceléncia da profisséo.

No que concerne as caracteristicas estudantis, Lima Junior, Costa Vieira e Vieira (2015)
e Moreira et al. (2018) tracam o perfil geral dos(as) estudantes iniciantes, cuja analise 0s
enquadra como:

I. provenientes do Ensino Médio regular, com auséncia de cursos técnicos e/ou

profissionalizantes em paralelo ao ensino;

ii. ndo naturalizados ao mundo, da Linguagem de Programacao;

iii. pouco dedicados(as) ao estudo dessas disciplinas e a procura por atividades de
monitoria e reforco, de modo a superarem as dificuldades e reforcar o
aprendizado.

Ciente da necessidade de formacéo de cidad&os adaptados ao contexto da era digital e
do atual perfil dos ingressantes nos cursos superiores de Computagéo, o Ministério da Educacgéo
(2018), através do Conselho Nacional de Educacdo (CNE), realizou em 2018 o “Seminario
Internacional sobre Computacdo na Educacdo Basica”. Neste, a visdo mais aceita pela
comunidade educacional é a introducdo dos conceitos basicos em disciplinas ja abordadas

regularmente em sala de aula, como Portugués, Matematica e Fisica, por exemplo.

2.2 DIFICULDADES E DESAFIOS NO ENSINO DE LINGUAGEM DE PROGRAMACAO:
RELACAO COM O MUNDO, COM OS OUTROS E CONSIGO MESMO(A)

O ensino de Linguagem de Programacao tem seu principio no aprendizado por meio do
algoritmo e/ou programacédo de computadores na primeira fase dos cursos da area da Ciéncia
da Computacdo, e é considerado um dos grandes desafios na educacdo nesta area. Sao
mencionados cursos como das areas das exatas: Ciéncia da Computacdo, Informatica, Sistemas
de Informacdo, Engenharia de Software entre os cursos que necessitam desenvolver o

aprendizado da Linguagem de Programacao.
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A formacéo profissional por meio da graduacéo na area da computacéo se constroi em
bacharéis; assim, os(as) profissionais capacitados(as) nos cursos de graduagdo no contexto
computacional apresenta em sua estrutura curricular nas disciplinas introdutérias da area
voltadas aos conceitos de ensino de fundamentos de linguagem de programacédo, cujas
dimensdes sdo: Entrada e saida de dados; Varidveis e constantes; Operadores aritméticos,
I6gicos e relacionais; Estruturas condicionais; Estruturas de repeticdo; Vetores e matrizes;
Funcdes e procedimentos; Registros e Arquivos.

Os elevados niveis de insucesso em disciplinas de programacdo introdutérias tém
mobilizado a realizacdo de pesquisas ao longo dos anos (Gomes, 2008), resultando em
propostas de metodologias, técnicas e ferramentas de suporte ao ensino e aprendizagem de
programacéo, conforme vamos observar na sequéncia.

Ao ingressar no ensino superior brasileiro, nos cursos da area de computagéo, 0s(as)
estudantes deparam-se com um mundo novo com diferentes outras relagcdes: com o saber no
mundo da computacdo, com as disciplinas de programacéo introdutdria, com os responsaveis
por introduzir os conceitos fundamentais para aprendizagem de programacao no percurso do
curso. Entrelagamos as vozes dos autores para caracterizar esse mundo permeado de relacGes
complexas e novas para quem inicia nesse mundo novo — Falckembach (2006); Gomes (2008);
Salazar e Franz et al. (2014); Odakura e Barvinski (2015); Souza; Batista; Barbosa (2016);
Amaral et al. (2017); Holanda, Coutinho e Fontes (2018); Antonio da Silva, Dias da Silva e
Martins (2018); Kurnia et al. (2012 apud Dagostini et al., 2018). Assim, é premente
compreender a caracterizacao das dificuldades e dos desafios apresentados na literatura para o
ensino de Linguagem de Programacao.

Na voz de Gomes (2008), essas disciplinas exigem certas habilidades dos(as)
estudantes, tais como: interpretacdo, raciocinio logico, abstracdo e a resolucdo adequada de
problemas. Essas habilidades sdo importantes para a compreensdao adequada dos conceitos
estudados em disciplinas de programacédo. Os desafios em termos gerais, para Silva e Trentin
(2016), apontam que a grande dificuldade dos(as) estudantes estd em compreender e aplicar 0s
conceitos de programacao na criacdo de programas que resolvam problemas concretos.

Os estudos de Girrafa e Mora (2013) e Holanda et al.(2018) desvelaram que as
disciplinas introdutérias de programacéo apresentam um alto indice de reprovacéo e abandono
do curso de graduacdo no ensino superior em nivel de Brasil.

Portanto, os desafios experienciados pelos(as) estudantes de programacdo no

aprendizado de algoritmos de linguagem de programacao apresentam diferentes nuances face
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ao perfil do(a) estudante. Segundo Carvalho, Oliveira e Gadelha (2016), cada estudante aprende
a programar em um ritmo proprio, influenciado por conhecimentos prévios e mobilizagcdo
pessoal.

O processo dos sujeitos sobre a compreenséo e a constituicdo do programa, em sua
grande maioria, é considerado como fracasso escolar no desenvolvimento do raciocinio légico.
Para Raabe e Silva (2005 apud Medeiros; Silva; Aranha, 2013) e Marcolino e Barbosa (2015),
as principais dificuldades de aprendizado estdo na utilizacdo do raciocinio l16gico-matematico,
na compreensdo dos conceitos, no ritmo de aprendizagem de cada estudante e na visualizagédo
completa de um problema em paralelo a assimilacdo dos conceitos de programacao ensinados.

O trabalho desenvolvido por Oliveira, Rodrigues e Queiroga (2015) percebe a realidade
comum a boa parte dos(as) estudantes ingressantes em cursos superiores na area de
Computacdo: o medo de se aventurar e de errar. Os(As) discentes ndo conseguem perceber o
qudo importante é errar e, a partir do erro, tracar novas e melhores estratégias para a resolugéo
dos problemas da programacdo. Entretanto, a pratica de estruturar a resolugéo errada e somente
alcancar a solucdo por meio de sucessivas corregdes — pratica comum aos iniciantes na escrita
de cddigos em linguagem de programacéo — ndo deve ser estimulada.

Os desafios experienciados pelos(as) professores(as) das disciplinas introdutorias de
Linguagem de Programacéo também os deparam com limitagdes, as quais refletem diretamente
no comportamento dos(as) estudantes na relacdo com o ensinar. As pesquisas conduzidas por
Gomes (2008) e Salazar, Odakura e Barvinski (2015) assinalam a didatica e a metodologia do
professor(a) como 0s aspectos mais relevantes, segundo os(as) estudantes, para promover
mobilizacdo durante a aprendizagem e, de forma semelhante a outras disciplinas vinculadas a
graduacdo em Computacdo, a conducéo da relacdo com o ensinar na logica da teoria-exercicio,
conceitos e mais conceitos. Esta ldgica da teoria-exercicio ainda é caracterizada pelo ensino
tradicional de Linguagem de Programacéo. Para Falckembach (2006), por meio desse modelo
de ensino os(as) professores(as) encontram-se, por vezes, incapazes de ater-se ao perfil, as
metas, as necessidades, as expectativas e as preferéncias de cada estudante, em vistas de
proporcionar um ensino com sentido e significado.

O modelo transmissivo de ensino, embora seja fator de destaque, ndo € o unico elemento
responsavel pelos desafios experienciados pelo corpo docente. Na visdo de Amaral et al. (2017),
ha outros fatores que podem limitar a atuacdo efetiva e transformadora dos(as) professores(as)
na relacdo com o ensinar e o aprender, a saber: a incapacidade em prestar atendimento

individualizado a cada estudante — sobretudo pela quantidade de discentes nos periodos iniciais,
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turmas enormes, sendo encontrado estudantes que reprovam uma ou duas ou até mais vezes na
mesma disciplina; a indisponibilidade de tempo e a necessidade de cumprir um plano de
trabalho.

As estratégias, métodos e/ou abordagens e ferramentas computacionais para auxiliar e
ampliar as possibilidades ao ensino de Linguagem de Programacdo experienciados por
estudantes e professores(as) no processo de ensino e aprendizagem é vélida e necessaria para
fomentar a investigacdo de estratégias, métodos e/ou abordagens e ferramentas computacionais.
O estudo e o desenvolvimento de diferentes formas e de instrumentos de apoio visam atenuar
os desafios e criar novos movimentos e possibilidades para o desenvolvimento das habilidades
requeridas aos(as) estudantes (Franz et al., 2014).

A pesquisa realizada por Holanda, Coutinho e Fontes (2018) justifica a necessidade de
investigar estratégias vidveis ao ensino e aprendizado de Linguagem de Programacéo. Para
esses autores, a introducdo a Linguagem de Programacao é complexa e constituida de muitas
variaveis e, por meio de abordagens que articulam o uso de tecnologias digitais nos processos
de aprendizagem, buscam minimizar as dificuldades e os desafios enfrentados pelos(as)
estudantes. Nesse sentido, Antonio da Silva, Dias da Silva e Martins (2018) asseveram ser
possivel potencializar a aprendizagem dos(as) estudantes na relacdo com o saber em sala de
aula a partir do uso de ferramentas computacionais no processo de ensino-aprendizagem, por
meio dos softwares:

a) Juiz online: plataforma para correcdo automatica de codigos submetidos pelos
usuarios, os quais obtém feedback imediato sobre a solugdo construida e submetida
(Kurnia et al., 2012 apud Dagostini et al., 2018);

b) Ambiente de desenvolvimento visual: aplicagbes cujos comandos codificados séo
traduzidos em acBes executadas por elemento visual animado, como um personagem,
de modo a facilitar a compreenséo das estruturas basicas envolvidas na construcao de
algoritmos e linguagem de programacéo (Souza; Batista; Barbosa, 2016);

c) Compilador de Portugol: componente de um ambiente de desenvolvimento no qual
se permite escrever e verificar a validade de cddigos escritos em pseudolinguagem
portugués estruturado, formalmente denominado no ensino de algoritmos e
linguagem de programacao como “Portugol” (MACP, [201-]).

As estratégias que possibilitam o processo de ensino-aprendizagem de Algoritmo e
Linguagem de Programacdo nas fases iniciais na area da Ciéncia da Computacdo é de suma

importancia refletir sobre as estratégias de ensino e aprendizagem nas disciplinas introdutorias
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de Linguagem de Programacao, tendo em vista que esse processo se constitui similarmente em

se como alfabetizar uma crianga. Sugerimos algumas estratégias:

a)

b)

d)

Coding Dojo: ap06s a proposi¢do de um problema, uma dupla de desenvolvedores
discute e propde uma solugdo, enquanto uma plateia de outros desenvolvedores
acompanha a resolugdo. Membros da plateia podem substituir a dupla. Os objetivos
consistem em: aprimorar as habilidades de compreensdo de uma situagao-problema;
praticar a aplicacdo de conceitos e técnicas de programacdo de computadores;
promover a interagdo entre os participantes;

Oficina de Ldgica de Programacéo: o ensino-aprendizagem é dividido em 03 (trés)
etapas: resolucdo de problemas de raciocinio l6gico, apresentacdo de conceitos
basicos de programacdo e representacdo das solugdes em Linguagem de
Programacdo. Objetiva-se: instigar o aprendizado gradual dos conceitos introdutorios
de programacdo de computadores e familiarizar o estudante ao ambiente
computacional e aos recursos disponibilizados por meio daquele;

Cenarizacdo de conteudos: definem-se um conteddo e um problema a serem
repassados aos alunos; sdo apresentadas 03 dicas gradativas (quando necessario):
entradas, processamento e saidas, sintaxe basica dos conceitos necessarios e descri¢ao
narrativa da logica do problema. Obijetivos: instigar o aprendizado gradual dos
conceitos introdutérios de programacdo de computadores e elevar a qualidade e a
quantidade de cadigos corretos produzidos pelos estudantes.;

Organizacdo do Ensino sob o Sistema Personalizado de Ensino (SPE): os
conteudos a serem ensinados séo divididos em niveis e 0s alunos sdo agrupados entre
si de acordo com o nivel de conhecimento dos conteudos, avancando gradativamente
a partir da realizacdo de atividades individuais e coletivas, além de prova/avaliacdo
final. Objetiva valorizar os diferentes ritmos de aprendizagem dos alunos e instigar o
aprendizado gradual dos conceitos introdutérios de programacao de computadores;
Correlacdo entre Linguagem de Programacdo e portugués estruturado:
associacdo visual entre as estruturas codificadas e suas representacdes em portugués.
Obijetivos: aprimorar a compreensao dos alunos a respeito dos conceitos utilizados
quando da utilizacdo; estruturar (recomenda-se que a correlacdo seja paralela a
codificacdo, de modo a possibilitar compreensao efetiva dos conceitos utilizados de
Linguagens de Programacéo) e reduzir o impacto proveniente da introducdo de

Linguagens de Programacéo ao ensino;
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f) Pensar para Programar: o ensino de Algoritmos e de Linguagem de Programacéo
é dividido em 02 (duas) etapas: resolucdo de exercicios diversos e participacdo em
jogos que estimulem o raciocinio légico e codificacdo de solugdes, aplicando
algum(ns) conceito(s) basico(s) de algoritmo(s) estimulado(s) na fase anterior.
Obijetivos: estimular as etapas de planejamento prévio necessarias a codificacdo de
solugcdes e aprimorar o desenvolvimento do raciocinio l6gico e do pensamento
computacional;

g) Computacdo desplugada: aplicacdo de atividades ludicas, as quais ndo recorram a
utilizacdo de recursos de hardware e software para transmitir conceitos de algoritmos,
programacdo de computadores e outros relacionados ao universo da computacéo,
como numeros binarios e compressdo de textos. Objetiva universalizar o ensino de
computacdo, incentivar o trabalho colaborativo e a comunicagéo entre os participantes
das atividades, além de estimular o ingresso em cursos técnicos e superiores da area
de Computacao.

Esta Tese defende que, para uma nova relacdo com o saber docente em LP para uma
educacdo humanizadora, o processo de ensino deve ir além desses conceitos pré-estabelecidos
e impostos pela norma que rege a area, mas se pautar no entrelacamento da relagéo epistémica,
identitaria e social no ensinar para a humanizacdo. Na proxima sessdo navegaremos pela
imersdo realizada nas pesquisas relacionadas a esta Tese: portanto, pesquisas com alguma

aproximacdo na relacdo de construcdo da pesquisa.

2.3 PESQUISAS RELACIONADAS A ESTA TESE

No processo de constituicdo desta Tese, por intermédio dos estudos feitos, encontramos
diversos trabalhos de teses e dissertacdes nas bases de dados, em especial na base REPERES
com a nogao da Relacdo com o Saber; todavia, entre esses trabalhos ndo encontramos nenhuma
articulacdo entre a nocdo de Relacdo com o Saber e a Linguagem de Programacdo e trabalhos
que entrelacem o ensino técnico de LP com o ensino humanizador. Portanto, foram escolhidos
5 trabalhos para amparar esta investigacdo: trabalho da area de LP e trabalho sobre a nocdo da
Relacdo com o Saber, os quais foram lidos integralmente por possuirem alguma semelhanca a
desta investigacdo, os quais corroboraram para potencializar o desejo desta construcéo,
conforme abordam as seguintes pesquisas e apresentamos o que se assemelha com esta

investigacéo:
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Em que consiste a abordagem de investigagdo no contexto digital, a partir de Joéo
Henrique Berssanette (2018), em Ensino De Programacdo De Computadores: uma Proposta
de Abordagem Pratica Baseada em Ausubel, sua pesquisa objetivou apresentar no processo de
ensino-aprendizagem uma proposta de ensino que enfatiza a interagéo professor(a) e estudante
com o computador em praticas de programacdo, tomando a teoria da aprendizagem
significativa. A analise qualitativa dos dados gerados indicou que a proposta de abordagem
desenvolvida pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem no mundo que permeia o
ensino de programagdo. A semelhanca desse trabalho estd no processo de ensino e
aprendizagem na area de Linguagem de Programacdo, que articula a Ciéncia da Computacéo a
Educacéo.

No que concerne as pesquisas sobre a Relacdo com o Saber, José Dilson Beserra
Cavalcanti (2015), em A nocéo de relagdo ao saber: historia e epistemologia, panorama do
contexto francofono e mapeamento de sua utilizacdo na literatura cientifica brasileira, realizou
dois mapeamentos em referéncias bibliograficas acerca da utilizacdo da nogédo de Relacdo ao
Saber na literatura cientifica brasileira. No primeiro mapeamento, inventariou todas as
referéncias bibliograficas (respectivas as teses, dissertagdes, artigos publicados em periodicos
e em anais de eventos), nas quais identificou alguma mencéo no titulo a nocdo de Relacdo ao
Saber. No segundo mapeamento, por sua vez, focou nas referéncias bibliograficas vinculadas
ao contexto particular do campo do Ensino de Matematica. A aproximacdo com a presente
investigacdo estd no que trata da Relacdo ao Saber, levantamento que esclarece diversas
dimensbes da area, a partir da Relacdo com o Saber, e apresenta um panorama sobre as
pesquisas realizadas nesse campo.

Ainda, a partir de Carla Roberta Sasset Zanette (2019), em A Relacdo do Docente com
0 Saber: sentidos atribuidos aos referenciais curriculares e ao ensinar no cotidiano da escola
publica, a pesquisa aproxima-se desta por se tratar da teoria da Relacdo com o Saber, de Bernard
Charlot; também trabalha o sentido atribuido do(a) educador(a) em uma relacdo com o saber
docente. Tem como metodologia o Balango de Saber, instrumento de Charlot (2009), assim
varias aproximacdes de inspiracao.

A tese de Aline Cajé Bernardo (2019), com a mesma abordagem, intitulada O Inglés e
seu Ensino na Escola Publica: os Sentidos Atribuidos pelos Professores, também trabalha a
relacdo com o saber docente, em um novo idioma, na perspectiva do sentido e com o
instrumento Balanco de Saber, de Charlot (2009).
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Na tese de Elissandra Silva Santos (2018), nomeada A Relagdo com o Saber na
Educacdo a Distancia: a condigcdo de ser estudante e o sentido de aprender a disténcia via
internet, aborda a Relacdo com o Saber no contexto digital; e, da mesma forma que Zanette
(2019), utiliza-se do instrumento Balancos de Saber, de Charlot (2009).

Sendo assim, a partir do olhar estes trabalhos supracitados, foi possivel construir uma
grande nuvem de relagdes de inspiracdes nos movimentos desta Tese.

Para embasar a investigacdo desta Tese, tomamos a referéncia central das ideias e
preceitos de Bernard Jean Jacques Charlot, em didlogo com outras teorias para ancorar a
investigacdo. Tomamos como fios condutores a Antropologia da Educacdo e a Sociologia do
Sujeito, a partir das obras de Bernard Charlot, (2000, 2001, 2005, 2012, 2013, 2020, 2021,
2022, 2024), a teoria sobre a Relacdo com o Saber e para caracterizar a Linguagem de
Programacdo Herbert L. Dershem (1995), e na compreensao sobre o ensino de LP navegamos
nos eventos nacionais da area de Informatica na Educacéo: a Revista Brasileira de Informatica
na Educacédo (RBIE), a Revista Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE), o Workshop sobre
Educacdo em Computacdo (WEI), o Workshop de Informatica na Escola (WIE) e o Congresso
Brasileiro de Informatica na Educacéo (CBIE). As obras de Jorge Larrosa (2002, 2015, 2017,
2018, 2021) sdo tomadas como subsidio com vistas a refletir sobre a docéncia no ensino
superior, entre outras que, no processo de construcao da tese, emergiram.

Sendo assim, Charlot (2021) explica que a expressao “Relagdo com o Saber” ¢ utilizada
desde as décadas de 1960-70, sendo encontrada em textos de alguns sociélogos, do didatico
Giordan, bem como de psicanalistas — a exemplo de Lacan, que € um dos pais dessa no¢do. No
entanto, foi Charlot quem desenvolveu essa informacdo como organizadora de uma
problematica, introduzindo-a a area da Educacdo a partir dos anos 1980. Tal conceito foi
apresentado em confronto com dados na década de 1990, quando ele desenvolveu pesquisas
nos bairros populares de Paris, juntamente com a equipe de pesquisa Educacédo, Socializacéo e
Coletividades Locais (ESCOL), por ele idealizada e fundada junto ao Departamento de Ciéncias
da Educacdo da Universidade de Paris VIII — Saint-Denis.

Para Cavalcanti (2015), nos ultimos 30 anos encontramos registros de pesquisas
especializadas em diversos paises francéfonos (por exemplo, Bélgica; Suica; Canadd),
hispanofonos (Argentina, Chile, Uruguai); luséfonos (Portugal; Brasil), entre outros,
considerando a Relacdo com o Saber. O autor apresenta uma histéria sistematica da nocéo,
propondo cinco desenvolvimentos: (1) surgimento e (2) e propagagao da expressao ‘rapport au

savoir’ na literatura cientifica francesa; (3) institucionalizacdo da Relacéo ao Saber como nogéo
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tedrica; (4) difusdo no cenario francofono; e (5) universalizacdo, que seria uma difusdo do
cenario francofono (Cavalcanti, 2015).

Seguiu-se uma importante producdo de pesquisa, com mestrados, doutorados, artigos,
livros, na Franca, na Bélgica, na Suica e, mais ainda, no Brasil, no Canada, na Argentina
(Broitman; Charlot, 2014; Cavalcanti, 2015; Charlot, 1999, 2005, 2013, 2021; Terriault; Baillet,
Carnus; Vincent, 2018; Vercellino, 2019; Vincent; Carnus, 2015). Esses trabalhos mostraram o
valor heuristico da no¢do de Relacdo com o Saber para lancar luz sobre situagdes, praticas e
historias singulares de confronto com o saber, identificadas empiricamente (Charlot, 2021).

Em tal processo, a pesquisa a partir das teorias de Charlot é uma abordagem fundada
em uma reflexdo critica e em investigacdes sobre a questdo do fracasso escolar no contexto de
elaboracdo de uma sociologia do sujeito, da qual emerge uma reflexdo mais ampla,
privilegiando um ponto de vista antropolégico que busca criar uma constelacdo de conceitos
pela insercdo da Relacdo com o Saber, definida da seguinte forma:

1. E a relagdo com o mundo, com 0 outro e consigo Mesmo, por um sujeito
confrontado com a necessidade de aprender;

2. E um conjunto (organizado) das relagBes que um sujeito mantém com tudo
quanto estiver relacionado com o “aprender” e o “saber” — um “conteudo de
pensamento”, uma atividade, uma relagdo interpessoal, um lugar, uma pessoa,
uma situacao (Charlot, 2000, p. 80-81);

3. E “relagfo com o tempo. A apropriacdo do mundo, a construgéo de si mesmo,
a inscrigdo em uma rede de relagdes com os outros ‘o aprender’.” (Charlot, 2000,
p. 78).

Assim, considera o estudioso que o mundo ¢ o que “nossa espécie produziu, ¢ uma
forma sedimentada e objetivada do humano (...)”. (Charlot, 2020, p. 296). Portanto, a sessao
seguinte aponta pistas para a questdo emergida: Sobre o que construimos até o nosso tempo na

Relacdo com o saber docente em LP?

2.3.1 O(A) professor(a) no mundo contemporaneo da ciéncia da computacao: relacio

com o0 mundo, com 0s outros e consigo mesmo(a)

O(a) professor(a), na contemporaneidade, mais especificamente no atual momento em que
vive a populacdo mundial, caracteriza-se por desafios e incertezas em relagdo aos desafios

sanitarios, climaticos e bélicos. Os sistemas educacionais em todo o mundo foram
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significativamente afetados com a pandemia de Covid-19, o que levou a ruptura de atividades
presenciais e impulsionou as remotas.

Uma recomendacdo muito comum para as instituicoes de ensino foi a do ndo cancelamento
das atividades, considerando existir a possibilidade de professores(as) e estudantes trabalharem
e se relacionarem de maneira conjunta, utilizando os diversos recursos digitais disponiveis, com
aulas remotas pela internet, interfaceadas por ambientes virtuais e ferramentas web. J& para
os(as) estudantes com acesso restrito ou sem acesso a internet, 0 processo ocorreu com a entrega
de materiais impressos nas instituicbes de ensino. As atividades propostas caracterizaram-se
por adaptagdes do plano de ensino docente, as quais o estudante realizaria ao longo da semana.

A pandemia da Covid-19 impactou mais de 1,5 milh&o de estudantes em 188 paises, o que
representava cerca de 91% do total nos sistemas educacionais em todo o mundo, conforme
dados da Organizacao das Nag6es Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO,
2020). Tal evento levou ao fechamento das instituicdes de ensino, trazendo ruptura do ensino
presencial tradicional, impondo a adoc¢do do ensino remoto emergencial, de forma a serem
utilizadas Tecnologias da Informacéo e Comunicacao (TICs) e/ou a impresséo e a distribuicao
de material para contemplar os estudantes. As instituicbes de ensino, por sua vez, comegaram
a buscar estratégias criativas, visando incluir um maior nimero de estudantes. Certamente, foi
uma das mais visiveis crises, mas ndo a Unica, uma vez que, se considerarmos as trajetorias da
histéria da humanidade, nos deparamos com momentos de crises sanitarias, econémicas e
politicas, cujos feitos impactaram as diferentes dimensdes de ser no mundo.

Em tempos de pds-pandemia da Covid-19, as particularidades dos momentos vividos
pelos sujeitos foram expostas tal como uma viagem a certo lugar ou o detalhar da convivéncia
de certo periodo de tempo-espago ou, em outras palavras, como se as particularidades fossem
as varias portas e janelas de uma casa, cuja arquitetura permite a entrada de luminosidade para

arejar as novas interpretacdes que davam acesso ao ambiente interno da construcéo:

Assim, ndo héa saber (de aprender) sendo na Rela¢do com o Saber (com o aprender).
Toda Relagdo com o Saber (com o aprender) é também relagdo com o mundo, com 0s
outros e consigo. N&o existe saber (de aprender) se ndo esta em jogo a relagdo com o
mundo, com os outros e consigo mesmo. (Charlot, 2005, p. 58).

Se a experiéncia ¢ o que nos acontece, “duas pessoas, ainda que enfrentem o mesmo
acontecimento, ndo fazem a mesma experiéncia. O acontecimento é comum, mas a experiéncia
¢ para cada qual sua, singular e de alguma maneira impossivel de ser repetida” (Larrosa,;

Bondia, 2002, p. 27). Assim, em se tratando da Rela¢do com o Saber, segundo Charlot (2000),
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se estabelece uma relagdo com o mundo, posto que se trata do conjunto organizado de relagdes
que um sujeito mantém com tudo que possa estar relacionado ao “aprender” e ao “saber” com
0 outro e com ele mesmo. E, pois, a relagio de um sujeito confrontado com a necessidade de
aprender.

De acordo com Charlot (2000), existem formas distintas de assegurar ao ser humano o
dominio sobre 0 mundo em que atua e a aquisicao de saberes €, sem ddvidas, a mais importante
delas. Ao adquirir saber, o individuo também adquire controle sobre alguns aspectos da
sociedade em que Vvive e pode estabelecer variadas relagdes com outros seres, comunicando e
partilhando as diversas experiéncias. Dessa forma, “a definicdo do homem enquanto sujeito do
saber se confronta a pluralidade das relacdes que ele mantém com o mundo” (Charlot, 2000, p.
60). Para o autor, ndo existe saber na auséncia da relacdo do saber. Para explicar tal relacao, o
autor recorre a relacdo do sujeito com a razdo, presente na filosofia classica. Dessa forma,
percebe-se que por “sujeito de saber”: “entendo aqui o sujeito que se dedica (ou pretende
dedicar-se) a busca do saber” (Charlot, 2000, p. 75).

Nesse sentido, € possivel perceber que nao ha saber sem uma relacéo do sujeito na busca
por compreender quaisquer aspectos da sociedade em que vive, sem a interacdo com outros
individuos e, tampouco, “ndo ha saber sendo para um sujeito, ndo ha saber sendo organizado de
acordo com relagdes internas, nao ha saber sendo produzido em uma confrontacao interpessoal”
(Charlot, 2000, p. 61). Portanto, para o autor, faz-se importante destacar que o saber é
construido coletivamente no decorrer do tempo e a partir das atividades humanas que o
transmite por geracdes, perpassando por todos os individuos e sendo, entdo, apropriado por
alguns sujeitos que desejam possuir aquele saber. Adquirir o saber que foi acumulado no
decorrer da historia € possivel apenas a partir da relagdo do individuo com o mundo, ou seja, 0
saber s0 existe a partir de sua relagdo com o sujeito.

Apesar de ser um conjunto de significados, a Relacdo com o Saber implica, além disso,
gue o ser humano permaneca em constante atividade, para que se aproprie do conhecimento.
Nesse processo, hd ainda o “tempo” para que os homens estabelegam relagdes uns com os
outros, consigo mesmos e ainda com o saber. Entretanto, é importante destacar que o tempo,
nessa perspectiva, refere-se a histéria da espécie humana, em que, a cada geracdo, sdo
compartilhados os conhecimentos e os saberes acumulados ao longo dos anos por toda a
humanidade. Charlot (2005) aponta que, no processo que refere a Relacdo com o Saber, €
imprescindivel levar em consideracdo o sujeito, uma vez que, para o autor, o fracasso ou o

sucesso escolar ndo séo determinados pela posicdo social que os jovens ocupam. Esses fatores,
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apesar de importantes, ndo sao determinantes na educacdo do individuo, mas produzem efeitos
indiretos. Charlot ([1999] 2009) escreve que:

A relagdo entre os alunos de meio popular e 0s seus(as) professores(as) nao é de tipo
‘afetivo’, contrariamente aquilo que pensam muitos professores(as). Ela associa uma
grande dependéncia epistémica (é o professor que é ativo no ato de aprendizagem, de
forma que o0 sucesso ou 0 insucesso escolar depende do professor) e uma grande
exigéncia em termos de relacBes singulares entre seres humanos. Se fosse preciso
qualificar esta relacdo, eu caracteriza-la-ia de antropologica, ou melhor, de antropo-
pedagdgica, mais do que afetiva. (Charlot, [1999] 2009, p. 268).

Charlot explica que o que os estudantes de origem popular exigem dos(as)
professores(as) é a relacdo antropo-pedagdgica. E preciso que o estudante “se engaje em uma
atividade intelectual, e que se mobilize intelectualmente” (Charlot, 2005, p. 54), ou seja, que
estude para que, dessa forma, possa apropriar-se do saber. Mas, para que esse processo 0corra,
é importante que o aprendizado faca sentido ao(a) estudante, para que ele(a) possa ter prazer,
responder a um desejo. Entdo, a vontade de ir a universidade para estudar, adquirir
conhecimento, e ndo somente para encontrar 0s amigos, é uma situacdo que deve se manter
presente durante o processo educativo. Essa é uma questdo fundamental para os(as)
professores(as) no cotidiano escolar, ja que remete a uma aula interessante, que seja atrativa
aos(as) estudantes e os(as) facam possuir o desejo de apropriar-se do saber e de aprender. Nesse
sentido, € necessario que os(as) professores(as) possibilitem diferentes formas de mobilizar o(a)
estudante intelectualmente. E importante que diferentes recursos metodolégicos sejam
utilizados, para que todos os individuos possuam uma rela¢do dinamica com o saber, uma vez
que cada sujeito aprende de forma distinta do outro.

A partir da perspectiva de Bernard Charlot, é relevante destacar que a Relacdo com o
Saber sugere que o individuo se relacione com a sociedade em que esta inserido, com o mundo,
com outros sujeitos, consigo mesmo e com outros espagos. Nesse sentido, para que se “torne
humano”, é essencial que o individuo compreenda os saberes que foram acumulados pelos seres
humanos ao longo do tempo e transmitidos ao longo das gera¢des. Quando nasce, o individuo
possui contato com diferentes significados e saberes que lhe permitem se relacionar com
diferentes sujeitos. Para tanto, € necessario que o sujeito esteja constantemente a frente de novos
desafios e aprendizados, buscando a internalizacdo do saber e, consequentemente, a
compreensdo do mundo em que vive.

Em resumo, a Sociologia do Sujeito proposta por Charlot, sob a denominagdo Relagéo

com o Saber, apresenta uma grande coeréncia tanto entre seus pressupostos tedricos e
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epistemoldgicos e sua definicdo do sujeito, quanto entre os elementos que desencadeiam o
desejo e a mobilizagdo para aprender, e a hierarquizagdo dos sujeitos em relacdo ao saber.
Charlot explica que a relacdo de cada pessoa ao saber depende da sua mobilizagdo para
aprender. Quanto maior a mobilizagdo, maior a energia que o sujeito investe em uma atividade
de aprendizagem. Quanto a mobilizagdo, ela depende ao mesmo tempo do sentido que o sujeito
atribui ao saber e do mobil que propulsiona sua atividade e que visa uma meta. Por Gltimo, o
mobil estd sempre ligado a um desejo que esse resultado permite satisfazer (Charlot, [1997]
2000, p. 55).

A posicdo social em que o individuo esté inserido influencia em sua aprendizagem, mas
ndo determina o processo educativo. Ao contrério, um fator essencial para que o aprendizado
efetivo ocorra é a mobilizacdo interna do(a) estudante: o desejo e o prazer de aprender s&o
aspectos cruciais para que o sujeito aprenda os saberes. Evidencia-se, nesse sentido, o papel
ativo do individuo em sua propria aprendizagem, atribuindo-lhe responsabilidade sobre esse
processo.

O(a) professor(a), por sua vez, possui 0 compromisso de permitir ao(d) estudante o
contato com diferentes recursos metodologicos, concentrando-se em aulas interessantes que
proporcionem ao(a) estudante o desejo de estudar e de aprender efetivamente. Além disso, a
relacdo que os(as) professores(as) possuem com o saber influenciam diretamente nos conteudos
em sala de aula, uma vez que podem determinar a maneira com que tratardo de certos assuntos,
sejam eles cotidianos em suas vidas ou nao.

Uma das dificuldades encontradas na relacdo entre professores(as) e estudantes é
estabelecer quem deve ser o condutor do processo de ensino e aprendizagem. O(a) professor(a)
esforca-se para fazer um bom trabalho, posto que é dele(a) a responsabilidade pelo aprendizado
do(a) seu(ua) estudante, mas a acdo principal é do(a) estudante que se permite ser ensinado(a).
Ou seja, sem a mobilizacdo do(a) estudante ndo havera aprendizagem e isso gera conflito entre
o(a) professor(a) e o(a) estudante, porque o(a) professor(a) ndo consegue atingir o seu objetivo.
Outro ponto conflitante € o equilibrio entre a sua atuacdo social e a sua influéncia particular
sobre cada estudante, uma vez que a funcdo do(a) professor(a) é de ser um(a) formador(a)
social; porém, ele(a) colabora para a formacdo do ser humano singular, e essa contradi¢éo
aumenta a dificuldade do relacionamento entre o(a) professor(a) e o(a) estudante.

Cada vez mais os(as) estudantes estdo depositando na universidade a esperanca de
alcancarem sucesso profissional e financeiro, ou mesmo a possibilidade de mudar de classe

social ou melhorar suas condigdes sociais, mesmo quando eles(as) se esquecem da sua parte,
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que é estudar. Na concepcdo deles(as), basta estar na instituicdo de ensino; o aprender e 0s
saberes sdo consequéncia, quase uma absorcao, proporcionada pelo fato de estarem ali. Ou seja,
h& uma carga de responsabilidade muito maior nos(as) professores(as), pois o que Ihes cabe, a
principio, é ensinar, repassar a cultura humana construida até aqui para as futuras geracoes,
promover a formacao intelectual, formar cidaddos(&s). Mas os(as) estudantes, os pais, 0 sistema
educacional, a sociedade como um todo, esta depositando na instituicdo de ensino, e por
consequéncia nos(as) professores(as), a responsabilidade da mudanca de vida, de classe social;
a possibilidade de melhoria da qualidade de vida, que ndo é atingida por todos(as). Isso é
impossivel, ndo ha como eliminar o fator singular de cada um(a) na busca pelo seu sucesso.
Mas expor essa realidade pode destruir o sonho, destruir a maior esperanca do(a) estudante,
principalmente o(a) estudante das classes mais populares. Esta & uma contradi¢do seria.

Segundo Bernard Charlot, a exigéncia sobre os(as) professores(a) € maior hoje porque
0 periodo de reformas ja ndo ocorre mais. Hoje, a reforma é a do(a) profissional, e ndo a do
sistema. Cabe ao(a) profissional ser inovador(a) e capaz de fazer o seu trabalho de forma a
contemplar todas as necessidades e responsabilidades depositadas em suas obrigacdes?

Quando Bernard Charlot fala na pratica dos saberes e saberes da pratica, podemos
utilizar esses conceitos na formacao do(a) professor(a). A pratica do saber €, antes de tudo, uma
pratica que leva a resolucéo de problemas, a construcdo de conceitos, ou seja, a produzir efeitos
de saber, construcdo de novos saberes a partir de saberes ja adquiridos. Ja o saber da préatica
refere-se ao conjunto de saberes disponibilizados pela préatica ou pelas pesquisas feitas sobre as
praticas. Pode auxiliar no processo, mas ndo € a base teorica para formacdo. Nao se deve deixar
0 aprender a ser professor(a) por conta da experiéncia profissional.

De qualquer forma, o que vemos hoje é que os(as) estudantes indagam muito mais
acerca da légica do que esta sendo exposto para ser aprendido. Eles(as) devem aceitar o saber,
mas indagam a todo instante sua razdo de ser. Para os(as) educadores(as), a beleza e o valor do
saber sdo proprios, ndo é algo que possa ser passivel de duvida, de indagacdo. No entanto, os(as)
estudantes ndo pensam assim, ou seja, mais um ponto de contradicdo entre o0s(as)
professores(as) e os(as) estudantes. Essa questdo dentro de sala de aula, sair-se bem, convencer
os(as) estudantes da importancia dos saberes € mais um desafio e, para aqueles(as) que formaréo
formadores(as), o desafio € 0 mesmo, porém em maior intensidade.

Passamos a exigir utilidade, facilidade, rapidez e garantias da instituicdo de ensino e
esquecemos que na instituicdo de ensino devemos abrir nosso intelecto para os saberes

construidos por toda a humanidade. O resultado da escolarizacdo ndo deve ser imediato e
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palpével, deve fazer parte da nossa constituicdo como individuos; deve, efetivamente, construir
0 ser humano.

Retomar esse objetivo principal facilita a definicdo das agdes que estabelecerdo a
estrutura do ensino. Na Figura 2, possibilita-se observar o entrelagamento da Relagdo com o
Saber, na dimenséo socioldgica, psicanalitica, antropoldgica e na didatica.

Figura 2 - Relagcdo com o Saber: socioldgica, psicanalitica, antropoldgica e didatica a partir da
teoria de Charlot

RELAQE;O COM O SABER
1 SOCIOLOGICA 2 PSICANALITICA
Considera as diferengas entre os Relacdo entre o desejo e o saber
espacos e posicies que os sujeifos
ocupam
4 DIDATICA
3 ANTROPOLOGICA Relagdo do sujeito com o
cenhecimento
Aprender & condigdo para se tornar
humana

Fonte: A autora (2021).

Nesse sentido, o(a) professor(a) constrdi-se para recriar suas aulas e as tecnologias
requerem dele a flexibilidade e a capacidade de articulacdo, visto que as tecnologias podem
possibilitar o encontro e a acolhida do sujeito, este capaz de se transformar e ser transformador
de seu espaco, aliado aos diversos meios possiveis para 0s processos de ensino e aprendizagem.
Cabe entdo, ao(a) professor(a), apropriar-se de novas formas de ensinar e aprender, oferecer
elementos metodoldgicos para a compreensao do que se deseja mobilizar, além de engajamento
cultural, experiéncia sensivel, reflexdo de sentido e formacdo critica, que se constituem
enquanto conceitos fundantes para o entendimento de uma cultura e possibilitem o dialogo com
o curriculo da instituicdo de ensino.

Sendo assim, Charlot (2013) refere-se a motivagdo como algo que difere de
mobilizacdo, como j& apresentado anteriormente. Retomo essa ideia que o0 autor contextualiza,

em que se motiva um sujeito de fora e se mobiliza a si mesmo de dentro. Logo, a mobiliza¢do
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encontra-se interligada ao desejo de aprender. E, assim, a aquisi¢do de conhecimentos realizada
por meio de um elo intermediario entre o ser humano e o ambiente, conforme ilustra a Figura

3, a sequir:

Figura 3 - Entrelagamento da teoria da Relagdo com o Saber a partir de Charlot
RELAGAQ COM O SABER - TEORIA

Mobilizagio Sujeito singular e Dialética entre o Metodologia:

do sujeito X social sentido & a identificar

Muotivacio aprendizagem processos
construir
constelacdes
{configuracdes,

tipoz ideais), e
nio categorizar
individuos

Fonte: A autora (2021).

Para tanto, a teoria de Bernard Charlot, conforme representacdo na Figura 3, elucida a
Relacdo com o Saber, a qual emerge compreender os sentidos, de “como o sujeito apreende o
mundo e, com isso, como se constroi e transforma a si proprio: um sujeito indissociavelmente
humano, social e singular” (Charlot, 2005, p. 41). Para VVygotsky (2003), da mesma forma, o
processo de internalizacdo é fundamental para o desenvolvimento do funcionamento
psicolégico humano, haja vista envolver uma atividade externa que deve ser modificada para
tornar-se uma atividade interna; € interpessoal e se torna intrapessoal, sendo que existem dois
tipos de elementos mediadores: o0s instrumentos e 0s signos, ou seja, representacbes mentais
que substituem os objetos do mundo real. Ainda segundo o autor, o desenvolvimento cognitivo
do estudante se da por meio da interacéo social, ou seja, de sua interagdo com outros individuos
e com 0 meio.

As competéncias estudantis desenvolvem-se no sentido de aprender a construir o
conhecimento — a partir de atividades significativas para ele. Compreende-se que ninguém
aprende sem desenvolver uma atividade intelectual, uma representacdo, ou seja, para aprender
é preciso estudar. Assim, o estudante engajado, que encontra sentido em estudar, valoriza 0s
estudos, mobiliza-se, deseja e envolve-se em atividades intelectuais, que lhe proporcionam o

aprender. Assim, as reflexdes de Lévy (2004) evidenciam a importancia de se pensar acerca das
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mudangas que ocorrem em toda parte, ao redor dos sujeitos, em seus contextos interiores e em
suas maneiras de representar o mundo.

Observa-se, neste momento, de um lado a contradi¢cdo entre os novos horizontes
antropoldgicos e técnicos da educacdo e, pelo outro, suas formas efetivas. Por trés de tal
contradicdo social desenvolve-se uma outra, a historica: “(...) a sociedade globalizada trata o
saber como um recurso econdmico, mas requer homens globalizados instruidos, responsaveis e
criativos. Talvez essa contradicdo seja um dos motores da Historia no século que acaba de abrir-
se” (Charlot, 2013, p. 60-61). Ainda para Charlot (2000, p. 60), “Sdo muitas as maneiras de
apropriar-se do mundo”, pois existem muitas “coisas para aprender”. Em tal relagdo de
aprendizagem, o autor destaca uma perspectiva que possui, respectivamente, dois sentidos. No
primeiro sentido, “(...) existem maneiras de aprender que ndo consistem em apropriar-se de um
saber, entendido como contetido de pensamento, segundo, a0 mesmo tempo em que Se procura
adquirir esse tipo de saber, mantém-se, também, outras relagdes com o mundo” (Charlot, 2000,
p. 59).

Quanto ao segundo sentido, o autor menciona que:

(...) qualquer tentativa para definir um puro sujeito de saber obriga, in fine, a
reintroduzir na discussdo outras dimensfes do sujeito. Simetricamente, qualquer
tentativa para definir ‘o saber’ faz surgir um sujeito que mantém com o mundo uma
relagdo mais ampla do que a relagao de saber” (Charlot, 2000, p. 59).

Tais relacOes sdo decorrentes de referéncias das figuras do aprender, que so instauradas
pela necessidade de aprender frente a0 mundo que se apresenta com suas indagacdes. Charlot
(2000, p. 67) propde também “(...) a questdo mais radical: aprender sera exercer que tipo de
atividade? Analisar esse ponto ¢ trabalhar a relagdo com o saber enquanto relagao epistémica”.
Por “sujeito de saber” compreende-se 0 sujeito que se dedica (ou que pretende se dedicar) a
busca do saber, o que significa que, para tanto, “Aprender requer uma atividade intelectual e s6
se engaja em uma atividade que lhe confere um sentido” (Charlot, 2013, p. 146).

A relacdo de um sujeito com o saber apresenta trés dimensdes: a epistémica, a identitaria
e a social (Charlot, 2000), e é nessa perspectiva que se fundamentou nossa investigacdo na
Relacdo com o Saber do(a) professor(a) com o mundo, com o outro e consigo. A dimensédo
epistémica da Relacdo com o Saber envolve a relacdo do sujeito com 0 mundo com 0s outros
e consigo mesmo. (Pode ser mais bem compreendida por intermédio do que Charlot (2000)
denomina como “figuras do aprender”, em que aprender pode significar a apropriagdo de um

saber-objeto (virtual), que é através da linguagem em objetos empiricos, como o livro; e em
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locais, como a universidade. E passar da ndo-posse a posse desse saber, que assume a feigdo de
conteudos intelectuais, por exemplo.

Portanto, a dimenséo epistémica envolve a relagdo do sujeito com o mundo. Pode ser
mais bem-compreendida por intermédio do que Charlot (2000) denomina de “figuras do
aprender”, em que aprender pode significar a apropriagdo de um saber-objeto (virtual), e que se
constitui por meio da linguagem em objetos empiricos, como o livro, e em locais, como a
universidade. E passar da ndo-posse & posse desse saber, que assume a feicdo de contelidos
intelectuais, por exemplo.

Assim, a dimensdo identitéaria esta entrelacada a questdo de que a Rela¢do com o Saber
é uma relacdo consigo mesmo. Essa dimensdo relaciona-se a “historia do sujeito, as suas
expectativas, as suas referéncias, a sua concep¢do de vida, as suas relagdes com 0s outros, a
imagem que tem de si e a que quer dar de si aos outros” (Charlot, 2000, p. 72). O autor menciona
que “sempre estd em jogo a construgdo de si mesmo e seu processo reflexivo, a imagem de si”.
Nesse sentido, investigar a relacdo dos(as) professores(as) com o ensino de Linguagem de
Programacédo se traduz em, entre outras coisas, desvelar suas mobiliza¢des, sua relagdo com o
qué e como ensinam, a imagem que eles(as) tém de si enquanto professores(as), bem como o0s
sentidos que constroem no ensino dessa disciplina. Em suma, neste trabalho, essa dimenséo
envolve a construcdo de si mesmo enquanto professor(a) de Linguagem de Programacao de
Computadores.

A dimensdo social da Relacdo com o Saber diz respeito a relacdo do sujeito com o outro,
a qual ocorre com “um outro” que pode estar fisica ou virtualmente presente. A presente
pesquisa entrelaca a relacao do(a) professor(a) com seus(suas) estudantes, constituindo, assim,
0 outro presente fisicamente, bem como sua relacdo com outros sujeitos, como, por exemplo, a
equipe gestora da organizacao de ensino, outros(as) professores(as), os pais dos(as) estudantes,
visto que o(a) professor(a), como todo ser humano, vive em um mundo estruturado por relacdes
sociais. O outro virtual ¢ aquele “que cada um leva dentro de si como interlocutor”, uma vez
que “toda relagdo com o saber comporta, pois, uma dimensdo relacional que ¢ parte integrante
da dimensdo identitaria” (Charlot, 2000, p. 72).

A dimensdo social esta imersa nas dimens@es identitaria e episttmica, uma vez que o
sujeito é ao mesmo tempo singular e social. Essa dimensdo ndo corresponde a mera posicdo
social do sujeito, pois, embora seja importante, o sujeito age no mundo construindo sua propria

historia; ele “interpreta o mundo, da sentido ao mundo, aos outros € a si mesmo” (Charlot, 2005,
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p. 45). Nesse sentido, Charlot (2000) apresenta a relagdo com o saber epistémico, identitério e
social em um processo recursivo de constituicdo do sujeito.

Nesta pesquisa desvelamos a categoria “eu epistémico”, que €, segundo Charlot (2005,
p. 44), “o sujeito como puro sujeito de saber, distinto do eu empirico”. Segundo o autor, o eu

epistémico:

(...) ndo ¢ dado; ele é construido e conquistado. As pesquisas da Escola mostraram
que o objeto de saber (como objeto descontextualizado, visto a distancia, objetivado)
se constitui correlativamente ao sujeito epistémico.

Mostraram também que a dificuldade em distinguir o eu epistémico e o eu empirico
esta, frequentemente, no centro dos problemas (...). Pode-se formular a hip6tese de
que esses (...) [sujeitos] sdo tomados em um conflito entre as formas heterogéneas do
aprender, conflito que expressam opondo ‘aprender na (...) [academia]’ a ‘aprender
na vida’.

Charlot (2005), ao abordar a Relacdo com o Saber Epistémica, a compreende em trés
formas: (1) apropriacdo de um objeto virtual (atividade de apropriacdo de um saber e processo
objetivacdo denominacdo); (2) dominio de uma atividade ou capacitacdo para utilizar um
determinado objeto através do corpo; ou, ainda, (3) a aprendizagem como ato de entrar em um
dispositivo relacional, mediado por um processo de distanciacdo-regulacdo, para que resulte no
aprender a dominar uma relacdo. E a Relagdo com o Saber, na dimenséo da identidade, passa
pela historia do sujeito, pelas suas expectativas, as suas referéncias, a concepcao de vida e a
imagem que tem de si e daquela que quer apresentar aos outros.

Assim, a dimenséo identitaria esta entrelacada a questéo de que a Relagdo com o Saber
€ uma relacdo consigo mesmo. Essa dimensdo relaciona-se a “historia do sujeito, as suas
expectativas, as suas referéncias, a sua concepc¢do de vida, a suas relagcbes com 0s outros, a
imagem que tem de si e & que quer dar de si aos outros” (Charlot, 2000, p. 72). O autor menciona
que “sempre estd em jogo a constru¢do de si mesmo e seu processo reflexivo, a imagem de si”.
Nesse sentido, investigar a relacdo dos(as) professores(as) com o ensino de Linguagem de
Programacdo é, entre outras coisas, desvelar suas historias e expectativas profissionais, sua
relacdo com o qué e como ensinam, a imagem que eles(as) tém de si enquanto professores(as),
bem como os sentidos que constroem no ensino dessa disciplina. Em suma, neste trabalho, essa
dimensdo envolve a construcdo de si mesmo(a) enquanto professor(a) de Linguagem de
Programacdo de Computadores.

A dimenséo social da Relagéo com o Saber diz respeito a relagdo do sujeito com o outro,
a qual ocorre com “um outro” que pode estar presente fisica ou virtualmente. A presente

pesquisa entrelaca a relagéo do(a) professor(a) com seus(uas) estudantes, constituindo, assim,
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0 outro presente fisicamente, bem como sua relagdo com outros sujeitos, como, por exemplo, a
equipe gestora da organizacao de ensino, outros(as) professores(as), os pais dos(as) estudantes,
visto que o(a) professor(a), como todo ser humano, vive em um mundo estruturado por relagdes
sociais. O outro virtual é aquele “que cada um leva dentro de si como interlocutor”, uma vez
que “toda relagdo com o saber comporta, pois, uma dimensdo relacional que ¢ parte integrante
da dimensdo identitaria” (Charlot, 2000, p. 72).

A dimensdo social esta imersa nas dimensdes identitaria e epistémica, uma vez que o
sujeito € ao mesmo tempo singular e social. Essa dimensdo ndo corresponde a mera posi¢do
social do sujeito, pois, embora seja importante, o sujeito age no mundo construindo sua propria
historia; ele “interpreta o mundo, da sentido a0 mundo, aos outros e a si mesmo” (Charlot, 2005,
p. 45).

Nesse sentido, Charlot (2000), ao apresentar a Relacdo com o Saber de forma
epistémica, identitaria e social, em um processo recursivo no entrelacamento destas dimensdes
de constituigcdo do sujeito ao ensinar, possibilita se entender suas relagdes consigo, com o outro
e com o mundo. Portanto, para compreender € necessario o docente interessar-se ndo somente
por sua relagdo com o saber (com sua relagéo e a de seus estudantes), mas também pela relagéo
com o ensinar (com a situacéo e com a atividade de ensino). O que mobiliza o(a) estudante a
aprender € entender o que mobiliza o(a) docente a ensinar. Sendo assim, o(a) professor(a) & um
sujeito aprendiz, que se relaciona com o saber, ancorado(a) em dimens@es histdricas, sociais e
culturais, as quais perpassam singularidades e experiéncias do cotidiano escolar (Charlot,
2022).

Esta pesquisa desvela-se em torno da categoria “eu epistémico”, que é, segundo Charlot
(2005, p. 44), “o sujeito como puro sujeito de saber, distinto do eu empirico”. Segundo o autor,

0 eu epistémico:

(...) ndo é dado; ele é construido e conquistado. As pesquisas da Escol* mostraram que
0 objeto de saber (como objeto descontextualizado, visto a distancia, objetivado) se
constitui correlativamente ao sujeito epistémico.

Mostraram também que a dificuldade em distinguir o eu epistémico e o eu empirico
estd, frequentemente, no centro dos problemas (...). Pode-se formular a hipétese de
que esses (...) [sujeitos] sdo tomados em um conflito entre as formas heterogéneas do
aprender, conflito que expressam opondo ‘aprender na (...) [academia]’ a ‘aprender
na vida’. (Charlot, 2005, p. 44).

! Educagéo, Socializacdo e Comunidades Locais — equipe de pesquisa criada por Bernard Charlot, junto ao
departamento de Ciéncias da Educacdo da Universidade de Paris 8.
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Charlot (2005) explica que a Relagdo com o Saber episttmico compreende trés formas:
a) apropriacdo de um objeto virtual (atividade de apropriagdo de um saber e processo
objetivacdo denominacdo); b) dominio de uma atividade ou capacitacdo para utilizar um
determinado objeto pelo meio do corpo; ou, ainda, c) a aprendizagem como ato de entrar em
um dispositivo relacional, mediado por um processo de distanciacdo-regulacao, para que resulte
no aprender a dominar uma relagéo.

E a Relacdo com o Saber, na dimenséo da identidade, passa pela historia do sujeito,
pelas suas expectativas, as suas referéncias, a concepcdo de vida e a imagem que tem de si e
daquela que quer apresentar aos outros. Tendo presente esses elementos, o autor afirma que a
Relacdo Social do Saber necessita das dimensdes epistémicas e identitarias, ocupando-se de
historias sociais, posi¢des sociais, pois 0 aprender acontece pela apropriacdo do mundo, numa

perspectiva relacional, ou melhor, em uma abordagem social do saber.

Nesse sentido, ao olharem seus educandos por meio de imagens ndo-idealizadas, 0s
educadores tém a oportunidade de rever a sua propria imagem também despida do
imaginario romantico, pois, ao construirem uma imagem de educando, estdo
construindo uma imagem de si em um eco reflexivo (Charlot, 2000, p. 72).

Com tantas mudancas acontecendo na sociedade contemporanea na qual vivemos, o ato
de olhar para a Educacéo, em especial ao ato de ensino de LP, atualmente ndo pode acontecer
de forma isolada ou descontextualizada. Em paralelo, ao nos direcionarmos a Educacéo,
devemos nos ater ao contexto historico, bem como as demandas dessa respectiva época. Dentre
tantas razdes, isso deve acontecer uma vez que as demandas requeridas pela sociedade também
passam por mudangas constantemente.

N&o ha saber que néo esteja inscrito em relacdes de saber. O saber € construido em uma
historia coletiva que € a da mente humana e das atividades do homem e esta submetido a
processos coletivos de validacdo, capitalizacdo e transmissdo (Charlot, 2000, p. 63).

O ensino na LP mostra-se como um emaranhado de a¢cdes que, em um olhar ao longo
do tempo, deixou evidéncias e repeticdes. Dessas consideracfes, entendemos que 0 ensino
precisa estar em sintonia com o tempo vivido e, ademais, permeada por varias formas de
dialogos e processos coletivos, preocupando-se com as relagdes de saberes, as quais propiciam
experiéncias de criacdo e autocriacdo. A Educacdo, concebida como um dos processos
fundamentais na vida do sujeito, necessita de se construirem caminhos criativos formativos,

com profundas mudangas em sua dinamica interna, gerando novas condutas. No ensino de LP
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é precisamente dessa visdo que as relagdes pedagogicas se constituem de camadas a serem
conhecidas, superando a ideia da transmissdo de verdades e certezas.

Para tanto, nas décadas do século XX a escola pretendia conceder a sociedade estudantes
que, predominantemente, dominassem o conhecimento tedrico, bem como procedimentos
estritamente técnicos; hoje, todavia, tais fatos se articulam em vias diferentes, uma vez que a
sociedade da atualidade apresenta outras exigéncias e configura-se de maneira diversa se
comparada aquela posta no século anterior: basicamente, isso quer dizer que novas habilidades
e saberes sdao demandados aos(as) estudantes. Dessas demandas colocadas pela sociedade, é
valido nos atermos as ultimas décadas do século XX, uma vez que essas foram marcadas por
uma série de fatos histdricos e inauguracfes que sdo responsaveis por ainda impactarem nossos
dias. Como exemplo concreto, podemos mencionar o surgimento do fenémeno da globalizacédo
neoliberal e a ascensdo de diversos recursos tecnologicos e digitais, o que tem ocasionado
transformacgdes nos mais vastos ambitos sociais. Logo, novas descobertas e aprimoramentos
tornaram-se cada vez mais rapidos e questionaveis, da mesma forma que o acesso a informacéo
passou a acontecer, muitas vezes, de maneira instantanea.

Constantemente, novas necessidades emergem, ao passo que transformacdes (sejam elas
no ambito tecnoldgico, social, politico e educacional) articulam-se. O olhar para si, ou no
sentido do eu na abordagem de Charlot, pondera acerca de algumas inquietacGes no que diz
respeito a palavra ‘conhecimento’. Assim, vivenciamos um periodo em que a sociedade é
marcada pela complexa relacdo das praticas educativas na educacao, revestida pela légica da
rede com as novas tecnologias, invadindo quase todas as atividades humanas e suscitando,
inclusive, outras formas de comunicacéo, informacao e inteligéncia, transformando as relagdes
entre 0 homem, a sociedade e a técnica (Castells, 2002, p. 78-79).

Cada tempo impde mudancas nas diferentes dimens@es de saberes, provocando didlogos
e acdes coletivas. Os movimentos deste contexto esbocam um entrelagcado de ideias e envolvem
o (re)conhecimento do objeto dessas mudancas e quem as pode protagonizar. Nessa dire¢éo,

Assmann apresenta-nos que:

(...) 0 organismo vivo e seu entorno formam, em cada momento, um Unico sistema, e
qualquer distingéo acerca de autonomias de subsistemas desse sistema (por exemplo,
aprendentes individuais num sistema aprendente) tem que frisar o carater relativo
dessas autonomias; ou seja, subsistemas s6 existem enquanto coexistem dentro do
conjunto de sistema (Assmann, 2007, p. 38).
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Do que ficou dito até aqui, o organismo € concebido como um criador ativo de
pensamento Vvivo e aberto, admitindo novos desafios e seguindo o fluxo das transformacdes
sociais, politicas, econdémicas e culturais mediante formas de auto-organizacdo. Parece evidente
que a organizacao de ensino se caracteriza como um organismo Vvivo, porque tem em seu bojo
a subjetividade das individualidades e coletividades construidas no espaco de interacdo e de
linguagem.

A pandemia da Covid-19 vivida no século XXI fez-nos o convite de perceber a
vitalidade do nosso pensamento acerca dos processos da vida, oferecendo oportunidades para
novas aprendizagens e experiéncias pautadas na (est)ética. A constante crise vivida pela
educacdo vem tomando o debate pedagdgico para entendimento da relagdo teoria e prética.
Importa pensar quais serdo as escolhas para (re)desenhar os novos caminhos da Educacao.

Escutar os sinais do novo tempo implica certa abertura e flexibilidade para lidar com as
incertezas, desconfortos e com o desconhecido em Relagdo ao Saber, permitindo a superacéo
das crencas, dimensionando seu carater etico e politico. O olhar nos movimentos internos de
recursividade, operando e fornecendo subsidios para (re)construir um novo paradigma
educacional, conforme nos assinala Charlot (2000), que da suporte para a compreenséo de si,
do outro e do mundo. A reforma necessaria do pensamento é aquela que interliga e gera um
pensamento do contexto e do complexo, conforme nos aponta Charlot (2020), pela
solidariedade.

Contextualizar o pensamento pedagogico no relacional, expressando a perspectiva do
sistema formativo da docéncia na sua inteireza, o qual, de certo modo, também apresenta sinais
de crise. Portanto, como promover dialogos educacionais, ultrapassando os limites e
enfrentamentos das demandas atuais e cotidianas?

A reviravolta epistemoldgica esboga o0 embate critico e recai na possibilidade de romper
com paradigmas sustentados nas certezas, sem ignorar a esperanca, os interesses, convertidos
na inclusdo do outro. Essa relacdo, pautada na Relagdo com o Saber humanizado, singular e
socializado, por conseguinte, avulta a questdo de que o docente é um ser que se relaciona com

o saber

(...) i) um ser humano aberto a0 mundo, movido por desejos e em relagdo com outros
seres humanos; ii) um ser social, que nasce e cresce em um ambiente familiar, que
tem uma posigdo em um espaco social, que esté inscrito em relagdes sociais; iii) um
ser singular, exemplar Unico da espécie, tem histéria prdpria, interpreta 0 mundo,
atribui sentido a esse mundo, a posi¢do que ocupa nele, as relages com os outros, a
sua prdpria histéria, & sua singularidade. (Charlot, 2000, p. 33).
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Estudar a Educacdo, em sua ampla dimensdo, é constitui-la como um processo cultural,

social e pertencente ao ser humano. Nessa perspectiva,

(...) é obra de suma delicadeza sensibilizar seres humanos para metas solidarias,
porque ndo se trata de “criar consciéncia” num sentido racionalista, mas de
desencadear processos auto-organizativos - cognitivos e vitais - em diregdo a um
mundo mais solidario, respeitando e tomando como condic¢@es iniciais de auto-
organizativos atualmente existentes (Charlot, 2007, p. 66).

No homem, a alteridade, que ele tem em comum com tudo o que existe, e a distingéo,
que ele partilha com tudo com que vive, tornam-se singularidades e a pluralidade humana € a
paradoxal pluralidade dos seres singulares (Arendt, 2007, p. 220). Assim, 0 agir pedag6gico
reverbera na convivéncia humana e esta, por sua vez, possibilita uma educacdo pautada na
diferenca e na alteridade, formando sujeitos mais conscientes para o ser, em novas relagdes com
o0 saber. As reflexdes cotidianas apresentam os desafios em relacdo a constituigcéo de si, do eu,
ao auto acolhimento, pois os tempos da vida tém sido redimensionados sob uma rotina que nao
permitiu a reflexdo da prépria vida, da existéncia humana. Aprender a ser é importante, pois
abarca desenvolver sensibilidade, sentido ético e estético, responsabilidade pessoal,
pensamento autbnomo e critico, imaginacao, criatividade, iniciativa e crescimento integral da
pessoa em relacdo a inteligéncia.

A relagdo com o saber precisa ser integral, ndo negligenciando nenhuma das
potencialidades de cada individuo. A palavra experiéncia, poderiamos dizer, de inicio, é: em
espanhol, “o que nos passa”, em portugués se diria que a experiéncia ¢ “o que nos acontece”;
em francés a experiéncia seria “ce que nous arrive”; em italiano, “quello che nos succede” ou
“quello che nos accade”; em inglés, “that what is happening to us”; em alemao, “was mir
passiert”. A experiéncia é o que nos passa, 0 que nos acontece, o que nos toca. Nao o que se
passa, nao o0 que acontece, ou o0 que toca (Larrosa, 2015) e que esta intrinsecamente relacionado
ao saber — a Relacdo com o Saber, consoante Charlot — em que pese a Educacdo aprovisionar,
de algum modo, novas relages de um mundo complexo em constante transformacdo e, ao
mesmo tempo, o caminho que permite navegar através dele. A experiéncia docente na
[universidade] é construida, indissociavelmente, relacdo consigo com os outros, relacdo com o
saber (Charlot, 2000 p.47)

Segundo os autores perpassados para a construcdo desta tese, n6s nao temos a chave,
mas trazemos algumas possibilidades, acessos ao mundo da docéncia na Linguagem de

Programac&o e, principalmente, & porta que se encontra aberta para 0 nosso autoconhecimento:
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Quando eu tinha dez anos, levava para a escola a chave de casa, porque voltava antes
de meus pais, que as vezes trabalhavam até tarde. Numa noite de inverno, quando
cheguei na porta de casa, procurei a chave e ndo achei. A casa estava isolada. A noite
cafa. Estava sem a chave. Fiquei esperando na frente de casa. Uma hora, duas horas,
trés horas. Meus pais ndo chegavam. Achei que nunca mais fossem voltar. Pus-me a
chorar. Sentia-me muito sozinho, abandonado, exilado, infeliz. Finalmente meus pais
chegaram. “Por que vocé esta chorando?”, perguntaram. “Como vimos que vocé tinha
esquecido a chave, deixamos a porta aberta”. Empurrei a porta. Ela estava aberta. Nao
tinha nem sequer pensado em tentar abri-la sem chave. Quis contar essa historia antes
de comecar sé para dizer que sei que vocé ndo tem a chave. Ninguém tem a chave.
Ninguém nunca a teve. Ndo precisamos de chave. A porta esta aberta. Entre em sua
casa (Lévy, 2000, p. 24).

Nesse convite de Lévy, sdo explicitados elementos desencadeadores interessantes de
autoconhecimento: “Entendo que a auto-observacgéo e o autoconhecimento dizem respeito a um
acoplamento com o ser interno, num estado de inteireza humana”. Esse estado de inteireza €
grandioso, € um processo de vida, o que para Larrosa reflete no fato de que a Educacéo, por sua

vez,

sempre tem a ver com uma vida que estd mais além de nossa propria vida, com um
tempo gue esta mais além do nosso préprio tempo, com um mundo que estad mais além
de nosso proprio mundo... € como ndo gostamos desta vida, nem deste tempo, nem
deste mundo, queriamos que 0s hovos, 0s que vém a vida, ao tempo e ao mundo, 0s
que recebem de nds a vida, o tempo e 0 mundo, 0s que viverdo uma vida que ndo
Serd a nossa € em um tempo que nao sera 0 nosso € em um mundo gque ndo serd o
nosso, porém uma vida, um tempo e um mundo que, de alguma maneira, nos lhe
damos... queriamos que os novos pudessem viver uma vida digna, um tempo digno,
um mundo em que ndo dé vergonha viver. (Larrosa, 2015, p. 36-37).

Os pressupostos de Larrosa se fazem significativos, pois “(...) a concepgéo de inteireza
do ser, no sentido de um estado de consciéncia que permite olhar para si com legitimidade e
presenca a fim de estar com o outro, em convivéncia e transforma¢ao mutua”. Essa legitimidade
no olhar para si desencadeia inimeras situacdes, pois gera sofrimento da ndo aceitacdo de si,
do ndo acolhimento do lugar em que nds nos encontramos. Esse € o grande desafio, mas, ao
mesmo tempo, um legado a docéncia perceber que o didlogo € o0 movimento necessario para
reconhecimento de si, em um primeiro momento. Esse processo tem sido doloroso e 0s(as)
docentes tém procurado tratamentos, tais como psicoldgico, psiquiatrico, terapéutico, dentre
outras formas de apoio. Sdo elementos que podem ser de grande valia e auxilio; contudo, é
necessario aceitar essa acolhida de si, dos movimentos internos:

E necessario que, enquanto sujeitos histdricos, éticos, facamos o exercicio para nos
conhecermos e percebermos 0s motivos que nos afetam, seja em relagdo as situacdes que nos

chateiam e nos angustiam, como as que nos alegram, para que nesse processo de auto-
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observacdo encontremos 0 sentido da vida e da docéncia. Essa percepcdo permite a escuta
sensivel, o conhecimento de si, 0 eu de possiveis respostas e o levantamento de outros
questionamentos, tais como: Que tempo é esse? Como gerencia-lo? E agora? Para onde vamos?
Sdo indagacOes a vida e a docéncia, principalmente de pessoas que perderam pessoas de suas
familias, gerando um grande vazio e inseguranca. Um sentimento de impoténcia frente aos
desafios que se apresentaram diante da pandemia e da questdo climéatica e que excede
compreensdes lineares, com rétulos padronizados, mas, antes, uma contraposi¢cdo que
problematiza os componentes curriculares e rompe com as fronteiras do conhecimento em uma
perspectiva da ecologia dos saberes — “Em primeiro lugar, a compreensdo do mundo excede em
muito a compreensdo ocidental do mundo. Em segundo lugar, a compreensdo do mundo e a
forma como ela cria e legitima o poder social tem muito a ver com concepcdes de tempo e da
temporalidade” (Santos, s/d, p. 3).
Em consideragéo a temporalidade, Santos destaca que:

E como se a luz que ele projeta nos cegasse. De repente, a pandemia irrompe, a luz
dos mercados empalidece, e da escuriddo com que eles sempre nos ameagam se nao
Ihe prestarmos vassalagem emerge uma nova claridade. A claridade pandémica e as
aparicfes em que ela se materializa. O que ela nos permite ver e o0 modo como for
interpretado e avaliado determinardo o futuro da civilizacdo em que vivemos. Estas
aparices, ao contrario de outras, sdo reais e vieram para ficar (Santos, 2020, s/p).

Essas questdes materializam a mediacdo com outras interfaces de aprendizagem, mas,
principalmente, o “(...) sujeito docente se constitui no fluir de suas operagdes, (...) experiéncia
suas praticas docentes, ‘no seu viver docente’, de forma recursiva, no qual sua estrutura ¢
constantemente transformada, de modo congruente com suas interacdes, consigo e com seu
entorno” (Sacramento, 2018, p. 61). Esse processo aflora, segundo Sacramento (2018), a
presenca em acoplamento com os estudantes, nos espacos de aprendizagem, principalmente
guando se busca essa convivéncia sob a dimensdo da educacdo para a paz, e a espiritualidade
flui o empoderamento dos sujeitos. O conhecimento ndo é apenas uma questdo individual, mas
também expressa as condi¢des sociais do individuo e da sociedade da qual faz parte e que
aprender envolve compreender a relacdo interligada entre o conhecimento, a vida humana e o
mundo. Apropriar-se de uma parte do mundo e participar na sua construcdo é um aspecto
importante da aprendizagem, e as nossas identidades sdo moldadas pelas relacdes e processos
que encontramos no mundo. Aprender € um processo de entrar em relacionamentos e processos

gue criam um sistema de significado.
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Segundo Paulo Freire (1921-1997), o papel do(a) professor(a) é o de estabelecer
relacOes dialdgicas de ensino e aprendizagem, em que o(a) professor(a), ao passo que ensina,
também aprende. Juntos, professor(a) e estudante aprendem juntos, em um encontro
democratico e afetivo, em que todos podem se expressar. Sera que a questdo do “que ensinar”,
“como ensinar” e a “quem ensinar’ estd clara para os(as) docentes de Linguagem de
Programacgdo? No contexto de ampla discussdo acerca da formacdo do(a) professor(a) no
ensino superior e as condi¢cOes pelas quais esses profissionais ingressam na vida académica,
surgem reflexdes sobre os diferentes enfoques e paradigmas relativos aos saberes pedagdgicos
e epistemoldgicos. Sdo essas consideracfes que mobilizam a docéncia, gerando, assim, uma
tensdo explicita no bojo das universidades, que cada vez mais tém recebido professores(as) sem
experiéncia prévia na funcdo de docente do ensino superior, além dos(as) diversos(as)
professores(as) que, apesar de esbocar um excelente referencial tedrico, necessitam, entretanto,
rever sua pratica pedagogica.

Retomar tal tematica implica aprofundarmos nossa discussdo em torno das exigéncias
cada vez mais complexas na preparacdo dos(as) professores(as) universitarios(as) para o
ingresso no magistério superior e que sobrepde a formacéo inicial em uma area especifica do
conhecimento. Fica nitido, portanto, que a auséncia dessa formacao pedagdgica vem delegar
um peso enorme a esses(as) docentes frente as interfaces do “que ensinar”, “como ensinar” ¢ a
“quem ensinar”. Assim, ao transitarem entre o amadorismo profissional e a profissionalizacgéo,
confrontam-se com varias dificuldades que ndo sdo previsiveis e passiveis ao exercicio da
pratica docente. No geral, os(as) professores(as), que por razdes e interesses variados adentram
no campo universitario, sao de variados conhecimentos e de areas de atuacdo e, em sua maioria,
ndo tiveram nenhum contato anterior com os conhecimentos nas areas das Ciéncias Humanas e
Sociais para compreender, interpretar e aplicar a pratica, em uma perspectiva filosofica e
politica de educacdo como processo e produto que as varias correntes de pensamento déo a
esses termos.

Partindo desse principio, percebemos a vivéncia efetiva que as universidades enfrentam
quando o seu corpo docente é composto, em sua maioria, de principiantes na docéncia do ensino
superior e que nunca tiveram contato com uma formacdo pedagdgica que abarcasse 0s
conhecimentos tedricos e praticos relativos as questdes do ensino e da aprendizagem em sua
contextualizacao, tais como: o(a) estudante — sujeito do processo de socializacdo do saber; o(a)
professor(a) — agente de formacéo, e o contexto-locus em que ocorre o saber e as relagdes que

se travam entre suas interdependéncias.
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Dessa forma, no percurso de suas a¢des e no &amago do seu senso comum pedagogico,
o(a) docente aloca sua praxis educativa desarticulada com as finalidades sociais, politicas e
culturais do processo educativo. Sendo assim, é preciso apontar algumas saidas dentre as quais
esta o desenvolvimento profissional como aporte para o dominio dos saberes didaticos e o
entrelacamento da competéncia académica com a didatica. Atentos a essa questdo, Pimenta e
Anastasiou (2002, p. 259), referindo-se ao processo de docéncia do Ensino Superior, dizem

que:

O avancar no processo de docéncia e do desenvolvimento profissional, mediante a
preparacdo pedagogica ndo se dara em separado de processos de desenvolvimento
pessoal e Institucional: este é o desafio a ser hoje, considerado na construgdo da
docéncia no ensino superior.

Essa constatacdo favorece a discussdo da formacdo continuada e permanente em
servico, que deve referenciar a pessoa do(a) docente como sujeito que ocupa espacos
determinantes a transformacdo da sociedade, deslocando, assim, em primeira instancia, sua
preparacdo pedagdgica a conquista desse momento como espago institucionalizado, em que seu
desenvolvimento pessoal possa percorrer os diferentes espacos universitarios.

Para tanto, faz-se necessario considerar, a principio, que a especialidade da docéncia
oriunda do projeto institucional, cuja habilitacdo deve vir articulada e legitimada por ele, deve
Ihe conceder, assim, consisténcia para o cultivo da competéncia didatico-universitaria.
Retomando nossa linha de pensamento, compreendemos que a fungdo prépria da universidade
é proporcionar momentos de reflexdes cujo objetivo seja a mediacdo a construcdo e
reconstrucdo dos conhecimentos, conjugando a qualidade formal com a qualidade politica,
componentes intrinsecos a formacéo docente para o delinear do saber pensar como condicao
subjetiva do homem de fazer sua histéria para a historia; e, assim, potencializando sua
individualidade, acreditando, como Demo (1998), que a universidade é, sobretudo, sinénimo
de mutaces, desafios, adversidades e confrontos com o mundo real.

A formacdo pedagdgica, pensada em termos académicos e didaticos, surge a partir de
um panorama de compreensdo sobre qualidade do trabalho docente no espaco da sala de aula,
ou seja, no contexto da acdo, que ndo se restringe aos saberes, mas a capacidade de o docente
agir em circunstancias previstas, ou nao, em seu plano de acdo. Nesse sentido, 0s pressupostos
de Perrenoud (2002), quando define competéncia como a faculdade de mobilizar um conjunto
de recursos (cognitivos), visando abordar uma situagdo complexa e, quando referéncia em seus

escritos as dez novas competéncias essenciais ao ensino do(a) professor(a), enfatizam o
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administrar sua prépria formagdo como ancora para que o docente possa navegar 0s mares mais
seguros do ensinar. As turbuléncias da era globalizada vao, por sua vez, exigindo mobiliza¢des
maiores para a acdo, considerando que sdo os(as) professores(as) que constroem e reconstroem
seus conhecimentos a partir da praxis.

Acreditamos que sem uma qualificagdo na perspectiva da “pedagogia da competéncia”,
fruto da vontade criativa e do comprometimento inovador nada é possivel, porque é na dindmica
do saber e do agir que o(a) docente (re)constroi os saberes — do mais simples ao mais complexo
—, apoiado(a) na qualidade organizada do saber, saber fazer e saber refazer sua pratica de modo
critico e criativo face a realidade. Fortalecendo os conceitos sobre competéncia académica e

competéncia didatica, Demo (1998, p. 12) aduz a seguinte definicéo:

[...] a condicdo de ndo apenas fazer, mas de saber fazer e sobretudo refazer
permanentemente nossa relagdo com a sociedade e a natureza, usando como
instrumentacado crucial o conhecimento inovador. Mais que fazer oportunidade, trata-
se de fazer-se oportunidade. Competéncia ndo € apenas executar bem, mas
caracteristicamente refazer-se todo dia, para postar-se na frente dos tempos. E a forma
inovadora de manejar informacao.

Diante dessas afirmacfes, torna-se imperativo que as universidades invistam na
formacéo efetiva do corpo docente para que possam transformar as instituicdes em locus de
producdo de ensino, pesquisa e extensdo. Enfim, despertar a consciéncia de uma nova
identidade docente que leve e eleve a ampliacdo das concepcdes de ensino, com vistas a
transcender em sua constituicdo, permitindo um novo olhar e, consequentemente, uma nova
relacdo com o saber docente. Freire (2002) assevera que ensinar exige rigorosidade metodica,
cuja triade ensinar/aprender/pesquisar sao elementos indicotomizaveis e se traduz em uma das
condicdes indispensaveis a valorizacdo do conhecimento pedagdgico.

Reiteramos que o aprender e o0 ensinar sdo duas atividades unificadas pela relacdo que
se estabelece entre o(a) agente formador(a) professor(a) e o(a) aprendiz estudante centrado(a)
em duas bases unidirecionais: interacdo e respeito. Sobre intera¢do, apontamos a relacdo gerada
no ambito do ambiente da sala de aula e, quando apoiada na confianca e empatia muatuas,
encontra no antagonismo de seus interesses e necessidades de caminhos que 0s guiem ao
encontro harmonioso do eu-outro como condic¢do inerente as aprendizagens. Quanto a segunda
base, reflete as conquistas adquiridas nas circunstancias vivenciadas e que foram se
consolidando através das relacfes solidarias e do equilibrio entre as emogdes e os valores.

Na constitui¢do da Ciéncia da Computagdo por meio da Linguagem de Programagcdo, a

vinculagdo com a histéria e 0s encontros, experiéncias dos sujeitos para um empoderamento
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deve existir para além das linhas de cddigo desse mundo, mas com vistas a constituicao do ser
nessa area. Diante do cenario atual, considerando a imersao dos(as) professores(as) no cotidiano
da é&rea de Linguagem de Programacao, parece oportuno conhecer a percepcao dos(as) docentes
quanto a experiéncia que estdo tendo em vivenciar este tempo, especialmente porque as aulas
na (po6s)pandemia deste curso foram e ainda sdo oferecidas de forma remota e praticamente
todo o trabalho com os(as) estudantes esta sendo realizado com a mediacdo das tecnologias
digitais.

Sendo a Relagdo com o Saber uma relagdo de experiéncia, assim como assevera Charlot
(2020), Larrosa (2015, p. 36-37), em acréscimo, destaca que:

(...) a experiéncia sempre tem a ver com uma vida que esta mais além de nossa prépria
vida, com um tempo que esta mais além do nosso préprio tempo, com um mundo que
estd mais além de nosso proprio mundo (...) € como ndo gostamos desta vida, nem
deste tempo, nem deste mundo, queriamos que 0s novos, 0s que Vém a vida, ao tempo
e a0 mundo, os que recebem de nos a vida, o0 tempo e 0 mundo, 0s que viverdo uma
vida que ndo serd a nossa € em um tempo que n&o Sera 0 Nosso e em um mundo que
ndo sera 0 nosso, porém uma vida, um tempo e um mundo que, de alguma maneira,
nods lhe damos... queriamos que os novos pudessem viver uma vida digna, um tempo
digno, um mundo em que ndo dé vergonha viver.

A mobilizacao e o sentido dos(as) professores(as) em relagéo a tal experiéncia também
pode expressar a sua mobilizagdo, de modo a desencadear um olhar mais critico, uma atitude
reflexiva, entendendo o que ela revela e o sentido atribuido na sua pratica pedagdgica. Como
seres sociais que somos, precisamos do convivio com as pessoas para construirmos a nossa
personalidade e interagimos com o mundo ao nosso redor. Dentro do universo académico em
uma instituicdo universitaria, no ensino superior da nossa area, ndo podemos ignorar a
importancia da interacdo entre professores(as) e estudantes, das relacfes decorrentes deste
convivio.

A definicdo de Charlot (2000) para a teoria da Relacdo com Saber € esclarecedora e
auxilia os(as) professores(as) a entenderem que o saber € relacdo e que ndo havera saber se o(a)
estudante ndo tiver uma afinidade com esse saber. Sendo assim, 0 que deve ser a esséncia de
uma educacao integral € o processo que leva o(a) estudante a adotar uma relacdo de saber com
0 mundo, e ndo a acumulacdo de contetido. A sala de aula ja ndo pode apenas ser um lugar de
transmissdo de conteldos tedricos; é urgente que as relacdes estabelecidas entre professores(as)
e estudantes tornem-se um determinante no processo pedagogico. Freire, na reflexdo sobre

ensinar, estabelece a importancia do “querer bem” aos(as) educandos(as) e ressalta que:
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N&o € certo, sobretudo do ponto de vista democratico, que serei tdo melhor professor
quanto mais severo, mais frio, mais distante e “cinzento” me ponha nas minhas
relacbes com os(as) [estudantes] (...) A afetividade ndo se acha excluida da
cognoscibilidade. O que ndo posso obviamente permitir é que minha afetividade
interfira no cumprimento ético de meu dever de professor no exercicio de minha
autoridade. N&o posso condicionar a avaliacdo do trabalho escolar de um(a)
[estudante] ao maior ou menor bem querer que tenha por ele” (Freire, 1996, p. 159-
160).

A relacéo que se estabelece entre professor(a) e estudante pode tanto produzir resultados
positivos quanto negativos, pois formam um par complementar complexo e dindmico, em um
processo recursivo. As dificuldades académicas ndo podem ser focalizadas apenas no(a)
estudante, é preciso investir tanto no(a) estudante como no(a) professor(a), para que nao se
instale um circulo vicioso: professor(a)-problema, estudante-problema, pois, diante de tudo,
o(a) grande prejudicado(a), normalmente, € o(a) estudante.

A educacdo é o ponto em que decidimos se amamos 0 mundo o bastante para
assumirmos a responsabilidade por ele e, com tal gesto, salva-lo da ruina que seria
inevitavel ndo fosse a renovacédo e a vinda dos novos e dos jovens. A educacdo &,
também, onde decidimos se amamos [0s estudantes] o bastante para ndo expulsa-los
do nosso mundo e abandona-los a seus proprios recursos, € tdo pouco arrancar de suas
méaos a oportunidade de empreender alguma coisa nova e imprevista para nds,
preparando-as em vez disso com antecedéncia para a tarefa de renovar um mundo
comum (Arendt, 2019, p. 247).

Na atividade profissional do(a) professor(a), muitas vezes escutamos as afirmagoes: “é
preciso separar o lado afetivo do lado profissional”, “temos que deixar nossos problemas
pessoais em casa”. Sera possivel fazer essa separagao? Existe a possibilidade de fragmentar-se
tanto? Na nossa Gtica, essa separacdo ndo existe — 0 que pode ocorrer € o desenvolvimento da
capacidade de se manter equilibrado diante dos conflitos, pois os lagos afetivos, as emocgoes
entre professores(as) e estudantes, estudantes e colegas, professores(as) e colegas sao elementos
de fortalecimento da aprendizagem, uma relacdo de vinculo. Geralmente, a dificuldade de
manter relacionamentos harmoniosos e duradouros é reflexo de perdas e decepcbes que podem
gerar defesas inconscientes. E imprescindivel, diante de problemas de aprendizagem, procurar
a verdadeira causa, isto porque apresentam diversos niveis de complexidade e tendem a ficar
ocultos em muitas racionalizacdes.

O caminho do(a) estudante sempre aponta a figura do(a) professor(a) como sendo a mais
importante e, portanto, mais que um profissional, um(a) amigo(a), ou seja, alguém com quem
se possa ter um relacionamento em que a emocao, 0 vinculo esteja presente. Nesse sentido, é

fundamental um olhar positivo para com o(a) estudante, deixando marcas positivas em sua
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historia. Na visdo de Freud, em suas reflexdes sobre a Psicologia do Escolar, ao que parece, a
personalidade do(a) professor(a) exerce mais influéncia no(a) estudante do que a disciplina
estudada. (Freud, 1914, v. XXIIl, p. 286). Para Morgado (2002), as relagdes transferenciais
(hostilidade ou afetividade) do(a) estudante para com o(a) professor(a), bem como a figura de
autoridade que simbolizam os pais, tendem a acontecer em sala de aula. O que o(a) professor(a)
precisa é de ndo reagir a ela (contratransferéncia), pondo o conhecimento como o legitimador
da autoridade pedagdgica.

N&o se pode negar a complexidade que envolve o ser humano e o que se refere ao
processo de ensino e aprendizagem, as implicagdes sociais, culturais, organicas, cognitivas e
também emocionais e espirituais. Em se tratando dessa multirreferencialidade, sdo necessarios
compreensdo e tratamento do ser humano enquanto ser-pessoa-estudante-professor(a). Nessa
reflexdo, Perrenoud (1993) diz ser a profissdao docente uma “profissao impossivel”, na medida
em que esta sempre entre aquelas que trabalham com pessoas e, assim sendo, sujeita a conflitos,
ambiguidades e defesas.

Para construir um vinculo, uma habilidade na relacdo com os(as) estudantes, € preciso
investir no olhar para si, pois o(a) professor(a), acima de tudo, conta consigo mesmo(a). E
necessario sair da posicao autoritaria e ter a coragem de submeter-se ao olhar critico de quem
esta diretamente sendo o alvo da sua atuacdo — o(a) estudante —, como também o olhar critico
dos(as) colegas e pessoas mais proximas, e até mesmo de profissionais especializados. O(A)
professor(a) precisa, ademais, sair da posicdo de invulnerabilidade e sindrome do sucesso,
procurando compreender sua humanidade, suas potencialidades e fragilidades, evitando
permanecer na posi¢ao defensiva de que “eu sou assim mesmo”, pois iSso contraria a propria
posicao de facilitador(a) da aprendizagem.

Observamos, assim, a importancia da pessoa do(a) professor(a) na dindmica da relagédo
em sala de aula. Um dos maiores desafios da vida € estabelecer mudancas. A mudanca que o
outro precisa, para nés, € Obvia; porém, a nossa prépria mudanca é permeada de muita
resisténcia. E preciso determinacdo e persisténcia para desaprender hébitos e atitudes que
prejudicam a trajetoria profissional, de forma a aprender novas posturas que, por certo, trardo
novas perspectivas.

Nesse movimento da relacdo professor(a) e estudantes, na atualidade temos consciéncia
do descaso com a figura do(a) professor(a), com a perda de prestigio e respeito, principalmente
diante do mundo globalizado capitalista. Quanto aos(as) estudantes, principalmente nas

instituicdes privadas de ensino, o(a) professor(a) € visto(a) como seu(ua) funcionario(a). Ele
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paga e pode escolher, exigir e determinar o(a) professor(a) que ele(a) quiser. Em contrapartida,
vemos professores(as) ansiosos(as) e inseguros(as) que, com ignorancia e arrogancia, mantém
um afastamento dos(as) estudantes, utilizando praticas pedagogicas tradicionais, cartesianas,
considerando-se o(a) dono(a) do saber, desprezando a construcao da relacdo com o(a) estudante,
criando um clima de medo, inseguranca e desconforto em sala de aula.

Cada professor(a) tem suas vivéncias na formagdo académica e constroi sua identidade
vocacional e profissional na interacdo com os(as) estudantes por meio de uma prética reflexiva
na experiéncia cotidiana na relagdo o muno da LP. Nessa interacdo com os(as) discentes, é
preciso atentar para as atitudes tomadas no exercicio da “autoridade docente”. Em muitos casos,
observa-se um abuso de poder, em que a avalia¢do (prova) é instrumento de punicdo e acerto
de contas.

Na relacdo professor(a) e estudante, € preciso estabelecer um nivel de comunicagédo
auténtica. Ser auténtico, neste sentido, ndo € simplesmente dizer o que pensa, jogando no outro
todas as frustracdes e preconceitos, mas, acima de tudo, pensar no que se diz e, antes mesmo,
no que dizer. A sala de aula € um espaco de construcdo do conhecimento para a vida, mas sem
negar a expressdo das emocdes e valores, com transparéncia e respeito mutuo, um olhar
solidario.

Cada nova disciplina, cada novo(a) professor(a), cada nova turma gera expectativas
tanto no(a) estudante quanto no(a) professor(a). Quando ocorre uma frustracdo das
expectativas, surge o desinteresse, a irreveréncia, o desgaste emocional. Nesse sentido, a
comunicacgdo auténtica, juntamente com a lideranca sabia do(a) professor(a) para administrar
as experiéncias, atitudes e expectativas, pode romper qualquer entrave.

Conflitos podem surgir, € normal na convivéncia humana, mas como resolver 0s
conflitos é que se torna importante. Como professores(as) e lideres na relacdo pedagogica, é
necessaria uma postura autocritica para perceber que se um determinado tipo de conflito tem
persistido ao longo do tempo na carreira docente € necessario tratar a real causa, um dialogo, o
olhar para o eu, para si mesmo(a) de forma reflexiva possibilita uma pratica libertadora e uma

tomada de consciéncia.

2.3.2 Linguagem de Programacao: o mundo da cultura digital

A Linguagem de Programacao estruturou um mundo, o da cultura digital, na nuvem da

Ciéncia da Computacdo e had formas de ser e agir nesse mundo, por isso & importante
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compreendé-lo e caracterizd-lo. A LP que compde a cultura digital possibilita diversas formas
para as experiéncias do sujeito em relacdo ao espago, ao tempo, ao realizar as interacdes nos
ciberespagos, em que s@o utilizados sistemas colaborativos: simulagdo do mundo real,
provendo um espaco virtual comum onde as pessoas participam, colaboram, interagem,
compartilham informagdes em tempo real (Raposo, 2010).

Tratamos da maneira de se comunicar e interagir com objetos de conhecimento, através
dos links, hiperlinks, textos, imagens, sons, videos, graficos e das diversas representacoes
interativas. Assim, trilhar uma viagem, cujo caminho de relacOes e conexdes se ativa na grande
teia de possibilidades para a aprendizagem, constitui a vida humana. O cenario sociotécnico
contemporaneo tipifica uma cultura digital (Lemos, 2020), cujos processos de comunicacéo,
criacdo, produgdo e movimentagdo de mercadorias, de bens e de valores sdo mediados pelas
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) em rede e ambientes virtuais.
Situamos o desenvolvimento dessa cultura a partir de uma “[...] revolugdo tecnoldgica
concentrada nas tecnologias da informacao [a qual] comecgou a remodelar a base material da
sociedade em ritmo acelerado” (Castells, 1999, p. 39), tendo em vista 0s avancos cientifico-
tecnoldgicos no campo da eletronica, que marcaram as cinco Ultimas décadas do século XX.

Ferrarini (2019), por sua vez, argumenta que 0 aspecto mais favorecedor ao se
potencializarem as metodologias de ensino com as TDICs encontra-se nos usos que 0s(as)
estudantes fazem delas para a producao do seu conhecimento. Assim, o(a) professor(a) pode e
deve utilizar-se das tecnologias, deixando-as a disposi¢cdo dos(as) estudantes, bem como os(as)
estudantes devem desenvolver autonomia e responsabilidade pelo seu processo de
aprendizagem em sua equipe. Para Bacala (2017), em alguns contextos as TDICs sao utilizadas
pelos(as) docentes somente de maneira técnica, funcional ou operacional, ndo necessariamente
profissional. A formacdo continuada é necessaria para a superacdo desse padrdo. Limitacdes
formativas podem afetar a apropriacdo das tecnologias pelo(a) docente e 0 seu uso como
simples ferramentas para transmissdo, ao inves de ampliar as potencialidades de interacdo,
comunicacdo e problematizacdo do ensinar e do aprender.

Aos ambientes sdo oferecidas ferramentas que viabilizam diferentes formas de interacdo
e colaboracdo para a aprendizagem. As tarefas envolvem apropriacédo, reflexdo e construcéo de
conceitos e aprendizagem, bem como comunicacdo e interacdo entre os(as) estudantes.
Independentemente da mediacdo através das tecnologias digitais nos processos de ensino e
aprendizagem, cabe mencionar outro componente do processo, a relacdo com o saber e 0

aprender. Assim, ao pensar a Relagdo com o Saber na cultura digital, desvia-se o foco da
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tecnologia em si para tudo quanto é realizado com seus recursos. Realizado ndo somente no
sentido de atividade, mas, principalmente, do que se desencadeia nos sujeitos. Daquilo que é
significado, problematizado e construido. Para tanto, (re)significar a base epistemoldgica que
sustenta a construcdo de novos espacos de aprendizagem, no contexto da cultura digital, é
fundamental para que esses espagos possam atender as demandas da sociedade contemporanea.

As reflexdes sobre as tecnologias digitais neste trabalho evidenciam a importancia de
se pensar acerca das disrup¢des que ocorrem em todas as dimensdes do ser humano. As
reflexdes acerca da relacdo com o saber e 0 acesso a tecnologia digital, em linhas gerais,
indicam que os recursos e possibilidades que emergem das tecnologias computacionais podem
instigar e agucar o processo de aprendizagem dos(as) estudantes, considerando ainda o cenario
complexo e de incertezas enfrentadas. Nesse sentido, Moraes (1997) contextualiza os desafios
que se fazem presentes aos(as) docentes em sua pratica, visto que precisam de se adaptar a uma
nova cultura de trabalho, que requer uma intensa revisdo na maneira de ensinar e aprender, 0
que implica, mais do que nunca, no manejo das tecnologias digitais e dos ambientes virtuais de
aprendizagem. Ainda segundo a autora, € preciso refletir sobre a maneira com que as
tecnologias digitais sdo apropriadas e operadas no atual meio pedagogico, visto que de nada
adianta a tecnologia incorporar caracteristicas que os livros nao possuem, mas perpetuar o velho
ensino, “otimizando o péssimo”, cuja visao tradicionalista reforca a fragmenta¢ao do
conhecimento e, consequentemente, da pratica pedagdgica.

A questdo que se coloca, portanto, € do uso dos recursos digitais voltado ao
desenvolvimento humano, coletivo e individual, que visa ao desenvolvimento da autonomia e
da criatividade do ser humano. Os recursos tecnolégicos proporcionam exploracdes dindmicas
de situacOes de aprendizagem, baseadas em criacdo de conjecturas e de testagem de hipoteses,
dentre outras, tornam-se excelentes ferramentas para auxiliar os(as) estudantes em seu
desenvolvimento reflexivo, em sua aquisicdo de conhecimentos e em sua construcdo de
conceitos relacionados a tais informacgdes. Por meio de diferentes maneiras de representacao
dos objetos de aprendizagem, torna-se possivel propiciar aos(as) estudantes diferentes maneiras
de entrar em contato com os conteddos.

Nesse sentido, destaca-se que o paradigma de ensino a partir do qual os(as) docentes
interagem com as tecnologias digitais é fator determinante para sua insercdo e construcdo nos
contextos em que vivem, tanto pessoal, profissional quanto social.

Nessa conjuntura, a cultura digital requer reflexdes, especialmente porque os estudos

estdo sendo desenvolvidos com o apoio dos recursos digitais provenientes da cultura digital,
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cujo uso se intensificou nos Gltimos anos, ainda mais com as possibilidades de acesso a
Inteligéncia Artificial na educacdo, como é o caso do ChatGPT, disponivel desde o final de
2022. A cultura digital expressa um conjunto de praticas, costumes e formas de interacédo social
que se realiza a partir de recursos da tecnologia digital, como a internet e as Tecnologias de
Informacédo e comunicacdo — TICs, que também podem ser expressas com o termo cibercultura,
palavra constituida por Pierre Lévy (1999) para designar a cultura que emerge no contexto que
ele chamou de ciberespaco. Tal conceito estd relacionado as novas possibilidades de sua
inscricdo no mundo, bem como sua socializacéo, a partir da presenca dos dispositivos digitais
na sociedade. Essa realidade implica ruptura nas fronteiras espago-temporais, 0 que permite o
surgimento de novas formas de se comunicar, ser no mundo. Nesse sentido, também se tornam
possibilidades de interagdes pedagdgicas e interpessoais, que por sua vez transformam as
praticas educativas, sociais e culturais.

Lemos (2009) refere-se ao conceito de cultura digital apontando algumas de suas
caracteristicas: a liberacdo do polo da emissdo, o principio de conexdo em rede e a
reconfiguracdo sociocultural a partir de novas préaticas produtivas e recombinatorias.

Desse modo, cada vez mais 0s sujeitos testemunham mudancas de contextos e, por
consequéncia, mudancas em suas proprias maneiras de ser e viver no mundo. Uma possibilidade
de compreender a cultura digital é concebé-la como a maneira contemporanea de as
comunidades humanas viverem, conviverem, se relacionarem e produzirem conhecimentos
vinculados aos meios de comunicacao que se revestem de materialidade digital. Em tal cenério,
0S sujeitos constituem-se ndo apenas como receptores, mas também como produtores de
informacdo. Pela sua configuracdo em rede e construcéo de relacionamentos, revestem-se de
criacdo, colaboracdo e compartilhamento, de forma que crescem e se organizam a partir de um
didlogo mediado pela tecnologia digital, em uma nova forma de agir no cotidiano humano,
considerando as diferentes dimens6es do ser em um dado espaco e tempo. Mas, para que essa
interacdo possa ocorrer com sentido, significado e analise critica, € necessario que 0s sujeitos
sejam letrados digitalmente.

A expressdo “letramento digital” carrega o significado de habilidade ou competéncia de
0 sujeito acessar, interagir, processar, localizar, filtrar e avaliar criticamente as informacdes
disponibilizadas eletronicamente, bem como ter familiaridade com as normas que regem a
comunicacdo com outras pessoas através dos sistemas computacionais. Diz respeito, além
disso, ao uso de tecnologias digitais de modo critico e consciente, com competéncia especifica,

compreensdo de limites e potencialidades no contexto de praticas sociais e educacionais, 0 que
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remonta ao fato de que seu uso precisa de ocorrer de tal maneira que a pratica se torne
significativa em seu dominio de ag&o.

O ciberespaco, como suporte da inteligéncia coletiva, € uma das principais condi¢Ges
de seu proprio desenvolvimento. Toda a historia da cibercultura testemunha largamente esse
processo de retroagdo positiva, ou seja, sobre a automanutencédo da revolugéo das redes digitais.
E um fendmeno complexo e ambivalente e, sobre a formagao de uma inteligéncia coletiva, Lévy
ndo deixa de alertar que “o crescimento do ciberespaco ndo determina automaticamente o
desenvolvimento, (...) apenas fornece a esta inteligéncia um ambiente propicio” (Lévy, 2010,
p. 29), sendo que € esta inteligéncia virtual considerada por ele como a melhor utilidade do
ciberespaco.

Lévy (2011) caracteriza o que € o virtual, ndo concebendo a virtualizagdo como uma
ameaca da tecnologia e, todavia, ao contrario, enfatiza que o seu uso amplia as potencialidades
humanas, criando, inclusive, um novo modo de aprender e de pensar (Lévy, 2011). Para o
pesquisador, o virtual € um conceito associado ao tempo e néo a realidade, pois, segundo ele,
“o virtual nao se opde ao real, mas sim ao atual. Contrariamente ao possivel, estatico e ja
construido, o virtual é como o complexo problematico” (Lévy, 2011, p. 16). Sobre esse conceito

do “virtual”, em sua obra O que é o Virtual, escreve:

E virtual toda entidade “desterritorializada”, capaz de gerar diversas manifestagdes
concretas em diferentes momentos e locais determinados, sem, contudo, estar ela
mesma presa a um lugar ou tempo em particular. Para usar um exemplo fora da esfera
técnica, uma palavra é uma entidade virtual. O vocabulo “arvore” estda sendo
pronunciado em um local ou outro, em determinado dia huma certa hora. Chamaremos
a enunciagdo deste elemento lexical de “atualizagdo”. Mas a palavra em si, aquela que
é pronunciada ou atualizada em certo lugar, ndo estd em lugar nenhum ou nédo se
encontra vinculada a nenhum momento em particular (ainda que ela ndo tenha existido
desde sempre). Repetindo, ainda que ndo possamos fixa-lo em nenhuma coordenada
espaco-temporal, o virtual é real. Uma palavra existe de fato. O virtual existe sem
estar presente (...) € uma fonte indefinida de atualizages (Lévy, 2011, p. 49-50).

Diante da realidade que o “virtual” proporciona e da “fonte indefinida de atualizagdes™
possiveis, 0 mundo virtual € caracterizado pela flexibilidade e pelo estado de poténcia — o que
deixa em aberto seus usos e apropriagdes decorrentes da ‘“‘virtualizagdo” €
“desterritorializa¢do”. Quanto a “realidade virtual”, esta ¢ apresentada por Lévy (2011) como
parte da Cibercultura, que se concretiza na virtualidade e que nos coloca o desafio de
transitarmos na complexidade desse outro espago, que também é real, mas em uma outra esfera

de espacialidade e temporalidade, em que “as caracteristicas virtualizante e desterritorializante
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do ciberespago fazem dele o vetor de um universo aberto” (Lévy, 2011, p. 51-52). Assim,

constitui-se em

(...) um universo de possiveis, calculaveis a partir de um modelo digital. Ao interagir
com o mundo virtual, 0s usuarios o exploram e o atualizam simultaneamente. Quando
as interacBes podem enriquecer ou modificar o modelo, o mundo virtual torna-se um
vetor de inteligéncia e criagdo coletivas (Lévy, 2010, p. 78).

A inteligéncia virtual, o mundo virtual e a comunicacéo todos-todos, aberta, flexivel e
coletiva, podem ser reformulados e enriquecidos pela interatividade que caracteriza a
participacdo ativa do usuario que, “a menos que esteja morto, nunca ¢ passivo” (Lévy, 2010, p.
81). O autor adverte que o grau de interatividade vai ser em maior ou menor escala a depender
da possibilidade de reapropriacao e de recombinagdo material da mensagem, e “reorientar com
precisdo o fluxo informacional em tempo real” (Lévy, 2010, p. 82). Faz-se importante registrar
como Lévy (2010, p. 84) caracteriza o grau de interatividade de uma midia ou de um dispositivo
de comunicacéo, destacando:

a) As possibilidades de apropriacdo e de personalizacdo da mensagem recebida, seja
qual for a natureza dessa mensagem;

b) A reciprocidade da comunicagdo (a saber, um dispositivo comunicacional “um-um”
ou “todos-todos™);

c) A virtualidade, que enfatiza aqui o calculo da mensagem em tempo real em funcgéo
de um modelo e de dados de entrada;

d) A implicacdo da imagem dos participantes nas mensagens;

e) A telepresenca.

Em suma, personalizacdo, reciprocidade e virtualidade caracterizam o tipo de
comunicacdo pautada na interatividade, as quais também sdo as caracteristicas que devem ser
aplicadas nas praticas educativas via internet, uma vez que devem ser coerentes com 0 mundo
virtual, em que o ensino on-line esta situado. O universo cibercultural, ao evoluir, complexifica-
se, transformando as formas de conectividades e apropriacbes em rede na rede. Para tanto, a
comunicacdo nesse universo da cultura digital é enunciada de letramento digital, que ultrapassa
a materialidade das técnicas materiais e intelectuais, das atitudes, dos modos de pensar e dos
valores que se desenvolvem com o crescimento do ciberespaco. Diz respeito ao modo como tal
universo se articula para permitir a emergéncia de novas subjetividades e sentidos.

Segundo Lévy (1993), a linguagem da informatica e de seus recursos pode intervir nos

processos de subjetivacdo — individuais e coletivos —, estimulando a inteligéncia e criando o
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que ele denomina de ecologia cognitiva. A constituicdo de tal subjetividade é explicitada pelo
autor por intermédio de trés formas de gestdo social do conhecimento, as quais estdo ligadas a
historia das tecnologias da inteligéncia: oralidade, escrita e informatica.

Nesse sentido, € possivel observar que a passagem de uma tecnologia a outra ocorre por
complexificacdo e deslocamentos de centros de importancia. A exemplo, temos que a
comunicacdo oral ainda é utilizada quando da informatizacdo ou, anteriormente, dos
mecanismos de escrita; ja as tecnologias pretéritas continuam vigorando quando da introducao
de outras. Esse processo afeta &mbitos como a memdria, o tempo, o trabalho, as relaces
interpessoais e a forma de pensar: em suma, a ecologia cognitiva e os tipos de subjetivacao.
Desse modo, a ecologia cognitiva seria o “contexto” a partir do qual a cognicao ¢ desenvolvida,
caso seja vista como um processo complexo de conhecer algo, como uma relacao entre sistemas
gue atuam em parceria, correlacdo e trocas energéticas. Especificamente no que diz respeito a
informatica, propicia uma nova forma de conhecer: o conhecimento por simulagdo. N&o melhor,
mas diferente.

Assim, Lévy (1993) marca a emergéncia de uma nova Relacdo com o Saber,
potencializada pela logica das tecnologias digitais e computacionais, considerando que estas
potencializam a inteligéncia coletiva dos grupos humanos. Com o advento das redes sociais e
dos aparelhos digitais mdveis, isso se acentua, indicando que eles agenciam subjetividades.
Nesse contexto, passa a existir 0 questionamento sobre como tais relacfes se estabelecem, ou
ndo, nas instituicGes educativas e de formacdo, e que constitui um dos focos de reflexdo do
presente estudo. Um dos desafios das instituicdes educacionais, inseridas em uma sociedade
marcada pela crescente utilizacdo de tecnologias digitais, é formar educadores(as) e
profissionais com condicdes de integrar o conhecimento conceitual as novas formas de
interagir, pensar e se comunicar na era contemporanea, era do conhecimento.

Quanto a Educacéo no contexto da cibercultura retratado por Lévy (2010), entende-se
que a constituicdo de uma inteligéncia coletiva impde a necessidade de o sistema educacional
repensar estratégias de ensino para o universo on-line e refletir sobre o papel da educacgéo para
a potencializacdo da aprendizagem e para a apropriacdo de conhecimentos. E imprescindivel
que a sociedade esteja a par das possibilidades de usos sociais do virtual, bem como tenha a
capacidade de filtrar, informar, selecionar, categorizar e decidir seus rumos, de forma que todos
possam se beneficiar mutuamente. E preciso, pois, que a sociedade possa lidar com as
transformacdes que as novas tecnologias promovem, haja vista serem elas condicionantes e ndo
determinantes (Lévy, 2010, p. 25).
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Todas essas mudancas sdo compreendidas dentro do que Lévy (2011) intitulou de
“revolugdo noolitica”, com as tecnologias intelectuais informaticas que aumentam e modificam
a capacidade de representacdo mental e percepcdo, como também alteraram a relagdo com o
saber, provocando muta¢es na Educacdo. Sobre essa problemaética, Lévy (2010) dedica dois
capitulos no seu livro Cibercultura: “A nova relagdo com o saber” (p. 159-170) ¢ “As mutagdes
da educacgdo e a economia do saber” (p. 171-179). Ele inicia com uma provocacgéo ao afirmar
que estamos na atualidade diante de um processo de “mutacao da relagdo com o saber” e, assim,
elenca trés constatagdes: a primeira aponta para “a velocidade de surgimento e de renovacao
dos saberes”; a segunda lembra “a nova natureza do trabalho (...) que, cada vez mais [significa]
aprender, transmitir saberes e produzir conhecimentos”; e a terceira, por sua vez, indica que:
“as tecnologias intelectuais amplificam, exteriorizam e modificam as fungdes cognitivas
humanas [possibilitando] novas formas de acesso a informagao [e] novos estilos de raciocinio
e de conhecimento” (Lévy, 2010, p. 159).

Em suma, esse fendmeno descrito por Lévy € parte do processo de “mutacao da relagao
com o saber” e baseia-se em trés novos pressupostos que balizam a relacdo entre o0 homem, a
técnica e o conhecimento: a velocidade, a renovacdo e a potencializacdo dos raciocinios e
saberes. Ndo podemos negar que as novas formas de linguagens digitais e as experiéncias
transmidias que a cibercultura possibilita promovem a fluidez, a flexibilidade e a capacidade
de novas leituras e escritas. Contudo, o que precisamos problematizar é quanto a natureza desses
saberes. Para tanto, entendemos ser necessario refletir de forma profunda sobre o que € o saber
e como ele se constituiu historicamente.

A histdria da Linguagem de Programacéo teve seu inicio ha algumas décadas, mas nao
€ nossa intencdo conta-la minuciosamente nesta oportunidade. Porém, € interessante conhecer
um breve panorama dos primeiros passos da humanidade no contato com a tecnologia para
entender seu propdsito.

Primeiramente, vale ressaltar que sua histdria estd diretamente relacionada ao
surgimento das primeiras maquinas inteligentes: por meio delas, o intuito sempre foi
transformar as sequéncias logicas em resolucdes para problemas. Isso nos leva ao francés
Joseph-Mariae Jacquard, que criou um tear capaz em seu processo de producdo. Foi observando
essa maquina que Ada Lovelace criou algoritmos interpretados pelo primeiro computador da
historia, desenvolvido por Charles Babbage. Assim, iniciava-se o conceito de Linguagem de
Programac&o e, aos poucos, os estudiosos da area perceberam que seriam necessarias Vvarias

delas para resolver diferentes problemas. Alan Turing também foi muito importante na
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compreensdo da importancia das maquinas inteligentes, dando ainda mais base para o
computador funcional que conhecemos hoje. Nessa época, as linguagens trabalhavam com
codigos de 0 e 1, 0 que tornava a vida dos profissionais complicada.

Nos anos 1950, surgiu o Assembly, a linguagem gque mais se aproxima das maquinas,
mas que, ainda assim, ja facilitava a compreensao das pessoas. Sua criagao despertou o interesse
desses estudiosos, que viram a oportunidade de humanizar ainda mais esses codigos. Logo,
vieram a Fortran, a Lisp e o0 Cobol. Ja na década de 1970 foram criadas algumas linguagens que
sdo usadas até hoje, a exemplo do C. A partir desse ponto, muitas outras derivaram do C,
abrindo caminho para a evolucdo tecnoldgica que tornou possivel a Industria 4.0 que vivemos
hoje.

A reflexdo sobre a linguagem em seus diferentes aspectos e dimensdes, no contexto da
Ciéncia da Computacéo, diz respeito a um aspecto importante da pratica educativa. A mediacéo,
a orientacdo e a intervencdo, bem como em outras formas de comunicacdo pedagdgica, sdo
baseadas na linguagem e, além disso, sdo diversas as linguagens existentes utilizadas para a
comunicagdo no meio digital. Assim, o sentido € atribuido e significado por intermédio das
diversas linguagens. Portanto, € relevante refletir a linguagem utilizada através dos meios
digitais para sua constituicdo, pois, sendo a Linguagem de Programacdo um método
padronizado e formado por um conjunto de regras sintaticas e semanticas de implementacéo de
um cédigo-fonte, que pode ser compilado e transformado em um programa de computador, é
esse mesmo programa que, em sua inteireza de ambientes e ferramentas computacionais,
possibilita a aprendizagem.

Como apresentado anteriormente, de acordo com Vygotsky (2003), a aprendizagem é
uma experiéncia social, mediada pela interacdo entre a linguagem e a acdo. As TICs, nesse
sentido, possibilitam no meio — e na cultura digital — a ampliacdo das experiéncias do sujeito
em relacdo ao espaco, ao tempo, a maneira de se comunicar e interagir com objetos de
conhecimento, através dos links, hiperlinks, textos, imagens, sons, videos, graficos e das
diversas representacdes interativas.

Lévy (1999) assinala a criacdo das praticas educativas inovadoras com o0 uso de
tecnologias, que precisa, a0 mesmo tempo, ser acompanhada da viséo reflexiva dos papéis do(a)
professor(a) e do(a) estudante no movimento pedagdgico. Moraes (1997), por sua vez, faz um
convite a reflexdo acerca de crencas e posicdes tedricas e epistemoldgicas a partir das quais se
incluem os recursos das tecnologias digitais no fazer pedagdgico e/ou nas praticas educativas.

Tais reflexdes sdo importantes para a emergéncia de uma ontologia cientifica que carece de ser
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levada em conta para que a presenca das tecnologias digitais nas praticas educativas possibilite
0 surgimento de ambientes de aprendizagem abertos, baseados em relacGes dialdgicas e de
respeito mutuo, que séo a base da construcéo do conhecimento.

Considerando a necessidade do redimensionamento das praticas educativas a partir dos
pressupostos de tal ontologia, evidencia-se, também, por meio de tal ponto de vista, que 0 uso
das tecnologias e de seus recursos ocorre a partir de uma abordagem de educagéo que precisa
ser ampliada e revisitada, visto que ja ndo ¢ suficiente para “dar conta” das demandas e desafios

que a sociedade apresenta:

Fala-se entdo em aprendizagem cooperativa assistida por computador (em inglés:
Computer Supported Cooperative Learning, ou CSCL). Em novos “campus virtuais”,
os professores e 0s estudantes partilham os recursos materiais e informacionais de que
dispdem. Os professores aprendem ao mesmo tempo que 0s estudantes e atualizam
continuamente tanto seus saberes “disciplinares” como suas competéncias
pedagdgicas. A formacdo continua dos professores € uma das aplicacdes mais
evidentes dos métodos de aprendizagem aberta e a distancia (Lévy, 2010, p. 173).

Ainda em relacéo a esse contexto, Lévy acrescenta que € necessario ao(a) professor(a)
deixar de “ter a funcao de transmissor[a] de conhecimentos passando a ser um[a] gestor[a] de
aprendizagens promovendo: o incitamento a troca de saberes, a mediacdo relacional e
simbolica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc.” (Lévy, 2010, p. 173).
O autor chama a atencéo para o fato de que a grande questdo para a Educacéo na Cibercultura
ndo esta nas tecnologias em si, mas nos usos que se fazem delas. A partir do que compreende
Charlot (2000), implicitamente, ao levantar a questdo da Relacdo com o Saber, esta pesquisa
considera que “a grande questao” estd na mobilizagao intelectual da constitui¢do do(a) docente
e do sentido atribuido ao saber docente da cultura digital.

Assim, considerando a linguagem um elemento importante no contexto da Ciéncia da
Computacao e das praticas educativas, compreende-se que seus diferentes aspectos e dimensdes
se modificam no contexto da cultura digital e que tomam novos formatos e possibilidades a
medida em que potencializam os processos. Santaella (2003) destaca uma nova linguagem
humana, que mistura o visual, o verbal e o sonoro. A autora menciona um “mundo pos-
humano”, em que a comunicag@o nido depende mais de diferentes suportes, como o papel, a TV
ou o réadio, pois o ciberespaco se apropria de todas as linguagens anteriores e cria uma
identidade propria e lhe confere uma nova configuracao, isto €, conforme a tecnologia é incluida

no cotidiano educacional, (re)significa o espaco, faz mediacao, propde diferentes estratégias de
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aprendizagem e utiliza os mais diversos ambientes e ferramentas para um trabalho coletivo e
colaborativo, cujas expressdes materializam a linguagem comunicativa nas préaticas educativas.
Charlot (2020) faz uma critica aos estudos sobre pés e trans-humanismos, em que é colocado
um chip no cérebro humano para resolver os desejos através da linguagem de maquina e, sendo
assim, se perde a esséncia humana. A linguagem de comunicacdo entre a maquina e o ser
humano é o algoritmo, uma sequéncia l6gica, finita e definida de instru¢cdes que devem ser
seguidas para resolver um problema ou executar uma tarefa. E um codigo numérico que rege o
funcionamento do sistema.

Os exemplos de uso de algoritmos no cotidiano sdo inimeros, mas o exemplo na internet
bem comum é do Facebook® ao utiliza-los para determinar como as postagens aparecem na sua
timeline, quais anuncios sdo oferecidos, quais paginas sdo recomendadas e quais posts destas
paginas aparecem para o leitor. Assim como o Facebook®, 0 Google® e outros sistemas utilizam
centenas de fatores para determinar quem aparece primeiro nos resultados de busca; portanto,
guem neste mundo apresenta as normas sdo os donos das grandes empresas por interesses
comerciais. Esses algoritmos apresentam-se de forma simples ou complexa, dependendo do
propoésito que foi pensado para funcionar e, assim, os algoritmos ddo funcionamento ao
YouTube®, a Netflix®, ao Google®, ao Facebook®, etc. No caso do Facebook®, o algoritmo é
extremamente complexo e muda cerca de duas vezes por dia.

As criticas sobre as “nuvens de informacao” que os algoritmos geram sdao antigas,
refinando e limitando os resultados ao ler e seguir o que de fato se tem desejo e, sendo uma
formula matematica, prevé o que gostariamos de saber. S&o inimeros livros, conferéncias,
artigos sobre a nuvem da internet e o poder do algoritmo.

Lévy (2010) explica que a técnica é sempre um produto do ser humano; portanto, este
permanece sempre no centro e, assim, o autor esclarece a questdo: “Eu ndo sei se somos
manipulados pelos algoritmos, porque somos nos que manipulamos os algoritmos”. Para Lévy
(2010), o problema do algoritmo é transformé-lo em um grande segredo controlado por
interesses de empresas. “Acreditamos que deveriamos ser muito mais transparentes e abertos e
que deveriamos poder participar da regra de criacdo desses codigos. Mas, isso vai de encontro
a segredos comerciais, a logica do mercado. Essa € uma situacdo vivenciada hoje, no
contemporaneo”. Portanto, a quem manipula os algoritmos cabe tecer uma tomada de
consciéncia e reflexdo da esséncia humana e ter consigo a questdo: Quem €é o ser humano? Quial
o sentido do algoritmo criado? O que o algoritmo criado vai resolver ou destruir em relacdo a

vida humana?



95

Entdo, o que representa a linguagem no mundo da Ciéncia da Computacdo? E o que é 0
virtual? Uma nova forma de encontro, um novo lugar na relagdo com o outro por meio da cultura
digital, por meio do dispositivo digital: computador, celular, entre outros; de acordo com Lévy
(2010), apresentam por meio do virtual a significagdo da linguagem, que nasce juntamente com
a humanidade. Ou seja, o virtual € 0 mundo abstrato da mente, 0 mundo das reflexdes,
interpretacBes e das relages geradas a partir das interpretacdes. E, pois, uma nova relagdo a
comunicacdo mutante: ao comparar a internet a invengao da escrita, Lévy (2010) explica como
ambas sdo invencdes que exteriorizam a linguagem, gerando uma memoria virtual, néo
bioldgica, fora do préprio homem.

E imperativo compreender que os recursos digitais oriundos da Ciéncia da Computacio
séo recursos da vida humana e processos pedagogicos mediadores no ensino e aprendizagem e,
assim sendo, ndo resolverdo os problemas educacionais (sejam estes relacionados a defasagem
escolar, a evasdo, a incluséo social e/ou digital, entre outros), nem mesmo podem melhorar a
qualidade do ensino se a pratica docente é pautada no paradigma tradicional de ensino. N&o se
trata, apenas, de focar nos contetidos, ter uma visao critica da sociedade e da forma de ser e de
se posicionar no mundo, mas &, antes, ir além, trabalhar em uma perspectiva da aventura
humana.

Segundo Moraes (1997), a principal dificuldade que a Educacao enfrenta advém das
divergéncias que os(as) educadores(as) enfrentam ao tentarem adentrar em uma nova cultura
de trabalho que acompanhe a evolugéo da ciéncia e da tecnologia, sendo que se busca, dentre
outras questdes, ajudar a estabelecer novas pautas para a educacdo, valorizar a subjetividade no
processo de ensino e aprendizagem. Charlot (2000) aponta um novo mundo possivel na relacao
entre o ser humano e o mundo, na mobilizacdo, no sentido, no prazer, na solidariedade. Nesse
sentido, apresenta-se uma nova logica possivel para a Educacéo, compativel com a Ciéncia e a
atualidade, que possibilite reconhecer o ser humano em sua multidimensionalidade: fisica,
bioldgica, psicolégica e sociocultural. E um paradigma construtivista, interacionista,
sociocultural e transcendente.

Moraes (1997) contextualiza a importancia do foco no individuo, no “sujeito coletivo”
nos processos educacionais, bem como em uma préatica pedagdgica voltada ao desenvolvimento
humano como fator preponderante, visto que a humanidade enfrenta um importante momento

de transicéo e encontra-se saindo de uma era material para uma “era das relagdes”:

A era das relagdes requer, por sua vez, uma nova ecologia cognitiva, traduzida na
criacdo de novos ambientes de aprendizagem que privilegiem a circulacdo de



96

informagdes, a constru¢do do conhecimento pelo aprendiz, o desenvolvimento da
compreensdo e, se possivel, o alcance da sabedoria objetivada pela evolucao da
consciéncia individual e coletiva (Moraes, 1997, p. 27).

Compreende-se que tudo esta em movimento e ¢ uma totalidade indivisivel. Assim, “(...)
0 mundo e a vida nada mais sdo do que uma grande teia de relagdes e conexdes, e 0 ser humano,
um fio particular dessa teia” (Moraes, 1997, p. 26). O ser humano vive, pois, uma grande
aventura, conforme aborda Charlot (2020). A Relagcdo com o Saber imerso na cultura digital
em uma conjuntura por meio da Linguagem de Programacdo, no contexto atual, ganha
relevancia.

Economistas tém assumido o debate, momento em que muitas abordagens giram em
torno do fato de que a educacéo se estabelece como desenvolvimento — eles, por sua vez, séo
0s atores que pensam no direcionamento da educagéo e, assim, a educacdo escolar como meio
de formar méo de obra tem suporte de organizagdes internacionais como o Banco Mundial. A
educacdo, sendo vista como ferramenta para conquistar um emprego, finda por gerar uma
parcela da populagdo que pode vir a dar retorno financeiro?. Esses economistas visam, também,
a educacao como fator de produtividade, em que tem sido bastante investida a incorporacao de
maquinas e de infraestrutura, o que acaba demandando pessoas sem exigéncias de escolaridade.
Dessa forma, atribui-se comumente a identificacdo da formacao dessa méao de obra como aquela
gue ndo necessita de uma grande escolarizacdo. O desenvolvimento é importante de ser tratado
na dimensdo ampla que tem o olhar para o capital social, humano, cultural e em relacdo a
participacdo no exercicio da cidadania.

O modelo civilizatorio, que rapidamente cresce, também aumenta a riqueza e 0 seu
proprio acimulo. Todavia, ndo foi capaz de distribui-la e, assim, garantir o direito da populagéo,
colocando em risco o planeta. Conforme avangam os meios naturais, estamos a frente de um
limite que ndo responde as necessidades civilizatorias da maioria da populagédo global, por se
tratar de um desenvolvimento visado no capital e que coloca em riscos a humanidade. A
pandemia expds, alimentou e aumentou as desigualdades econémicas, sociais, de género e de
etnia por toda a parte. Em todos os paises, 0s mais pobres enfrentaram os maiores impactos,
perdendo emprego e renda, enquanto 0s Mais ricos conseguiram se recuperar em tempo recorde.

Nosso contestavel sistema econdmico esta permitindo que os super-ricos acumulem imensas

2 Conforme expressa o video veiculado no YouTube®, transmitido ao vivo em 6 de agosto de 2020, promovido
pelo Programa de Mestrado e Doutorado em Planejamento Regional e Gestdo de Cidades, culminou na abertura
do Semestre 2020/4, a qual ocorreu com a realizagdo da mesa intitulada “Educagdo e Desigualdade: que relacdo é
esta?”. Esse momento contou com a participa¢do da Profa. Ednéia Gongalves (A¢ao Educativa), do Prof. Danilo
Streck (UNISINOS) e com a autora da presente investigacdo (UCS).
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fortunas, enquanto dificultam a vida de milhdes de pessoas. Nessa dinamica, a economia global
dificulta a situagcdo de quem é menos favorecido ou de grupos distintos: se o sujeito for pobre,
mulher ou de grupos étnicos como negros, indigenas e quilombolas.

A pluralidade humana, condicdo béasica da acdo e do discurso, tem o duplo aspecto da
igualdade e da diferenca. Se ndo fossem iguais, 0s homens seriam incapazes de se
compreenderem entre si e seus antepassados, ou de fazer planos para o futuro e prever as
necessidades das geracdes vindouras. Se ndo fossem diferentes, se cada ser humano néo
diferisse de todos os que existiram, existem ou virdo a existir, 0s homens ndo precisariam do
discurso ou da agéo para se fazerem entender. Com simples sinais e sons poderiam comunicar
as suas necessidades imediatas e idénticas (Arendt, 2007, p. 220).

Ser diferente ndo equivale a ser outro — ou seja, ndo equivale a possuir essa curiosa
qualidade de comum a tudo o que existe e que, para a filosofia medieval, € uma das quatro
caracteristicas basicas e universais que transcendem todas as qualidades particulares. A
alteridade e, sem duvida, um aspecto importante da pluralidade; € a razdo pela qual todas as
nossas defini¢des sao distin¢es e 0 motivo pelo qual ndo podemos dizer o que uma coisa é sem
a distinguir de outra (Arendt, 2007, p. 220).

A luta por um mundo mais justo e menos desigual tem de ser prioridade nos esforgos
de recuperacdo econémica, bem como prover apoio financeiro para lidar com os efeitos da
pandemia. E preciso investir em servicos publicos, criar milhdes de novos empregos e assegurar
a todos(as) educacéo e satde de qualidade. E preciso, também, que os mais ricos e as grandes
corporagdes paguem uma parte justa de impostos. As economias tém que funcionar para
todos(as), nao apenas para um pequeno grupo de privilegiados. Com base no Oxford Committee
for Famine Relief / Comité de Oxford para o Alivio da Fome (Oxfam, 2020), a pandemia de
coronavirus potencializou o aumento das desigualdades em quase todos os paises a0 mesmo
tempo. O virus exp0s, alimentou-se e aumentou as desigualdades de renda, género e etnias ja
existentes. A crise expds nossa fragilidade coletiva e a incapacidade de nossa economia
profundamente desigual trabalhar para o coletivo, se estendendo a todo(as). No entanto,
também nos mostrou a importancia vital da acdo governamental para proteger nossa saude e 0s
meios de subsisténcia. Politicas transformadoras que pareciam impensaveis antes da crise se
mostraram possiveis. Ndo pode haver retorno para onde estdvamos antes. Em vez disso,
cidaddos e governos devem agir com urgéncia para criar um mundo mais igualitario e

sustentavel.
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A Oxfam (2021) apresentou qudo profundamente dispares sdo nossos sistemas
econdémicos e como alimentam a desigualdade e a pobreza. Fez transparecer como as
assimetrias interseccionam-se e tornam visivel o que, muitas vezes, é esquecido ou escondido
por trés das estatisticas. Ademais, mostrou-nos que a pandemia foi um ponto de inflexdo, posto
que governos devem se comprometer com um sistema econdmico que distribua a renda de
maneira mais igualitaria como principio, e que seja sustentavel para o futuro da humanidade e
do planeta, bem como esteja a servigo das pessoas.

A partir do exposto, considerando de forma sucinta o cenario de pandemia por que
passamos, é preciso refletir acerca da desigualdade social, a qual expressa a diferenca existente
entre as distintas classes sociais, levando em conta fatores econdmicos, educacionais, culturais,
de género e de etnia. A desigualdade pode ser medida por faixas de renda, em que séo
consideradas as médias dos mais ricos em comparacdo as dos mais pobres. E o estudo da
desigualdade enfatiza, dentre as diversas outras relacfes advindas, que educacgéo e trabalho
estdo intimamente interligados a partir de instituicdes, praticas, regularidades e
comportamentos que sdo acessados de forma destoante por distintas categorias da sociedade.
Assim, 0s oito homens mais ricos do mundo tém tanta riqueza quanto a metade mais pobre da
populagéo.

Nesse sentido, a disparidade significa que poucos tém acesso a educagdo e
pouquissimos, ainda, vivem vidas felizes e dignas. Ela envenena nossa politica, levando a
extremismo e racismo. Ela enfraquece a luta pela erradicacao da pobreza. Ela deixa mais e mais
pessoas vivendo com medo e menos esperancosas (Oxfam, 2021). As oportunidades e nao-
oportunidades, ligadas a obtencédo e posse de determinadas credenciais, auxiliam a classificar
pessoas em relacdo a estruturas hierarquicas de trabalho, locais de trabalho e carreiras,
posicionando-as na sociedade. Essa situacdo ndo se torna diferente quando se fala das
Tecnologias de Informacgdo e Comunicacdo, pois o tema exclusao digital tem sido destacado
em discuss@es diversas, sendo sua integra a questdo da distribuicdo desigual de recursos, acesso,
compreensdo e uso no que se refere a tais tecnologias.

A desigualdade, conforme apresenta Haddad (2020), “separa os ricos dos pobres” e
decorre do fato de o pobre se tornar cada vez mais pobre e excluido; ja o rico aumenta cada vez
mais sua riqueza. Para o autor, a exclusdo e o analfabetismo digital podem significar exclusao
social. A Oxfam (2021) corrobora tal ideia quando afirma que “os excluidos ndo conseguem se
comunicar com a velocidade dos incluidos pela comunica¢do mediada pelo computador”, esta

¢, segundo ele, a nova “face da exclusdo social”. A tal propésito, Lévy (1999) afirma que “cada
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novo sistema de comunicacao fabrica os seus excluidos. N&o havia iletrados antes da invencédo
da escrita” (Lévy, 1999, p. 237). Apesar de reconhecer como verdadeira a afirmativa deste
autor, devo concordar com Silveira (2008), de que aceita-la como natural pode minimizar o
debate sobre o tema excluséo digital.

Sendo assim, os dispositivos e 0s custos de acesso a internet ainda ndo sdo compativeis
com a renda da maior parte da populacéo brasileira, consoante expdem Sorj e Guedes (2005),
de forma que afirmam que 0s mais ricos sdo 0s que possuem 0s novos produtos, enquanto a
falta deles traz desigualdades para os grupos de excluidos (raca, cor, etnia, género, nascenca,
area geografica, entre outros), aumentando a pobreza e a exclusio digital. E possivel sustentar,
ainda, sobre essa exclusdo que estar fora do fluxo de informacdes é estar alienado do mundo e,
mais do que isso, é estar cada vez mais longe de uma possibilidade de ascenséo social; é amargar
a condigdo de oprimido.

No ano de 2019, o Comité Gestor da Internet no Brasil® realizou estudo sobre a excluséo
digital no pais, definindo indices especificos para mensurar essa isen¢do. Essa pesquisa versou
sobre o uso das Tecnologias da Informacéo e da Comunicacéo no Brasil: TIC Domiciliose TIC
2019 (Barbosa, 2019) e permitiu perceber melhor as diferencas apontadas pelo Mapa da
Excluséo Digital. Trouxe como resultado o percentual de que 62% dos entrevistados nao tém
acesso a Internet em casa (Barbosa, 2019), sendo que a proporcdo de usuarios da Internet é
muito diferente, quando consideradas as classes sociais as quais pertencem. Apesar do aumento
nos ultimos anos na propor¢do da populacdo brasileira que usa a internet, que representa 134
milhdes de pessoas, cerca de 47 milhdes delas seguem desconectadas. Além do aumento na
conectividade de forma geral, outros milhdes de brasileiros, principalmente os mais pobres e
negros, tém acesso a web somente via smartphone, o que cria uma situacdo de precariedade
para realizar tarefas como trabalho remoto, ensino a distancia ou acesso a Servigos como o
auxilio emergencial do governo e outros programas sociais. Segundo o estudo, 58% dos
brasileiros acessam a rede exclusivamente por meio de seus telefones celulares, com esse
percentual atingindo 85% na populacdo mais pobre. O uso exclusivo de smartphones para
acessar a internet também € predominante na populacdo negra (65%), em comparacdo a 51%
da populacdo branca. A questdo da exclusao digital é particularmente perceptivel nos domicilios
das areas mais pobres do pais: 35% dos lares da regido Nordeste ndo usam a web, o que também

é uma realidade para 45% das familias brasileiras com renda de até um salario-minimo.

3 Por meio do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagdo (Cetic.br) do
Nucleo de Informacdo e Coordenacéo do Ponto BR (NIC.br).
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Com as medidas de distanciamento social anunciadas durante a pandemia, milhdes de
brasileiros dependeram ainda mais da internet e da tecnologia digital em geral para viver, e a
falta de acesso evidenciou um grande problema social — a falta de acesso a internet e 0 uso
exclusivamente por celular, especialmente nas classes D e E, confirmou as desigualdades
digitais presentes no pais e apresentou desafios relevantes para a efetividade das politicas
publicas de enfrentamento durante a pandemia.

A exclusdo digital presente no Brasil € principalmente complexa para as criangas — a
populacdo infantil em idade escolar nas familias vulneraveis e sem acesso a internet também é
muito afetada, ndo somente no periodo de isolamento social como também presentemente. A
pesquisa, em sua 152 edicdo, notou um declinio consistente na presenca de computadores nas
residéncias brasileiras nos ultimos quatro anos (2015-2019). Sugeriu-se que 95% dos
domicilios mais ricos do Brasil possuiam algum tipo de computador, enquanto 0 equipamento
estaria presente em 44% dos domicilios da classe C e 14% das residéncias das classes D e E.
Para Freire, 0 objetivo maior da educacdo € conscientizar o(a) estudante principalmente em
relacdo as parcelas da populacdo desfavorecidas, de forma que a educacao precisa ser voltada
a conscientizacdo de vencer primeiro o analfabetismo politico para concomitantemente ler o
seu mundo a partir de sua experiéncia, de sua cultura, de sua historia. Perceber-se como

oprimido e libertar-se dessa condicdo € a premissa que Freire (2013, p. 31) defende:

Quem, melhor que os oprimidos, se encontrara preparado para entender o significado
terrivel de uma sociedade opressora? Quem sentird, melhor que eles, os efeitos da
opressdo? Quem, mais que eles, para ir compreendendo a necessidade da libertagdo?
Libertacdo a que ndo chegardo pelo acaso, mas pela praxis de sua busca; pelo
conhecimento e reconhecimento da necessidade de lutar por ela. Luta que, pela
finalidade que Ihe derem os oprimidos, serd um ato de amor, com o qual se oporao ao
desamor contido na violéncia dos opressores, até mesmo quando esta se reveste da
falsa generosidade referida.

Freire (2013) mostra que é necessaria na educacdo uma pratica da liberdade — quanto
mais se problematizam os educandos como seres no mundo, mais se sentirdo desafiados e
responderdo de forma positiva, ao contrario de uma educacdo bancaria, domesticadora, que
apenas ‘deposita’ os contetidos nos estudantes. Para Freire, “ndo ha saber mais ou menos; ha
saberes diferentes” (2013, p. 49). Defensor do saber popular e da conscientizagdo para a
participacdo, Paulo Freire inspirou muitos movimentos sociais que lutaram em busca da
equidade social. As premissas de Freire motivam até hoje acdes da sociedade civil em prol da

educagdo humanizadora.
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A atual politica de Educacdo Superior, resultado das reivindicagdes de grupos e de
movimentos sociais de educacdo popular, diante do desafio de resgatar um compromisso
historico da sociedade brasileira e contribuir para a igualdade de oportunidades, inclusdo e
justica social, fundamenta sua construcdo nas exigéncias legais definidas pela Constituicdo
Federal de 1988. A Constitui¢do incorporou como principio a questdo de que toda e qualquer
educacdo visa ao pleno desenvolvimento do individuo, seu preparo para 0 exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho (Art. 205). Retomado pelo Art. 2.° da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, n.° 9.394/96), esse principio abriga o conjunto
das pessoas e dos(as) educandos(as) como um universo de referéncia sem limitacoes.

Assim, no Ensino Superior, a relagdo com o saber a inclusdo e ao resgate da cidadania
preparam para a vida e a transformacdo o sujeito na sua constitui¢do por inteiro, e esforga-se
em prol da igualdade de acesso a educagdo como bem social, sem nenhuma distin¢do. A Lei de
Diretrizes e Bases (LDB, 1996), o Parecer CNE/CES n.° 136/2012, aprovado em 8 de marco de
2012 - Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em Computacdo. O
Despacho que Homologa o Parecer CNE/CES n° 01/2019, da Camara de Educacao Superior,
do Conselho Nacional de Educacdo, e respectivo projeto de resolucdo que o acompanha, o qual
estabelece as diretrizes curriculares nacionais do curso de graduacdo em engenharia, conforme
consta do Processo n.° 23001.000141/2015-11%.

A Resolugcdo CNE/CES n.° 1, de 29 de dezembro de 2020 — Dispde sobre prazo de
implantacéo das novas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) durante a calamidade publica
provocada pela pandemia da Covid-19°.

O Parecer CNE/CES n.° 136/2012, aprovado em 8 de marco de 2012 — Diretrizes
Curriculares Nacionais para 0s cursos de graduacdo em Computacao.

A Resolucdo CNE/CES n.° 5, de 16 de novembro de 2016 — Institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo na area da Computacao, abrangendo 0s
cursos de bacharelado em Ciéncia da Computacdo, em Sistemas de Informacédo, em Engenharia
de Computacdo, em Engenharia de Software e de Licenciatura em Computacdo, e da outras
providéncias.), prevé que “a educagdo superior devera articular-se, preferencialmente, com a
vida profissional, na forma do regulamento”; dessa forma, e se realmente acontecesse o que

esta previsto em lei, teriamos mais sujeitos incluidos nos espacgos escolares.

* Disponivel em: https://www.in.gov.br/web/dou/-/despachos-de-22-de-abril-de-2019-83417223.
® Disponivel em:
https://www.in.gov.br/web/dou/-/resolucao-cne/ces-n-1-de-29-de-dezembro-de-2020-296893578.


https://www.in.gov.br/web/dou/-/despachos-de-22-de-abril-de-2019-83417223
https://www.in.gov.br/web/dou/-/resolucao-cne/ces-n-1-de-29-de-dezembro-de-2020-296893578
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2.3.3 A Linguagem de Programacao: saber a ser ensinado no ensino superior

O ensino de Programacéo e suas relagcdes requer do(a) estudante desenvolver certas
habilidades, a fim de que possa implementar solucdes para um determinado problema e
representa-las no ambiente computacional (Brasil, 2018). Esse processo de ensino é importante
para desencadear o raciocinio logico, a resolucdo de problemas, a abstracdo, a habilidade
matematica, entre outros beneficios (Berssanette, 2018).

A linguagem tem o papel de construtora e de propulsora do pensamento, consoante
Vygotsky (1991), o qual afirma que aprendizado ndo é desenvolvimento: o aprendizado
adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pe em movimento varios
processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer (Vygotsky,
1991, p. 101). A linguagem seria, entdo, 0 motor do pensamento, contrariando a concepgéo
desenvolvimentista que considera o desenvolvimento a base para a aquisicdo da linguagem.
Vygotsky defende que os processos de desenvolvimento ndo coincidem com 0s processos de
aprendizagem, uma vez que o desenvolvimento progride de forma mais lenta, indo atras do
processo de aprendizagem. Isto ocorre de forma sequencial (Vygotsky, 1991, p. 102).

Assim, a Relacdo com o Saber na Linguagem de Programacéo no Ensino Superior forma
0s trés niveis, isto €, os pilares constitutivos da realidade da universidade: ensino, pesquisa e
extensdo. Portanto, qual o sentido do Ensino Superior? E preciso apontar algumas saidas, dentre
as quais estdo o desenvolvimento profissional, como aporte para o dominio dos saberes
didaticos, e o entrelagamento da competéncia académica, com a competéncia didatica.

Atentos a essa questdo, Pimenta e Anastasiou (2002, p. 259), referindo-se ao processo
de docéncia do Ensino Superior, dizem que o “avangar no processo de docéncia e do
desenvolvimento profissional, mediante a preparacdo pedagogica ndo se dard em separado de
processos de desenvolvimento pessoal e Institucional: este é o desafio a ser hoje, considerado
na construcdo da docéncia no ensino superior”. Essa constatacdo favorece a discussdo da
formacdo continuada e da formacéo permanente a servicgo de referenciar a pessoa do(a) docente
como sujeito que ocupa espacgos determinantes a transformacdo da sociedade, deslocando,
assim, em primeira instancia, sua preparacdo pedagogica. O desafio recai na ndo-fragmentacéo
desses niveis, dos pilares e de sua sinergia.

Em sua dimensdo epistemologica complexa, os trés niveis fazem nascer “processos

dialogicos e interdependentes, nutridos por uma causalidade circular retroativa ou recursiva e
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por processos em sinergia” (Moraes, 2013, p. 14). A base legal que estabelece este principio
como dever das Universidades esta descrita nos Artigos 207, da Constituicdo Federal de 1988,
e 43, da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB — Lei n.° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, denominada Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (LDB), reforgada pelo
Plano Nacional de Educacéo, de 2014. Entre outros aspectos, dispds de forma especifica sobre
a formacdao dos profissionais da Educacdo. Nesse sentido, vale verificar a antiga orientacéo in

verbis:

Art. 61. A formacédo de profissionais da educacdo, de modo a atender aos objetivos
dos diferentes niveis e modalidades de ensino e as caracteristicas de cada fase do
desenvolvimento do educando, tera como fundamentos:

- a associagdo entre teorias e praticas, inclusive mediante a capacitagdo em servico;

- aproveitamento da formacdo e experiéncias anteriores em instituicGes de ensino e
outras atividades.

Os sentidos atribuidos ao tripé da Universidade estdo baseados na relevancia do
entrelacamento dos trés pilares fundantes da instituicdo como fator de exceléncia na Educagéo
Superior voltado a formacgéo académica e profissional daqueles que dela participam. Assim
estabelecem-se:

a)  Ensino: articula as ciéncias, conhece seus produtos e forma profissionais.
Legitimacdo na sociedade pela quantidade e qualidade dos seus diplomas;

b)  Pesquisa: construir novos, confirmar ou contestar conhecimentos existentes.
Legitimacéo social pela producéo de tecnologias Uteis e pela orientagdo cientifica na
resolucdo de seus problemas;

c)  Extensdo: estabelecer conexdes entre ensino, pesquisa e interesses sociais.
Legitimacdo no espaco social pela presenca dos agentes universitarios nos setores
sociais, executando acdes de servicos, assisténcias, projetos culturais (Frantz; Silva,
2002). Tendo como pressupostos da indissociabilidade:

- Projeto Pedagdgico dos Cursos — PPC, com atitudes investigativa, reflexiva e
problematizadora de docentes e discentes;

- Matriz curricular e organizacdo pedagdgica dos cursos consideram as Diretrizes
Nacionais, a missao e o PPI;

- Ensino da graduacdo e pds-graduacdo, a pesquisa e extensdo com intersec¢do
curricular e relacionamento com a sociedade;

- Gestdo do PPC pelas acbes académicas: atividades curriculares complementares,

estagios, trabalhos de concluséo e projetos integrados (Frantz; Silva, 2002).
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Entdo, no contexto da Educacdo Superior, 0 que seria a agdo de ensinar? Indo além da

tarefa de “passar conteudos”, ensinar requer o esfor¢o de instaurar condi¢des de aprendizagem

que levem em conta a génese do conteido, bem como a criacdo de estratégias metodoldgicas

de aprendizagem, formando conceitos com o propdsito de resolver situagdes concretas da vida
pratica (Libaneo, 2009).

Para tanto, a ideia de ensinar pode ser vista como um processo que mobiliza a

curiosidade e alimenta a inquietacéo, o que leva a um aprendizado constante e infinito (Longo,

2019). Mas as caracteristicas do novo desenho de Universidade tém se apresentado e consistido

em:
a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)

Avaliacdes classificatorias;

Capitalismo académico e professores(as) empreendedores(as);
Gestao de carater “gerencialista”;

Universidades empreendedoras;

Mercado no campus;

Decisdes de fora para dentro das instituicoes;

Instalacdo de campi fora de sede (Leite, 2006).

Para romper com o0s desafios presentes no Ensino Superior, e em oposi¢do ao que se

delineia nas Universidades na atualidade, algumas caracteristicas de reformas observamos

intensificadas pela LDB consistem em:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Diversificacao da missao das instituicdes;

Aumento do namero de instituicGes privadas em progressdo acelerada;
Ampliacdo do numero de matriculas e de cursos;

Flexibilizacdo da oferta;

Diversificacao do financiamento;

Avaliacdo intensiva (Leite, 2002).

Em relacdo a emergéncia de novos modelos institucionais, Leite (2006) preconiza que

se constituam diversos tipos — e calcadas na pluralidade — de Instituicdes de Ensino Superior,

tais como:
a)
b)
c)
d)
€)

Universidade liberal hibrida;
Universidades globais;
Universidade empreendedora;
Universidade empresarial;

Universidade corporativa.
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Diante dessas consideracgdes, a relacdo entre a dimensdo e o dilema da l6gica de mercado
esta em busca de contribuir para o desenvolvimento do conceito, dos métodos e das técnicas
que promovam a educacdo aberta, flexivel e a distancia (Abed, 2019).

Barreto e Leher (2008) e Charlot (2020) apontam que o Brasil atende a uma demanda
de um mundo globalizado que, por meio de 6rgdos internacionais, busca satisfazer interesses
das grandes nacBes desenvolvidas, em uma tentativa de atender as exigéncias de Orgaos
internacionais que impdem metas quantitativas a custo reduzido sem priorizar questdes
qualitativas. Varios catalogos sdo oferecidos com um rol de mais de 300 fornecedores de
produtos e servigos para educacgéo a distancia, bem como com mais de 2.300 profissionais de
diversas areas do conhecimento e mais de 2.300 profissionais de diversas areas do
conhecimento (Abed, 2019).

A relacdo de expansédo do ensino superior no Brasil tem se ampliado em tempo recorde,
conforme se observa na Figura 4, a seguir:

Figura 4 - Relacdo de expansdo do Ensino Superior no Brasil

&

Em 2017, o ultimo Censo do Ensino Superior no Brasil.

Divulgado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionai
Anisio Teixeira (Inep), do Ministério da Educacao (MEC).

0 Ensino a Distancia se destaca nesse palco. Em 2007, 85% das matriculas
eram presenciais, e apenas 15% no EaD;

As matriculas, neste setor, cresceram de 3,9 milhoes em 2007 para 6,2 milhdes
em 2017.

Fonte: A autora (2021).

Diante da expansdo do Ensino Superior no Brasil, no que tange a relacdo no ensino
superior dos setores publico e privado, verifica-se crescimento expressivo do segundo em

relacdo ao primeiro, como pode ser observado na Figura 5, a seguir:
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Figura 5 - Relagdo no ensino superior no setor pablico e no setor privado

O crescimento por via do setor publico foi de 1,3 milhdo para 2,1 milhes nesse

mesmo periodo.

F O setor privado, atualmente, responde por 75,3% das matriculas.
.

Revelou um crescimento das matriculas no nivel superior de ensino,
principalmente no setor privado.

(\ Em 2017, a presenca de ingressantes no EaD ja corresponde a um terco das
matriculas.
>

—

Fonte: A autora (2021).

Sendo os parédmetros fundamentais no ensino superior das universidades ensino,
pesquisa e extensdo, o “pilar da universidade como construtora do saber, de um saber que
transforma e que se comunica, que se irradia” (Lima, 2009, p. 93), é relacionado a uma
dimenséo de transformacdo do ser com sua inteireza (consigo, com o outro e com tudo a sua
volta), conforme aponta Charlot (2000).

Os movimentos deste caminho de expansdo na complexidade contemporanea dos
sistemas de Ensino Superior partirdo, cada vez mais, para uma oferta de cursos hibridos,
combinando disciplinas presenciais com outras por intermédio da modalidade a distancia e de
forma remota. Para 0s gestores das universidades comunitarias, essa expansdo vem criando
alguns dilemas quanto ao oferecimento de tal modalidade (Longo, 2019). Em um tempo
contemporaneo de grande complexidade e incerteza, ap0s o contexto de pandemia vivido,
catastrofes climaticas, crises bélicas se potencializam processos educativos criativos,
combinando praticas que envolvem recursos da cultura digital: ferramentas, sistemas de
simulacdo, realidade aumentada, ambientes computacionais diversos para a interacdo entre
estudantes e professores(as) de forma remota e/ou presencial dentro do possivel.

O perfil profissional com conhecimentos técnico-cientificos da Tecnologia da
Informacdo deve ser capaz de aplicar e gerenciar recursos de informética de forma critica e
racional, bem como desenvolver produtos e solugdes para diversos tipos de organizacdes. O(A)
profissional deste cotidiano deve possuir um carater empreendedor, capaz de desenvolver
projetos na area de informatica de forma autdnoma e dindmica. A atuagdo do profissional da
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area da computacdo no mercado de trabalho dar-se-& em organizagdes industriais, comerciais,
prestadoras de servigos, entre outras, tanto como empreendedor(a), gestor(a) ou profissional
especializado(a) nas areas de planejamento, analise, projeto, implementacdo e implantacdo de
sistemas de informacgdo computadorizados; projeto, implantacdo e administracdo de redes de
computadores; gestdo de recursos de tecnologia; consultoria de tecnologia da informagéo e
comunicag&o nas organizagoes.

E pela Educacdo que as relagdes entre as geracbes ndo € apenas uma relagdo de
hereditariedade bioldgica; é, mais que tudo, uma heranca cultural; por meio da educacdo que o
homem indaga a si mesmo, refletindo sobre suas a¢des e atitudes, relacionando-se consigo, com
0 outro e com o mundo que o cerca. O homem humaniza-se e aprende na intera¢cdo com o outro
e com os saberes construidos ao longo da humanidade. E sob esse viés conceitual que a
educacdo é compreendida como processo de aprendizagem (Charlot, 2022).

Para tanto, o convite que fazemos € para observar a nuvem do proximo movimento da

pesquisa, pelo qual vamos navegar na teia metodologica.
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3 NIMBOSTRATUS — INSPIRACOES METODOLOGICAS

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2020).

Nuvem baixa e escura

“Uma nuvem nao sabe por que se move em tal
direcdo. Sente um impulso. E para este lugar
que devo ir agora. Mas o céu sabe 0s motivos e
desenhos por tras de todas as nuvens, e vocé
também saberd, quando se erguer o suficiente
para ver além dos horizontes.”

Richard Bach

Esta investigacao exige um corpo tedrico e um método apropriado, os quais devem estar
relacionados, evitando, assim, a produ¢do de uma pesquisa sem a capacidade de “conhecer a
problematica da realidade a sua dimensédo transformadora” (Sanchez Gamboa, 2014, p. 46).
Portanto, a pesquisa sO se refere a uma parte do processo de conhecer para modificar ou
transformar. Concretamente, corresponde ao diagnostico sobre o qual se definem processos de
acao.

Em relacdo ao entrelacamento do caminho metodologico quanto a natureza, esta
pesquisa se classifica como aplicada. Do ponto de vista dos objetivos, trata-se de uma pesquisa
exploratdria e, por sua vez, o procedimento metodologico da abordagem é qualitativo. Assim,
para estudar estas questdes, nunca devemos nos esquecer de que o homem é um sujeito,
indissociavelmente singular e social. A singularidade do homem é o que lhe confere a sua
existéncia, comprometido com uma histéria que é a sua, mesmo quando ele a partilha com
outros homens (Charlot, 2009, p. 14).
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Ao nos referirmos ao método deste processo de forma recursivo-interativa, consiste no
conjunto de atividades sistematicas e racionais que, com maior rigor, permite alcancar o
objetivo, conhecimentos validos e verdadeiros, tracando o caminho a ser seguido, detectando
erros e auxiliando nas decisdes do cientista (Marconi; Lakatos, 2003). E o saber resultante da
relacdo entre um sujeito cognoscente e um objeto cognoscivel. Porém, existem diferentes
concepcdes de sujeito e de objeto, bem como ha diferentes maneiras de entender essa relagéo,
0 que acaba resultando em concepcdes e métodos diversos.

Segundo Sanchez Gamboa (2014), dependendo do tipo de abordagem, € possivel
encontrar diferencas na construcdo do objeto e, consequentemente, “‘significativos
desdobramentos metodologicos”. Para o autor, as maiores diferencas ndo estariam nosS
diferentes procedimentos de geracao e tratamento de dados ou nos referenciais teoricos: “Sua
maior diferenca se encontra na concep¢do do objeto, na maneira como este é entendido e
compreendido pelo sujeito. Essas diferentes concepcdes de objeto trazem como consequéncia
a elaboracdo de diversos caminhos do conhecimento” (S&nchez Gamboa, 2014, p. 148).

Na pesquisa em Educacéo, tanto o(a) investigador(a) quanto os(as) investigados(as) séo
sujeitos e 0 objeto é a realidade. Sendo assim, essa realidade vai servir como ponto de partida
e como elemento mediador entre os sujeitos, em uma relacdo dialégica — assim, “(...) esses
sujeitos se encontram juntos ante uma realidade que lhes € comum e que os desafia a ser
conhecida e transformada” (Sanchez Gamboa, 2014, p. 45). Para o autor, se considerarmos que
“conhecer é compreender os fendmenos em suas diversas manifestacdes e nos contextos em
que se expressam”, o(a) pesquisador(a) deve interpretar e procurar a articulagdo de sentidos e
das estruturas basicas; enfim, a esséncia das manifestacées dos fendmenos. Assim, interpretar
exige recuperar com rigor os contextos em gque os fenémenos tém sentido, posto que o “caminho
do conhecimento implica tragar um percurso das partes ao todo e deste ao contexto” (Sdnchez
Gamboa, 2014, p. 150).

Percebemos, entdo, que ndo existe um trabalho de pesquisa sem uma visdo de mundo.
O(A) pesquisador(a) trabalha com “pressupostos teorico-filoséficos que orientam seu fazer” e,
a medida em que ele sistematiza e reflete sobre suas implica¢Ges, ou seja, toma consciéncia
disso, é possivel realizar um trabalho mais rico e articulado. (Sdnchez Gamboa, 2014, p. 202).

André (2005) esclarece que a construcdo e a analise de dados para uma pesquisa nao é
um processo simples, uma vez que dependem do olhar do(a) pesquisador(a) diante do campo a
ser pesquisado. Por isso mesmo, a escolha da metodologia e a sensibilizacdo desse olhar sdo

determinantes. Nesse sentido, buscamos, aqui, aquele olhar antropoldgico que tenciona entrar
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no locus de pesquisa, 0 que parece ainda mais necessario no campo de pesquisa em Educacéo
da é&rea de Linguagem de Programacao, em que estdo presentes as relacdes de subjetividade dos
sujeitos. Sendo assim, ao partir em direcdo a uma estratégia de compreensdo das mobilizacBes
e dos sentidos e contextos que se apresentam na realidade a ser estudada, a pesquisa qualitativa
aparece como uma forma de “revelar a descoberta de novos significados” (André, 2005, p. 18)
para aquilo que nos parece familiar.

Além disso, no campo de pesquisa, a postura ética do(a) pesquisador(a) e seu
compromisso com a objetividade e a precisdo pode validar o significado daquilo que é
encontrado. Esse processo implica escolhas e, por isso, devem estar claros os critérios utilizados
e as unidades de andlise dos dados apresentados ou descartados. Sendo assim, em busca da
consecucdo dos objetivos propostos, os procedimentos metodoldgicos adotados nesta
investigacdo envolvem, além do referencial tedrico que a fundamenta, a pesquisa de abordagem
qualitativa, de natureza exploratoria, como ja afirmado anteriormente. Buscamos abarcar o
sentido atribuido pelos(as) professores(as) ao ensinar a Linguagem de Programacéo, na area da
Ciéncia da Computacao, assim sendo de auxilio no olhar para si em uma relagdo de mundo, na
pratica pedagdgica no ensino das instituicdes de Ciéncia da Computacdo. Para tanto, 0 nosso
objetivo geral consistiu em compreender os processos de mobilizacdo com o saber nos sentidos
atribuidos pelo(a) professor(a) no ensino da Linguagem de Programacéo, enfatizando a
promocao de uma Educacdo Humanizadora”.

Em relacdo ao contexto educativo, pretendemos conhecer as mobilizacbes de ensinar
dos(as) professores(as), apurando dados sobre a constituicdo do mundo da LP e o sentido que
o(a) professor(a) atribui ao ensinar nessa area. Para isso, os(as) professores(as) foram
convidados(as) a participar da pesquisa por meio do formulario do Google responder a um
questionario sociodemogréafico, o balanco de vida em Linguagem de Programacdo e as
entrevistas, realizado de forma remota via aplicativo Google® Meet. A partir da geracéo desses
dados e as interpretacbes do campo-objeto desta pesquisa, com o olhar sensivel e atento,
realizamos uma analise acurada sobre as nuances e as relacdes inerentes ao processo de

construcdo da docéncia em LP, no processo da Relagdo com o Saber na Educacdo Superior.
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3.1 CAMINHO DO METODO: REPRESENTACAO NO “V” DE GOWIN

A representacdo visual do V de Gowin (1981), ou V Epistemoldgico, ilustrado na
imagem da Figura 6, foi construida para auxiliar no entendimento dos movimentos da Tese,
estabelecendo conexdes através da sistematizagdo do método:

Quanto ao evento no movimento a pesquisa para a realizacdo do estudo, é apresentado
de forma geral na base do “V” (Figura 6), relativo a relacdo com o saber docente para a
mobilizacdo e o sentido atribuido ao ensinar Linguagem de Programacao, com 65 docentes de
diferentes regides do Brasil das diferentes instituicbes de ensino: universidade federal,
comunitaria, particular e institutos federais dos cursos da area da Ciéncia da Computacao, nas
instituices de ensino superior, apds aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa, o qual foi

deferido para iniciar o movimento de gerar os dados da pesquisa.

Figura 6 - Caminho do Método com base no “V”” de Gowin

Fenémeno de Interesse: & Relacdo com o Saber Docente na Linguagem de Programacéo.
Contexto: Compreender a relacao com o saber docente na Linguagem de Programacio do Ensino Superior nas Universidades do Brasil

Dominio Conceitual
[

Questdo Conceitual Dominio Metodolégico

Problema de Pesquisa:
Como ocorre a mobilizacdo e
o sentido atribuide pelo
professor(a) ao ensinar a
linguagem de programacao na
relacio com o saber?

Assercdes de Valor: Compreender se o ensinar
Linguagem de Programacéo ocorre com sentido, desejo e
prazer na mobilizacdo em sala de aula.

Assercdes de Conhecimento: A partir das
dimensdes: Eu, professor(a), e o empoderamento de ser

Filosofia: com base na Antropologia da Educacio
e Sociologia do Sujeito.

Teorias

#Central de Bernard Charlot (2000; 2005; 2009; 2013;
2020; 2021);

>em didlogo com Jorge Larrosa (2015; 2017; 2018), Pierry
Levy (1992; 1993; 1999; 2004; 2007; 2011; 20015), entre
outras teorias que foram necessarias no processo de
constituicdo da tese.

Principios: Docentes do ensino superior das
Universidades do Brasil, Curso de Sistemas de Informacéo,
informatica, Ciéncia da Computacéo, entre outras

Objetivo Geral:
compreender como os
processos de
mobilizacdo com o
saber evidenciam-se
nos sentidos
atribuidos pelo(a)
professor(a) no ensino
da Linguagem de
Programacao, visando

docente; Eu e o ensino de Linguagem de Programacio;
Eu, e o mundo da Ciéncia da Computacao, as tecnologias
digitais e a sociedade contemporanea.

Andlises: fazer o balanco dos conceitos tedricos
entrelacando com as respostas dos Instrumentos de Geracio
de Dados, para emergir os sentidos e mobilizacdes da
relacdo com o saber docente ao ensinar a Linguagem de
Programacéo no ensino superior.

a promocao de uma
educacao
humanizadora.

denominacées, o cotidiano da Linguagem de Programacio

Registros do Evento:
- composicao do mundo da Ciéncia da Computacao.

% Encontros de dialogos (Via digital plataforma Meet);
< Questionarios aberto e fechado (GOOGLE Forms);
<+ Gerar e analisar dados - Balancos de saber (Charlot).
Resultados:
o MNova Relacdo com o Saber na Linguagem de Programacio.

Palavras Chave: Relagdo com o saber; ensino de
programacao; educacao humanizadora.

Evento: Geracao de dados via expressdes de si , balancos de vida em LP, sobre a relacao docente com o saber na Linguagem de Programacao nas Instituicdes
de ensine superior (Encontros de dialogos e escritas de si por meio das tecnologias digitais).

Fonte: A autora (2021), a partir de Gowin (1981).

Esta pesquisa, na constituicdo da Tese, por ser qualitativa, permitiu um olhar critico
sobre os desafios atuais do contexto investigado, remetendo a analise criteriosa das evidéncias.
Alicercamos sob a perspectiva que reflete a necessidade de interpretar as trajetdrias historicas
do sujeito em seu cotidiano, o local para entender os aspectos sociais, culturais e politicos para

a compreensdo das subjetividades e particularidades dos sujeitos, bem como de contextualizar
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0s processos estudados. Na proxima sessao navegaremos para conhecer 0 processo sobre 0s

participantes da pesquisa

3.2 SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos desta pesquisa foram 65 docentes da Educacdo Superior dos Cursos de
Graduacdo da area da Ciéncia da Computacéo das diferentes universidades publicas, institutos
federais, comunitarias e particulares das diversas regides do Brasil.

O critério de inclusdo dos(as) docentes das diferentes instituicdes do Brasil foi trabalhar
ou trabalharam com disciplinas de Linguagem de Programacao.

Na proxima sessdo navegaremos sobre os cuidados éticos desta investigacao.

3.3 CUIDADOS ETICOS

Para o cuidado ético nesta investigacdo, a tese seguiu a resolucdo 510/2016, para o
Comité de Etica em Pesquisa, 0 qual solicitamos antes de gerar os dados dos(as) sujeitos
participantes da pesquisa por meio do consentimento via Termo Livre Esclarecido via
formulario do Google® para o aceite em participar da pesquisa, link e acesso para o formulario
via drive® do Google®.

Foi encaminhado via plataforma Brasil para aprovacdo ao comité de ética em pesquisa
por se tratar de pesquisas com seres humanos, aprovado sob o nimero: 6.161.376.

Destacamos, ademais, algumas caracteristicas éticas, sendo que esta pesquisa ndo traz
complicacdes legais. Por se tratar apenas de dados gerados por formulario, balangos, entrevistas
semiestruturadas, narrativas das experiéncias dos(as) professores(as), a pesquisa oferece um
risco minimo. Poderia haver algum desconforto por parte do(a) participante da pesquisa ao
construir suas expressdes, por isso salienta-se que poderia optar por ndo responder e/ou
participar, ou qualquer motivo que fizesse se sentir desconfortavel e desistir de participar da

pesquisa em qualquer momento.

® Disponivel em:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSexQolmOWERfGyZxVPhzqsVLFdM2z3A6V93q0t8BMZGMkUh
yQ/viewform?usp=pp_url.
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Salientamos, ainda, que foi dada toda assisténcia necessaria, mesmo apos a assinatura
no consentindo da participagdo nesta pesquisa. No item da sequéncia iremos percorrer sobre

todo o movimento de construgdo dos dados da pesquisa.

3.4 GERACAO DE DADOS

O processo de geracdo de dados desta investigacdo teve como foco desvelar o que
pensam e sentem 0s docentes do ensino superior de linguagem de programacéo de diferentes
instituicbes do Brasil, essa construcdo por meio de informacdes nas expressdes dos(as)
professores(as) através do perfil sociodemogréafico e balancos de vida em LP dos(as)
participantes desta pesquisa. Os balancos de vida em LP, inspirados no Balango de Saber
instrumento de Charlot (2009), favoreceram a escuta das narrativas dos(as) professores(as)
sobre a relagcdo com o saber na LP. Os movimentos nos Balangos de vida em LP, por sua vez,
foram expressos via formulario do Google®, os quais foram escritos a partir da experiéncia
vivida por cada docente, em um texto Unico, e que trouxeram no discurso sobre suas
experiéncias nas suas interacfes e na relacdo do mundo das Linguagens de Programagcéo.
Tambeém foram realizadas entrevistas, para essas selecionamos os(as) docentes com maior
tempo de atuacao para compreender e fortalecer sobre o que é especifico das disciplinas de LP,
ou seja, 0 que difere das demais disciplinas das demais areas, cujo objetivo foi para melhor
escutar nas narrativas sobre o que ainda ndo compreendemos da docéncia em LP. Realizamos
encontros de forma virtual assincrona, em que ficaram gravadas as expressdes e,
posteriormente, transcritas e incluidas nos arquivos de Word com os textos unicos nos balangos
de vida em LP. Na sessdo seguinte mergulharemos no questionario sociodemografico e no
balanco de vida em LP, geracdo e armazenamento de dados via drive, de forma que o formulario

facilitou a construcdo e a analise dos dados nas vozes docentes das diferentes regides o Brasil.

3.4.1 Questionario sociodemogréfico

O formulario foi constituido para o aceite do sujeito participante da pesquisa e
organizado também para coletar o perfil sociodemografico, conforme Apéndice 1.

Na primeira parte do formulario constam o Termo de Consentimento Livre Esclarecido,
o Consentimento da Pesquisa e, na sequéncia, as questdes referentes ao perfil

sociodemografico; e na sessdo de formulario seguinte, os participantes da pesquisa puderam se
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expressar em forma de escrita no Balango de Vida na LP, conforme podemos observar na sessao

seguinte sobre o instrumento balango de vida na LP.

3.4.1.1 Balanco de Vida na Linguagem de Programacéo

Nesta investigacdo usamos o Balanco de vida na LP para desvelar a relacdo com o saber
no mundo da docéncia na Linguagem de Programacéo, inspiradas no Balanco de Saber de
Bernard Charlot (2009), que consiste em um instrumento que tem por premissa levar o(a)
sujeito a escrever um texto sobre o que aprendeu ao longo da vida ou dentro de um contexto.
Esse instrumento original idealizado por Charlot, com a participacdo de Elisabeth Bautier e
Jean-Yves Rochex, inicia com o seguinte texto: Desde que nasci aprendi muitas coisas, em
minha casa, no bairro, na escola e noutros sitios... O qué? Com quem? Em tudo isto, o que é
gue é mais importante para mim? E agora, de que é que estou a espera? (Charlot, 2009, p. 19).

Quanto ao procedimento de aplicacdo do Balango, conforme definido por Charlot (2009,
p. 18-20):

a) O Balango precisa ser an6nimo, bastando informar o sexo (se masculino ou
feminino) do sujeito;

b) O tempo de redacéo varia segundo os(as) professores(as);

c) A premissa ou texto inicial vai depender do objetivo de cada pesquisador, mas
sempre mantendo a mesma estrutura.

Os(As) professores(as) foram convidados(as) a expressarem suas narrativas sobre as

experiéncias vivenciadas, tendo como enunciado o que segue no Quadro 1, a seguir:
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Quadro 1 — Balango de Vida na Linguagem de Programagéo

“Considerando seu percurso de vida, descreva livremente como é ser professora(o), no
ensino superior. Conte sua historia....
Como é ensinar linguagem de programacao no ensino superior?

Ao refletir sobre essa questdo: Sera que € o que queria fazer na minha vida? E importante
para mim? D4 sentido @ minha vida, profissional e pessoal? Vou continuar fazendo isso na
minha vida toda? ...

E o que diria a um jovem que quisesse fazer a mesma coisa?

Por favor, escreva um texto tentando responder a vocé mesmo sobre suas reflexdes. Pode
comegar com: “Na institui¢do de ensino superior eu ensino/ensinei a linguagem de
programacao de computadores ....

Essa escrita se constitui em momento de reflexdo no que diz respeito a vida, ao ensinar e ao
aprender. Relate livremente o que desejar... 1sso me interessa muito.

Obrigada por sua ajuda.

Fonte: A autora (2022).

Os Balancos de Vida na Linguagem de Programacéo foram respondidos por escrito por
meio do Google® Forms, o que possibilitou a geracdo de 65 narrativas de docentes de diferentes

regides do Brasil (conforme pode ser observado o roteiro do Apéndice 2).

3.4.2 Entrevista

A entrevista foi um procedimento que utilizamos para auxiliar na construcao de dados
subjetivos, para fortalecer o que emergiu dos Balangos de Vida na LP. As entrevistas foram
realizadas com 12 docentes, sujeitos participantes do movimento da pesquisa, em que o critério
de escolha consistiu em selecionar docentes com maior tempo de experiéncia de sala de aula,
para expressar 0 que é especifico nas disciplinas de LP, que difere das demais disciplinas. Esse
procedimento foi um dos meios de interacdo, dialogo com o sujeito entrevistado, buscando as

compreensdes e as perspectivas dos(as) docentes sobre a especificidade de LP.

3.5 MOVIMENTO DE ANALISE DE DADOS

Nesta sessdo tecemos o movimento de construcdo e andlise dos dados da pesquisa,

considerando a abordagem qualitativa que fundamenta esta pesquisa, as analises e
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interpretac6es dos dados foram construidas a partir das percepcdes as vozes docentes escritas e
orais produzidas pelos(as) docentes, em interlocucdo com os referenciais tedricos que as
sustentam, mais especificamente com 0s pressupostos da teoria da relagdo com o saber,
desenvolvida por Charlot, em dialogo com aportes defendidos por Larrosa.

Portanto, esse processo iniciou a partir dos dados alimentados pelos sujeitos
participantes da pesquisa via Formulario do Google’, de acordo com a Figura 9, em que se
mostra essa pratica executada. Posteriormente, observamos a singularidade de cada participante
e a dos balancos de vida na LP da pesquisa via planilha do Excel. XLS, e no proprio formulario
do Google, conforme a Figura 7 da sequéncia; ainda, é possivel analisar a partir desses dados

gerados no editor de texto do Word, para o olhar atento e sensivel na analise.

Figura 7 — Formulario do Google - geracdo de dados

25 docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSexQo1m9IWERfGyZxVPhzg

\
-
=
"
-
-
Y

A Relacao com o Saber Docente na
Linguagem de Programacao
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para Professores (as)

Pesquisadora responsavel: Marcia Boell, doutora em Educagao.

Orientador(a): Prof.3. Dr3. Carla Beatris Valentini, Prof® Dr. Bernard Charlot
Instituigao: UNIPLAC/UCS - Universidade do Planalto Catarinense e Universidade de
Caxias do Sul

Curso: Doutorado Interinstitucional UNIPLAC - UCS

Telefone da pesquisadora responsavel: (49) 99904-0134

Prezado(a) participante, gostariamos de convida-lo(la) a participar do projeto de pesquisa
intitulada “A relag3o com o szber docente na Linguagem de Programacgac”, o projeto
segue a resolugdo 510/2016, via questionario de formulério do google, através da
entrevisia, previamente agendads, € o balango de vida na Linguagem de Programagao, em
que esse Gltimo percurso foi inspirado no instrumento Balanges de saber, de Charlot
(2009). Denominamos “balances de vida na Linguagem de Programagao” para a geragao e
compreens3o das vozes das(os) docentes que vivem o cotidiano da Linguagem de

Programacio, essa pesquisa realizada pela estudante Marcia Boell do curso de doutorade

Fonte: Elaborada pela autora (2022).

" Disponivel em:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSexQolmOWERfGyZxVPhzqsVLFdM2z3A6V93q0t8BMZGMkUh
yQ/viewform?usp=pp_url


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSexQo1m9W6RfGyZxVPhzqsVLFdM2z3A6V93q0t8BMZGMkUhyQ/viewform?usp=pp_url
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSexQo1m9W6RfGyZxVPhzqsVLFdM2z3A6V93q0t8BMZGMkUhyQ/viewform?usp=pp_url
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No movimento de construcdo de dados via formulério, conforme observamos na Figura
7 ainterface desse procedimento. Nesse formulario também foi possibilitada a anélise de dados.

O processo de andlise desta Tese consistiu no entrelagamento de forma iterativa e
articulada entre a empiria, a teoria e a autoria; a analise ocorreu de forma horizontal e vertical,
de forma que conseguimos olhar individualmente as relagdes construidas por cada docente
participante da pesquisa conforme tecemos nessa sessdo. A partir da participacdo de 65 docentes
nos Balangos de vida na LP, e destes(as) sujeitos da pesquisa 12 entrevistas para fortalecer o
que é especifico da LP de forma remota via Meet e posteriormente transcritas; assim, buscam-
se as vozes docentes, sendo expressas nas escritas dos balancos de saber, conforme Figura 10,
arquivados no formulario Google, em formato .XLS e a organizacdo em forma de visualizacao
dos dados por meio das representacdes visuais: graficos, nuvem de palavras e site (http://tese-

relacao-saber-docente.s3-website-us-east-1.amazonaws.com/).
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Formulério d danalLP

Figura 8 -

0 Google - Balanco de vi

§

A Relacao com o Saber Docente na
Linguagem de Programacao

mboelic@gmail.com Mudar de conta &

F3 N&o partilhado

Considerando seu percurso de vida, descreva livremente como é ser professora(o),
no ensino superior. Conte sua historia....
Como € ensinar linguagem de programacé&o no ensine superior?

Ao refletir sobre essa questdo: Serd que € o gue queria fazer na minha vida? E
importante para mim? D& sentido a minha vida, profissional e pessoal? Vou
continuar fazendo isso na minha vida toda? ...

E o que diria @ um jovem que quisesse fazer @ mesma coisa?

Por favor, escreva um texto tentando responder a vocé mesmo sobre suas
reflexdes. Pode comegar com: "Na instituicio de ensino superior eu ensino/ensine
a linguagem de programacao de computadores ...

Essa escrita se constitui em momento de reflex3o no que diz respeito & vida, ao
ensinar € ao aprender. Relate liviemente o que desejar... [sso me interessa muito.

Obrigada por sua ajuda.

A SU3a resposta

Fonte: Elaborada pela autora (2022).

Assim, a construcdo dos dados no processo de analise e na percep¢do humana ao
observar as narrativas sobre o que pensam e sentem os docentes de LP, a interpretacdo sobre
suas experiéncias ao ensinar e aprender no mundo da computacédo, resultados que sinalizam
para a docéncia em LP.

Portanto, apos a anélise inicial dos balangos de vida na LP, realizamos 0 movimento das
entrevistas, as quais foram previamente agendadas com 12 sujeitos participantes da pesquisa,
via aplicativo Google® Meet e gravadas, gerando assim a voz em audio, visando potencializar
a especificidade sobre o ensino de linguagem de programacéo, conforme roteiro no Apéndice
2. As entrevistas foram organizadas no drive e, apés, transcritas com o auxilio do Google®



119

Docs. Assim, as vozes docentes trouxeram as especificidades suas mobilizagdes e o sentido
construido no mundo da LP, em que incluimos o texto Unico de cada professor(a) e
dimensionamos para andlise nos balancos de vida na LP, permitindo se constituirem as vozes
docentes na LP.

Os dados construidos foram analisados com inspiracdo no balanco de saber de Charlot
(2009), entrelacados com a Analise Textual Discursiva (ATD) de Moraes e Galiazzi (2007),
sendo a analise textual discursiva um processo que se inicia com uma unitarizacao, em que 0s
textos sdo separados em unidades de significado. Apos a realizacdo da unitarizacédo, salientamos
que foi preciso ser feita analise em profundidade, em busca de responder a questdo: “Como
ocorre a mobilizacdo e o sentido atribuido pelo professor(a) ao ensinar a linguagem de
programacao na relacéo com o saber? .

A ATD entrelagada com o balanco de saber, conduz a categorizacao, mas nesta pesquisa
chamamos de dimens@es, em que se reunem as unidades de significado semelhantes, gerando
0 que denominamos de dimensdes de analise. A partir das vozes docentes, reunimos as
mem@arias dos sujeitos nas suas expressdes em um Unico arquivo de editor de texto, do Word,
de forma que destacamos nas cores azul, amarelo e verde o que difere sobre as relacdes,
contendo 55 paginas de narrativas que foram escritas pelos sujeitos participantes desta Tese;
apos varias leituras, iniciamos o processo de unitarizacdo, conforme exemplificamos essa

pratica via Quadro 2.

Quadro 2 - Exemplo do processo de unitarizacao
Ensinar linguagem de programacdo é como guiar um grupo de exploradores virtuais pelo

territério das possibilidades infinitas. A cada linha de cédigo, problemas complexos séo

resolvidos e constroem ferramentas que podem influenciar positivamente a sociedade.
Atuo ha mais de 20 anos ministrando contelddos de Informatica ligados a area da programacao.

Ensino Linguagem de programacg&o nas primeiras disciplinas com java pelo padrdo tipado e

orientado do java.

Ajudei no processo de formacgao de varios profissionais e hoje trabalho com os filhos de muitos

dos profissionais formados. Adoro ensinar quem quer aprender e gosto de aprender com quem

me desafia. Trabalhar com tecnologia é um barato e quando associado aos jovens, fica bem

Fonte: A autora (2023).

Ap0s a organizagdo em um arquivo Unico e separadas as dimensdes, conforme Quadro

2, identificamos e separamos as dimensodes, unidades em cores diferentes a todas as sinalizag6es
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docentes. A anélise por tipos da Rela¢do com o Saber de Charlot (2009) foi feita por meio do
procedimento de analise categorial. Essa técnica funciona em etapas, por operacfes de
desmembramento do texto em unidades e em categorias para reagrupamento analitico posterior,
e comporta dois momentos: o inventario, ou isolamento dos elementos, e a classificacdo, ou
organizacéo, das mensagens a partir dos elementos repartidos.

Os textos foram separados em unidades de significados, conforme observamos cada cor
numa unidade de significado em arquivo de texto separado. De acordo com Moraes e Galiazzi
(2007), a analise textual discursiva é um processo que se inicia a partir de uma unitarizacao.
Assim, ap0s as varias leituras, reflexfes e interpretacdes por par, separamos em categorias,
nomeadas como dimens@es, onde organizamos as expressdes, contempladas nas vozes docentes
em trés diferentes arquivos — em que cada arquivo expressa as mobilizacdes e os sentidos sobre
a dimensdo analisada, em cada arquivo separado, mas, em um texto Unico para cada dimensao.

Ap0s a realizacdo da unitarizacdo em profundidade, passamos ao processo denominado
dimensionamento, em que se reuniram as unidades de significados semelhantes, a partir das
quais geramos os trés niveis de dimensdes de analise.

Assim, na andlise textual discursiva, as realidades investigadas ndo séo dadas prontas
para serem descritas e interpretadas. S3o incertas e instaveis, mostrando que “ideias e teorias
ndo refletem, mas traduzem a realidade” (Moraes, 2007, p. 199); e por que ndo pensar que
produzem a propria realidade, realidade de discurso sempre em movimento?

Esse movimento na pratica foi a partir de trés tipos de relacdes, conforme apresentamos
no Quadro 3, as dimensGes foram criadas a posteriori, a partir dos dados construidos e,
interpretados, cujos resultados deste estudo incidem sobre as mobilizacGes, os sentidos

atribuidos ao ensinar na Linguagem de Programac&o na nuvem da Ciéncia da Computacéo.
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Quadro 3 - Dimens6es de anélise - relagdo com o mundo, com 0s outros e consigo mesmo(a)

Eu, professor, professora e 0 empoderamento de ser docente
As vozes desta dimens&@o buscam identificar a relacdo epistémica: a construcao da
docéncia, as mobiliza¢des os sentidos construidos, no entrelagamento com a relacao

com saber epistémico, identitaria e social.

Eu e 0 ensino de Linguagem de Programacéao

As narrativas desta dimensdo buscam a compreensao da relacdo epistémica: identitaria
e social na constituicdo do ensino de Linguagem de Programacao: caracterizacao e
identificar campo de conhecimento da LP, os contedos, os requisitos, e suas emogoes.
As expressoes desta dimenséo buscam identificar as narrativas que situam a relacéo da
ciéncia da computacdo e o contexto da cultura digital e contexto atual e seus desafios.

Por meio da relacdo epistémica: identitaria e social.

Fonte: A autora (2023).

A organizacdo das dimensdes de analise foi realizada por intermédio do editor de texto
Word em arquivos nominados com o nome da dimensdo, conforme podemos perceber essa
pratica na ilustracdo da Figura 9, a qual apresenta as mobilizacdes e 0s sentidos construidos nos

3 arquivos das 3 dimensdes de andlise, nas vozes docentes:
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Figura 9 - Organizacdo das dimensdes de analise - Word

E Eu, professor, professora e o empoderamento de ser docente ¥ b & 0
Arquiva Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensoes Ajuda

Q & ¢ & A § 100% v Textonor.. ~ Roboto =~ —+ B I U A 2 | e B =~ tz ¢ =~ =
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Ajudei no processo de formagao de varios profissionais e hoje trabalho com os filhos de muitos
dos profissionais formados. Adoro ensinar guem quer aprender e gosto de aprender com quem
me desafia.

Sou professora de ensino superior por tempos intermitentes.

Gosto de estar em sala de aula, de ensinar aquilo que ja vivenciei e de interagir, o fato de atuar
em sala de aula é importante para mim atuar como docente me permite ir além e de estar
sempre buscando coisas novas e refletir sobre mudangas na atuagé@o. Nao sei dizer se atuar
apenas como docente ou apenas como técnica daria sentido para a minha vida... posso dizer
que atuar nas duas areas, sim, da um sentido, pois uma d4 experiéncia e aprendizagem para a

outra.
a Eu e 0 ensino de Linguagem de Programacac ¥ B & )
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algoritmos, que trabalha a programagéo no inicio do curso e € base para o restante. Percebi que

bl quase nada de programacas, =ntdo temos o desafio! Ensinar algo para 0s que j& conhecemm &

E Eu, e a Ciéncia da Computacao e a sociedade contemporanea ¥ B & 0
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
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momento que eles véo comegar a entender o que € como vocé automatiza processos. £ muito

prazeroso, pois
atuais.
ESEneIimentoNdeENsoftare. No final da graduacdio este ainda era o meu objetivo. NEEEEI

Fonte: A autora (2023).



123

Abordamos, nesta sesséo, as dimens@es de analise e, portanto, vamos olhar no préximo
capitulo para os sentidos e as mobilizacbes docentes, ou dito de outra forma, a analise
propriamente dita.
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4 NUVEM DE MOBILIZACOES E SENTIDOS: UMA CHUVA DE SIGNIFICADOS

Neste capitulo, inicialmente, retomamos brevemente os didlogos com autores que
sustentam os procedimentos da anélise da Tese; na sequéncia, expressamos no item seguinte a
analise sociodemografica, para analisar o perfil docente e, na intensidade dos balangos de vida
na Linguagem de Programacéo, as mobilizagdes e sentidos nas vozes docentes, na tentativa de
responder as questdes e as inquietacbes que foram se movimentando na construcdo desta
investigacéo.

Um entrelagamento de reflexdes como resultado desse processo emergiu a partir da
hip6tese de que hd uma Relacdo com o Saber docente e um sentido atribuido pelos(as) docentes
ao ensinar Linguagem de Programacéo, que considera, ou ndo, a Educa¢gdo Humanizadora a
partir de Bernard Charlot.

Assim, a analise teve como norteador buscar responder as questdes: objetivo geral de
compreender os processos de mobilizacdo com o saber nos sentidos atribuidos pelo(a)
professor(a) no ensino da Linguagem de Programacdo, enfatizando a promocédo de uma
Educacdo Humanizadora e que, a partir deste, destacamos 0s objetivos especificos: a)
Identificar as principais dificuldades e desafios apresentados na literatura para o ensino de
Linguagem de Programacao; b) Identificar os processos de mobiliza¢do do(a) docente com o
ensinar e suas diferentes intensidades de mobilizacéo; c) Analisar o sentido atribuido pelos(as)
professores(as) ao seu fazer docente na Linguagem de Programacéo.

Portanto, para refletir sobre os resultados que emergiram a partir das questdes desta
pesquisa, buscamos sinalizar os achados da pesquisa e, assim, trazemos neste item a analise
dessa investigacdo, que se concentrou nas mobilizacdes do ensino de LP, significado evocado
sobre o sentido atribuido.

Para a andlise dos dados gerados, vislumbramos um conjunto de procedimentos
metodoldgicos, que se aplicaram nos discursos extremamente diversificados. O fator comum
desses procedimentos multiplos e multiplicados — desde o calculo de frequéncias e o calculo
para a intensidade que fornece dados cifrados, até a extracdo de estruturas traduziveis em
modelos — € uma hermenéutica controlada, baseada na deducdo: a inferéncia, rigor da
objetividade e fecundidade da subjetividade.

Sobre as respostas dos sujeitos, Charlot chama a atencéo para o fato de que podem ser

ndo o que de fato devam responder, mas o que mais faz sentido para elas(es), o que consideram
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que devem registrar. A respeito disso, alerta-nos Charlot (2009, p. 19) de que os Balangos de
Saber

n&o nos indicam o que (...) o [professor(a)] aprendeu (objetivamente), mas o que ele
diz ter aprendido no momento em que Ihe colocamos a pergunta, nas condi¢des em
que a questdo é colocada. Por um lado, isto significa que nés apreendemos ndo aquilo
que o aluno aprendeu (o que seria, alids, impossivel), mas o que, para ele, apresenta
de forma suficiente a importancia, o sentido, o valor para que ele o evoque no seu
relato.

O que interpretamos foi 0 conjunto dos Balan¢os de Vida na LP em um Gnico arquivo,
em que cada balanco foi escrito conforme a singularidade de cada pessoa que o escreveu. Nés
pesquisadores(as), na analise, agrupamos e interpretamos a singularidade de cada Balanco de
Saber.

Dessa forma, “para que as respostas fagam sentido”, conforme assevera Charlot (2009,
p. 19), foi preciso “reagrupa-las, dimensiona-las”, por tipos de relagéo, saberes e aprendizagens
atribuidos pelos(as) professores(as), com o objetivo de contabilizarmos as intensidades e
formas que sdo expressas. O autor explica que devem ser agrupados dos balangos tudo que
possa fornecer inteligibilidade acerca da forma como se organiza o universo da construgédo

dos(as) professores(as) (Charlot, 2009, p. 19). Assim, conclui-se que

é a palavra singular que é analisada (os balangos de saber s&o textos produzidos por
sujeitos singulares) mas aqui o interesse também recai sobre processos pelos quais 0s
individuos social e escolarmente dominados colocam o mundo em ordem e néo sobre
aqueles que constroem uma histéria escolar singular. Os balangos de saber também
sdo tratados como um texto s@, onde se procura encontrar regularidades que permitam
identificar processos. (Charlot, 2009).

Nesta analise olhamos para os achados sobre a Relacdo com o Saber Docente na LP,
sendo uma relacdo de um sujeito singular com o saber e que apresenta trés dimensfes: a
epistémica, e identitéaria e a social (Charlot, 2000), conforme ja apresentado anteriormente. E
nessa perspectiva que se fundamentou nossa investigacdo na Relacdo com o Saber do(a)
professor(a), Relacdo com o Saber epistémica, identitaria e social, em um processo recursivo
no entrelacamento destas dimens@es de constituicdo do sujeito ao ensinar, entendendo suas
relacBes consigo, com o outro e com o0 mundo.

Tendo presente esses elementos, o autor afirma que a Relacdo Social, necessita das
dimensdes epistémicas e identitéarias, ocupando-se de historias sociais, posi¢cdes sociais, pois 0

aprender acontece pela apropriagcdo do mundo, nesta perspectiva relacional, ou melhor, em uma
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abordagem social do saber, o que podemos observar por meio do perfil dos sujeitos

participantes da pesquisa na sessdo 4.1, a seguir.

4.1 ANALISE DO PERFIL SOCIODEMOGRAFICO DOS PARTICIPANTES: RELACAO
COM O MUNDO, COM 0OS OUTROS E CONSIGO MESMO(A)

Nesta pesquisa, ao olhar os dados gerados no perfil sociodemografico, na possibilidade
de apurar dados sobre o grupo de professores(as) e conhecer os perfis populacionais, foram
geradas informacgdes como faixa etaria, género, escolaridade, entre outras informacGes dos(as)
participantes da pesquisa.

Portanto, foram convidados(as) 268 entre professores e professoras para participar da
pesquisa Relacdo com o Saber Docente na Linguagem de Programacdo, das diferentes
instituicdes de ensino, entre elas universidades federais, estaduais, comunitérias, privadas e
institutos federais, dos diferentes estados dos brasileiros. Houve 65 sujeitos participantes que
acolheram o convite; destes a faixa etaria esta relacionada de acordo com o Grafico 1, em que
a maioria, 46,4%, esta na faixa entre 41 e 50 anos de idade; de 31 a 40 anos, com 32,1%; e de

51 a 60 anos, com 21,4% dos(as) participantes da pesquisa.

Gréafico 1 - Faixa etaria dos(as) participantes da pesquisa
1. Qual é a sua faixa etaria;

@ 20 anos ou menos,

@ de 31 a 40 anos
de 41 a 50 anos

@ de 51 a 60 anos

@ de 61 a 70 anos

Fonte: A autora (2023).

Ainda, sobre as diversas identidades de género — incluindo masculino, feminino,
transgénero, género neutro, ndo-binario, agénero, pangénero, genderqueer, two-spirit, terceiro
género —, na pesquisa obtivemos a participacdo, em uma menor porcentagem, do género
feminino (33%) e, em maioria, do género masculino (67%), conforme podemos observar no
Gréfico 2:
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Gréfico 2 - Género dos participantes

Género dos participantes

m Feminino

m Masculino

Fonte: A autora (2023).

No que tange ao tempo de docéncia — Gréafico 3, a maioria (32,1%) leciona entre 16 e
25 anos, tempo considerado bastante expressivo entre os participantes da pesquisa, e que
podemos considerar com significativa experiéncia. Em segundo lugar, os que atuam entre 6 e
15 anos (28,5%); apds, com 5 anos ou menos de docéncia (21,4%) e, por fim, com 26 anos ou
mais, em menor nimero, com 17,9%.

Grafico 3 - Tempo de docéncia dos(as) participantes da pesquisa
Ha quanto tempo vocé leciona?

@ 5 anos ou menos.
@® 62 15anos.

@ 16 a 25 anos.

@ 26 anos ou mais,

Fonte: A autora (2023).

Em relacéo ao tempo de trabalho, podemos refletir sobre a seguinte questdo: Sera que
os professores(as) com maior tempo de trabalho possuem maior experiéncia em sala de aula?

Sendo que sobre a experiéncia na voz de Larrosa tem a ver com a formacéo e a transformagao



128

do sujeito. Uma educacdo mais experiencial seria uma educagdo mais vital, que tem a ver com
viver mais intensamente, em que a nossa vida seja mais viva, que esteja mais cheia de vida, e
de uma vida também, por que nao dizer, mais consciente, mais inteligente, mais interessante
[...]. (Larrosa, 2021).

Em relacdo a frequéncia com que sdo oferecidas formagdes pedagdgicas no local de
trabalho dos(as) participantes, o Gréafico 4 demonstra que € intermediéria, isto é, pode se
encontrar na média do que se espera ou considera adequado, com a opinido de 39, 3% dos(as)
entrevistados(as). Empatadas ficam as frequéncias alta e pouca, com 25% cada, e, enfim, 10%

apontaram que nenhuma formac&o pedagdgica € ofertada:

Grafico 4 - Frequéncia com que séo ofertadas formagoes pedagdgicas de acordo com os(as)
participantes da pesquisa
Com qual frequéncia sdo oferecidas formacgdes pedagdgicas em seu local de trabalho?

.l Menhuma,
@ Pouca.
Intermediaria.

® Alla,

Fonte: A autora (2023).

Portanto, ainda sobre a frequéncia de oferta de ofertas de formacdo pedagdgica, nos
remete a pensar sobre o processo da formacdo, sera que o processo da formacédo pedagdgica é
sobre as sistematizacfes na universidade?

Quando questionados quanto a receber formacdo pedagogica para auxiliar na relagédo

com os(as) estudantes, o Grafico 5 ilustra que a maioria, 82,1% dos respondentes, a recebe:
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Gréfico 5 - Existéncia de formagdo pedagdgica para auxilio na relacdo docente com 0s(as)
discentes
Vocé recebe formacéo pedagogica para auxiliar na sua relagdo com os(as) estudantes?

® sim.
® Nao
Nao me lembro,

Fonte: A autora (2023).

Ao analisarmos o perfil sociodemografico, observamos as questdes de género que, na
sua maioria, sdo homens que ministram disciplinas de LP; portanto, ainda € uma area com maior
presenca masculina, o que permite questionarmos: Qual a relacdo das mulheres nesse mundo
(sala de aula de LP) em que prevalece a presenca masculina?

A analise mostrou-nos que existem poucas formacdes nesses cursos com o foco no
ensino de LP. Assim, se na relacdo ensino aprendizagem de LP houver mais formagéo
pedagdgica voltada ao dialogo e a construcao sobre o mundo do ensino de LP, sera preenchida
a lacuna de desafios e dificuldades no ensino de LP, conforme o levantamento de trabalhos da
revisdo de literatura nos apresentou?

Observamos que é um perfil de professores(as), entre 41 e 50 anos, em que em torno de
30% afirmam ndo haver ou haver muito poucas atividades de formacdo pedagogica em sua
instituicdo; no entanto, 82% referem receber formacdo referente a relacdo com o0s(as)
estudantes. Nesse sentido, Charlot (2000), ao apresentar a Relacdo com o Saber de forma
epistémica, identitaria e social, em um processo recursivo no entrelacamento destas dimensées
de constituicdo do sujeito ao ensinar, entendendo suas relacdes consigo, com 0 outro e com 0
mundo. Na sequéncia, navegaremos na analise dos balancos de vida na Linguagem de

Programacéo.
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4.2 ANALISE DOS BALANCOS DE VIDA NA LINGUAGEM DE PROGRAMACAO:
RELACAO COM O MUNDO, COM OS OUTROS E CONSIGO MESMO(A)

Na busca por compreender 0s processos de mobilizagdo com o saber nos sentidos
atribuidos pelo(a) professor(a) no ensino da Linguagem de Programacdo, enfatizando a
promocdo de uma Educacdo Humanizadora, usamos a Andlise Textual Discursiva (ATD),
conforme Quadro 4 e Quadro 5 no entrelagamento com os procedimentos do balanco de saber,
e conforme Figura 10 da sequéncia, com vistas a organizacdo, ao ordenamento e ao
agrupamento dos conjuntos de unidade de analise, sempre no sentido de conseguir interpretar

novas compreensdes dos fendmenos investigados.

Quadro 4 - Processo de Analise Textual Discursiva (ATD)
ANALISE TEXTUAL DISCURSIVA (ATD)

1. DESMONTAGEM DOS TEXTOS
2. ESTABELECIMENTO DE RELACOES
3. CAPTANDO O NOVO EMERGENTE

4. UM PROCESSO AUTO-ORGANIZADO
Fonte. A autora (2023), adaptado de Moraes e Galiazzi (2007).

Assim, equivale a construcdo de estruturas compreensivas dos fendmenos,
posteriormente expressas em forma de textos descritivos e interpretativos, no Quadro 5

apresentamos a caracteristicas da analise textual discursiva.

Quadro 5 - Caracteristicas da Analise Textual Discursiva (ATD)

CARACTERISTICAS ANALISE TEXTUAL DISCURSIVA (ATD)
Natureza Qualitativa
Objetivo Descrever e interpretar o texto/metatexto
Foco Descri¢ao
Objeto de Analise Explicito - Do simples ao complexo - Sem foco no oculto
Adesao Tedrica “Produz”’(Adota) teorias emergentes
Tipo de Analise Descrigao e Interpretagdo
Estratégia Analitica Categorizagao
Tipo de Categorizagdo |Categorias Emergentes
Fundamentagiio HermerAléutica, Fenomenologia © Etnogfaﬁa .
Do fendmeno (dado) para a identificagdo e adogao tedrica

Fonte. A autora (2023), adaptado de Moraes e Galiazzi (2007).
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J& nos balancos de vida em LP e nas entrevistas, foram geradas trés dimensfes Eu,
professor, professora e 0 empoderamento de ser docente, em que as vozes desta dimenséo
buscam identificar as relagfes da docéncia, os sentimentos, e suas contradi¢des; Eu e 0 ensino
de Linguagem de Programacédo, cujos enunciados desta dimensdo buscam identificar as
expressdes e narrativas que situam a relacdo especifica do ensino de Linguagem de
programacao e o campo de conhecimento da LP, os contetdos, os requisitos, dilemas e suas
alegrias; Eu, e a Ciéncia da Computacdo e a sociedade contemporanea, em que as
expressoes desta dimensdo buscam identificar as narrativas que situam a relacdo da Ciéncia da
Computacdo, o contexto da cultura digital e o contexto atual e seus desafios.

Essas dimensdes de analise ocorrem simultneas ao entrelagamento na relagdo com o
saber na perspectiva de Charlot, haja vista a Relagdo com o Saber ser uma relacéo epistémica,
identitaria e social, em que todas as seguem 0 mesmo loop continuo, em um processo recursivo
no entrelacamento destas dimens@es de constituicdo do sujeito ao ensinar, entendendo suas
relacdes consigo, com o outro e com o mundo. Na Figura 10, a seguir, a representacéo de como
foi pensado o Balanco de Saber, tendo como base a obra A relagdo com o saber nos meios

populares:

Figura 10 - Representacdo sobre o Balanco de Saber ou Inventario de Saber a partir da teoria
de Charlot (2009)

BALANGCO DE SABER
OU INVENTARIO DE SABER

PROCESSO DE

INSTRUMENTO
DE PESQUISA

“0Os balancos de

METODO DE
PESQUISA

Ateoria da relacio

CATARSE

O sujeito avalia os

zaher ~ como saber" processos e 05
correspondem a investiga "relacoes resultados de sua
um texto 5o, com lugares, aprendizagem e
onde se pessoas, objefos, expressa suas
procuram conteudo de emocdes, memorias,
encontrar penzamento, desejos e projecies

regularidades
gue permitam

situacbes, normas
relacionais, etc;

identificar considerando a
processos” questao do
aprender e do
saber

futuras

Fonte: A autora (2021), a partir de Charlot (2009).
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Assim, com a inspirac¢ao do Balango de Saber de Charlot (2009), o Balanco de Vida em
LP né&o visa retratar uma realidade em si, mas nos apontar o que os(as) professores(as) pensam,
sentem a respeito de sua vivéncia na disciplina de LP na universidade, sobre sua relacdo na

dimenséo de vida humana. Sobre essa relacdo entre o saber e o aprender, diz-nos o autor:

Batizei esses textos de balancos de saber, mas, pensando bem, séo de facto balancos
da aprendizagem. Eu guardarei, contudo, a expressdo “balanco de saber” ja que o
instrumento esta agora identificado com este nome, que, além disso, € menos
palavroso; entretanto, ndo se pode esquecer que é de facto a aprendizagem que é
explorada nesses balangos e ndo o saber num sentido restrito (Charlot, 2009, p. 18-
19).

Ao analisar a mobilizacdo docente sobre o sentido construido ao ensinar LP,
observamos que difere e ndo se restringe, mas a partir dos diferentes tipos que Charlot encontrou
em sua pesquisa, nos inspiramos na busca por indicios de intensidades, de mobilizacdes
docentes.

Ainda, foram realizadas idas e vindas, buscando perceber no texto o que os(as) docentes
vivenciaram no movimento de realizar o seu Balanco de Vida em LP, de modo a “balancear” a
vida profissional, a pessoal da vida humana. Dessa leitura atenta e sensivel, sem julgamento,
conforme nos aponta Charlot, foi possivel fazer emergir algumas dimensdes, palavras e
expressdes que constituiram o ponto de evidéncia na representacdo visual via site — ¢ om
visualizacao interativa das intensidades de dimensdes de analise e da “nuvem de palavras”, que
significam as dimensdes que emergiram da Relacdo com o Saber na area da Ciéncia da
Computacao, nas disciplinas de LP e do fazer docente no Ensino Superior dos diferentes estados
brasileiros, nas vozes de quem participou da geragao dos dados.

O auxilio do computador na analise de dados foi uma tarefa complexa, por trabalharmos
com grandes quantidades de dados. Mas o uso de softwares que oferecem auxilio a etapa de
analise, os quais tém como objetivo facilitar o armazenamento, gerenciamento e a recuperacao
de dados, € uma das estratégias para a analise de dados qualitativos, que pode ser apoiada pelos
softwares: de leitura dos textos por entrevistado ou por pergunta, em gue usamos O
desenvolvimento de um esquema de codificacdo via Atlas Tl, que nos fez pensar no nosso
modelo de analisar a frequéncia; ainda, para maior controle em nossa anélise da intensidade, a
desenvolvemos via planilha do Excel e editor de texto Word por validacdo em dupla. Apés
conhecer o recurso do Atlas TI, ao testar, nos permitiu observarmos a intensidade por palavras,
mas ainda precisavamos de intensidade por dimensfes. A partir dessa reflexdo e conhecendo

os recursos do software, foi possivel oferecer a pesquisa de texto a autocodificacdo, codificacdo
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envolvendo indexacdo versus reducdo de dados, verificacdo de cddigos observando a
consisténcia e a omisséo, busca por semelhangas ou diferencas.

Assim, o processo de ‘limpar’, transformar e modelar os dados, acompanhando a
proposta da ATD e dos balangos ocorreu com o auxilio da andlise visual, com aplicacdo de
técnicas de visualizagdo. As técnicas adotadas foram provenientes de gréficos para realizar
comparac0es, classificacdes e determinar a ligacao entre os atributos e também prover gréaficos
estatisticos usados na andlise de dados para descobrir padr@es, estruturas nos dados e identificar
outliers, técnicas baseadas em gréficos ou hierarquias, que fornecem graficos usados para
mostrar uma ou mais relacées entre os dados.

Testamos diferentes ferramentas e cada software possui diferentes recursos, cuja
aplicabilidade pode variar de acordo com 0s objetivos e a natureza da pesquisa. Possibilita ao(a)
pesquisador(a) avaliar a utilidade de um software de analise de dados em sua pesquisa e quais
ferramentas utilizar.

Na literatura, pudemos observar varios recursos tecnolégicos para auxiliar na analise de
dados qualitativos; porém optamos em realizar a analise de modo tradicional com o auxilio de
alguns recursos: o Atlas TI, o editor de texto Word, a planilha de Excel, o Insite, e recursos a
linguagem da programacao para desenvolver o site com técnicas da visualizacdo da informacéo.
Para o Atlas TI usamos a versdo paga da web para contagem das palavras, o Insite®, cujo objetivo
foi auxiliar a descobrir a frequéncia das palavras. O Insite € um grupo de linguistica que tem
como objetivo pesquisar e desenvolver produtos relacionados as areas de processamento de
linguagem natural, bases de dados para organizacdo de conhecimento com sistemas de
recuperacdo de informacao e aplicacdes de Inteligéncia Artificial. Utilizamos o recurso sobre
0s textos escritos de cada narrativa, como a quantidade de ocorréncias em cada dimensédo para
a sistematizacdo e com vistas a facilitar a descoberta de informacdes.

Os recursos tecnoldgicos puderam auxiliar no processo de sistematizacdo da analise das
narrativas dos balancos e das entrevistas de dados textuais, por possuirem recursos para
organizar de forma sistematica os dados. A partir dessa experiéncia, a capacidade analitica do(a)
pesquisador(a) e da forma como ele(a) utiliza um software € significativa. Nesta pesquisa,
optamos por criar um software, também pode ser nominado de um programa, ou seja, um site
com visualizacdo, uma ferramenta web por meio da Linguagem de Programacdo para

visualizacdo da informacdo nas diferentes dimensdes, como inspiracdo da sistematizacdo

8 Disponivel em: http:/linguistica.insite.com.br/cgi-bin/corpus/corpus.cgi.
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observada no Atlas TI, para analisar os processos e a intensidade das mobilizacbes nos sentidos
construidos no ensino de LP.

Portanto, a analise de dados, também conhecida como descoberta de conhecimento,
permitiu extrair informagdes e dados desorganizados, do editor de texto Word e da planilha do
Excel que foram transcritos nas vozes gravadas das entrevistas e interpretadas as sinalizagdes
docentes, de acordo com a intensidade das vozes de cada dimens&o, e que pode ser observada
por meio da Figura 11, em cada dimensao.

A interpretacdo nesta investigacdo foi o exercicio de construir novos sentidos e
compreensdes na abstracdo, a qual mostra o objeto de estudo. Ao ampliar a compreensao dos
fendmenos da analise e estabelecer conexdes entre os dados empiricos com que trabalhamos
nesta investigacao, as teorias serviram de base para obter as pistas, os resultados da pesquisa.

A partir dos resultados da interpretacdo, foi possivel gerar uma visualizagdo das
dimensbes por meio dos cddigos da Linguagem de Programacdo — em Card, Mackinlay,
Schneider (1999); Munzner (2014); D3 (2019 apud Boell, 2022). Para tanto, essa visualizagao
que construimos € um site interativo (http://tese-relacao-saber-docente.s3-website-us-east-
1.amazonaws.com/) que permite navegar nas diferentes dimensdes e explorar cada uma

clicando na dimens&o e observar as expressoes para cada intensidade percebida.

Figura 11 - Site com visualizacao interativa - Intensidades de DimensGes de Analise

Intensidades das Mobilizagées Docentes

Eu. e 0 ensino de Linguagem de Programacdo

Eu, professor, professora e o empoderamento de ser docente

Eu, e a Ciéncia da Computacdo e a sociedade contemporanea

Fonte: A autora (2023).
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A representacdo visual exibe uma visdo geral sobre as trés dimensdes de andlise da
Relacdo com o Saber Docente na Linguagem de Programacéo, em que se observa a intensidade
de acordo com os agrupamentos por tipos de relacdo no grafico em arvore, na relacdo com o
saber epistémica, identitaria e social, ou seja, na trama relacional da relagdo na constitui¢do do
sujeito ao ensinar, entendendo suas relagdes consigo, com 0 outro e com 0 mundo.

A partir do site identificamos a intensidade da frequéncia nas expressdes pelo
agrupamento, de acordo com o tipo de dimensao representada pela nuvem; a altura e a largura
mostram a quantidade de expressdes que séo geradas a partir dos dados gerados em Excel, base
na tabela principal. Os registros da tabela principal, por sua vez, sdo agrupados a partir de um
nivel hierarquico selecionado pelo usuério e, ao clicar na dimensdo desejada, observa-se a
Relacdo com o Saber daquela dimensdo. Apos a indicacdo dos dados hierarquicos, o filtro
apresenta o pensamento docente na Relagdo com o Saber, de forma que a ferramenta exibe uma
representacdo visual, gréfica univariada para melhor auxiliar a percepgéo.

Por visualizagdo de informacdes, a entendemos como tecnicas de representacéo visual,
geralmente na forma de ferramentas interativas, que utilizam desde graficos de linha simples
até formas geométricas, simbolos e imagens mais complexas que representam as informacoes
e permitem sua exploragdo com vistas a apoiar o seu entendimento. Ferramentas de visualizacao
de informacGes utilizam desde técnicas introduzidas anteriormente, até solucdes mais recentes
e popularizadas por recursos computacionais na web.

Apesar de a visualizacdo ter, na maioria das vezes, 0 objetivo de ser informativa, ela é,
em geral, fruto de um processo de analise que pode envolver técnicas estatisticas, técnicas de
inteligéncia artificial e de mineracédo de dados, ou seja, técnicas dependentes da natureza dos
dados. A integracdo de técnicas de visualizacdo de informacgdes com técnicas de andlise de
dados consolidou-se na area de analise visual (Thomas; Cook, 2005 apud Boell, 2019), que tem
como base o0 desenvolvimento e a aplicacdo de técnicas de analise de dados integradas a técnicas
de visualizacdo para permitir interpretar as informacdes, descobrir padrdes e tendéncias (Costa;
Neto, 2002), bem como facilitar o processo de descoberta de conhecimento em grandes e
complexos conjuntos de dados (Ramos et al., 2015).

Ao navegar no site com a representacdo visual “Intensidades das Mobilizacbes

Docentes™®, observam-se as diferentes dimensdes que expressam as narrativas na voz docente,

® Link para o acesso ao site no servidor http://tese-relacao-saber-docente.s3-website-us-east-1.amazonaws.com/
Ao clicar com o botéo direito e esquerdo e F5 para navegar no site nas dimenses: explorar, e retornar entre uma
pagina e outra; Para explorar o codigo e a linguagem de programacao usada:
(https://drive.google.com/file/d/19UGhELOpGHy9VOx7kq2XgKhg7whnNPD4/view?usp=drive_link.
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as experiéncias vividas no mundo da Ciéncia da Computacdo, assim, subjetividades sdo
expressas, num processo de relagdo com o ensino de Linguagem de programacéo no cotidiano
da Ciéncia da Computacdo. Como a Internet é um espaco virtual com inimeros recursos além
de texto, pode-se pensar em representacOes diversas e significativas para esse conjunto de
dados. A literatura, a partir de Card, Mackinlay e Shneiderman (1999); Munzner (2014); D3
(2019 apud Boell, 2023), apresenta inimeras técnicas de visualizagdo da informacdo. Essa
forma de apresentacao visual permite olhar a informacao “escondida” ou ndo disponivel na
representacdo textual Munzner (2014 apud Boell, 2019).

A interpretacdo foi o exercicio de construir novos sentidos e compreensdes, afastando-
se do imediato e exercitando uma abstracdo. O que se interpretou foi o conjunto dos Balangos
do Saber e da vida na Linguagem de Programacao, de forma que, para cada balanco escrito, foi
feito conforme a singularidade de cada pessoa que 0 escreveu; ao analisar, agrupar e interpretar
a singularidade de cada Balango de Saber, foi preciso “reagrupa-las, dimensiona-las”, por tipos
de relacdo, saberes e aprendizagens atribuidos pelos(as) professores(as), com o objetivo de
contabilizarmos as intensidades e as formas expressas e as mobilizacdes nos sentidos
construidos. Foram agrupados dos balangos tudo que pudesse fornecer inteligibilidade acerca
da forma como se organizava o universo da constituicdo dos(as) professores(as).

Esta pesquisa investigou com profundidade a interpretacdo do objeto de estudo e buscou
ampliar a compreensao dos fendbmenos que buscou desvelar, de modo a estabelecer conexdes
entre os dados empiricos na inspiracdo tedrica com que se trabalhou e as teorias de base. A
interpretacdo foi feita em forma de representacdo visual, por meio de um site que envolve
diferentes técnicas da Linguagem de Programacédo; um dos procedimentos empregados nessa
construcdo foi o diagrama de arvore, instrumento usado para visualizar a intensidade da
mobilizacdo docente, metodologia sistematica para analise.

Os dados, apresentados e dispostos em um mapa de arvore, sdo mostrados em
ramificacbes (ou nos). Cada uma delas pode ter uma ou mais sub-ramificacdes e uma
ramificacdo pai (exceto a raiz, que ndo tem pais). Todas as ramificacdes aparecem como
retangulos, dimensionadas e coloridas de acordo com os valores nos seus dados, 0 que visa
auxiliar na compreensao das intensidades de cada dimensdo identificadas a partir das narrativas
docentes dos Balancos de Vida em Linguagem de Programacdo e das entrevistas. De acordo
com o tamanho da nuvem da dimensdo, que se observa por meio da largura e da altura a
quantidade da intensidade também na nuvem de palavras. Essas nuvens de palavras foram

elaboradas com uso da ferramenta mentimeter, sendo que as palavras variaram de tamanho de
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acordo com a frequéncia com que foram mencionadas, bem como apresenta uma representacao
das dimensBes expressas pelas experiéncias vividas ao ensinar na area de Linguagem de
Programag&o no mundo da Ciéncia da Computagao.

Portanto, “a relagdo com o saber ¢ relagdo com o tempo. A apropriagdo do mundo, a
constru¢do de si mesmo, a inscricdo em uma rede de relagdes com os outros ‘o aprender’”
(Charlot, 2000, p. 78). Assim, considera-se que o mundo é o que “nossa espécie produziu, é
uma forma sedimentada e objetivada do humano (...)”. (Charlot, 2020, p. 296).

E preciso tempo para entrar em um mundo humano, porque as mediagdes historicamente
construidas sdo numerosas, diversas e complexas (Charlot, 2020, p. 303). Para o autor, a
linguagem humana adota signos que ndo sdo copias da coisa significada e que podem evocar
uma coisa ausente, imaginaria, absurda, impossivel. Essa linguagem funciona por dupla
articulacdo de fonemas (sons), gerando monemas (unidades de sentido, palavras), que tornam
possiveis os textos. A linguagem humana cumpre, portanto, fungdes especificas, sob formas
proprias a espécie (Charlot, 2020).

Para realizar aproximacgdes dos conceitos apresentados com o cotidiano vivido por
professores(as) de Linguagem de Programacdo no contexto do Ensino Superior, das diversas
instituicOes de ensino superior nas diferentes regides do Brasil, sinalizamos algumas vozes
recorrentes entre os(as) docentes.

Nos didlogos com os subsidios tedricas desta pesquisa, emergiram algumas analises a
partir das participagdes dos(as) professores(as) nos “Balancos de Vida em Linguagem de
Programacéo — e nominamos assim 0 nosso instrumento, inspiradas por Charlot (2009), em que
0 instrumento criado por ele é denominado no seu original Balancos de Saber ou Inventario de
Saber. Mas, vale ressaltar que a relagdo com o saber que € desenvolvida, que constitui a relagdo
que esse sujeito docente desenvolve com o mundo, com 0 outro e consigo mesmo. Na
perspectiva de Charlot (2009, p. 63), a analise formal dos balangos de saber permite informar
sobre a relagdo com o mundo dos docentes que participaram da entrevista, emergindo que o
sujeito ndo € so ser individual, mas também social.

Para Charlot (2009, p. 96), ndo ha relacdo com o outro sem relacdo consigo mesmo, ou
o contrario. Dessa forma, 0 sujeito docente se constrdi enquanto se relaciona com a comunidade
que forma o curso, a disciplina, os estudantes e os meios que desenvolve suas aulas, o
computador, os aplicativos, os livros, enfim, tudo que se relaciona no mundo do ensino de LP.

Emergiram e ampliaram os saberes por meio dos Balancos de Vida em LP com

professoras(es), conforme € apresentado nas vozes dos(as) docentes, o que posteriormente
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possibilitou perceber as mobilizacBes docentes nos sentidos construidos por esses(as)
professores(as) ao ensino de Linguagem de Programacéo, sendo a relagdo com o saber uma
relacdo de sentido, se traduz em um emaranhado de significados a partir das inimeras relagdes,

conforme apresentamos na sessao seguinte.

4.2.1 Dimensao - “Eu, professor, professora e o empoderamento de ser docente”

Vejamos as vozes na dimensao “Eu, professor, professora e o empoderamento de ser
docente”, em que os enunciados desta dimensdo permitiram compreender, as mobilizagdes o0s
sentidos construidos nas relagBes desta dimensdo. Nessa sessdo abordamos sobre: o que
constitui o docente, suas sinalizacGes sobre o que pensam e sentem o(a) docente da area da
ciéncia da computacéo, a construcdo de ser professor(a), percebemos as proximidades com a
relacdo docéncia de um modo em geral, o professor(a) e a humanizacao, pistas para uma
docéncia em LP para a humanizagéo. Neste sentido.

Segundo Charlot (2005, p. vi apud Charlot; Sasset; Stecanela, 2022), para “[...]
compreender os professores(as), seria preciso, portanto, interessar-se ndo somente por sua
relacdo com o saber (com sua relacdo e a de seus alunos) mas também pela relacdo com o
ensinar (com a situacao e com a atividade de ensino)”. Assim, a relacdo com o saber docente
em LP se constroi a partir de uma relagédo de sentido, na relacdo do docente com o estudante e
com o ensinar.

Ao analisar os sentidos e as mobilizacdes docentes (que séo identificados como P1, P2,
P3 e assim sucessivamente, com o intuito de preservar suas identidades), emergem as diversas
relacdes construidas ao longo da sua experiéncia com o ensino de LP — as suas emogcdes,
mema@rias, desejos e projecdes futuras da vida humana, com suas contradi¢des e suas alegrias,
em que a cada expressao, vai apontando o caminho construido, o sentido do ensino em LP;

portanto, observamos na sequéncia as vozes de quem vive esse cotidiano:

P1 Paciéncia e vontade de fazer os outros aprenderem é fundamental.

P2 Dominio de contelido é apenas um dos requisitos para um professor, e a meu ver,
nem chega a ser 0 mais importante.

P3 Ser professor é um desafio diario, mas vale a pena a troca, pois se apoia no
propdsito de compartilhar um saber que serd recebido segundo as vivéncias de cada
um.
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Ao refletir sobre as sinalizagfes, remete-nos a pensar sobre a importancia do sentido de
paciéncia, do dominio de contetdo, das incertezas, da troca de saberes e do propdsito de
compartilhar saber que serd recebido na singularidade de cada sujeito, de acordo suas
experiéncias vividas. Trata de um despertar pelo desejo de ensinar e aprender para a
humanizacdo, pois, é pela Educacdo que as relagdes entre as geracdes ndo é apenas uma relacdo
de hereditariedade bioldgica; é, mais que tudo, uma heranca cultural; por meio da educacgéo que
0 homem indaga a si mesmo, refletindo sobre suas agdes e atitudes, relacionando-se consigo,
com o outro e com 0 mundo que o cerca (Charlot, 2022).

Assim, podemos pensar sobre a relagdo em um convivio a partir de N6voa, que aponta
a importancia que as formacg0des docentes asseguram nos espacos e tempos para um trabalho de
autoconhecimento, de autorreflexdo, de maneira que os(as) professores(as) partam de suas
historias pessoais, de vida, de sua subjetividade para entdo formatar a sua identidade
profissional (NOvoa, 2017). A esses pressupostos adicionamos o pensamento de Charlot, que
sinaliza o que mobiliza o(a) estudante a aprender € entender o que mobiliza o docente a ensinar.
Sendo assim, o professor é um sujeito aprendiz, que se relaciona com o saber, ancorado em
dimensoes histdricas, sociais e culturais, as quais perpassam singularidades e experiéncias do
cotidiano escolar (Charlot, 2022). No pensamento de Novoa (2017), o0 compromisso com a
profissdo fomenta um “novo lugar para a formacao” € essa perspectiva é adequada para discutir
a docéncia de um modo geral e é especificamente significativa para a LP — pensar a docéncia
nesse sentido. Em sintese, destacar as caracteristicas deste “novo lugar”, a partir do “entre-
lugar” como um lugar de didlogo entre a profissao e sua presenca no espaco de formacgao; o
“entrelagamento” que possibilitaria a horizontalidade e a colaboragdo; a construcdo de
comunidades profissionais docentes e de formacgéo; e, por ultimo, o “lugar da ag¢do” e o
necessario contato com a realidade.

Pimenta e Anastasiou (2002, p. 259), referindo-se ao processo de docéncia do Ensino
Superior, dizem que o “avancar no processo de docéncia e do desenvolvimento profissional,
mediante a preparacdo pedagdgica ndo se dara em separado de processos de desenvolvimento
pessoal e Institucional: este € o desafio a ser hoje, considerado na construcdo da docéncia no
ensino superior”. Essa constatacdo favorece a discussdo da formagdo continuada e da formagao
permanente a servico de referenciar a pessoa do(a) docente como sujeito que ocupa espagos
determinantes a transformacdo da sociedade, deslocando, assim, em primeira instancia, sua

preparacdo pedagodgica.
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Dessa maneira, essa analise decorre de um processo iterativo com as teorias estudadas
para esta Tese, em que emerge a reflexdo sobre as relagdes que se estabelecem nos processos
de ensino e aprendizagem da Linguagem da Programacdo. Consideramos oportuna a
diversificacdo de estratégias metodoldgicas na tentativa de movimentar os(as) estudantes, uma
vez que a mobilizacdo estd mais direcionada a dindmica do movimento proprio do sujeito.

Assim, podemos escutar as mobilizagdes nos sentidos dos(as) docentes de LP na sequéncia:

P4 A docéncia se baseia na sua capacidade de engajar e motivar.
P5 Adoro ensinar quem quer aprender

P6 Sobre ser docente especificamente no ensino superior com LP, o que tenho
percebido em quase duas décadas de ensino, é que poucas pessoas sabem “o0 que
querem da vida” aos 17-18 anos. E muita responsabilidade decidir uma carreira em
uma fase tdo efémera e intensa como esta, logo, é comum encontrar alunos que nao
apenas trocam de curso, mas que trocam completamente de area de estudo.

No entanto, o(a) professor(a) na relacdo estabelecida com o(a) estudante para um
movimento de mobilizacdo, por meio de atividades que desestabilizem algumas certezas, deve
buscar provocar interacdo e reflexdo sobre o seu sentido de aprender e o seu cotidiano, na
oportunidade de experienciar o aprender com o desejo e 0 prazer no sentido de saber para o
significado almejado. Essa relacdo de mundo deve ser estabelecida com vinculo entre o(a)
professor(a) na mobilizacdo do(a) estudante para concluir o curso e ser um(a) profissional bem-
sucedido, o desejado, o prazer de viver. E preciso que o estudante “se engaje em uma atividade
intelectual, e que se mobilize intelectualmente” (Charlot, 2005, p. 54), ou seja, que estude para
que, dessa forma, possa apropriar-se do saber. Mas, para que esse processo ocorra, € importante
que o aprendizado faca sentido ao(a) estudante, para que ele(a) possa ter prazer, responder a
um desejo.

Pensar nas relacdes do docente ao ensinar LP proporcionou navegar nas sinalizacdes
sobre as concepces de educacéo e aprendizagem, na perspectiva da relacdo com o saber, sobre
0 conjunto de relacBes para se poder interpretar; portanto, Charlot (2013) distingue a
“mobilizacdo” da “motiva¢do”. Para ele, mobilizar implica envolver-se (“de dentro para fora”),
ao passo que a motivacdo depende do movimento provocado (“de fora para dentro”)
entrelacando aos conceitos de mobilizacdo e motivacdo. Enquanto o primeiro caracteriza-se
como um processo interno (desejo e prazer pela aprendizagem de LP), processo intelectual; o
segundo representa uma acao externa ao sujeito, (docente) provocada por algo ou alguém.

Assim, Charlot (2000, p. 55; 2013), explica que mobilizar “[...] € pOr recursos em movimento
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[...] é engajar-se em uma atividade originada por mobiles, porque existem boas razdes para
fazé-lo”. Dito de outro modo, aprender ¢é atribuir sentido, ¢ colocar-se em situacdo de
movimento por mdveis que exprimem desejo, prazer na mobilizacdo para construcdo do
sentido.

Assim, ao analisar o processo de construgcdo do(a) docente, o entrelagamos ao
pensamento de Larrosa (2018), que nos faz pensar que a experiéncia requer que algo nos
aconteca, no sentido de dentro para fora, 0 que o aproxima do pensamento de Charlot (2000,
2005), quando este autor expressa 0 que nos mobiliza, isto é, um sujeito desejante. A
singularidade analisada comunga com os conceitos estudados nas teorias, pois € por meio dos
saberes que proporciona humanizar, socializar e ajudar um sujeito singular a construir-se. E ser
portador de uma certa parte do patriménio humano. E ser, vocé mesmo, um exemplar do que
se busca fazer acontecer: um homem (ou uma mulher) que ocupa uma posicdo social, que existe
na forma de um sujeito singular. Ensinar é preencher uma funcdo antropolégica. (Charlot, 2005,

p. 85), conforme observamos nas expressdes docentes da sequéncia.

P7 E frustrante quando os alunos estavam me desafiando para "testar" se eu sabia
ou tinha conhecimento sobre um determinado assunto.

P8 Turmas onde o professor pode ser constantemente desafiado, acredito que as aulas
sejam mais estimulantes.

P9 Gosto de aprender com quem me desafia.

Portanto, quando a vontade de sentido € frustrada, analisar as relagdes de sentido na
relacdo com o saber de Charlot, significa olhar para o fendbmeno de forma positiva e sem
julgamento, porque em uma situacdo sem sentido sempre ha uma causa, uma falta de
mobilizacao.

Analisamos nas vozes docentes, em algumas vozes masculinas, o “desafiar” no sentido
de mobilizacdo, o desejo e o prazer no ensino, mas em algumas vozes femininas o “desafiar”
no tensionamento sem sentido, no objetivo de o estudante testar o conhecimento das
professoras. Portanto, nos faz pensar sobre o que pode estar por tras desta singularizacdo das
percepcOes entre professores e professoras. Ainda, o quanto a Ciéncia da Computacdo e o
ensino desta area é um lugar ocupado majoritariamente por homens e que as professoras podem
estar sendo testadas pelos(as) estudantes.

Conforme nos sinaliza Charlot, o(a) professor(a) € um(a) profissional da contradicao.

Desafios relativos a essa condigdo podem ser percebidos nos excertos a seguir:



142

P10 Professores acabam sendo sobrecarregados com trabalho burocratico, o que
limita o tempo disponivel para dedicacdo a pesquisa, ensino e extensdo. A
desvalorizagéo da carreira docente também é um problema real em nosso pais, que
acaba por afetar o bem-estar e a motivacéo dos professores.

P11 O ensino superior no Brasil € uma jornada que requer resiliéncia.

P12 Existe um agravante na instituicdo que trabalho (a meu ver): muitos dos
professores acabam sendo sobrecarregados com trabalho burocratico, o que limita o
tempo disponivel para dedicacdo a pesquisa, ensino e extensao.

P13 Pensei em mudar de carreira... Por que ndo? Mas ai lembro dos momentos bons
que ja tive durante minha carreira.

Ao olhar para as sinalizacGes dos(as)docentes, percebemos que é decorrente de outras
relagcdes no ensino na universidade, em que os processos das atividades de sistematiza¢es nos
faz pensar sobre a causa, 0 que emerge refletir sobre o tempo dispendido pelo(a) docente para
pensar no mundo da sala de aula, da disciplina de LP, o qual fica reduzido e assim se estabelece
o dilema. E, ao refletir sobre a voz docente, “Pensei em mudar de carreira... Por que ndo? Mas
ai lembro dos momentos bons que ja tive durante minha carreira”, insurge dela o pensamento
sobre o que Charlot relata acerca da relacdo com o saber, que pressupde estudar o sujeito e sua
relacdo consigo, com o outro e com 0 mundo e, portanto, percebemos a relacdo de suas
emocdes.

Nas relagdes que mobilizaram os sentidos construidos sobre o oficio da(o) professor(a),
cada disciplina, cada novo conceito, cada novo encontro, cada nova reunido, a cada novo
semestre, a cada nova turma de estudantes, a cada evento que participa, ha e persiste uma nova
relacdo com o mundo do ensinar e do aprender.

Ao pensar sobre o oficio de ser docente no ensino superior nas disciplinas de LP,
escutando as vozes de quem esta nesse cotidiano, nos remete a pensar em quem € o(a) docente
de Linguagem de Programacdo do ensino Superior no Brasil. Avulta a relacdo com o saber
epistémica, identitaria e social. Nos faz pensar sobre as relacdes do eu, que se constitui na
docéncia de um modo geral para todas as areas do conhecimento. E também nos remete a refletir
sobre o0 que é importante ensinar e aprender em LP.

Partindo dessas questdes, podemos pensar que 0 movimento docente em sala de aula é
uma construcao coletiva de convivéncia de vinculos. Portanto, ao analisar a relagdo com o saber
nesta emaranhada nuvem desta dimensao, adicionamos que “[...] o docente é, a0 mesmo tempo,
um sujeito (com suas caracteristicas pessoais e com suas diversas relagdes com tudo a sua volta:

familia, vizinhos(as)”, objetos que usa para o saber a LP, livros, aplicativos, plataformas,
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colegas de trabalho e tudo que usa para o ensino de LP (computador, Datashow, entre outros),
um representante da instituicdo de ensino, com direitos e deveres, e “um adulto encarregado de
transmitir o patrimdnio humano as jovens geracGes, 0 que ¢ uma funcdo antropoldgica”.
(Charlot, 2005, p. 77).

Ao olhar arelacdo do(a) docente com o(a) estudante, também podemos pensar a respeito
de vaérias, distintas e diversificadas relagcbes (familia, colega, computador, universidade,
linguagem e programacdo); assim, entendemos que a énfase dada ao desinteresse do estudante
em aprender retrata uma situacdo de fracasso escolar vivenciada pelo(a) professor(a), em uma
certa relagdo, na medida em que o(a) professor(a) “so6 se sentird bem-sucedido em seu trabalho,
se 0 seu estudante também realizar sua atividade intelectual, se empenhar, se movimentar em

busca do aprender”:

P14 Deve-se estar disposto a lidar com o desinteresse dos alunos, com a burocracia
e com a constante necessidade de atualizacdo em uma area tdo dinamica.

P15 E um trabalho de constante questionamento e reflexdo, tanto sobre os contetidos
a serem ensinados quanto sobre a pratica docente em si.

Na voz de Larrosa, ele diz que “a disciplina a cada aula chamo as vezes, de meu caderno
de partituras, porque em minhas aulas nunca se trata de mim (de minhas ideias, de minhas
posicdes, do que eu sei ou do que eu penso), mas de meus materiais”. E sdo esses materiais que
sdo interpretados em cada aula. Por isso, ao olhar sobre a sinalizacdo docente P14 e P15, elas
se assemelham as de Larrosa.

De alguma maneira, o que conforma o carater ou a singularidade de uma matéria é a
selecdo de textos que a compde. Ndo sabemos o0 que nos espera em cada encontro, em cada
disciplina, mas que possamos resolver essas situacfes com um olhar de acolhida e de dialogo.
Assim, se produz, ao longo do curso, uma espécie de “interpretacao coletiva”, como se o0s textos
fossem partituras e a aula a sala de concertos em que sao interpretadas (Larrosa; Rechia, 2018).

Assim, a mobilizac¢do no sentido de ser professor(a) de LP esta no fato de que:

P16 Gosto de estar em sala de aula, de ensinar aquilo que j& vivenciei e de interagir,
o fato de atuar em sala de aula é importante para mim.

P17 Gosto muito da minha profissdo, principalmente por causa da dindmica do
trabalho docente (ensino, pesquisa). Especialmente a pesquisa permite que 0s
conhecimentos sejam renovados a cada orientacdo, tornando o trabalho mais
interessante e atualizado.
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Podemos perceber uma relagcdo de mobilizacdo do sentido “o gostar de dar aula e ser
importante, o gostar da profisséo, ensino pesquisa”, e entrelacar a voz docente e refletir sobre
o valor para a formacdo docente observamos a busca, 0 desejo pelo saber dos(as)
professores(as), Sendo assim, o professor € um sujeito aprendiz, que se relaciona com o saber,
ancorado em dimens@es historicas, sociais e culturais, as quais perpassam singularidades e
experiéncias do cotidiano escolar (Charlot, 2022). Para tanto, observamos na sequéncia a voz
docente mobilizada com sentido e com significado em ser docente:

P18 E inegavel que o ensino, em si, proporciona momentos de profunda satisfago.

P19 Para aqueles que realmente amam a docéncia, € um caminho de satisfagéo e
realizacdo pessoal.

P20 Ser professor é muito prazeroso.

P21 Gosto muito da minha profissdo, principalmente por causa da dindmica do
trabalho docente (ensino, pesquisa). Especialmente a pesquisa permite que o0s
conhecimentos sejam renovados a cada orientacdo, tornando o trabalho mais
interessante e atualizado.

P22 Sempre procuro aplicar com meus alunos atividades que resolvam problemas
reais, do dia a dia do profissional.

Ainda, a grande necessidade do(a) professor(a) enquanto impulsionador(a) para o
sentido da vida humana, embasado(a) em um ensino humanizador, consiste em entender que 0s
valores humanos sdo 0s principios morais e éticos que conduzem a vida do sujeito singular,
social e historico, em uma relagcdo consigo, com o outro e com o mundo, assim, o docente
humaniza-se e aprende na interagdo com o outro e com 0s saberes construidos ao longo da
humanidade. Para Tardif (2010), o ser professor(a) ndo demarca a divisdo entre a vida pessoal
e a vida profissional do sujeito, sendo que o sucesso da docéncia esta no vinculo que o(a)
professor(a) estabelece com os(as) discentes. Esta relacionada a um ensino que procure
valorizar os principios morais e éticos que guiam a vida do sujeito e esta na conexao que o(a)
professor (a) estabelece com os(as) estudantes.

O ser professor(a) vai aléem da transmissdo de conhecimentos, ele é responsavel por
ajudar os estudantes a desenvolverem-se plenamente, sobre a vida humana. E através do
exemplo e do vinculo afetivo estabelecido entre professor(a) e estudante que o sentido da vida
humana pode ser impulsionado. O ensino humanizador consiste em compreender e respeitar as

singularidades de cada estudante, suas histdrias de vida, suas necessidades e potencialidades.
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Dessa forma, ndo apenas se ensina conteidos, mas também promove o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, como empatia, respeito, solidariedade e responsabilidade, que s&o
fundamentais para a formacdo ética e moral dos(as) estudantes. As quais perpassam
singularidades e experiéncias do cotidiano da aula.

Para que seja possivel desempenhar essa importante missdo, o(a) docente necessita de
uma formacdo que contemple ndo apenas os aspectos técnicos do ensino, mas também a
dimensdo humana. Deve, entdo, se aprimorar constantemente, buscar conhecimentos que
enriquecam sua préatica pedagogica e estar aberto(a) ao didlogo com os(as) estudantes, buscando
compreender seus, desafios, angustias e expectativas.

A relacéo professor(a)-estudante é fundamental para o desenvolvimento tanto cognitivo
quanto emocional dos(as) estudantes. Um(a) professor(a) que estabelece um vinculo afetivo
positivo com seus(uas) estudantes cria um ambiente propicio para a aprendizagem e favorece a
construcdo do sujeito. Portanto, a grande necessidade dos(as) professore(as), enguanto
impulsionadores(as) para o sentido da vida humana, esta em promover um ensino humanizador,
que valorize os principios éticos e morais, respeite as singularidades dos(as) discentes e
estabeleca vinculos afetivos positivos. E por intermédio dessa abordagem que o(a) docente
podera contribuir verdadeiramente para o desenvolvimento pleno dos(as) estudantes, ajudando-
os(as) a encontrar sentido em suas vidas e a se tornarem cidadaos(as) éticos(as) e responsaveis.

Esses valores fazem parte da formacéo da consciéncia e da maneira de ser e se relacionar
no mundo humano da area da computacdo, nesse universo que constitui as relacdes na
linguagem de programacao:

P23 Atualmente, parece que os alunos ndo estdo engajados. Cada um fica com seu
dispositivo, poucos prestam atencao no contetdo, e pesquisam em outras fontes.

Ao refletir sobre a voz docente de P23, “Atualmente [...] os alunos ndo estdo
engajados”, sera que sO atualmente os estudantes ndo estdo engajados? O didlogo com Charlot
(2013, p. 146) sinaliza que um engajamento efetivo pressupde atividade, sentido e prazer. Esses
“(...) sdo os termos da equagdo pedagogica a ser resolvida.” O cotidiano do ensino em LP e o
desinteresse do estudante requerem um olhar na capacidade de engaja-los(as) nas aulas, e 0
referimos a Linguagem de Programacé&o como objeto de ensino, que pode ser também um saber,
uma vez que ele ndo é um produto pronto e estavel, mas construido pelos sujeitos.

Neste caso, os(as) professores(as) de Linguagem de Programacdo na sua pratica de

ensinar e na relagdo com os seus estudantes, no movimento da relagao professor(a) e estudantes,
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faz, na atualidade, percebermos e termos consciéncia do descaso com a figura do(a)
professor(a), com a perda de prestigio e respeito, principalmente diante do mundo globalizado
capitalista, € necessario observar a causa das situacdes as relagdes dos estudantes, também pela
relagdo com o ensinar, a situagdo com a atividade de ensino.

A partir do saber de Charlot (2000, p. 61), apresentamos uma distin¢ao entre 0s termos
0 saber e a informacao, ao esclarecer que uma definigdo do saber carrega a ideia de um sujeito
“engajado” em sua relacdo com o saber.

Nesse sentido, em um processo inacabado, a partir da relacdo que os(as) professores(as)
estabelecem com esse saber, constroem-se sentidos, uma vez que o saber é uma relagéo, pois
ndo ha saber sem que haja de fato uma relacdo de um sujeito com o saber. Assim, observamos

as mobilizag¢Ges do sentido atribuido na constituicdo e empoderamento do ser docente:

P24 A partir do momento que eu vi a programacdo como uma ferramenta para
funcionar problemas do mundo real de uma forma um pouco diferente isso me
chamou muita atencéo e me motivou buscar a formagéo na area do mestrado.

P25 Quando escolhi um curso superior para prestar vestibular eu ndo pensava em
ser professor.

P26 Como néo tive formacdo pedagdgica, minha carreira docente se iniciou pela
“Imitagcdo” daquilo que eu gostava em meus professores e por evitar fazer aquilo que
eu ndo gostava.

P27 Dormi programador e acordei professor do curso superior de computagéo.

P28 Ainda no ensino médio, fazia curso de eletrénica e ajudava o meu pai que
trabalhava com eletronica, eu imitava o meu pai, logo, recebi um convite para
trabalhar como programador, tive que buscar conhecimento sobre aquela linguagem
de programac&o que a empresa precisava, depois entrei na faculdade e logo depois,
no mestrado recebi o convite para ser professor e na sequéncia cursei o doutorado e
embora o desejo inicial era ser programador, me tornei professor pelas experiéncias
vividas no percurso dos estudos e hoje amo ser professor .

P29 Optei por Ciéncia da Computacao porque me imaginava trabalhando em uma
empresa de desenvolvimento de software.

P30 Acabei entrando num curso de mestrado sem saber o que ele realmente
representava (na época eu ndo sabia a diferenca entre pés lato ou stricto sensu, entrei
no mestrado esperando encontrar um curso de especializa¢do).

P31 No meio do mestrado surgiu a oportunidade de ser docente temporario em uma
universidade e aceitei para ter uma experiéncia a mais de trabalho, mas ainda com o
objetivo de ser desenvolvedor de sistemas. Trabalhei dois meses como substituto e me
identifiquei com a docéncia desde o primeiro dia.
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Ao se observarem as narrativas, varias expressdes nos compelem a refletir sobre o
empoderamento dos(as) professores e professoras da area de LP, no sentido da promogéo de
mudangas — em sua constituicdo, a maioria ndo pensava em ser docente, mas se tornou no
percurso de suas experiéncias vividas. No entanto, alguns sonhavam em ser programadores,
mas, depois de experienciarem a docéncia na area, se apaixonaram e ndo mudaram de profissdo,
o amor, a felicidade atravessa o ser docente, 0 bom convivio, o vinculo nos encontros das aulas
de LP.

Portanto, ao balancear as vozes docentes com os didlogos teoricos de Charlot e Larrosa,
entre outros autores necessarios para pensar neste estudo, em nossa interpretacdo observamos
que os(as) docentes podem ter dificuldade para se mobilizarem para o ensinar, tendo em vista
gue a maioria dos docentes da area de LP ndo pensava em ser docente — e acabaram se tornando
—; 0S cursos superiores da area de computacdo na sua maioria sdo de bacharéis, 0s quais nao
levam os(as) estudantes a navegarem na experiéncia de ser professor(a).

Por isso, serd que a oferta de uma disciplina no curso da Computagéo para formagéo
pedagdgica pode possibilitar a experiéncia do ser professor(a)? Se fazem necessarias iniciativas
gque promovam 0 experienciar ainda na graduagdo sobre o mundo da docéncia; para os(as)
professores(as) da area da computacédo e, portanto, a emergéncia na formacdo permanente e
continuada para a reflexdo docente em Linguagem de Programacéo.

Ainda, quando pensdvamos sobre o tempo de docéncia dos(as) participantes da
pesquisa, na analise sociodemografica, surgiu a questdo: Sera que sdo todos(as) docentes que
com o maior tempo de docéncia, sua experiéncia aponta para uma educacao humanizadora? Na
reflexdo, apontamos: Isso requer o processo intelectual, ou seja, parar: parar para pensar, parar
para olhar, parar para escutar; pensar mais devagar, olhar mais devagar, escutar mais devagar;
parar para sentir; ater-se mais aos detalhes; suspender a opiniao, suspender o juizo, suspender
a vontade, suspender o automatismo da acdo; olhar de forma atenta e sensivel; abrir os olhos e
0s ouvidos; falar sobre o que nos acontece; aprender a escutar o outro; cultivar a arte do
encontro; ter paciéncia e dar-se tempo e espaco; esperangar e ser solidario.

Ao entrelacar as vozes docentes com o pensamento de Larrosa — ainda na aproximacao
com Charlot — € possivel pensar que no ensino de LP o aprender é valido quando o que se
aprende apresenta sentido, ajuda a compreender o mundo, a vida, as pessoas ou, simplesmente,
porque enfrentar um desafio intelectual permite sentir-se inteligente e digno de ser amado. Ao

buscar o sentido da docéncia e um propdsito ao interesse e ao valor, torna-se uma caminhada
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que requer mobilizacdo para superar as contradigdes do cotidiano das aulas para viver a relagéo
de mundo humano em LP.

Jorge Larrosa (2021), sobre o oficio docente e os elementos basicos do oficio do
professor(a), argumenta que consiste na preocupacao que esta sempre relacionada a atengéo e
ao interesse, de forma que os(as) jovens estejam atentos ao que estdo fazendo, o que tem a ver
com a responsabilidade de se produzir com a presenca de corpo e alma, pois, quando se trata
da forma da instituicdo de ensino e dos gestos basicos do oficio, ha uma enorme continuidade
no tempo. Para Roncarelli, Stecanela e Pauletti (2021), o docente pensa sobre e, ao pensar sobre,
reflete sobre sua pratica, e a reflexdo sobre a préatica o coloca em processo de acao-reflexao-
acao, isso caracteriza a docéncia em movimento.

Neste movimento, o que estamos fazendo, mais uma vez, & repensar e recuperar 0s
mesmos gestos, que incidem em chamar atencao as coisas que ‘valem a pena’ e garantir que
os(as) jovens se interessem por algo do mundo, compartilhando o espaco, a atencdo e a
materialidade com outros corpos atentos. Larrosa (2021) destaca que “a atengdo e a beleza sdo
maiores quando compartilhadas”, e reforca a ideia de que ninguém educa o outro ou se
autoeduca, mas que as pessoas se educam entre si pela mediacdo do mundo, que esta conectada
ao processo de abertura de cada um para aquilo que esta a sua volta.

Larrosa (2018) ainda assevera que

Cada professor(a) vé beleza na sua disciplina: [os de Linguagem de Programacéo nos
programas de computador criado], os de matematica nos teoremas, de quimica na
tabela periddica dos elementos, de geografia na formacéo calcéria na montanha, de
hist6ria em um pedago de cerdmica medieval.

Aos(As) docentes, uma pista € o olhar atento nos pequenos elementos que sdo capazes
de revelar o encontro as aulas e, assim, possibilitar se emocionarem gquando sabem que seu
trabalho recompensa e quando sdo capazes de transmitir aos estudantes esse amor. Entdo, s
um(a) professor(a) enraizado na beleza do mundo, seja com a lingua, a masica, os teoremas ou
as montanhas, pode introduzir aos jovens nessa beleza que é o mundo. Esse encantamento por
parte dos(as) professores(as) esta relacionado a forma como 0s objetos e as matérias de estudo
da instituicdo de ensino devem ser interessantes em si mesmos, ou seja, pensar o tema de estudo
do ponto de vista de sua beleza e capacidade de mover e emocionar, sinaliza o filésofo Larrosa
(2018).

Charlot (2020, p. 317) remete-nos a refletir sobre o sentido do aprender, sendo que:
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Aprender é necessario, mas ndo suficiente. Pode-se ter aprendido muitas coisas e
alimentar as fogueiras da Santa Inquisicdo, fabricar a bomba de Hiroshima, deixar
imigrantes afogarem-se no Mar Mediterraneo ou aderir a essas outras formas de
barbarie que nos propdem o p6s-humanismo. Educagdo ou Barbarie, hoje é preciso
escolher.

Ainda, emerge a reflexdo sobre o fato de que qualquer gesto barbaro é a palavra na
condicgdo daquilo que é injusto, desumano e insensivel. A barbarie pode ser interpretada como
uma acdo afetar diretamente a paz do sujeito e/ou a certeza humana. Sendo assim, ao(a)
professor(a) atuar como mobilizador na criagdo de softwares para diferentes utilidades
humanas, mas em uma lente que ndo transcenda a esséncia humana de um sujeito, na defesa da
vida humana. Nesse caso, como nos aponta Charlot (2020) aprender, mobilizar-se
intelectualmente, sdo fontes de prazer — ndo o prazer da facilidade, mas o da humanidade.
Aprender = Atividade intelectual + Sentido + Prazer: essa é a equacgéo pedagdgica fundamental
no ser humano, uma possibilidade para 0 mundo da Computacao.

Assim, percorremos a nuvem da dimensdo - “Eu, professor, professora e o
empoderamento de ser docente, onde de forma visual representamos o construido nesta sessao
na Figura 12, as palavras: questionamento, sentido, avaliacdo, formacéo, incertezas, dedicacdo,
diadlogo, avaliacdo, vocacdo, mediacdo, reflexdo e estratégias foram as palavras com maior
frequéncia desta dimensdo nas vozes docentes, com maior sinalizacdo nesta relacdo com o

saber.
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Figura 12 - Nuvem de palavras: Chuva de sentidos “Eu, professor, professora e o
empoderamento de ser docente”
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Fonte: A autora (2023)

Por fim, percorremos nesta secdo a Relacdo com o eu, professor, professora e o
empoderamento de ser docente, em que pudemos compreender como se constituem as relacées
do docente na computacéo, o sentido em ser professor(a) e o que mobiliza nesse cotidiano, além
do que permeia a relacdo de experiéncia vivida, suas emoc0es, suas alegrias suas angustias e
seus dilemas; portanto, na sesséo seguinte navegaremos pelo que demarca o “Eu e 0 ensino de

Linguagem de Programacéo”.

4.2.2 Dimens&o - “Eu e o ensino de Linguagem de Programacao

Na dimens3o “Eu e o ensino de Linguagem de Programacdo”, ao analisar as vozes
docentes, buscamos identificar as expressdes do ensino de Linguagem de Programacdo e o
campo de conhecimento, os conteudos, os requisitos, as relagdes com esse saber da area da
computacdo, os quais sdo materializados pelo docente na relagdo com seu tempo, com sua
historia, com suas experiéncias de aprendizagem. Portanto, ensinar Linguagem de Programacao
é entrar em um mundo de codigos, sendo de mais facil compreensdo a quem ja é familiar com

esses c0digos, mas ndo aos que desconhecem, porque nada conseguem compreender.
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Analisar a relacdo do(a) docente na relacdo com o(a) estudante no ensino de LP é
entender as relacGes epistémicas, sociais e identitirias do ser imerso no processo de
aprendizagem, sendo que essas dimensdes ndo estdo fragmentadas nesse processo. Essas
relacbes ocorrem simultaneamente, em movimento, e € assim que Charlot e sua equipe de
pesquisa se mobilizam em suas investigacgdes, a fim de compreenderem gue sentidos o sujeito
constrdi na sua experiéncia de vida humana e como se apropria e interpreta 0 mundo.

Tais relagcOes s@o decorrentes de referéncias das figuras do aprender, que s&o instauradas
pela necessidade de aprender frente a0 mundo que se apresenta com suas indagacdes. Charlot
(2000, p. 67) propde também “(...) a questdo mais radical: aprender sera exercer que tipo de
atividade? Analisar esse ponto ¢ trabalhar a relacdo com o saber enquanto relagao epistémica”.
Por “sujeito de saber” compreende-se 0 sujeito que se dedica (ou que pretende se dedicar) a
busca do saber, o que significa que, para tanto, “Aprender requer uma atividade intelectual e s6
se engaja em uma atividade que lhe confere um sentido” (Charlot, 2013, p. 146).

A relacdo de um sujeito com o saber apresenta trés dimensdes: a epistémica, a identitaria
e a social e € nessa perspectiva que se fundamentou nossa investigacdo na Relagcdo com o Saber
epistémica, identitaria e social, em um processo recursivo no entrelacamento destas dimensées
de constituicdo do sujeito ao ensinar, entendendo suas rela¢cdes consigo, com 0 outro e com 0
mundo (Charlot, 2022). Portanto, para compreender o docente, é necessario, interessar-se nao
somente por sua relacdo com o saber (com sua relagéo e a de seus estudantes) mas também pela
relagdo com o ensinar (com a situagdo ¢ com a atividade de ensino) . A dimens&o epistémica
da Relacdo com o Saber envolve a relacdo do sujeito com o mundo. Pode ser mais bem
compreendida por intermédio do que Charlot (2022) denomina como “figuras do aprender”, em
que aprender pode significar a apropriacdo de um saber-objeto (virtual), que é através da
linguagem em objetos empiricos, como o livro; o computador, e em locais, como a
universidade. E passar da ndo-posse & posse desse saber, que assume a feicdo de contelidos
intelectuais, por exemplo.

Assim, a dimenséo identitaria esta entrelacada a questéo de que a Relagdo com o Saber
é uma relacdo consigo mesmo. Essa dimensdo relaciona-se a “historia do sujeito, as suas
expectativas, as suas referéncias, a sua concepcao de vida, a suas relacdes com os outros, a
imagem que tem de si e a que quer dar de si aos outros” (Charlot, 2000, p. 72). O autor menciona
que “sempre esta em jogo a constru¢do de si mesmo e seu processo reflexivo, a imagem de si”.
Nesse sentido, investigar a relagdo dos(as) professores(as) com o ensino de Linguagem de

Programac&o &, entre outras coisas, desvelar suas historias e expectativas profissionais, sua
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relacdo com o qué e como ensinam, a imagem que eles(as) tém de si enquanto professores(as),
bem como os sentidos que constroem e a mobilizagdo no ensino da disciplina.

A dimensdo social da Relagdo com o Saber diz respeito a relacdo do sujeito com o outro,
a qual ocorre com “um outro” que pode estar presente fisica ou virtualmente. Neste sentido
entrelaca a relacdo do(a) professor(a) com seus(uas) estudantes, constituindo, assim, o outro
presente fisicamente, bem como sua relagdo com outros sujeitos, como, por exemplo, a equipe
gestora da organizacao de ensino, outros(as) professores(as), os pais dos(as) estudantes, familia,
vizinhos(as) visto que o(a) professor(a), como todo ser humano, vive em um mundo estruturado
por relagdes sociais. O outro virtual € aquele “que cada um leva dentro de si como interlocutor”,
uma vez que “toda relagdo com o saber comporta, pois, uma dimensdo relacional que ¢ parte
integrante da dimenséo identitaria” (Charlot, 2000, p. 72).

A dimensdo social esta imersa nas dimens@es identitaria e episttmica, uma vez que o
sujeito é ao mesmo tempo singular e social. Essa dimensdo ndo corresponde a mera posi¢do
social do sujeito, pois, embora seja importante, o sujeito age no mundo construindo sua propria
historia; ele “interpreta o mundo, da sentido ao mundo, aos outros e a si mesmo” (Charlot, 2005,
p. 45). Nesse sentido, Charlot (2000) apresenta a Relagdo com o Saber, de forma epistémica,
indenitaria e social, em um processo recursivo de constituicdo do sujeito. Assim, a dimensao
epistémica, identitaria e social ao pensar como se constroi com os professores(as) participantes
desta pesquisa. O sentido que o professor(a) atribui a LP e como ele(a) aprendeu e suas
experiéncias com o ensino de LP compde a forma como o professor(a) no momento atual atribui
sentido para o ensino de LP. Portanto, a relacdo com o mundo (o livro, o notebook, o programa
de ensino, o projeto pedagdgico, a LP), a relacdo com outro (seus colegas e os estudantes) e a
relacdo consigo (como ele navegou no aprendizado de LP) compde o sentido construido pelo
docente. Podemos pensar que a troca entre os(as) docentes, as historias de sucesso e de
insucesso no aprender e ensinar precisam ser pontos de reflexdo nas formacoes, nao focando s6
a relacdo com o conhecimento da LP, mas a relagdo com o saber epistémica, identitaria e social.
O docente € um sujeito aprendiz, que se relaciona com o saber, ancorado em dimensdes
historicas, sociais e culturais, as quais perpassam singularidades e experiéncias do cotidiano do
encontro da aula

As expressdes que respondem as questdes de investigacdo desta Tese sdo enfatizadas na

propria narrativa escrita pelos(as) docentes participantes da pesquisa:

P32 Ensinar linguagem de programagdo é como guiar um grupo de exploradores
virtuais pelo territério das possibilidades infinitas. A cada linha de codigo, problemas
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complexos sd@o resolvidos e constroem ferramentas que podem influenciar
positivamente a sociedade.

Assim, ao olhar para o movimento do ensinar, nos remete a “‘compreender a relacdo do
docente com o ensinar pressupfe entender a relagdo com o saber, em suas diferentes
dimensdes”. Nesse movimento de ensino-aprendizagem em LP, Lévy acrescenta que é
necessario ao(a) professor(a) deixar de “ter a funcdo de transmissor[a] de conhecimentos
passando a ser um[a] gestor[a] de aprendizagens promovendo: o incitamento a troca de saberes,
a mediacdo relacional e simbolica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem
etc.” (Lévy, 2010, p. 173).

Assim, adicionamos 0 pensamento sensivel ao humano, sendo que a educacdo é
humanizacdo, entrada em um mundo humano. (Charlot, 2020). Portanto, ao ensinar o
professor(a) tenciona o(a) estudante na entrada ao mundo humano. A partir desse
entrelacamento entre a voz docente e as teorias desta investigacdo, elencamos o0s seguintes
guestionamentos: Quem ensina? E quem aprende? So se realiza sob forma social, cultural e
historicamente determinada. Para tanto, a educacgéo é também no proprio movimento pelo qual

ela humaniza, socializa e entra em uma cultura. (Charlot, 2020).

P33 Ensinar algo para os que ja conhecem e “alfabetizar” os que ndo conhecem a
programac&o. Foi um processo que néo foi tao facil, pois assim como era necessario
ensinar o basico da programacdo para aqueles que néo tinham conhecimento sobre
0 que é programagdo, havia aqueles estudantes que j& estavam atuando na area,
entdo foi necessario ter estratégias para englobar os dois puablicos no
desenvolvimento do contetido do componente.

Ao ensinar, surgem seus desdobramentos, diferentes perfis de estudantes, as alegrias e
os dilemas na relacdo com o saber na LP, tendo em vista que nesse mundo os ambientes
computacionais se atualizam de forma muito rapida, em que versdes de plataformas, softwares
e as linguagens de programacéo se modificam com suas atualizages, e assim o(a) docente dessa
area, para acompanhar a evolucdo e atualidade, precisa sempre estar se atualizando, em
constante formacéo.

Nesse sentido, compreender a relacdo do(a) docente com o ensinar, na perspectiva da
teoria da relacdo com o saber, implica entender como o(a) professor(a) se relaciona com o
ensino no cotidiano escolar, evocando seus desejos, medos, anseios, incertezas, entre outros.

(Charlot; Sasset; Stecanela, 2022). Portanto, observamos as sinaliza¢fes docentes da sequéncia:
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P34 O ensino de programagdo é um campo que, apesar das dificuldades, oferece a
possibilidade de contribuir para a formagéo de individuos capazes de atuar de forma
competente e inovadora no mundo da tecnologia.

P35 No ensino de LP nao é o professor(a) que vai acabar dando todas as diretrizes
para que eles se torne um bom programador a gente pode mostrar o caminho mas se
torna bom programador quem se esfor¢a e tenta aprender.

O ensino de programacao € desafiador, posto que sao nuvens gigantes de possibilidades,
diversos ambientes de ensino e diferentes linguagens de programacao, além das fases iniciais
do curso da area da computacdo com estudantes de perfis diferentes, alguns trabalham na érea
e possuem facilidade na aprendizagem, mas outros ingressam nos cursos sem ter uma nogao
minima de programacao. Lévy (1999) assinala a criacdo das préaticas educativas inovadoras com
0 uso de tecnologias, que precisa, a0 mesmo tempo, ser acompanhada da visdo reflexiva dos
papeis do(a) professor(a) e do(a) estudante no movimento pedagdgico.

Todavia, é uma area interdisciplinar que possibilita auxiliar o ser humano nas diversas
dimensdes da vida.

Para compreender as dificuldades e desafios apresentados para o0 ensino de Linguagem
de Programacdo, recorremos a literatura por meio de Falckembach (2006); Gomes, (2008);
Salazar; Franz et al. (2014); Odakura e Barvinski (2015); Souza; Batista; Barbosa, (2016);
Amaral et al. (2017); Holanda, Coutinho e Fontes (2018); Antdnio da Silva, Dias da Silva e
Martins (2018); Kurnia et al. (2012 apud Dagostini et al., 2018). Ao ingressar no ensino
superior brasileiro, nos cursos da area de Computacdo, os(as) estudantes se deparam com um
mundo novo, disciplinas de programacao introdutdrias, responsaveis pelos conceitos
fundamentais para aprendizagem de programacédo no percurso do curso. No dialogo com os
autores, o perfil geral dos(as) estudantes iniciantes, a analise enquadra-os como: provenientes
do Ensino Médio regular — auséncia de cursos técnicos e/ou profissionalizantes em paralelo ao
ensino; ndo naturalizados a0 mundo, da Linguagem de Programacdo; pouco dedicados(as) ao
estudo dessas disciplinas e a procura por atividades de monitoria e reforco, de modo a
superarem as dificuldades e reforcarem o aprendizado.

Em relacdo ao fazer docente, foco da presente investigacdo, também € preciso que se
tecam algumas considerac6es. De acordo com Larrosa e Rechia (2018), para se compreender a

um(a) professor(a)

(...) é preciso perguntar-se quais artefatos usa e quais ndo usa, porque o faz e o que
mobiliza com esses artefatos. Que é o que dar a ver, escutar, ler, escrever, pensar, e
que é o que eles invisibilizam ou silenciam. Todavia, os artefatos do professor muitas
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vezes se tornam invisiveis, sobretudo desde perspectivas que entendem o oficio de
professor como intercambio intelectual, mas desprovido de materialidade. (Larrosg;
Rechia, 2018, p. 29)

A definicdo dos estudos de educagdo social como “grau profissionalizante”, para

Larrosa e Rechia (2018), supde que toda a formacdo dos educadores esteja baseada na

denominada “empregabilidade”, o que, nos tempos atuais, supoe

o0 arrasamento de todas as disciplinas que tenham a ver com o estudo, com a reflexdo
e com isso que aqui estamos chamando de “pensamento”. Como com outras nio-
palavras, nada tenho contra a profissdo, contra a universidade como um lugar em que
se aprende uma profissdo, mas contra a ideologia do profissionalismo. E essa
ideologia, nessa época, é a da empregabilidade e da autoempregabilidade, isso que
hoje se chama empreendedorismo. (Larrosa; Rechia, 2018, p. 42)

A partir das sinalizagOes sobre as causas das dificuldades e dos desafios no ensino de

LP do ensino superior, que foram percebidos tambem nos estudos supracitados, proporcionam

trazer alguns apontamentos em resposta aos objetivos desta pesquisa, 0s quais consideram que:

Vi.

Essas disciplinas exigem certas habilidades dos(as) estudantes, tais como:
interpretacdo, raciocinio logico, abstracdo e a resolucéo adequada de problemas.
Essas habilidades sédo importantes para a compreensdo adequada dos conceitos
estudados em disciplinas de programacao;

A grande dificuldade dos(as) estudantes esta em compreender e aplicar 0s
conceitos de programacdo, na criacdo de programas que resolvam problemas
concretos;

As disciplinas introdutérias de programacgdo apresentam um alto indice de
reprovacao e abandono do curso de graduagdo no ensino superior em nivel de
Brasil;

Cada estudante aprende a programar em um ritmo préprio, influenciado por
conhecimentos prévios e mobilizagcdo pessoal;

Fracasso escolar no desenvolvimento do raciocinio loégico na utilizacdo do
raciocinio logico-matematico, na apreensdo dos conceitos, no ritmo de
aprendizagem de cada estudante e na visualizacdo completa de um problema em
paralelo a assimilacé@o dos conceitos de programacéao ensinados.

Medo de se aventurar e de errar. Os(As) discentes ndo conseguem perceber o quéo
importante é errar e, a partir do erro, tragar novas e melhores estratégias para a

resolugcdo dos problemas.
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viii.

Xi.
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A prética de estruturar a resolucéo errada e somente alcancar a solu¢ao por meio
de sucessivas correcfes — pratica comum aos iniciantes na escrita de codigos em
linguagem de programacéo — nao deve ser estimulada.

A didatica e a metodologia do(a) professor(a) sdo aspectos ao mesmo tempo
relevantes; segundo os(as) estudantes, para promover mobilizacdo durante a
aprendizagem, de forma semelhante a outras disciplinas vinculadas a graduacéo
em Computacdo, a conducdo da relacdo com o ensinar na logica da teoria-
exercicio. Esta logica da teoria-exercicio ainda é caracterizada pelo ensino
tradicional de Linguagem de Programagao.

Os(As) professores(as) encontram-se, por vezes, incapazes de ater-se ao perfil, as
metas, as necessidades, as expectativas e as preferéncias de cada estudante, em
vistas de proporcionar ensino personalizado.

O modelo transmissivo de ensino, embora seja fator de destaque, ndo é o Unico
elemento responsavel pelos desafios experienciados pelo corpo docente. Ha outros
fatores que podem limitar a atuacdo efetiva e transformadora dos(as)
professores(as) na relagdo com o ensinar e o aprender, a saber: a incapacidade
em prestar atendimento individualizado a cada estudante — sobretudo pela
quantidade de discentes nos periodos iniciais, turmas enormes, sendo encontrados
estudantes que reprovam uma ou duas — e/ou até mais vezes na mesma disciplina
—, além da indisponibilidade de tempo e a necessidade de cumprir um plano de
trabalho.

As estratégias, métodos e/ou abordagens e ferramentas computacionais de apoio
ao ensino de Linguagem de Programacdo experienciados por estudantes e
professores(as) no processo de ensino e aprendizagem € valida e necessaria para
gue se promova a sua investigacdo. O estudo e o desenvolvimento de instrumentos
de apoio visam atenuar os desafios e criar novos movimentos e possibilidades para
o desenvolvimento das habilidades requeridas aos(as) estudantes, o que justifica a
necessidade de averiguar taticas viaveis ao ensino e ao aprendizado de LP. A
introducdo a Linguagem de Programacdo é complexa e constituida de muitas
variaveis e, por meio de abordagens que articulam o uso de tecnologias digitais
nos processos de aprendizagem, se pode buscar minimizar as dificuldades e os

desafios enfrentados pelos(as) estudantes.



157

Freire (1996) problematiza os desafios do saber quando enuncia que “(...) ensinar ja
ndo pode ser este esforgo de transmissdo do chamado saber acumulado, que se faz de uma
geracdo a outra, e aprender ndo é a pura recepcao do objeto ou do conteudo transferido” (Freire,
1996, p. 5). De acordo com a visdo do socidlogo, o ensinar precisa girar em torno da
compreensdo do mundo, dos objetos, da boniteza, da exatiddo cientifica, do senso comum etc.
Portanto, ensinar e aprender giram também em torno da producdo da compreensao, tanto social
quanto a producdo da linguagem, que € também conhecimento. Da mesma forma, Charlot
preconiza que aprender é “sempre entrar em um mundo e nele produzir-se COmo um membro
desse mundo” (2024, p. 11). Ora, se ¢ preciso conceber a Educacdo como humanizagéo,
socializagdo e subjetivacdo, entdo aprender ocorre ao se “entrar em um mundo que se
compartilha com o0s outros e nele construir-se como sujeito singular: humanizagéo,
socializacdo e subjetivacdo sdo trés processos indissociaveis — trés perspectivas sobre
um mesmo processo tridimensional. (Charlot, 2000; 2021).

Nesse sentido, refletimos acerca da nogéo da relagdo com o ensinar que, ao longo dos
anos, foi desenvolvida na concepcéo de transmissao unilateral do conhecimento. Para tanto,
Charlot (2005) sugere que nascer é ingressar em um mundo no qual estar-se-4 submetido a
obrigacdo de aprender e da qual ninguém pode escapar da obrigacgéo, visto que o sujeito s6 pode
“tornar-se” apropriando-se do mundo que o circunda. Cabe aos sujeitos o dialogo, ndo apenas
a acao passiva de receber informacdes. Assim posto, para Freire (1996), “(...) quanto mais
criticamente se exerca a capacidade de aprender, tanto mais se constroi e se desenvolve na
curiosidade epistemologica” (Freire, 1996, p. 13).

Nesse contexto, Larrosa cita o processo de ‘descorporizagdo’ da institui¢ao de ensino,
mas, a0 mesmo tempo, reforca que, apesar da (pds)pandemia, a tarefa, missdo e objetivos da
instituicdo de ensino continuam as mesmas: mostrar aos jovens do que € feito o mundo,
incentivando que elas(eles) se interessem por alguma coisa, ja que o futuro do mundo depende,

justamente, dos jovens (Larrosa, 2021).

P36 Em tempos de pandemia no ensino de uma disciplina de LP, uma excelente
estudante teve desafios e ndo conseguiu acompanhar as aulas remotas, entdo ao
conversar com a estudante no retorno, solicitei um trabalho, mas para minha
surpresa ela me disse que gostaria de cursar novamente 0 semestre para conseguir
aprender o que perdeu nas aulas.

Ao analisar a voz docente, podemos observar o desejo pelo saber da estudante e também

um olhar humanizador por parte do docente. Assim, uma sociedade contemporanea diretamente
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confrontada com a quest&o de seu futuro deveria ensinar explicitamente aos jovens, sob diversas
formas, que a espécie humana € uma aventura, que 0 mundo € um produto dessa aventura e que
o futuro do planeta, das outras espécies e de nossa espécie estd sob nossa responsabilidade.
Implica, ademais, a valorizacdo, simultanea, da espécie humana, de seu mundo e de seu planeta
— sem que a recusa de instrumentalizacdo do planeta produza discursos de desvalorizagdo do
homem.

Pensar a educacdo como humanizacdo solidaria parece-me ainda mais necessario em
nossa época de globalizacdo e de internet, em que a linguagem possibilita que as palavras
produzam uma nova forma de presencga para si mesmo(a) da humanidade. O humano sé se
realiza sob formas social, cultural e historicamente determinadas. Assim a educacéo é também,
no proprio movimento pelo qual ela humaniza, é socializa¢do e entrada em uma cultura. A

educacédo é humanizagéo, entrada em um mundo humano (Charlot, 2020).

P37 As melhores experiéncias estdo relacionadas a atividades propostas aos alunos,
que se aplicavam em problemas reais e o retorno por parte dos alunos foi
surpreendente.

Dessa forma, também o saber da experiéncia em um propésito com sentido para o
significado desejado ndo pode se beneficiar de qualquer alforria; quer dizer, ninguéem pode
aprender da experiéncia de outro, a menos que essa experiéncia seja de algum modo revivida e

tornada propria. A partir do exposto, tem sentido:

(...) uma palavra, um enunciado, um acontecimento que possam ser postos em relagdo
com outros em um sistema, ou em um conjunto; faz sentido para um individuo algo
que Ihe acontece e que tem relagcBes com outras coisas de sua vida, coisas que ele ja
pensou, questdes que ele ja se propds. E significante (ou, aceitando-se essa ampliagéo,
tem sentido) o que produz inteligibilidade sobre algo, o que aclara algo no mundo. E
significante (ou por ampliacdo novamente, tem sentido) o que é comunicével e pode
ser entendido em uma troca com outros. Em suma, o sentido é produzido por
estabelecimento de relagdes, dentro de um sistema, ou nas relagdes com 0 mundo ou
com os outros. (Charlot, 2000, p. 56).

Portanto, na relacdo a aprendizagem em qualquer disciplina escolar ndo depende
exclusivamente do(a) professor(a), pois ninguém aprende sem uma “atividade intelectual” e “s6

se pode ensinar a alguém que aceita aprender” (Charlot, 2005, p. 76).

P38 No ensino sou mero mediador na verdade, mas tem as cobrangas, tém os
trabalhos as entregas das producdes.
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P39 O ensino de LP eu acho que é vocacao, a gente sabe 0 que a gente gosta de fazer
é o principal fator de motivagao.

Assim, na universidade, prepondera um mundo conforme a expressao docente — com
seus desafios com o ensinar conteldos complexos; ensinar aos jovens € como ensinar uma
crianga a falar uma nova lingua ao ensinar nas primeiras fases a linguagem e programacéo e ao

perceber esses jovens aprendendo mobilizam o docente em suas préaticas de ensino.

H& estudantes muito jovens de idade e também no saber programacdo, mas, com
paciéncia, dedicacdo e paixao pela profissdo, ou seja, com o propo6sito no sentido significante,
portanto, ndo ha aprendizes sendo estudantes. A universidade ndo é lugar de treinamento, mas
de estudo. Em um curso, ndo ha competéncias a serem treinadas, ndo ha conteddo a ser

aprendido, mas ha matérias a serem estudadas” (Larrosa; Rechia, 2018).

P40 Além da dificuldade de ensinar um contetido muito dificil e complexo, ainda é
necessario saber lidar com as incertezas da idade, em conjunto com as angustias
pessoais sobre carreira, ajustes de comportamento, relacionamentos, inicio de
carreira profissional, entre outras varias coisas que se passam na vida de um
estudante de 17-20 anos.

P41 Um caminho que exige dedicacdo, paciéncia e uma paixao pela educacao e pela
tecnologia.

Assim, consiste em “um caminho que exige dedicacdo, paciéncia e uma paixao pela
educagdo” e pelo ensinar, uma possibilidade de educacdo para humanizacéo; o ser professor(a)
que temos dentro de nos se refere ao amor que temos a universidade e que, geralmente, pode
estar escondido, obscurecido. Esse amor mencionado por Larrosa (2021) precisa de ser
fortalecido via reflexdes, tempo destinado a profissdo docente, principalmente na pesquisa, nos

momentos de formacdo docente, nos encontros semanais.

P42 Na experiéncia que tive com coordenacao de curso de Ciéncia da Computagao,
depois de muito tempo percebi que no ensino de LP os professores que tiveram mais
dificuldades no aprender, sdo melhores professores, j& o0s profissionais
programadores com bastante experiéncia ndo conseguem serem bons professores,
tendo em vista que para quem tem muita facilidade na LP tudo parece fécil e ao
transferir o conceito, fica complexo no entendimento e aprendizado do estudante .

P43 A especificidade do ensino de LP sobre conceitos nas dreas mais especificas
como inteligéncia artificial, desenvolvimento web, computacao grafica, seguranga da
informacao, entre outros assuntos que envolvem a LP. Isso permite ao estudante se
especializar em uma area especifica da computagdo, caso deseje.
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P44 No ensino de linguagem de programacdo costumo ensinar nas primeiras
disciplinas com o Java pelo padréo tipado e orientado do Java.

Ao ensinar a Linguagem de Programacdo envolve diferentes atividades, outras relages
e interpretacOes de mundos para se interpretarem no percurso da graduacao e essas relagdes das
areas que, para serem resolvidas, necessitam do saber da programacdo das sistematizacdes da
universidade sobre as fases de ensino e sobre a construcao do ser humano, portanto o ensino de
LP contribui para uma Educacdo humanizadora. Isso porque nas primeiras fases o ensino se
concentra na Idgica, no modo de pensar para resolver um problema e, assim, nesse mundo da
computacéo, para criar um programa ou desenvolver um desafio com grandes linhas de cédigo,
também leva em consideragdo um pequeno codigo para uma necessidade menor. S0 é possivel
por meio de um método padronizado, formado por um conjunto de regras sintaticas e
semanticas de implementagé@o de um cdédigo-fonte e que pode ser compilado e transformado em
um programa de computador, ou usado como script interpretado, que informara instrugdes de
processamento ao computador (Dershem; Jipping, 1995).

Sendo a linguagem de programacdo a comunicagdo entre a maquina e o ser humano, é
o algoritmo, um script, uma sequéncia de linhas de codigo, um programa para que o computador
execute determinadas tarefas conforme programado. E uma sequéncia l6gica, finita e definida
de instrucdes que devem ser seguidas para resolver um problema ou executar uma tarefa. E um
cédigo numérico que rege o funcionamento do sistema.

Java é uma linguagem de programacao orientada a objetos e que foi desenvolvida na
década de 1990 por uma equipe de programadores chefiada por James Gosling, na empresa Sun
Microsystems. Em 2008, o empreendimento foi adquirido pela Oracle Corporation. Essa
linguagem é com siderada popular dentre tantas outras que existem nesse mundo, como por
exemplo C, C++, e o Python etc., que ja existem, bem como tantas outras que poderdo existir
em velocidade e em espaco curto de tempo. Portanto, nesse cotidiano deve ser bem pensado o
que € importante e 0 que deve ser ensinado, de fato, em uma area em constante atualizacdo.

O ensino na area da Computacao, por meio das diferentes LPs, nesta relacdo de mundo,
no interpretar esse mundo da Linguagem de Programacéo, desvela-se em torno da categoria “eu
epistémico”, que ¢é, segundo Charlot (2005, p. 44), “o sujeito como puro sujeito de saber,

distinto do eu empirico”. Segundo o autor, o eu epistémico:
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(...) ndo é dado; ele é construido e conquistado. As pesquisas da Escol'® mostraram
que o objeto de saber (como objeto descontextualizado, visto a distancia, objetivado)
se constitui correlativamente ao sujeito epistémico.

Mostraram também que a dificuldade em distinguir o eu epistémico e o eu empirico
esta, frequentemente, no centro dos problemas (...). Pode-se formular a hip6tese de
que esses (...) [sujeitos] sdo tomados em um conflito entre as formas heterogéneas do
aprender, conflito que expressam opondo ‘aprender na (...) [academia]’ a ‘aprender
na vida’. (Charlot, 2005, p. 44).

Charlot (2005) explica que a Relagdo com o Saber epistémico compreende trés formas:

a. apropriacdo de um objeto virtual (atividade de apropriacdo de um saber e
processo objetivacdo denominagéo);

b. dominio de uma atividade ou capacitacdo para utilizar um determinado objeto
através do corpo; ou, ainda,

c. aaprendizagem como ato de entrar em um dispositivo relacional, mediado por
um processo de distancia¢do-regulacéo, para que resulte no aprender a dominar
uma relacéo.

E a Relagdo com o Saber, na dimensdo da identidade, passa pela historia do sujeito,
pelas suas expectativas, as suas referéncias, a concepcdo de vida e a imagem que tem de si e
daquela que quer apresentar aos outros. Tendo presente esses elementos, o autor afirma que a
Relacdo Social do Saber necessita das dimensdes epistémica e identitaria, ocupando-se de
historias e posi¢des sociais, pois 0 aprender acontece pela apropriacdo do mundo, a partir de

uma perspectiva relacional, ou melhor, de uma abordagem social do saber:

Nesse sentido, ao olharem seus educandos por meio de imagens ndo-idealizadas, 0s
educadores tém a oportunidade de rever a sua prépria imagem também despida do
imaginario romantico, pois, ao construirem uma imagem de educando, estdo
construindo uma imagem de si em um eco reflexivo (Charlot, 2000, p. 72).

Com tantas mudancas acontecendo na sociedade contemporanea na qual vivemos, o ato
de olhar para a Educacdo, em especial ao ato de ensino LP, atualmente ndo pode acontecer de
forma isolada ou descontextualizada. Em paralelo, ao nos direcionarmos a Educacdo, devemos
nos ater ao contexto historico, bem como as demandas desta época. Dentre tantas razdes, iSso
deve acontecer uma vez que as demandas requeridas pela sociedade também passam por
mudancas constantemente. Nao ha saber que ndo esteja inscrito em relac@es de saber. O saber

é construido em uma histdria coletiva, que € a da mente humana e das atividades do homem e

9 Educagéo, Socializagdo e Comunidades Locais — equipe de pesquisa criada por Bernard Charlot, junto ao
departamento de Ciéncias da Educacdo da Universidade de Paris 8.
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esta submetido a processos coletivos de validacao, capitalizacdo e transmisséo (Charlot, 2000

p. 63). Podemos observar a narrativa docente:

P45 E importante que os estudantes, ao entrar no mundo da Computac&o,
compreendam que vao aprender a utilizar diferentes linguagens de programacao
para a criacao de sistemas computacionais, com o C, C++, Java, Python, entre outras
linguagens e também véao aprender sobre banco de dados, sistemas operacionais,
redes, arquitetura de computadores, entre outros assuntos.

Essas linguagens de programacao trazidas na voz docente (P45) possibilitam asseverar
que um(a) programador(a) descreva precisamente com que dados o computador atuara, como
estes dados serdo armazenados ou transmitidos e quais acdes devem ser tomadas conforme as
condicdes estabelecidas. A interpretacdo € um mundo de significados, de descobertas e de
encantamentos que constroi sentido na relagdo do sujeito consigo, com o outro e com 0 mundo.
Ou seja, a interpretacdo do mundo e da sequéncia dos passos para construir um programa por
meio da linguagem de programacao a interpretacdo dessa sequéncia de cédigos permitem ao
sujeito executar esses codigos e navegar pelo programa criado. O conhecimento permite a
entrada em um mundo infinito de possibilidades com as sequéncias e cddigos na Linguagem de
Programacao.

A Computacéo, sendo uma area em constante mutagéo, de acordo com o que escutamos
nos relatos docentes nesta dimenséo, nos faz pensar sobre a Ciéncia da Computagdo: uma area
com diversas plataformas, linguagens, frameworks, hardware e software — entdo, a cada
disciplina e a cada conteldo deve persistir a reflexdo sobre o mundo e o saber nesta area.
Todavia, no ensino de LP, preconiza-se que “o docente ndo seja apenas professor(a) de
conteudo, isto ¢, de respostas, mas também, e em primeiro lugar, professor de questionamento.”

(Charlot, 2013, p. 114).

P46 Sobre a linguagem de programacéo: - mesmo com muito conteido na internet,
nao é uma coisa facil de se aprender sozinho;

- ¢ dificil e complicado, porque exige outros saberes de informética (softwares,
hardwares);

- muitas linguagens;

- muitas plataformas;

- muitos frameworks;

- dificuldade de encontrar maneiras diferentes de explicar;

- convencer o estudante de que apenas olhando, JAMAIS ir4 aprender a saber fazer
(saber como faz <> saber fazer);

- dificuldade do estudante se concentrar e encontrar seu flow;

- falta de tempo ou interesse por parte do(a) estudante para dedicar algumas horas
diarias para estudo.
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Sendo assim, o0 ensino de programacdo possibilita 0 desenvolvimento do raciocinio
I6gico, da capacidade de abstracdo, além de apoiar o desenvolvimento de habilidades, como
resolugéo de problemas e nocdes de causa e efeito (Gomes, 2015).

Ao entrelacarem-se a voz de Freire em aproximacdo a de Charlot (2005, p. 41), “as
pesquisas que tratam da relagédo com o saber buscam compreender como 0 sujeito organiza seu
mundo, como ele da sentido a sua experiéncia e especialmente a experiéncia escolar”. Ainda, €
importante incluir o pensamento de Larrosa (2018) na reflexdo, em que o autor distingue que a
experiéncia é uma forma de conhecimento direto, que se confirma por si mesmo. A experiéncia
é o verdadeiro conhecimento, o que ndo exige e nem envolve crenga, pois 0 conhecimento
exclui qualquer necessidade de acreditar.

Pensar na relagdo com o ensino de LP deve vir a ser mais rico em experiéncias, mas
também é necessario se pensar em experiéncias mais ricas no mundo. As pessoas educam-se
entre si pela mediacdo do mundo; a educacdo ndo estd nem para o individuo, nem para
sociedade, mas “para 0 mundo; para transmisséo, a comunicacao e a renovacao do mundo [...]”.
(Larrosa, 2021). Lévy acrescenta que ¢ necessario ao(a) professor(a) deixar de “ter a fungdo de
transmissor[a] de conhecimentos passando a ser um[a] gestor[a] de aprendizagens promovendo:
0 incitamento a troca de saberes, a mediacéo relacional e simbdlica, a pilotagem personalizada
dos percursos de aprendizagem etc.” (Lévy, 2010, p. 173).

Santaella (2003), por sua vez, destaca uma nova linguagem humana, que mistura o
visual, o verbal e o sonoro. A autora menciona um “mundo pds-humano”, em que a
comunicacgdo ndo depende mais de diferentes suportes, como o papel, a TV ou o radio, pois o
ciberespaco se apropria de todas as linguagens anteriores e cria uma identidade propria e lhe
confere uma nova configuracdo, isto é, conforme a tecnologia é incluida no cotidiano
educacional, significa o lugar, faz mediacéo, propde diferentes estratégias de aprendizagem e
utiliza os mais diversos ambientes e ferramentas para um trabalho coletivo e colaborativo, cujas
expressdes materializam a linguagem comunicativa nas praticas educativas.

E preciso que o estudante “se engaje em uma atividade intelectual, e que se mobilize
intelectualmente” (Charlot, 2005, p. 54), ou seja, que estude para que, dessa forma, possa
apropriar-se do saber. Mas, para gque esse processo ocorra, é importante que o aprendizado faca
sentido ao(d) estudante, para que ele(a) possa ter prazer, responder a um desejo.

Mas o ensino de LP ndo se esgota no tratamento do objeto ou contetdo, superficialmente
feito, mas se alonga a producéo das condi¢fes em que aprender criticamente é possivel (Freire,

1996, p. 14). Para o autor, é necessario convidar os(as) estudantes a participarem de maneira
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efetiva de seu processo, promoverem o conhecimento de forma colaborativa e construtiva,
sendo que, para Charlot (2000), essa relacdo com o saber implica o conjunto de imagens,
expectativas e juizos que concernem, ao mesmo tempo, ao sentido e a funcéo social do saber e
da instituicdo de ensino, a disciplina ensinada, a situacdo de aprendizado e aos prdprios sujeitos.

Por fim, ap0s se interpretarem as vozes docentes participantes da pesquisa e as vozes
dos autores desta investigacdo, podemos olhar para a nuvem de palavras com as palavras com
maior frequéncia de ocorréncia, conforme a Figura 13, a seguir — dimensdes mobilizagéo,
docéncia, proposito, linguagem de programacao, entre outras dimensfes que seguem na nuvem
de palavras para reflex&o, a fim de se potencializar o saber:

Figura 13 — Nuvem de palavras: Chuva de mobilizac¢des e sentidos dimenséo - eu e 0 ensino
de Linguagem de Programacéo
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programador
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Fonte: A autora (2023).

4.2.3 Dimensédo - “Eu, e a Ciéncia da Computacio e a sociedade contemporianea”

A partir das sinalizagdes da dimensdo “Eu, e a Ciéncia da Computagdo e a sociedade

contemporanea”, buscamos identificar as narrativas que situam a relacdo do eu com a Ciéncia
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da Computagdo, com o contexto da cultura digital e com o contexto atual. Escutamos as

narrativas docentes sobre as mobilizagGes nos sentidos construidos :

P47 Trabalhar com tecnologia é um barato e quando associada aos jovens, fica bem
divertido o ensino e a aprendizagem.

P48 Essa geracao que ja esta tdo habituada com as tecnologias.

P49 A gente mostra que o profissional de Tl tem grande responsabilidade nos dias
atuais.

Podemos pensar na mobilizacdo construia, uma forma de suscitar o amor, 0 prazer € 0
desejo nos(as) jovens, porque vocé é capaz de amar, de ter prazer e de desejar alguma coisa.
Isto €, se nOs docentes somos capazes de mostrar, no sentido de fazer publico, 0s nossos amores,
aquilo para nos que € digno de ser amado, estamos mobilizados, o que se traduz em uma
possibilidade de que estamos dando aos(as) jovens uma licdo inesquecivel.

Observa-se, neste momento, de um lado a contradi¢cdo entre os novos horizontes
antropologicos e técnicos da educacdo e, pelo outro, suas formas efetivas. Por tras de tal
contradicdo social desenvolve-se uma outra, a historica: “(...) a sociedade globalizada trata o
saber como um recurso econémico, mas requer homens globalizados instruidos, responsaveis e
criativos. Talvez essa contradicdo seja um dos motores da Historia no século que acaba de abrir-
se” (Charlot, 2013, p. 60-61). Ainda para Charlot (2000, p. 60), “Sdo muitas as maneiras de
apropriar-se do mundo”, pois existem muitas “coisas para aprender”. Em tal relagdo de
aprendizagem, o autor destaca uma perspectiva que possui, respectivamente, dois sentidos. No
primeiro, “(...) existem maneiras de aprender que ndo consistem em apropriar-se de um saber,
entendido como conteldo de pensamento, segundo, a0 mesmo tempo em que Se procura
adquirir esse tipo de saber, mantém-se, também, outras relagdes com o mundo” (Charlot, 2000,
p. 59).

Quanto ao segundo sentido, o autor menciona que:

(...) qualquer tentativa para definir um puro sujeito de saber obriga, in fine, a
reintroduzir na discussdo outras dimensBes do sujeito. Simetricamente, qualquer
tentativa para definir ‘o saber’ faz surgir um sujeito que mantém com o mundo uma
relacdo mais ampla do que a relacdo de saber” (Charlot, 2000, p. 59).
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Considerando as diversas e distintas maneiras de aprender, todas localizadas m tempo
e espaco também diferentes, a fala docente vem a retratar os desafios que foram encontrados
em tempos pandémicos (e que se estendem a atualidade):

P50 Apds o periodo de pandemia, ficou dificil trabalhar com o perfil dos alunos
atuais, que sao totalmente dispersos e descompromissados, 0 que muitas vezes leva a
desmotivacdo em dar aula.

E todo(a) professor(a) fica emocionado de saber que seu trabalho foi valido quando é
capaz de transmitir aos seus estudantes esse amor que ele ou ela tem por todas essas coisas
(Larrosa, 2021). Em tempos de pandemia o ensino remoto na educacdo impactou, mas, “as
tecnologias usadas na universidade estiveram sempre ligadas a presenga e ao corpo”. A
universidade vocé tem que ir e na sala de aula vocé tem que estar de corpo presente, junto a
outros corpos. Esse estar junto a outros corpos € muito importante porque a atencdo € maior
quando é uma atencdo compartilhada, e a beleza é maior quando é uma beleza compartilhada
(Larrosa, 2021). O desinteresse do estudante em aprender retrata uma situacdo de fracasso
vivenciada pelo(a) professor(a), em uma certa relacdo, na medida em que o(a) professor(a) s6
se sentird bem-sucedido(a) em seu trabalho se o(a) seu(ua) estudante também realizar sua
atividade intelectual. (Charlot, 2012, p. 112). Portanto, o oficio do ser professor(a) criativo(a)
reside justamente na aventura da experiéncia do saber, haja vista 0 “cu” professor(a) ser
genetico, social, mas porgue é construido ao longo do tempo e efeito de inimeros microeventos,
sensacOes e lembrancas que nenhum outro experimentou de uma forma exatamente igual; esse
“eu” ¢ singular (Charlot, 2020).

P51 Ir perdendo o prazer em dar aula, mas esta cada vez mais dificil trabalhar com
turmas grandes e alunos que ja vem para a aula apenas para cumprir tabela e ndo
acrescentam nada. Logicamente ndo s&o todos.

P52 N&o estamos mais nos tempos nos quais 0s professores detinham o conhecimento
e 0s alunos tinham que o escutar, anotar e aprender tudo o que ele estava dizendo.
Com as tecnologias digitais, 0s alunos tém acesso a infinitas informacdes em tempo
real, sejam de fontes confiaveis ou nao.

Ap0s serem escutados(as) os(as) docentes — P51 e P52 —, inquietou-nos pensar acerca
de quem é o(a) docente. lluminou-nos a voz de Charlot (2020), quando ele sinaliza “O “filho
do homem”: obrigado a aprender para ser (uma abordagem antropologica)”; 0 autor destaca a
importancia da educacdo e, principalmente, a mobilizagdo na construcao do sentido de se tornar

sujeito de direito através dela. Sujeito ¢ um “ser singular que se apropria do social sob uma
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b

forma especifica, transformada em representagdes, comportamentos, aspiragdes, praticas, etc.’
(Charlot, 2020, p. 41).

A constituicdo de um docente desejante com prazer de fazer a diferenga num cotidiano
com inumeros desafios, mas atingir o sentido na aula com o propdsito delineado. Diante disso,
Charlot demonstra que é importante existir uma sociologia que estude o sujeito “como um
conjunto de relagdes e processos” (Charlot, 2020, p. 45), como um ser singular com referéncias
I6gicas de acdo heterogéneas e relagdes com o saber e o mundo. Portanto, observamos as

narrativas docentes:

P53 Nesse exemplo, eu diria que o aprendizado ganhou velocidade, se comparado
com tempos anteriores ao surgimento das tecnologias digitais. Contudo, com essas
tecnologias, também vieram outros problemas, como fontes ndo confiaveis de
informagdes e as muitas op¢des de distracdo e de entretenimento com as quais 0s
alunos tendem a optar ao invés de escutar uma fala extensa do professor.

P54 E uma area desafiadora por estar sempre evoluindo e os estudantes adoram
testar os professores.

P55 A programagéo s me trouxe alegrias. E algo que realmente me move: gosto de
ver o computador reagindo a nossa construgdo. Gosto muito de encontrar novas
formas de programar e fazer coisas cada vez mais incriveis. Como programador,
sempre me senti realizado.

Analisando as vozes docentes, deparamo-nos ainda com as transformacfes do nosso
tempo, a relagdo com o ensino esta entrelacada com a aprendizagem, a qual permite ao ser
humano ser protagonista do meio em que esta inserido, e que podemos compreender com base
nessa nova linguagem que compde as tecnologias digitais, que fazem parte de uma cultura, e
que € preciso considerar, consoante a afirmacéo de Lévy (2014), de que “nenhuma reflexio
séria sobre o dever da cultura contemporanea pode ignorar a enorme incidéncia das midias
eletronicas (sobretudo a televisdo) e da informatica” (Lévy, 2014). Nesse contexto, ¢
imprescindivel, portanto, refletir acerca da adequacdo dos processos da relacdo para 0 ensino
para que essa nova cultura tdo presente no meio dos(as) jovens possa auxiliar no processo do
encontro das aulas de LP.

Assim, as instituicdes de ensino superior utilizam a cultura digital ndo apenas para
organizar a vida académica de seus estudantes — matriculas, relatorios, boletins e histdricos
escolares —, como também na constituicdo de figuras do aprender, para novas formas de ser, em
um processo recursivo de ensinar e aprender, entrelacando na voz de Charlot, para: “pensar a

educacdo como humanizacdo solidaria. Faz-se ainda mais necessario em nossa eépoca de
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globalizacdo e de internet que, retomando as palavras de Lévy, se produza e promova uma nova
forma de presenca para si mesmo(a) da humanidade nos meios onde faz parte.

Na era da informacéo, ha diversas formas da Relagdo com o Saber, mas temos muito
conhecimento e pouca experiéncia. Para Larrosa (2018), experiéncia tem a ver com paixdo, com
0 que nos passa, pois difere de conhecimento. O autor aborda que o excesso de informagéo e
agilidade em tudo que acontece hoje nos impede de vivermos experiéncias reais, que seria a
autorreflexdo, a introspeccdo, aquilo que constréi a nossa subjetividade. Podemos refletir
entrelagcando-a & voz docente: “E uma area desafiadora por estar sempre evoluindo e 0s
estudantes adoram testar os professores”. O(A) professor (a) precisa saber tudo? Pensar na sala
de aula como encontro de didlogo ndo existe, quem sabe mais ou menos, mas uma construgao
coletiva no contexto do ensino superior em linguagem de programagdo: o qué? Como e por
qué? Seria a acao de ensinar?

Indo além da tarefa de “passar conteudos”, ensinar requer o esforgo de instaurar
condicdes de aprendizagem que levem em conta a génese do contetdo, bem como a criacdo de
estratégias metodologicas de aprendizagem, formando conceitos com o propoésito de resolver
situacOes concretas da vida pratica (Libaneo, 2009). Na voz de Freire (2002), assevera-se que
ensinar exige rigorosidade metddica, cuja triade ensinar/aprender/pesquisar sdo elementos
indicotomizaveis e se traduz em uma das condi¢Ges indispensaveis a valorizacdo do
conhecimento pedagdgico.

Com o excesso de objetividade do mundo moderno, em que 0 conhecimento técnico é
algo utilitarista e para troca monetaria, seria paradoxal a construcdo de uma subjetividade. E
algo imediato, momentaneo e logo passamos para a proxima informacdo, para a proxima
opinido, sem que isso nos tenha causado nada de experiéncia. Sdo sentimentos vollveis.

Ao navegar na voz de Charlot (2020), a informacdo s6 se torna um saber quando traz
consigo um sentido, quando estabelece uma relacdo com o mundo, de relacdo com 0s outros e
da relacéo consigo mesmo(a). Como fendémeno da globalizacéo, o perigo é que o saber esta se
tornando uma mercadoria. Charlot (2020) afirma: “Nao estou dizendo que se deve retirar o
computador, mas devemos fazer com que essa informagao se transforme em saber”. O saber
supde um tratamento da informacdo para produzir sentido. Assim, a expressio “ecologia
cognitiva e digital” estd associada as relagcdes que emergem entre os diferentes sistemas que

atuam nos processos educativos no contexto da cultura digital e hibrida na qual se vive.



169

O ser humano so se realiza sob formas social, cultural e historicamente determinadas.
Assim, a educacdo é também, no proprio movimento pelo qual ela humaniza, a socializacao,
isto €: a entrada em uma cultura.

Observamos a relagdo com o saber docente na LP, que é a relagdo consigo, com o outro
e com o mundo de um sujeito. E relagdo com o mundo como conjunto de significados, mas,
também, “como espago de atividades, ¢ se inscreve no tempo” (Charlot, 2020, p. 78). Desse
modo, a relagdo com o saber é uma relacao com sistemas simbolicos e, consequentemente, com
a linguagem. E vivenciar a dindmica da vida humana e a interagdo com o mundo (“nuvem
emaranhada de atividades”), uma relagdo externa na atividade do sujeito. Ressaltamos as

mobilizagdes e sentido da construgdo docente:

P56 Acabei conhecendo as areas de pesquisa do mundo empresarial, mas desejava
estar em empresa e trabalhar com programacao dentro de um contexto de empresa
mas a partir do momento que eu conheci a programacéo na academia, uma
ferramenta para solucionar problemas do mundo real de uma forma diferente me
chamou muita atencéo e me motivou a buscar formacéo na area no p6s doutorado
fui trabalhar em programacao em grupo de pesquisa.

P57 A programagcéo sé me trouxe alegrias. E algo que realmente me move: gosto de
ver o computador reagindo a nossa construcao.

Considerando as narrativas supracitadas, podemos olhar para além da transmissdo dos
conceitos e regras para as relacbes na Linguagem de Programacéo, mas ampliando o olhar a
partir da perspectiva da Relacdo com o Saber que se estabelece entre os sujeitos, ao analisar a
mobilizagdo docente: “A programacao sé6 me trouxe alegrias. E algo que realmente me move:
gosto de ver o computador reagindo a nossa construcdo”. Percebemos a existéncia de uma
relacdo com o saber na programacado, de proposito com o sentido e a mobilizacdo para um
significado, uma contribuicdo para a Educacdo humanizadora.

E, nesta reflexdo, cabe pensar para além das linhas de cddigos da LP, expandindo em
como nos relacionamos com o mundo humano e o que nos mobiliza. Qual nosso propdsito? O
que precisamos aprender no mundo da computacdo? Quais conceitos Sao necessarios em cada
disciplina de Linguagem de Programacdo? Sem deixar de lado nossas emocdes, sentimentos,

nosso desejo e prazer de viver:

P58 Optei por Ciéncia da Computacdo porque me imaginava trabalhando em uma
empresa de desenvolvimento de software. Acabei entrando num curso de mestrado
sem saber o que ele realmente representava (na época eu ndo sabia a diferenca entre
pos lato ou stricto sensu, entrei no mestrado esperando encontrar um curso de
especializacdo).
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P59 Para os(as) estudantes, indico dois caminhos a seguir: a vida académica ou ser
um profissional da &rea de Tl. Os dois caminhos possuem caracteristicas distintas e
eles precisam ponderar sobre seus interesses.

Ao olhar com amor, emocéo, sensibilidade para com ensinar para a vida humana, nesta
questdo estd também implicada a imagem que o(a) professor(a) quer dar de si aos outros
(Charlot, 2000), enquanto contribuinte nesta nuvem em que esté inserido. O sentido dos(as)
professores(as) em relacdo a tal experiéncia também pode expressar a sua mobilizacdo, de modo
a desencadear um olhar mais critico, uma atitude reflexiva, entendendo o que ela revela e o
sentido atribuido na sua pratica pedagogica.

Como seres sociais que somos, precisamos do convivio com as pessoas para
construirmos a nossa vocagao e interagimos com o mundo ao nosso redor. Dentro do universo
académico em uma instituicdo universitaria, no ensino superior da area da Computagéo, ndo
podemos ignorar a importancia da interacao entre professores(as) e estudantes, colegas de turma
das relagbes decorrentes deste convivio, e pensar: Qual propdsito estabeleco no ensino de
programacao para o encontro com os(as) estudantes?

Podemos pensar que um proposito bem-definido resulta em um sentido para uma
significancia na relacdo com o saber e com o aprender. Ao olhar a sinalizacdo docente, “indico
dois caminhos a seguir: a vida académica ou ser um profissional da area de T1. Os dois caminhos
possuem caracteristicas distintas e eles precisam ponderar sobre seus interesses”, que S&0
apontamentos para a vida do(a) estudante, ao entrelacar esse pensamento expresso acima, sobre
a mobilizacdo docente na voz de P58: “Optei por Ciéncia da Computacéo porque me imaginava
trabalhando em uma empresa de desenvolvimento de software. Acabei entrando num curso de
mestrado sem saber o que ele realmente representava (na época eu ndo sabia a diferenca entre
pos lato ou stricto sensu; entrei no mestrado esperando encontrar um curso de especializacao),
acabei sendo convidado para dar aula, hoje amo ser professor. Esse relato, entdo, potencializa
uma relacdo com o saber docente como condutor no tensionamento de desencadear o pensar no

encontro da aula para o ensino humanizador, pois precisa olhar para a vida humana.

P60 Gostaria de trazer a discussdo a possibilidade do ensino da légica de
programacao e do raciocinio algoritmo nas escolas, no ensino médio. N&o sei até que
ponto isso é possivel ja que todas as areas (computacéo, finangas e outras) querem
que os alunos aprendam mais da sua area quando s&o mais novos.

P61 Vérios académicos ndo possuem aptidao para programagao, mas possuem para
outras diversas areas da TIl, como redes, hardware, suporte, treinamento, vendas,
pos-venda, lideranca de equipes, entre outras.
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As vozes de P60 e P61 expressas nos balangos evidenciam apontamentos para a
mobilizacdo e o sentido atribuido por parte do(a) docente no ensino de programacdo, uma
contribui¢do para uma Educagdo humanizadora. Ao olhar para a discusséo sobre o ensino de
programacao na educacao basica, com certeza é um apontamento necessario — estamos cientes
da necessidade de formacdo de cidaddos adaptados ao contexto da era digital e do atual perfil
dos ingressantes nos cursos superiores de Computacdo, mas o que fazemos?

O Ministério da Educacédo (2018), através do Conselho Nacional de Educacdo (CNE),
realizou em 2018 o “Seminario Internacional sobre Computagdo na Educagdo Basica”. Neste,
a visdo mais aceita pela comunidade educacional € a introducdo dos conceitos bésicos em
disciplinas ja abordadas regularmente em sala de aula, como Portugués, Matemaética e Fisica,
por exemplo. Tendo em vista que os(as) jovens na educagdo basica aprendem a utilizar os
diversos dispositivos e ambientes computacionais, por desconhecimento iniciam em um curso
superior acreditando que vao continuar e ampliar esse uso, mas na pratica o ensino superior, na
maioria das disciplinas, ao ensinar como criar esses programas que 0s(as) jovens usam,
estabelece a frustracdo por desconhecimento dessa préatica da criacdo dos dispositivos a partir
da relagdo com a programacéo.

Por esse motivo, existem evasdes, abandonos nas disciplinas iniciais do curso da area
da computacéo e, portanto, o ensino de linguagem de programacdo antes do ensino superior
auxilia os(as) jovens a identificarem o sentido do curso da Computacdo. Em didlogo com
Charlot (2020), deslocamo-nos a pensar que aquele que nega a humanidade do outro rompe o
vinculo de pertencimento a um mundo comum e, a0 mesmo tempo, coloca a si proprio fora da
humanidade (Charlot, 2020, p. 16).

O olhar sem julgamento; mas apontar um ensino acolhedor, na relagdo com o mundo, o
qual acolhe e tensiona o ensino para além do saber técnico, sem deixar de exercer 0 processo
intelectual. Ao analisar a voz docente de que “varios académicos ndo possuem aptiddo para
programacao, mas possuem para outras diversas areas da TI, como redes, hardware, suporte,
treinamento, vendas, pés-venda, lideranca de equipes, entre outras”, observamos que sempre
ha algo para aprender com mobilizacédo, dependendo do sentido dado a atividade desenvolvida,
tanto pelo estudante quanto pelo docente.

Na Figura 14, a dimensdo “sentido, desenvolvimento, saber”, entre outras palavras-
chave, pode reverberar o pensamento, por conseguinte, em que consideramos que uma imagem
possui um significado e expressa uma mensagem. Uma forma de aprender para auxiliar a

interpretar este mundo.
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Figura 14 - Nuvem de palavras: Chuva de mobilizagdes e sentidos na dimensdo “Eu, e a
Ciéncia da Computagao ¢ a sociedade contemporanea”
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Fonte: A autora (2023).

Ao pensar na Relacdo com o Saber Docente em Linguagem de Programacéo nesta
pesquisa, refletimos ao interpretar as vozes docentes expressas sobre o ensino da LP e
retomamos o que ja nos dispusemos a discutir ao longo desta Tese.

Ao se entrelacarem com os estudos tedricos e o que foi interpretado nesta investigacao
sobre a relacdo de um sujeito com o saber, apresenta-se uma trama de relacbes nas trés
dimensdes: a epistémica, a identitéaria e a social (Charlot, 2000). Nessa perspectiva é que se
fundamentou nossa investigacdo na Relacdo com o Saber do(a) professor(a) com o mundo. A
dimenséo epistémica da relacdo com o saber envolve a relacao do sujeito consigo, com o outro
e com o mundo. Pode ser mais bem-compreendida por intermédio do que Charlot (2000)
denomina como “figuras do aprender”, em que aprender pode significar a apropria¢do de um
saber-objeto (virtual), que é através da linguagem em objetos empiricos — como o livro, um site
—, e em locais, como a universidade. E, como ja dito, passar da ndo-posse & posse desse saber,
que assume a feicdo de conteudos intelectuais, por exemplo.

Assim, a dimenséo identitaria esté entrelacada a questdo de que a Relagdo com o Saber
é, uma relacdo consigo mesmo(a). Essa dimenséo relaciona-se a “historia do sujeito, as suas
expectativas, as suas referéncias, a sua concepcdo de vida, as suas rela¢cbes com 0s outros, a
imagem que tem de si e a que quer dar de si aos outros” (Charlot, 2000, p. 72). O autor menciona

que “sempre estd em jogo a construc¢do de si mesmo e seu processo reflexivo, a imagem de si”.
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Nesse sentido, investigar a relacdo dos(as) professores(as) com o ensino de linguagem de
programacao foi, entre outras coisas, desvelar suas historias e expectativas profissionais, sua
relagdo com o qué e como ensinam, a imagem que eles(as) tém de si enquanto professores(as),
bem como os sentidos que constroem no ensino dessa disciplina. Em suma, neste trabalho, essa
dimensdo envolve a construgdo de si mesmo(a) enquanto professor(a) de Linguagem de
Programacao.

A dimensdo social da Relacdo com o Saber diz respeito a relagdo do sujeito com o outro,
a qual ocorre com “um outro” que pode estar presente fisica ou virtualmente, 0 Eu eu também
pode ser 0 outro na relagdo consigo mesmo. Essa presente pesquisa, entrelaca a relacdo do(a)
professor(a) com seus(uas) estudantes, constituindo, assim, o outro presente fisicamente, bem
como sua relagdo com outros sujeitos, como, por exemplo, a equipe de coordenadores,
outros(as) professores(as), os pais dos estudantes, visto que o(a) professor(a), como todo ser
humano, vive em um mundo estruturado por relagdes sociais. O outro virtual ¢ aquele “que cada
um leva dentro de si como interlocutor”, uma vez que “toda relagdo com 0 saber comporta,
pois, uma dimensao relacional que € parte integrante da dimensao identitaria” (Charlot, 2000,
p. 72).

A dimens&o social esta imersa nas dimensdes identitaria e epistémica, em que o sujeito
€ a0 mesmo tempo singular e social. Essa dimensdo ndo corresponde a mera posicao social do
sujeito, pois, embora esta seja importante, o sujeito age no mundo construindo sua propria
historia; ele “interpreta o mundo, da sentido ao mundo, aos outros e a si mesmo” (Charlot, 2005,
p. 45). E, pois, um aspecto fundamental da nossa existéncia, pois esta intrinsecamente
relacionada as nossas identidades individuais e coletivas.

NOs, enquanto seres humanos, ndo existimos isoladamente, sendo dentro de uma
complexa teia de interacdes sociais. Nossas experiéncias de vida sdo moldadas pelos contextos
sociais em que vivemos e pelas relacdes que estabelecemos com os outros. A dimenséao social
também esta intimamente ligada a dimenséo identitaria, ou seja, a forma como nds percebemos
e nos relacionamos com nossa prépria identidade. Somos seres Unicos, com historias de vida e
perspectivas particulares, mas também somos seres sociais, influenciados pelas normas, valores
e expectativas presentes na sociedade em que estamos inseridos. No entanto, a dimensdo social
vai além de simplesmente ocupar uma posicdo social pré-determinada. Embora essa posicdo
seja importante e possa influenciar nossas oportunidades e trajetorias de vida, somos agentes
ativos no mundo, protagonistas e capazes de construir nossa propria historia e dar sentido as

experiéncias que vivemos.
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Construimos nossa identidade socialmente, por meio das intera¢cfes com os outros e da
forma como somos vistos e reconhecidos pela sociedade. Ao mesmo tempo, também
construimos nossa propria historia, interpretando o mundo ao nosso redor, dando significado as
nossas relacbes com o0s outros e com nos mesmos(as). Essa interpretacdo do mundo e a
atribuicdo de sentido as nossas experiéncias sdo processos complexos, influenciados por uma
série de fatores, como nossa cultura, nossos valores pessoais, nossas experiéncias passadas e as
relacbes sociais em que estamos inseridos. Assim, a dimensdo social é um fator central na
formacéo de nossa identidade e do conhecimento que adquirimos sobre ndés mesmos e sobre o
mundo. N&o somos apenas sujeitos isolados, mas seres que se constroem e se desenvolvem por
meio das relagdes e interagdes sociais.

Através de uma consciéncia critica sobre o papel da sociedade em nossas vidas,
tornamo-nos agentes de mudanga, buscando a constru¢cdo de uma sociedade mais justa e
inclusiva, reconhecendo a importancia de desconstruir esteredtipos e preconceitos, promovendo
a igualdade de oportunidades para todos os sujeitos. Compreender a influéncia da sociedade em
nossa identidade e conhecimento é o primeiro passo para uma transformacao social positiva e,
Sendo assim, Charlot (2013, p. 146) aponta como uma pista do ensinar “‘um engajamento efetivo
pressupde atividade, sentido e prazer. Esses “(...) sdo os termos da equacao pedagogica a ser
resolvida”.

A relacdo com o mundo como relacgéo de sentido é especifica do homem (Charlot, 2020).
Portanto, quem é o ser humano? Em Platdo, a Razdo € a ordem do Cosmos; aos jesuitas € a
expressdo de Deus; na Filosofia Iluminista, que se inspira em Kant, Durkheim e na escola
republicana, ela é a vocacdo e conquista do Homem. Contudo, se trata sempre de libertar o
homem de uma “natureza inicial” que o atrai para a animalidade, ou seja, relacdo com o mundo
humano é a segmentacdo; o processo de humanizacao é sempre, também, um encontro com o
outro e um processo de socializacdo (Charlot, 2024); é por meio da educacdo que nos
humanizamos através da humanizacéo, socializacdo e singularizagdo, em que o sujeito € espécie
nas relacbes com o mundo que rompe com a légica da concorréncia e da competicdo, mas na
percepcdo da esséncia da natureza humana (Charlot, 2020, p. 18); é também um processo de
subjetivacdo, “pois o Eu ¢ um outro”(Charlot, 2024).

Qual futuro queremos construir no mundo da Ciéncia da Computacdo com a
Linguagem de Programacao? Na Figura 15 foram construidas as subdimensdes dos sentidos
construidos ap0s a interpretacdo deste movimento de pesquisa ao decodificar as palavras-chave:

humanizacdo, sentido, relacdo com o saber, préaticas docentes e aventura humana, entre outras
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que compGem a nuvem de palavras, as quais sdo pistas para desencadear a ‘chuva’ de

significados na Educagdo Humanizadora no ensino de LP.

Figura 15 - Nuvem de palavras: chuva de significados
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5 CONSIDERACOES

A partir das leituras e das compreensdes das teorias, além de todo movimento vivido
que compde os estudos para a construcdo desta Tese, e ao escutar as vozes docentes, nesse
entrelagcamento, interpretamos novos significados que foram construidos. Entretanto, ndo ha
como esgotar essas dimensdes percebidas dentre tantas que possam vir, futuramente, ao desafio
de pensar a Relagdo com o Saber Docente na Linguagem de Programacao.

A formacéo para a docéncia no ensino superior de Linguagem de Programacé&o néo pode
contrariar a unidade teoria e pratica, mas é preciso refletir acerca de uma qualificacdo para a
Relacdo com o Saber Docente para além das linhas de cddigos, que ultrapasse o dominio do
conhecimento especifico na area e se articule para transcender o ser docente e que se traduza
em uma prética pedagdgica transformadora, solidaria e equitativa. E, pois, pela Educagio que
as relacOes entre as geracOes nao consiste somente em uma relacéo de hereditariedade bioldgica
— € uma heranca cultural; por meio da educacdo que o homem indaga a si mesmo, refletindo
sobre suas ac0es e atitudes, na relagdo consigo, com o outro e com 0 mundo que o cerca.

A Relacdo com o Saber epistémica, identitaria e social, em um processo recursivo no
entrelacamento destas dimensdes de constituicdo do sujeito ao ensinar, entendendo suas
relagbes consigo, com o outro e com o mundo, assim, pode fazer emergir uma Educacgéo
humanizadora, “viver ¢ humanizar-se, ao longo da vida, permanentemente, até ao ultimo
suspiro, e isso exige que se aprenda, que se eduque” (Charlot, 2024).

Ao compreender o docente, é necessario, observar a sua relacdo com o saber, sua relacéo
e a de seus estudantes, mas também pela relacdo com o ensinar, com a situacdo e com a
atividade de ensino. Assim, o que mobiliza o(a) estudante a aprender € entender o que mobiliza
o0 docente a ensinar, portanto, o professor € um sujeito aprendiz, que se relaciona com o saber,
amparado em dimensdes historicas, sociais e culturais, as quais perpassam singularidades e
experiéncias do cotidiano da universidade.

Buscamos um olhar em que o ser humano é o centro dessa Relacdo com o Saber para
superar situacOes desafiadoras em sala de aula, procurando apoiar e, assim, proporcionar mais
sentido a Ciéncia da Computacdo de um modo geral e, em especial, a area da Linguagem de
Programacéo.

Uma Educacdo em Linguagem de Programacédo, como contribuicdo da presente tese,

sugere alguns procedimentos didaticos que lhe sejam adequados, como:
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i. Relacionar o tema a experiéncia do(a) estudante com o contexto social,

entrelacando a sua existéncia no mundo;

ii.  Desenvolver a pedagogia da pergunta'!;

iii.  Proporcionar uma relacdo dialégica com o(a) estudante;

iv.  Envolver o(a) estudante em um processo que conduz a resultados, conclusdes
e/ou compromissos com a pratica;

v.  Oferecer um processo de autoaprendizagem e corresponsabilidade no processo
de aprendizagem.

Conscientes de que as universidades sdo produtos das relagdes humanas, faz-se
necessario fortalecer o debate sobre as possibilidades de estabelecer uma politica de formacéo
continuada e/ou permanente para os(as) professores(as) universitarios(as) que rompa com o
modelo cartesiano e que vise novas Relagfes com o Saber, um novo elo na aventura do saber.

A universidade que visa a qualidade aponta para uma virtude dialética reconstrutiva dos
conhecimentos a servigo do processo educativo que, fundamentalmente, deve se processar nas
competéncias humanas e sua base alicercada no patrimonio histérico, social, cultural e politico
estrutural do contexto universitario.

A formacdo do(a) professor(a) tem enfatizado mais 0s conhecimentos cientificos e
tecnoldgicos, dando pouca énfase as questdes relacionadas a vida humana. A relacédo
professor(a) e estudante € a maior experiéncia produtora de alegrias e dilemas dos diversos
desafios que sdo enfrentados. Em suma, diante dessas reflexdes, emergem como fundamentais
dialogos e trocas de experiéncias entre pesquisadores(as), estudantes, professores(as) e demais
sujeitos sobre as relacfes entre a Educacdo, com respeito mutuo em relacdo as diferentes
culturas, nas diferentes dimensdes do ser, sejam elas ontoldgicas, éticas, epistemoldgicas ou
estéticas. Ainda, podemos inferir que os dialogos construidos em cocriacdo servem como
estratégia para (re)inventar a pratica docente, com criatividade e solidariedade aos(as)
envolvidos(as), tendo como base o respeito matuo e o empoderamento desses sujeitos.

Que a imagem das figuras em forma de nuvens que apresentamos possam nos sinalizar
novos caminhos para coconstruirmos saberes e fazeres, como seres humanos convivendo, a fim
de que, com uma tomada de consciéncia, possamos gerar uma sociedade na qual possamos nos

sentir acolhidos(as) e convivamos de forma plena. Romper com a préatica educativa da

! FREIRE, Paulo Freire; FAUNDEZ, Antonio. Por uma Pedagogia da Pergunta. Rio de Janeiro: Paz e Terra,
1985.
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competicdo, do capitalismo, da classificacdo cartesiana, com base nas Relagdes com o Saber
Docente na Ciéncia da Computacdo para emergir um novo elo de relagdes.

H& muito tempo ouve-se a afirmativa “Ensinar ¢ uma arte”. Realmente, na LP € uma
arte de interpretar o codigo, que precisa de ser aperfeicoada a cada dia, por meio de uma postura
critica e reflexiva da praxis, pois a reflexdao é um valioso instrumento de autodesenvolvimento
e transformacéo.

O saber programacdo é um dos grandes desafios na area de ensino da Ciéncia da
Computacdo e nas demais areas em que ela se faz presente, visto que as dificuldades
encontradas pelos(a) estudantes sio demasiadamente elevadas. E essencial a reflexdo sobre a
Relacdo com o Saber e 0 Aprender nesta area, a partir de um olhar como nos aponta Charlot
(2020, p. 22) sobre a questdo de onde vem o0 homem e para onde esta indo. Novas formas que
busquem mobilizar o(a) estudante, para facilitar a relacdo entre professor(a) e estudantes, a fim
de que haja sentido e significacdo na Linguagem de Programacédo de Computadores, com vistas
a transformacao nesse cotidiano para a emancipacéo e a solidariedade.

Neste estudo, debrucamo-nos para refletir sobre a Relagdo com o Saber Docente na
Linguagem de Programacéo, em especial acerca das mobilizacdes, o desejo e o0 prazer para a
docéncia, os sentidos construidos pelo(a) professor(a) no processo das vivéncias, das
experiéncias reverberadas na relacdo com os(as) estudantes. As palavras determinam nosso
pensamento porgque ndo pensamos com pensamentos, mas com palavras; ndo pensamos a partir
de uma suposta genialidade ou inteligéncia, mas a partir de nossas palavras. E pensar nao é
somente “raciocinar” ou “calcular” ou ‘“argumentar”, como nos tem sido ensinado algumas
vezes, mas €, sobretudo, construir sentidos ao que somos e ao que nos mobiliza/acontece. E,
portanto, também tem a ver com as palavras, 0 movimento, 0 modo como nos colocamos diante
de nds mesmos(as), a atitude, nos propositos particular e coletivo diante dos outros e diante do
mundo em que vivemos. Enfim, emergiram desta investigacdo as dimensdes expressas por
palavras: mobilizacdo, experiéncia, sentido, prazer e significado na Relacdo com o Saber na
Linguagem de Programacdo. A partir dessas dimensdes, é premente se pensar a Educacdo a
partir de um olhar de mundo mais humano, solidario e fraterno.

Apontamos como pista por meio do ensino na LP que queremos construir, entrelacando
as vozes docentes das narrativas analisadas e inspiradas em Charlot e Larrosa, entre outros
autores na construcdo nesta Tese nas relacGes de mobilizacdes, sentidos da Linguagem de
Programagéo, a partir da perspectiva de Educagdo humanizadora, em que o ser humano nao

deve ser comparado a uma sequéncia de programacéo, podendo ser reprogramado, mas em uma



179

I6gica com ética e coeréncia, tendo em vista alguns discursos de ampliar o ser humano com a
inteligéncia artificial. No entanto, para esse discurso cabe a questdo: Para que serve a educagio
em Linguagem de Programacgdo? Sendo que o sujeito ndo tem uma relagdo com o saber, ele é
relacdo com o saber. Estudar a relacdo com o saber é estudar o préprio sujeito enquanto se
constrdi por apropriacdo do mundo - portanto, também como sujeito aprendiz (Charlot, 2005,
p. 42).

Que o desejo, 0 prazer e a norma sejam 0s propositos olhados com vistas aos direitos
humanos. Portanto, é o pensar em um ser humano singular, um ser humano Gnico e inacabado.
Somente pode entrar em um mundo humano quem se apropria das mdultiplas mediacoes
construidas pelas geracbes humanas anteriores (ferramentas, formas de relacionamento,
simbolos, linguagens etc.) ou, pelo menos, das mediacOes basicas que permitem pertencer a
esse mundo em determinado lugar e tempo (Charlot, 2020, p. 304).

O ensino de LP com experiéncia ocorre na relacdo entre o conhecimento e a vida
humana, ou seja, o(a) docente ndo deve ser apenas professor(a) de contetdo, isto €, de respostas,
mas também, e em primeiro lugar, professor(a) de questionamentos (Charlot, 2013, p. 114).
O(A) docente em LP, enquanto mobilizador, precisa atuar com propoésito delineado no sentido
da disciplina.

A experiéncia € 0 que nos acontece, 0 que vivenciamos e nos mobiliza. Conforme
apontado por Larrosa, ela esta diretamente relacionada a construcdo de sentido ou de sem-
sentido do que nos ocorre. O saber da experiéncia €, portanto, finito, pois esta ligado a existéncia
de um individuo ou de uma comunidade humana especifica. Podemos entender esse saber como
algo que revela ao ser humano concreto e singular, tanto em nivel individual quanto coletivo, o
sentido ou sem-sentido de sua propria existéncia e finitude. Isso significa que cada pessoa ou
comunidade possui um conhecimento Unico e pessoal sobre a propria vida e suas experiéncias.
No entanto, é importante destacar que a experiéncia esta se tornando cada vez mais rara devido
a falta de tempo.

Vivemos em uma sociedade acelerada, na qual as pessoas estdo constantemente
ocupadas e vivendo em meio a ‘correrias’ € obrigagdes. O tempo escasso acaba limitando a
possibilidade de vivenciar novas experiéncias e refletir sobre elas. Assim, é fundamental
resgatar a valorizacdo da experiéncia em nosso cotidiano porque, através dela, encontramos a
oportunidade de conhecimento e crescimento pessoal.

A experiéncia nos permite aprender com nossas vivéncias, compreender melhor nosso

lugar no mundo e encontrar sentido em nossa existéncia. No entanto, para que isso seja possivel,
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é necessario buscar um equilibrio: dar espaco para momentos de contemplacéo, reflexdo e
conexao com o proprio eu e com o entorno. Além disso, valorizar a experiéncia, as emocgoes, 0
amor, ainda, implica valorizar as experiéncias dos outros. A troca de vivéncias e conhecimentos
com outras pessoas e culturas enriquece nosso préprio saber da experiéncia, ampliando nossa
visdo de mundo e possibilitando uma compreenséo mais ampla do sentido da existéncia.

Por isso, 0 saber da experiéncia € um saber particular, subjetivo, relativo, contingente,
pessoal. Se a experiéncia ndo é o que acontece, mas 0 que nos acontece, duas pessoas, ainda
que enfrentem 0 mesmo acontecimento, ndo fazem a mesma experiéncia. O acontecimento é
comum, mas a experiéncia é para cada qual sua, singular e de alguma maneira impossivel de
ser repetida. O saber da experiéncia é um saber que ndo pode se separar do individuo concreto
em quem se constitui. Mas somente tem sentido no modo como configura uma personalidade,
um carater, uma sensibilidade ou, em definitivo, uma forma humana singular de ser e de amar
no mundo, que &, por sua vez, uma ética, um gesto (um modo de conduzir-se) e uma estética
(um estilo). A cada dia se passam muitas coisas, porém, ao mesmo tempo, quase nada nos
acontece (Larrosa Bondia, 2002, p. 21).

Nos dias contemporaneos, os(as) professores(as) sofrem novas pressdes sociais, ja que
0s resultados dos(as) estudantes sdo importantes para as familias e para o “futuro do pais”. A
nova Relacdo com o Saber Docente na Linguagem de Programacdo ocorre nas diversas
experiéncias de um sujeito complexo em uma légica de solidariedade em sala de aula. Para
Charlot (2020, p. 297), o homem €é uma espécie solidaria e, nessa logica, remete a um
pertencimento comum de todos os membros do grupo a um mesmo totem, a uma mesma
origem, a uma mesma natureza, a uma mesma esséncia; em resumo, a um fundamento
antropologico.

Ademais, é preciso considerar que a aprendizagem ndo substitui o oficio do ser
professor(a) criativo(a) na aventura da experiéncia do saber. A experiéncia tem a ver com a
formacdo e a transformacao do sujeito. Um ensino mais experiencial seria uma relacdo mais
vital, que tem a ver com viver mais intensamente, com que a nossa vida seja mais viva, que
esteja mais cheia de vida, e de uma vida também, por que ndo dizer, mais consciente, mais
inteligente, mais interessante [...] (Larrosa, 2021). O “eu” professor(a) é genético, é social, mas
porque é construido ao longo do tempo e efeito de indmeros microeventos, sensacoes,
lembrangas que nenhum outro experimentou de uma forma exatamente igual; esse “eu” ¢

singular (Charlot, 2020).
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Na compreensdo do sujeito docente, na teoria de Charlot, a0 mesmo tempo o sujeito é
um ser humano singular e social. Assim, é um ser que ocupa uma posi¢do social adquirida por
pertencer a um grupo social e, ao longo da vida, produz sentidos e significados sobre si e sobre
0 mundo, construindo sua singularidade. Outro aspecto na compreensdo do sujeito é a questdo
do aprender. O aprender esta presente e é condi¢do obrigatdria no processo de construcdo do
sujeito em toda sua vida.

E através do aprender que 0 sujeito se constroi, se relacionando consigo proprio, com
0s outros a sua volta e com o mundo em que esté inserido. Assim, estudar a Relagdo com o
Saber €, entdo, estudar o sujeito social e singular confrontado com essa obrigacgao de aprender,
estudar sua presenca no mundo construido de saberes. “Aprender é vivenciar o mundo e dar-lhe
sentido, entrelagar sua vida com a dos outros, defini-la como um projeto particular e singular”
(Charlot, 2024).

Portanto, analisar a relacdo do docente em LP € entender a nuvem de emaranhada, onde
se entrelaca as relagdes epistémicas, sociais e identitarias do sujeito docente imerso no processo
de aprendizagem, sendo que essas dimensfes ndo estdo fragmentadas nesse processo. Essas
relacbes ocorrem simultaneamente, em movimento e é assim que Charlot e sua equipe nos
inspiram por meio de suas pesquisas, a fim de compreenderem que sentidos o sujeito constroi
na sua experiéncia de vida humana, portanto, no movimento de construcéo desta.

Na perspectiva da Teoria da Rela¢do com o Saber, o significado do aprender é apropriar-
se de formas intersubjetivas e subjetivas, que permanecem como modos de ser e potencialidades
relacionais do sujeito; portanto, a atividade estabelecida no ensino de Linguagem de
Programacdo, nas pluralidades das relacdes na Relagdo com o Saber epistémica, na entrada no
mundo da Relacdo com o Saber docente na LP, se apropriar da Linguagem de Programacao
significa tudo para quem pertence a esse conjunto de relagdes; no entanto, para quem adentra
esse conjunto de relacdo, € preciso se apropriar de uma linguagem para se poder dizer “tudo”,
pois se entrelacam no ensino superior de LP, Relacdo com o Saber e com a infinidade de
relacdes.

Na relacdo do(a) docente consigo mesmo(a), na relacdo com o estudante e a relagdo com
0 ensino, a partir de uma trama relacional: a Relacdo com o Saber Docente (com sua relagédo e
a de seus estudantes) e também pela relacdo com o ensinar (com a situacdo e com a atividade
de ensino). Ainda, ha a rela¢do consigo mesmo(a) do(a) professor(a), que é consciente do seu
papel transformador para com seus(uas) estudantes. Além disso, 0 mundo em que o sujeito vive

e aprende é aquele no qual ele tem uma atividade, em que um processo intelectual acontece,
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onde se produzem a posse ligados a sua historia pessoal. Dado que remete ao aspecto singular
da relagdo com o saber, a relagdo com o outro.

Assim, o outro, enquanto mediador(a) do processo, pode ser ele(a) mesmo(a) — esse
outro que sou € um sujeito singular, que tem uma histéria — mesmo que nem sempre tenha
consciéncia disso (sdo aqueles que auxiliam com o desenvolvimento do sujeito, como, 0s
colegas, professores, amigos), 0 outro que inspira (hd uma identificacdo do sujeito que ver no
outras qualidades que aprecia) e ainda o outro que rejeita (que sente repulsa, que ndo gosta, ou
evita). SO existe um mundo humano pela mediacéo do outro e s6 existe um ser humano em uma
determinada forma social e cultural (Charlot, 2024).

Durante o processo de ensino, Charlot (2009) diz que “a relagdo com o outro é o vetor
de todas as alegrias, mas também de todos os perigos, o outro é recurso face a existéncia, mas
também risco de ma influéncia e de traicdo (p.73). Por ma influéncia o autor se refere aos
estudantes que se deixam conduzir por colegas que vao na contramao do desejo da escola de
educar e formar bons(as) estudantes. Portanto, a Relacdo com o Saber é o processo pelo qual se
analisa o “ser humano, membro de uma sociedade, sujeito singular”, assevera Charlot (2024).

Nessa perspectiva, o docente antes de dedicar-se ao ensino humanizador, fard um prévio
julgamento, procurando atribuir sentido a esse ensino, para depois dedicar a ele, € necessario
aprender para ensinar LP, “aprender é sempre entrar em um mundo e nele produzir-se como um
membro desse mundo” (Charlot, 2024).

Na perspectiva desta pesquisa, o0 sentido atribuido pelo docente ao ensino de Linguagem
de Programacao permite ao docente estar mais proximo - ou nao - do ensino de LP para uma
Educacdo humanizadora. Vale mencionar a relacdo que ha entre humanizar-se e, a0 mesmo
tempo, socializar-se e estruturar-se como sujeito singular, posto que € preciso aprender,
compreender, assumir e, as vezes, transgredir as formas de regulacao do desejo pela norma que
vigoram em uma determinada sociedade e um determinado momento e nela constituem as
condicdes basicas para compartilhar um mundo comum (Charlot, 2024).

E, entdo, a relacdo com o mundo (a sala de aula, a Linguagem de Programacéo), com o
outro (os estudantes) e consigo mesmo(a) (a maneira como se reconhece capaz ou nao de
compreender o ensino de programacao por via de uma educacdo humanizadora) sera decisiva
para se ter éxito sucesso, nas relacdes das diversas atividades para cada conjunto de relacdes.

A norma é uma mediacdo, historicamente construida, entre a pulsdo e 0 mundo humano
— 0 desejo humano também, na medida em que é diferente da necessidade. A regulagdo do

desejo pela norma, e possivelmente, embora mais raramente, da norma pelo desejo, define as
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bases da relagdo com 0 mundo, com 0s outros e consigo mesmo. Esta também no centro do que
chamamos de “educa¢do”, que se refere a algo mais amplo do que “aprendizagem” (Charlot,
2024).

A partir da Figura 16, intitulada “Nuvem de palavras: Relagdo com o Saber Docente na
LP”, as palavras que emergiram com maior frequéncia na construcdo desta investigacdo foram:
linguagem de programacéo, relagdo com o saber, sentido, educacdo humanizadora, ensino de
programacéo, relacdo com o aprender, mobilizacdo, atividade intelectual, entre outras palavras
que podemos observar na nuvem:

Figura 16 - Nuvem de palavras — Relacdo com o Saber Docente na LP
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Fonte: A autora (2023).

A partir da reflexdo sobre o olhar na nuvem de palavras da Figura 16, os esquemas
visuais e o site, sendo figuras do aprender, nossos objetos de aprendizagem, sinalizamos uma
possibilidade que auxilia o ensinar e aprender sobre a relagdo com o saber docente na LP a
partir do site com a representacéo visual, figura do aprender como nos ensina Charlot, por meio
das suas pesquisas, portanto, uma nova relagdo com o saber neste mundo da computacao.

E, assim, o aprender pode significar apropriar-se de formas intersubjetivas e subjetivas,
que permanecem como modos de ser e potencialidades relacionais do sujeito;
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Portanto, desenvolvemos um esquema visual para representar os movimentos realizados
para na constituicao desta Tese, sendo o0 percurso para responder as questdes desta investigacdo
esta representado na espiral da Figura 17, nomeada de “Movimentos da pesquisa”; vale ressaltar
0 processo iterativo e recursivo, no visitar cada etapa do movimento para seguir para o proximo
fluxo, sempre continuo assim, as idas e vindas que foram realizadas, bem como representamos

0 esquema da espiral e trazemos como uma das contribuicfes desta investigacao.

Figura 17 — Movimentos da pesquisa

Como ocorre a mobilizaciio e o sentido atribuido pelo professor(a) ao ensinar a linguagem de programaciio na
relacio com o saber?

Questior E iéncia di teed t
X xperiéncia discente e docente;
Contextualizar P !
Informacdes para fundamentar a pesquisa.

Levantamento dos trabalhos relacionados — Revisdo da
literatura
Relacgiio com o saber docente no ensino de Linguagem de
Programacio.

Por meio da busca nas bases de dados - Revisdo da
literatura existente — Definicio do percurso a percorrer.

Bernard Charlot

Pierry Lévy, Jorge Larrosa e entre outros autores; Conceitos, reflexées
sobre a relacdo com o saber docente na LP do ensino superior.
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relacdo com o outro e com o mundo na Linguagem de Programacio.

Fonte: A autora (2021).

Apontamos, como contribuicdo desta pesquisa, que decorre da abordagem tedrico-
metodoldgica a partir da qual apresenta os movimentos da pesquisa da Relagdo com o Saber
Docente na Linguagem de Programacao. Uma perspectiva para dar suporte em experienciar o
processo de ensinar e aprender para além das linhas de codigo no mundo a Ciéncia da
Computacdo. A abordagem tedrica traz uma possibilidade de auxiliar na transformacéo de si,
no ser, por intermédio de mobilizar a voz docente, para que subjetividades sejam sinalizadas,
num processo de relacdo com o ensino de Linguagem de programacdo no cotidiano dos cursos
superiores da computacao de diferentes estados brasileiros, da percepcao do balancear as teorias
contemporaneas refletidas e problematizadas, conectando-as as vozes das professoras e dos

professores do cotidiano investigado.
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A proposta de trabalhos futuros, apontamos em criar uma disciplina optativa para 0s
cursos da area da Ciéncia da Computacdo, tendo em vista que 0s cursos sdo bacharéis e ndo
constam disciplinas para formagéo pedagdgica para os(as) estudantes que desejam experienciar
a docéncia na area, visando mobilizar os(as) estudantes para um caminho delineando o
proposito a carga horaria o planejamento olhando para toda dimensdo de vida humana com
sentido em uma Educagdo humanizadora se entrelacando na computacéo.

Ainda, a possibilidade de criar um Curso de Formacgéo continuada e permanente para
professores(as) da area da Ciéncia da Computacdo, ampliando o olhar para o Educar a partir da
perspectiva da Relacdo com o Saber; Pesquisar sobre a Relagdo de género no ensino superior
de LP; Estudar a Relagdo com o Saber do estudante no ensino superior de LP.

Um modelo para promover uma nova relagdo com o saber, ao se entrelagar a Ciéncia da
Computacdo a Educacdo e a Linguagem de Programacdo, pode vir a unir as areas do
conhecimento, em que se pode sinalizar sobre o uso de metéforas na escrita, esquemas visuais,
sites com a representacao visual, ou seja, por meio deste trabalho vislumbramos possibilidades
atraves das diversas formas de experienciar a docéncia em Linguagem Programacao.

Em que pese a construcdo da figura do aprender, conforme nomina Charlot, esse objeto
de aprendizagem para a Educacdo e na Computacdo chamamos de produto, resultado desta
Tese, e que possibilita, a partir destes, a reflexao sobre as vozes dos(as) docentes de Linguagem
de Programacdo. Assim, a comunicabilidade de uma imagem singular é um fato de grande
significacdo ontologica (Bachelard, 2008). Por conseguinte, consideramos que uma imagem
possui um significado e expressa uma mensagem. De acordo com Carney e Levin (2002), a
imagem em prol da aprendizagem reflexiva na relacdo com o ensino é um complemento
importante para a interpretacdo e a percepc¢do do sujeito, que facilita o processo de aprender,
uma vez que um conceito abstrato passa a estar associado a um elemento gréafico. E, segundo
Blight (1998), a imagem pode trazer beneficios, ndo s para o estudante, mas também para o(a)
professor(a), havendo percepcéo visual dos conceitos estudados.

Os Balangos de Saber, no meu movimento de pesquisadora no doutoramento, emergiu
a partir de saber e aprender, bem como apresento as dimensdes representadas nas setas da
espiral da Figura 20 - “Movimentos da Pesquisa”, um movimento interno de olhar para mim,
olhar para o meu eu como docente e discente nesta area, em cada movimento da etapa da
pesquisa se entrelaca a relacdo epistémica, o entrelacamento de relagcoes, ainda me fez pensar
sobre a mobilizagdo o sentido construido da relagdo com o saber com os estudantes e também

com tudo que permeia a minha volta, olhando a vida com mais detalhes e me fazendo olhar
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com outras lentes, a partir da qual buscamos compreender os processos de mobilizagdo com o
saber nos sentidos atribuidos pelo(a) professor(a) no ensino da Linguagem de Programacé&o,
enfatizando a promocéo de uma Educagdo humanizadora

Freire (2013, p. 110-111) argumenta que ha de se considerar que “O amor ¢é, também,
didlogo (...), 0 amor é um ato de coragem. (...) 0 ato de amor esta em comprometer-se com sua
causa. A causa da sua libertacdo. Mas, este compromisso, porque ¢ amoroso, ¢ dialégico”. Da
mesma forma, ser docente consiste em educar, ensinar, posto que é de extrema delicadeza, pois
envolve sensibilizar os seres humanos para metas solidarias e ndo se resume a apenas transmitir
conhecimentos de forma racionalista, mas de desencadear processos auto-organizativos no
aluno, tanto cognitivos quanto vitais.

Se 0 objetivo é de que os(as) estudantes possam se direcionar a um mundo mais
solidario, para se constituir enquanto docente, na possibilidade de ndo apenas dominar o
conteudo a ser ensinado, mas também ter habilidades pedagogicas que o professor eu se
mobiliza sente desejo e prazer em ensinar, também se mobiliza ao observar ao estudante
aprender, de modo a promover um aprendizado significativo e com sentido.

Além disso, é importante lembrar que o(a) docente nao é apenas um(a) transmissor(a)
de conhecimentos — €&, pois, um exemplo e um guia para os(as) estudantes. E fundamental que
o(a) docente esteja comprometido(a) com os valores da solidariedade, do respeito e da
igualdade, bem como seja capaz de transmiti-los de forma prética e cotidiana.

O processo de ensino-aprendizagem pode ser visto como uma via de méo dupla, em que
o(a) docente tambem aprende com seus(suas) estudantes. A troca de experiéncias e perspectivas
0s enriquece, possibilitando a construcdo coletiva do conhecimento. No entanto, a tarefa de ser
docente ndo € isenta de desafios. Muitas vezes, 0s(as) docentes estao diante de realidades sociais
complexas, com estudantes que enfrentam dificuldades pessoais, desigualdades
socioeconémicas e até problemas de saude mental. Nesse contexto, é fundamental que o(a)
docente desenvolva empatia, acolhimento e compreensdo, com vistas a criar um ambiente de
acolhida e dialogo.

Além disso, é importante destacar que o processo de ensino ndo se restringe apenas a
sala de aula. O docente também desempenha um papel fundamental na vida dos(as) estudantes
fora do ambiente escolar, pois pode influenciar suas escolhas, comportamentos e valores. Por
isso, € essencial que esteja atento(a) ao seu papel de educador(a) em todos os momentos,
buscando promover ndo apenas 0 conhecimento académico, mas também o desenvolvimento

integral dos(as) estudantes.
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Nesse sentido, ser docente é mais do que uma profissdo, é uma vocacdo. Requer
dedicacdo, paciéncia, compromisso e amor pelo ensino e pelos(as) alunos(as). E uma tarefa
ardua, mas extremamente gratificante, pois permite impactar positivamente a vida de muitas
pessoas e contribuir para a construcéo de uma sociedade mais solidaria e justa e que requer nao
apenas habilidades técnicas e conhecimento, mas também uma série de qualidades essenciais.
Cada palavra proferida no encontro da sala de aula e cada atitude tomada podem fazer a
diferenca no mundo. E uma oportunidade valiosa de deixar um legado duradouro e significativo
para o progresso da humanidade.

Sendo assim, foi preciso apontar algumas saidas, dentre as quais esta o desenvolvimento
profissional como aporte para o dominio dos saberes didaticos e o entrelacamento da
competéncia académica com a didatica, na relagdo com o saber, adicionando o amor e a paix@o
ao ensinar e ao aprender como dimensfes na nuvem das praticas da docéncia.

A definicdo de Charlot (2000) para a teoria da Relacdo com Saber é esclarecedora e
auxilia os(as) professores(as) a entenderem que o saber € relacdo e que ndo havera saber se o(a)
estudante ndo tiver afinidade com esse saber. Relacdo com o Saber € relagdo de sentido, um
conjunto de relagdes e, sendo assim, deve ser a esséncia de uma Educacdo humanizadora.

Por fim, é o processo, em si e também, que leva o(a) estudante a adotar uma relagéo
com o saber consigo mesmo, com o0 outro e com 0 mundo, e ndo a acumulacéo de conteldos.
A sala de aula ja ndo pode apenas ser um lugar de transmissdo de contetdos; é urgente que as
relacbes estabelecidas entre professores(as) e estudantes se tornem um determinante no

processo pedagogico.
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APENDICE 1 - GERACAO DE DADOS: FORMULARIO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA
PROFESSORES(AS) (PARA DOWNLOAD)

Pesquisadora responsavel: Marcia Boell, doutoranda em Educacao.
Orientadora(o): Prof.2 Dr2 Carla Beatris Valentini, Prof. Dr. Bernard Charlot

Instituicdo: UNIPLAC/UCS - Universidade do Planalto Catarinense e Universidade de
Caxias do Sul

Curso: Doutorado Interinstitucional UNIPLAC - UCS
Telefone da pesquisadora responsavel: (49) 99904-0134

Prezado(a) participante, gostariamos de convida-lo(la) a participar da pesquisa intitulada “A
relacdo com o saber docente na Linguagem de Programagdo”, a tese segue a resolugdo
510/2016, através da entrevista, previamente agendada, questionario, via formulario do google
e do balanco de saber na Linguagem de programacao, em que esse Ultimo percurso foi inspirado
no instrumento Balangos de saber, de Charlot (2009). Denominamos “balangos de vida na
Linguagem de Programagdo” para a gera¢do e compreensdo das vozes das(os) docentes que
vivem o cotidiano da Linguagem de Programacéo, realizada pela estudante Marcia Boell do
curso de doutorado interinstitucional UNIPLAC-UCS , sob a orientacdo da Prof.2 Dr2 Carla

Beatris Valentini e o Prof. Dr. Bernard Charlot.
O objetivo geral desta pesquisa é palavras

Esta pesquisa justifica-se pela possibilidade de trazer reflexdes a partir do contexto de diferentes
regides do Brasil, a respeito do Ensino de Linguagem de Programacdo no Ensino Superior.
Dessa forma, as reflexdes trazidas podem contribuir para o aperfeicoamento das acbes
propostas, podendo emergir necessidades a serem atendidas, a partir das contribuicdes dos

estudos teoricos e da analise dos dados constituidos junto aos sujeitos desta pesquisa.

1. Participantes da Pesquisa: Para a realizacdo desta pesquisa foram convidados(as) 65

sessenta e cinco professores(as) do Ensino Superior nas diferentes regides do Brasil que
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trabalham com Disciplinas de Linguagem de Programacao no Ensino superior. Para isso, serdo
considerados critérios de inclusdo: professores(as) que trabalham com disciplinas de

Linguagem de Programagao no Ensino Superior.

2. Envolvimento na Pesquisa: VVocé serd convidado(a) a participar de uma pesquisa por
meio do questionario, entrevista, e do balanco de saber, este Gltimo instrumento de Bernard
Charlot (2009), ap6s o aceite em participar da pesquisa e participacdo via questionario no e-
mail, encontro previamente agendado por meio de video chamada com duragdo maxima de uma
hora e meia para entrevista, e balanco de saber que sera gravado, a gravacdo ndo ficara
armazenada na nuvem, mas em dispositivo seguro e sob a guarda da pesquisadora responsavel
que se compromete em ap6s 05 anos a eliminar da base de dados local os dados tanto em videos,
quanto da nuvem os dados providos dos questionarios. Vocé podera solicitar esclarecimentos
sobre a pesquisa a qualquer momento e em qualquer aspecto que desejar. Além disso, sinta-se
livre para indeferir a sua participacao, retirar o seu consentimento, cessar a sua participacéo, ou
solicitar 0 acesso a este registro de consentimento a qualquer tempo. Destaca- se que sua
participacdo € voluntaria, podendo recusar a sua participacdo sem qualquer prejuizo ou

penalidade.

3. Procedimentos: Nesta pesquisa, 0 instrumento para construcdo de dados sera o questionario
a entrevista, e o balango de saber. Para a analise dos dados desta pesquisa sera adotada a analise
ideais-tipos da relacdo com o saber, inspirada em Charlot (2009), por meio da técnica de analise

categorial. As categorias serdo criadas a posteriori a partir dos dados coletados.

4. Riscos e desconforto: A participacdo nesta pesquisa ndo traz complicacdes legais. Por se
tratar apenas de dados coletados por questionario de formulario, entrevistas semiestruturadas e
narrativas das experiéncias dos(as) professores(as), a pesquisa oferece um risco minimo. Pode
haver algum desconforto por parte do participante da pesquisa ao construir suas expressoes, por
isso, salienta-se que 0 mesmo pode optar por ndo responder que o facam se sentir desconfortavel
e desistir de participar da pesquisa em qualquer momento. Salientamos que serd dada toda

assisténcia necessaria. Portanto, mesmo depois de assinar a participacdo nesta pesquisa, vocé
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continua com o direito de pleitear indenizacdo por reparacdo de danos que apresente nexo causal

com esta pesquisa.

5. Beneficios: Sua participacdo contribui para a compreensdo do fenémeno estudado,
oportuniza um momento de olhar para si, na construgédo da relagdo com o saber linguagem de

programacéo.

6. Pagamento: Por ser de carater voluntério, a participacdo nesta pesquisa ndo implica

nenhum tipo de pagamento ou despesa por parte do(a) participante da pesquisa.

7. Confidencialidade: As identidades dos participantes serdo mantidas sob sigilo e néo
havera nenhuma identificacdo do participante na publicacdo dos resultados desta pesquisa ou
em qualquer outra publicacdo que possa resultar deste estudo. Os dados da pesquisa poderédo
ser vistos pela pesquisadora e seus orientadores. N&o serdo liberados nomes ou materiais que
indiquem a sua participacdo sem a sua permissao. Salienta-se que serdo solicitados os seguintes
dados: a cidade que reside, o género, universidade que pertence, mas que nao serdo associadas
as respostas do roteiro estruturado em torno do objetivo desta pesquisa, visando manter a

identidade sob sigilo.

8. Problemas ou perguntas: A pesquisadora se compromete a esclarecer qualquer davida ou
acrescentar informac6es que o participante venha a solicitar no momento da pesquisa ou ap0s

a sua realizacdo atraveés do telefone (49) 999040134 ou pelo e-mail mboell@ucs.br.

9. Comité de Etica: Esta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade do Planalto Catarinense (CEP/UNIPLAC), colegiado interdisciplinar e
independente, que avalia os protocolos de pesquisa envolvendo seres humanos de modo a
garantir e resguardar a integridade e os direitos dos voluntarios participantes nas pesquisas. O
CEP/UNIPLAC orienta seus trabalhos pelas normas e diretrizes regulamentadoras de
pesquisas envolvendo seres humanos no Brasil instituidas pela CONEP, como a Resolucéo
CNS 466/12 e a Resolucdo CNS 510/16, especifica para a analise de projetos das areas das
Ciéncias Humanas e Sociais. O CEP/UNIPLAC tem suas atividades realizadas na

Universidade do Planalto Catarinense — UNIPLAC, localizada na Avenida Castelo Branco,
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170 — Reitoria - Piso Superior, Bairro Universitario, Cep: 88.509-900, Lages-SC: telefone (49)
3251-1086.

Atenciosamente,

Maéarcia Boell

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Tendo em vista os itens acima apresentados, declaro que fui informado(a) do objetivo do
presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas ddvidas. Também, declaro ter
ciéncia de que, a qualquer momento, posso solicitar novas informacdes e/ou esclarecimentos,
modificar a decisdo de participar da pesquisa, se assim o desejar. Recebi uma via original deste
termo de consentimento livre e esclarecido e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as

minhas duvidas.

Nome:
CPF:

0 Aceito participar da pesquisa



APENDICE 2 - GERAGAO DE DADOS: QUESTIONARIO - PERFIL
SOCIODEMOGRAFICO DO(A) PROFESSOR(A)

Bloco 1: Perfil sociodemogréfico do(a) professor(a)

1. Qual é a sua faixa etaria:

() 30 anos ou menos () de 31 a40anos ( ) de41a50 anos
( ) de51a60 anos ( ) de61a70 anos.
2. Género

3. Vocé é graduado(a) em qual(is) curso(s)?

4. VVOCé possui:
( ) Bacharelado () Licenciatura ( ) Especializagédo
() Mestrado () Doutorado ( ) Po6s-doutorado

5. Quais suas areas de atuacao profissional:
Professor(a) () Comércio () Inddstria ()

QOutros:

6. Ha quanto tempo vocé leciona?
() 5 anos ou menos ( )6al5anos ( )16 a25anos

() 26 anos ou mais

201

7. Vocé leciona em qual (is) Curso (s) da Universidade? Vocé pode expressar mais de uma

opcao:

8. Vocé leciona em qual(is) disciplina(s) do Curso? VVocé pode expressar mais de uma opgao:

9. Vocé leciona em outros niveis de ensino?

a. () Educacéo Infantil b. () Séries Iniciais



c. () Séries Finais f. ( ) Especializagdo
d. ( ) Ensino Médio g. ( ) Mestrado
e. () Ensino Superior h. ( ) Doutorado

10. Com qual frequéncia sédo oferecidas formacdes pedagogicas em seu local de trabalho?

( ) Nenhuma ( )Pouca ( ) Intermediaria ( )Alta

11. Vocé recebe formacao pedagogica para auxiliar na sua relagdo com os(as) estudantes?
( )Sim( ) Né&o ( ) N&o me lembro.
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APENDICE 3 - GERACAO DE DADOS: BALANCO DE VIDA NA LP

Balanco de vida na Linguagem de Programacao
Disciplina:
Género:

“Considerando seu percurso de vida, descreva livremente: vocé poderd falar como € ser
professora(o), no ensino superior. Conte sua historia... “Desde que entrei na institui¢do de
ensino superior...

“Eu ensino a linguagem de programacdo de computadores no Ensino Superior. Ao refletir essa
questdo, sera que € o que queria fazer na minha vida, sera que é importante para mim, sera que
da sentido a minha vida, profissional e pessoal, sera que vou continuar fazendo isso na minha
vida toda...?

Compreendendo este momento de reflexdes no que diz respeito a vida, ao ensinar e ao aprender,
entre outros aspectos: Relate livremente o que desejar...

E o que diria a um jovem que quisesse fazer a mesma coisa?”’ Por favor, escreva um texto
comecando assim e tentando responder a vocé mesmo.

Isso me interessa muito.

Obrigada por sua ajuda.
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APENDICE 4 - GERACAO DE DADOS - ROTEIRO PARA ENTREVISTA -
COMPLEMENTO

Veja as questdes a seguir e, se vocé ja ndo falou sobre esses temas, conte um pouco sobre o que
pede:

1. Como vocé iniciou na area de Linguagem de Programacdo? Qual a 1% lembranca?

2. Quais experiéncias de alegrias, angustias vividas na area de Linguagem de Programacao?

3. Quais experiéncias em sala de aula Ihe surpreenderam? Descreva livremente.

4. O que é especifico do ensino de Linguagem de Programacéo?

5. O que eu ndo perguntei para vocé que eu deveria perguntar para 0s outros?



