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“«

aquela mesa, ele sentava sempre
E me dizia sempre o que é viver melhor
Naquela mesa, ele contava historias

Que hoje na memoria eu guardo e sei de cor

Nagquela mesa, ele juntava a gente

E contava contente o que fez de manha
E nos seus olhos era tanto brilho

Que mais que seu filho, eu fiquei seu fa

Eu ndo sabia que doia tanto

Uma mesa num canto, uma casa e um jardim
Se eu soubesse quanto doi a vida

Essa dor tao doida ndo doia assim

Agora resta uma mesa na sala

E hoje ninguém mais fala no seu bandolim
Naquela mesa, ta faltando ele

E a saudade dele ta doendo em mim”.

Musica: Naquela Mesa
Sérgio Bittencourt, Elizeth Cardoso e Nelson Gongalves (1972)



RESUMO

Esta dissertacdo valida-se no campo da investigacao sobre o uso das Tecnologias Digitais junto
ao contexto do Ensino Remoto Emergencial durante a pandemia da Covid-19, sobre as praticas
docentes em uma escola de Ensino Fundamental no interior do Ceard. Os percursos
investigativos seguiram trilhos metodoldgicos de uma pesquisa qualitativa exploratoria, tendo
como objetivo geral de analisar as praticas docentes que foram exploradas nas aulas para os
Anos Iniciais do Ensino Fundamental de escola publica no contexto da pandemia provocada
pela Covid-19. O corpus da pesquisa foi construido por meio de entrevistas semiestruturadas,
com 10 docentes dos anos iniciais em uma escola de Ensino Fundamental e foi analisado com
base na metodologia de Andlise de Contetido proposta por Bardin (2016). Trés categorias
surgiram das andlises de dados. A primeira categoria diz respeito ao emprego de uso de recursos
digitais em sala de aula anteriormente a pandemia, da qual uma subcategoria emergiu,
focalizando os desafios encontrados por docentes em inicio de carreira durante a pandemia:
licdes aprendidas e abordagens inovadoras. A segunda categoria concentra-se na transicdo do
ensino presencial para o ensino remoto emergencial e dela trés subcategorias distintas surgiram:
as dificuldades tecnologicas, incluindo problemas de conectividade e escassez de dispositivos
eletronicos; o uso das tecnologias digitais no ensino remoto emergencial; e os métodos pelos
quais os docentes adquiriram conhecimento sobre essas tecnologias digitais. Por fim, a terceira
categoria explora as praticas docentes no periodo pos-pandemia, com enfoque na formagao
continua relacionada as Tecnologias Digitais, e a partir da qual uma subcategoria pode ser
encontrada dentro desse dominio, que consistiu no autoconhecimento e na transformagao
profissional dos docentes, refletindo sobre o que foi aprendido durante a pandemia e como isso
influenciard suas praticas docentes. Neste caminho, compreende-se que as praticas docentes
ligadas as tecnologias digitais envolvem o constante aprimoramento do docente, politicas
publicas, andlise da pratica e compartilhamento de experiéncias. A exposicdo a essas
tecnologias promove mudangas na percep¢ao do papel do docente e do aluno, integrando-os
como agentes ativos no ensino e na aprendizagem. Os resultados desta pesquisa revelaram que
as estratégias implementadas pelo Estado para lidar com o ensino remoto emergencial durante
a pandemia da Covid-19, encontraram muitos desafios, mas também promoveram um impacto
significativo nas praticas docentes com o auxilio das tecnologias digitais. No entanto, o
processo de capacitacdo dos docentes para a utilizacdo dessas tecnologias ndo se limitou apenas
ao treinamento no uso de softwares especificos. Um dos principais desafios foi fomentar uma
postura mais ativa por parte dos docentes, que passaram a atuar como mediadores do
conhecimento, priorizando a colocagdo do aluno no centro do processo de aprendizagem e
estimulando sua participagdo ativa nas atividades. Esse aspecto destacou a importancia nao
apenas do uso das tecnoldgicas digitais em si, mas também da mudanca de paradigma
pedagbgico para uma efetiva integracdo dessas tecnologias no ambiente educacional. A
investigagdo estd vinculada ao projeto “Prat-Edu — Préaticas Educacionais Online: desafios e
conexdes”, o qual tem como foco analisar diferentes praticas com a presenca das tecnologias
digitais em tempos de pandemia.

Palavras-Chave: ensino remoto emergencial, pandemia da covid-19; escola publica;
tecnologias digitais e praticas docentes.



ABSTRACT

This dissertation is validated in the field of research on the use of Digital Technologies in the
context of Emergency Remote Teaching during the Covid-19 pandemic, on teaching practices
in an elementary school in the interior of Ceard. The investigative paths followed the
methodological paths of exploratory qualitative research, with the general objective of
analyzing the teaching practices that were explored in classes for the Initial Years of Elementary
Education at public schools in the context of the pandemic caused by Covid-19. The research
corpus was constructed through semi-structured interviews with 10 early years teachers at an
elementary school and was analyzed based on the Content Analysis methodology proposed by
Bardin (2016). Three categories emerged from the data analyses. The first category concerns
the use of digital resources in the classroom prior to the pandemic, from which a subcategory
emerged, focusing on the challenges encountered by early career teachers during the pandemic:
lessons learned and innovative approaches. The second category focuses on the transition from
in-person teaching to emergency remote teaching and three distinct subcategories emerged from
it: technological difficulties, including connectivity problems and shortages of electronic
devices; the use of digital technologies in emergency remote teaching; and the methods by
which teachers acquired knowledge about these digital technologies. Finally, the third category
explores teaching practices in the post-pandemic period, focusing on continuous training related
to Digital Technologies, and from which a subcategory could be found within this domain,
which consisted of teachers' self-knowledge and professional transformation, reflecting on what
was learned during the pandemic and how this will influence their teaching practices. In this
path, it is understood that teaching practices linked to digital technologies involve the constant
improvement of teachers, public policies, analysis of practice and sharing of experiences.
Exposure to these technologies promotes changes in the perception of the role of teachers and
students, integrating them as active agents in teaching and learning. The results of this research
revealed that the strategies implemented by the State to deal with emergency remote teaching
during the Covid-19 pandemic encountered many challenges, but also had a significant impact
on teaching practices with the help of digital technologies. However, the process of training
teachers to use these technologies was not limited to training in the use of specific software.
One of the main challenges was to encourage a more active stance on the part of teachers, who
began to act as knowledge mediators, prioritizing the placement of students at the center of the
learning process and encouraging their active participation in activities. This aspect highlighted
the importance not only of using digital technologies in themselves, but also of changing the
pedagogical paradigm for an effective integration of these technologies in the educational
environment. The investigation is linked to the project “Prat-Edu — Online Educational
Practices: challenges and connections”, which focuses on analyzing different practices with the
presence of digital technologies in times of pandemic.

Keywords: emergency remote teaching; covid-19 pandemic; public school; digital
technologies and teaching practices.
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1 INTRODUCAO

Olhem para esse ponto azul. E aqui, é a nossa
casa, somos nos. Nele, todos a quem ama, todos
a quem conhece, qualquer um sobre quem vocé
ouviu falar, cada ser humano que ja existiu, em
um grdo de p6 suspenso num raio de sol'.

Carl Sagan

As medidas de distanciamento social exigidas em razdo da pandemia da Covid-19
impactaram diretamente o setor educacional no Brasil, resultando na suspensdo das aulas
presenciais como forma de proteger a satde e a seguranga de alunos e de docentes. As escolas
precisaram se ajustar rapidamente ao Ensino Remoto Emergencial, recorrendo a plataformas
online para assegurar a continuidade do aprendizado dos alunos. Os docentes, por sua vez,
tiveram que se reinventar, buscando maneiras inovadoras de ensinar e envolver os alunos no
ambiente digital.

Diante desse contexto, esta pesquisa propds-se a buscar respostas para o problema em
questdo: que praticas docentes foram exploradas nas aulas para os anos iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola publica municipal no Ceard em tempo de pandemia provocada pela
Covid-19? Além do problema apresentado, temos também o objetivo geral, que consiste em:
analisar como as praticas docentes foram exploradas nas aulas para os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental de escola publica no contexto da pandemia provocada pela Covid-19. E os
objetivos espeficifos que sdo: a) Identificar as principais mudangas no trabalho de docentes no
contexto antes da pandemia; b) Refletir sobre os beneficios e os contratempos da inclusdo
digital em escola publica de Ensino Fundamental I e c) Verificar as estratégias de ensino
implementadas por docentes na rotina educacional apos a pandemia da Covid-19.

A referida pesquisa estd também vinculada a Linha de Pesquisa intitulada Processos
Educacionais, Linguagens, Tecnologias e Inclusdo, como também ao projeto da Profa. Dra.
Cristina Maria Pescador - “Prat-Edu — Praticas Educacionais Online: desafios e conexdes”, cujo
foco analisar ¢ diferentes praticas com a presenca das tecnologias digitais em tempos de

pandemia.

' Em 1994, o astronomo e professor Carl Sagan publicou Pdlido Ponto Azul, livro em que reflete sobre a nossa
percepgdo do universo e a nossa capacidade de entendé-lo e explora-lo. O titulo do livro foi inspirado em uma
foto da Terra — o nosso palido ponto azul — tirada pela sonda Voyager 1 a aproximadamente 6,4 bilhdes de
quilometros de distancia do nosso planeta.
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A escola no Brasil teve suas atividades presenciais suspensas em mar¢o de 2020, como
medida de protegdo contra a disseminagdo do virus SARS-CoV-2, causador da Covid-192, e
que se tornou uma pandemia com niveis alarmantes de contaminagdo, apresentando-se como
um dos maiores desafios sanitarios em escala global deste século. Dentre as medidas adotadas
pelas autoridades sanitdrias para conter a rapida escalada do contagio do virus, destaca-se o
distanciamento social, que implicou o fechamento de escolas, interferindo na rotina e nas
relagdes interpessoais de alunos e docentes.

No Brasil, ap6s a declaracao da Organizagdo Mundial de Saide (OMS) em 11 de margo
de 2020, o Governo decretou diversos documentos legais para enfrentamento da emergéncia
em saude publica, dentre os quais se destaca a Portaria do Ministério da Educagao N.° 343, de
17 de margo de 2020 Brasil (2020), que dispunha sobre a substituicdo das aulas presenciais pelo
Ensino Remoto Emergencial enquanto durasse a situa¢do de pandemia do novo Coronavirus.

Nessa conjuntura, Estados e Municipios editaram decretos e outros instrumentos legais
e normativos para o enfrentamento da emergéncia de saide publica, estando, dentre eles, a
suspensao das atividades escolares. Essas medidas impactaram e contribuiram diretamente para
o aumento da desigualdade social no pais e, além disso, da educacional. De acordo com a
pesquisa divulgada pelo Fundo das Nag¢des Unidas e da Infancia (UNICEF), em parceria com
o Centro de Estudos e Pesquisas em Educagdo, Cultura e A¢do Comunitaria (CENPEC),
contabiliza-se que mais de cinco milhdes de criangas entre 6 e 10 anos estavam sem acesso aos

estudos no Brasil no fim de 2020. A pesquisa revelou que:

[...] com escolas fechadas por causa da pandemia, em novembro de 2020, quase 1,5
milhdo de criangas e adolescentes de 6 a 17 anos nao frequentavam a escola (remota
ou presencialmente). A eles somam-se outros 3,7 milhdes que estavam matriculados,
mas nio tiveram acesso a atividades escolares e ndo conseguiram se manter
aprendendo em casa. No total, 5,1 milhdes tiveram seu direito a educagdo negado em
novembro de 2020. Criangas de 6 a 10 anos sem acesso a educagdo eram exce¢ao no
Brasil antes da pandemia. Essa mudanga observada em 2020 pode ter impactos em
toda uma gerag@o. Sdo criangas dos anos iniciais do ensino fundamental, fase de
alfabetizag@o e outras aprendizagens essenciais as demais etapas escolares. Ciclos de
alfabetizagfio incompletos podem acarretar reprovagdes e abandono escolar. E urgente
reabrir as escolas, ¢ manté-las abertas em seguranca”, defende Florence Bauer,
representante do UNICEF no Brasil (UNICEF, 2021).

Os problemas relacionados ao indice de criangas que ndo tinham acesso as tecnologias
deflagram as desigualdades sociais e favorecem a exclusdo digital da rede pubica. E preciso

uma nova postura e um novo olhar por parte de politicas publicas para diminuir o quadro das

2 Covid-19 - Segundo a Organizagdo Mundial de Saude (OMS, 2019), ¢ uma doenga infectocontagiosa causada
pelo coronavirus da sindrome respiratoria aguda grave 2 (SARS-CoV-2).
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desigualdades. Nesse sentido, Assumpcdo e Mori (2006, p.10) afirmam que os programas de

inclusao digital devem ser estabelecidos de forma que:

[...] a tecnologia seja utilizada na melhoria da qualidade de vida das pessoas, e ndo no
aprendizado da informatica isoladamente. Algumas sugestdes neste sentido sdo o uso
da tecnologia para solucdo de problemas basicos: satide, saneamento, meio ambiente;
formagao de redes cooperativas entre pessoas com o uso da tecnologia; producéo e
circulagao de informagdes locais, como jornais e outros veiculos de comunicacdo
comunitarios; registro e difusao da cultura local por meio das tecnologias, entre outros.

A inclusdo digital torna-se fator predominante para o estabelecimento de uma nova
cidadania que possibilite ndo apenas o aumento da empregabilidade, mas das condi¢des para o
desenvolvimento das comunidades e resolucdo de seus problemas, participagdo e autonomia
critica para mudangas nas praticas politicas, promovendo a inclusdo social, como explicam
Assumpcao e Mori (2006).

Segundo Nelson Pretto (2001), a inclusdo digital defende iniciativas que realizem a
inclusdo de cidaddaos ndo como meros consumidores, seja de produtos ou de informagdes, mas
como sujeitos plenos que participam do mundo contemporaneo enquanto seres éticos,
auténomos e com poder de decisdo. De modo semelhante, Freire (2008) afirma que a inclusao,
enquanto forma de flexibilizar a resposta educativa de modo a fornecer uma educagdo basica
de qualidade a todos os alunos, tem sido apontada como uma solu¢do para o problema da
exclusdo educacional.

Atualmente, estamos vivenciando um processo evolutivo que se caracteriza pela
coexisténcia complexa entre o analdgico e o digital, o real e o virtual, o0 humano e a méaquina,
o offline e o online, consoante asseveram Trindade e Moreira (2017). As Tecnologias Digitais
(TDs) tém provocado transformacdes significativas no pensamento, na interacdo e no
aprendizado do novo modelo da sociedade. Estamos adentrando em um cenario denominado
'novo mundo', no qual as consequéncias dos avangos tecnologicos nas esferas social,
econdmica, cultural e educacional estdo intrinsecamente interconectadas.

Para refletir sobre o modelo de sociedade, Castells (2017) aborda consideragdes em sua
obra explorando um debate em torno da revolucdo das tecnologias, antecedentes a formagao de

um novo paradigma de sociedade da informagado. De acordo com o autor,

[...] o cerne da transformagdo que estamos vivendo na revolugdo atual refere-se
as tecnologias de processamento de informagdo e da comunicagdo. A tecnologia
da informagao ¢ para esta revolugdo o que as novas fontes de energia foram para
as revolugdes industriais sucessivas, do motor a vapor a eletricidade, aos
combustiveis fosseis e até mesmo a energia nuclear, visto que a geragdo e a
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distribuic@o de energia foram o elemento principal na base da revolugdo industrial
(p. 88).

Castells (2017) discute esse paradigma com base nas alteragdes que ocorrem em todos
os aspectos da sociedade, em particular aquelas influenciadas pelo avango tecnologico,
relacionado a informagdo e a cultura digital. A cultura digital ¢ um conjunto de praticas
culturais, identidades e relagdes sociais desenvolvidas através da conectividade digital, esta
cultura manifesta-se por meio do uso cada vez mais frequente e assiduo de computadores,
tablets, smartphones, midias sociais e outros recursos digitais na vida cotidiana, e a qual,
segundo o autor, também permite a colaboragdo e o compartilhamento de contetido entre
individuos e grupos, permitindo uma comunicagdo mais profunda e significativa (Castlells,
2017).

Para Charlie Gere (2008), a partir dessa perspectiva, a cultura digital pode fornecer as
pessoas 0 acesso a novas formas de aprendizagem, melhorando a eficacia e a motivacao dos
alunos ao longo do processo educativo. O autor defende que essas tecnologias podem
aprovisionar um ambiente de aprendizagem flexivel, divertido e envolvente, tornando o ensino
e a aprendizagem mais acessiveis, interativos e eficazes. Gere (2008) acredita também que as
TDs oferecem aos docentes a oportunidade de implementar novas metodologias de ensino,
explorando novas maneiras de motivar os alunos e de melhorar seus resultados.

A Cultura Digital, pela concepgao de Levy (1999), ¢ descrita como a capacidade de usar
TDs para criar, armazenar, compartilhar e consumir contetido digital, o que inclui aplicativos,
jogos, midias sociais, filmes, musica, podcasts, videos, livros, blogs, websites etc., com o
objetivo de proporcionar comunicagdo, entretenimento, aprimoramento de habilidades e que,
ademais, se estenda ao campo educacional.

Na educacdo, as TDs tém se mostrado fundamentais, propiciando aos alunos
experiéncias interativas e modernas, além de permitir maior contato com o mundo digital.
Segundo Gallego e Raposo-Rivas (2016), € necessario que a escola se responsabilize por essa
formagao, adotando um modelo de ensino democratico que garanta aos alunos o direito de se
tornarem cidadaos do século XXI.

E nesse sentido que a Escola ndo pode se distanciar dos diversos avangos que acontecem
fora dela e deve, portanto, aproveitar toda novidade tecnolégica. Dias-Trindade e Carvalho
(2019, p. 12) destacam que “[...] € necessario repensar o modelo educativos a seguir, de forma
a adequé-lo ao novo tipo de aluno que passam hoje pelas salas de aulas”. Todavia, a
incorporagdo de TDs nos ambientes escolares ndo ¢ a unica resposta para se resolverem os

problemas do ensino, posto que ndo deve se basear em um Unico paradigma pedagdgico ao
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invés de explorar o méximo de metodologias e recursos para que os alunos possam se sentir
estimulados e desafiados durante a aprendizagem. O docente ideal ¢ considerado pelos autores
como aquele que consegue mobilizar varias abordagens de forma assertiva.

Segundo Figueiredo (2016), o aluno de hoje, que serd o trabalhador do futuro,
possivelmente necessitarda dominar um conjunto de ‘novas’ competéncias, como o pensamento
criativo, a habilidade para resolver problemas, a criatividade e as aptiddes para comunicar e
colaborar. A conscientizagdo da necessidade de adquirir as competéncias para o século XXI
baseadas na TD implica que seja integrada no curriculo escolar, cuja integra¢do ficou em
destaque com o Ensino Remoto Emergencial (ERE).

O ERE tornou-se, a partir de entdo, a principal forma de educacdo no Brasil durante a
pandemia da Covid-19, servindo mais de 50 milhdes de alunos em todas as regides do pais. Os
principais meios usados foram as videoaulas, reunides e foruns virtuais, bem como o envio de
materiais impressos para aqueles que ndo tinham acesso ao ambiente digital (Brasil, 2020).
Entretanto, a demanda gerada pela pandemia ndo veio acompanhada de politicas publicas
suficientemente capazes de enfrenta-la. Assim, algumas escolas publicas brasileiras ndo
receberam os incentivos e as reformulagdes necessarias para que as aulas no modelo proposto
pudessem acontecer de forma efetiva, conforme apontado por Cardoso, Ferreira e Barbosa

(2020) quando afirmam que

[...] o ensino emergencial ndo tem capacidade para fornecer os mesmos resultados da
aprendizagem presencial, mas podera diminuir os prejuizos causados pela suspensao
das aulas. Provavelmente, a perda de desempenho serd maior entre estudantes de baixa
renda, pois além da deficiéncia de acesso as tecnologias tendem a sofrerem mais os
impactos emocionais da crise financeira causada pela pandemia, bem como sdo menos
propensos a ter em casa um ambiente de aprendizado adequado, como espaco
silencioso, dispositivos que ndo precisam compartilhar, internet com boa velocidade
e auxilio dos pais (p. 42).

Hodges (2020) afirma que, para realizar o trabalho docente de maneira remota, ¢
necessario ter paciéncia, criatividade, capacidade e habilidade na utilizacdo de TDs que
possibilitem a interacdo em tempo real, pois a escola estd em transformacdo dia apds dia. De
forma andloga, tem-se que: “Sempre falamos na transformagdo da escola, que precisamos
repensar novos modelos, eis que a pandemia nos obrigou a mudar” (Kirchner, 2020, p. 46).
Nesse periodo, muitos docentes esforgaram-se para adaptar seu estilo de ensino ao formato
virtual, de forma que, Segundo Macedo (2021), eles precisaram se reinventar, dominar as
tecnologias digitais, trabalhar em periodo integral, lidar com a falta de motivac¢ao, acompanhar

o progresso dos alunos, desenvolver diversas habilidades e competéncias.
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No entanto, apesar dos esforcos, Kirchner (2020) alerta que algumas deficiéncias foram
identificadas no ensino remoto, como, por exemplo, o acesso limitado a internet, a falta de
recursos tecnoldgicos e a dificuldade de manter o contato com os alunos que ndo tinham acesso
as TDs necessarias. Apesar de haver debates tedricos sobre a importancia de inovagdes no
ensino, e que vao além das institui¢des escolares, nem os docentes, nem o sistema de ensino no
Brasil e tampouco aos alunos estavam prontos para uma mudanga tdo repentina.

O ERE ndo substituiu na integra o ensino presencial, mas foi capaz de reduzir o impacto
negativo provocado pela auséncia de aulas presenciais durante um longo periodo. Essa situagao
mostrou-nos que ¢ possivel melhorar o ensino e utilizar as tecnologias digitais nas salas de aula,
pois vimos que, durante a pandemia, varios caminhos e possibilidades foram descobertos,
proporcionando muitos beneficios para docentes, que tiveram que se adaptar, e para os alunos,
que tiveram que se envolver ativamente na constru¢ao do seu conhecimento.

As tecnologias digitais na educag¢do continuardo a crescer nos proximos anos € podemos
vislumbrar uma apropriacdo do digital dentro dos ambientes educacionais, evitando se
reproduzirem metodologias tradicionais ou acreditar que as tecnologias sdo neutras e oferecem
solugdes prontas para serem utilizadas. Assim, uma postura critica e reflexiva se faz necessaria
para assegurar que tais recursos sejam utilizados de forma ética e em consonancia com as
particularidades de cada contexto educacional.

Com isso em mente, surgiu esta dissertacdo, cujo texto estd estruturado em cinco
capitulos, sendo o primeiro capitulo esta Introducio, seguido pelo Capitulo 2, no qual sdo
apresentados os pressupostos tedricos que nortearam o estudo. Nele, detalho sobre a Educagao
e as Tecnologias Digitais, trazendo — a tecnologia digital na Educa¢do Infantil, a adocdao da
cultura digital nas escolas e a necessidade de capacitar os docentes para utilizarem recursos
digitais. Além disso, sdo discutidos o Ensino Remoto Emergencial e a importancia de os
docentes adquirirem novas habilidades digitais. No Capitulo 3 disserto sobre a Metodologia,
que esta separada em: Entrevistas Semiestruturadas; Delineamento da Pesquisa; Participantes
das Pesquisas; Andlise de Dados e as Categorias de Analises. No Capitulo 4 faco a andlise e a
discussdo de dados, contendo: desafios enfrentados por docentes em inicio de carreira durante
a pandemia, incluindo o uso de recursos digitais em sala de aula, transi¢cdo para o ensino remoto
e dificuldades tecnoldgicas. H4, ainda, a discussdo sobre as tecnologias digitais utilizadas, as
praticas docentes pos-pandemia e autoconhecimento profissional adquirido.

O resultado desta pesquisa, como um todo, encontra-se no Capitulo 5, no qual se

apresentam as Consideracoes Finais.
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2 EDUCACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS

O nitrogénio em nosso DNA, o cdlcio em nossos
dentes, o ferro em nosso sangue, o carbono em
nossas tortas de maga foi feito no interior das
estrelas em colapso. Nos somos feitos da poeira
de estrelas.

Carl Sagan

Neste cendrio contemporaneo, o uso das tecnologias digitais na educacdo tem
despertado crescente interesse, sendo alvo de andlises profundas e investigagdes minuciosas.
Esses recursos ndo apenas ampliam o acesso ao conhecimento, mas também redefinem os
métodos de ensino e aprendizagem, inaugurando uma nova era na educagdo. Através da
integracao de dispositivos eletronicos, aplicativos educacionais e plataformas de aprendizagem
online, os docentes t€m a disposi¢do um vasto arsenal de recursos para enriquecer 0 processo
educacional. No entanto, esse avango tecnologico ndo esta isento de desafios, e questdes como
a disparidade no acesso a tecnologia, a qualidade do contetido disponivel online e os impactos
sociais e emocionais do uso excessivo de dispositivos digitais estdo no centro dos debates
atuais. Neste capitulo, mergulharemos nesse universo complexo, explorando os multiplos
aspectos do uso das tecnologias digitais na educacdo, desde suas promessas até suas limitagoes,
com o objetivo de compreender melhor seu impacto e seu potencial transformador no cenario
educacional contemporaneo. Mas, antes de nos aprofundarmos nesse tema, compreendermos
como as tecnologias digitais moldam ndo apenas a forma como aprendemos e ensinamos, mas

também o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas.

2.1 O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Quando pensamos sobre o desenvolvimento da crianga, o fazemos com o olhar no
passado, pois os conceitos referentes a crianga sao culturalmente determinados e historicamente
construidos. No entanto, no decorrer da evolugdo da sociedade e sua consequente mudanga de
comportamento e de paradigma, a no¢ao de infancia passa a ser considerada como um momento
de preocupacdo em se preservar sua vida e respeita-la. Gélis (1994) afirma que no final do

século XIV surge uma preocupacao das elites e da cidade em “preservar a vida da crianga” (p.
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315), o que se intensifica durante o transcorrer do século XVII. Enquanto anteriormente a
consciéncia de vida remetia a perpetuagcdo da linhagem, nesse momento a preocupagdo em
preserva-la revela uma nova imagem que se tem da vida e do homem em seu tempo. Segundo
a autora, novos comportamentos familiares foram se modificando e abandonando o
compromisso da familia em apenas ter filhos pela sua linhagem; a partir de entdo, os pais
comecam a amar seus filhos, tendo em mente que filhos e pais t€ém o mesmo corpo.

O olhar sobre a crianga também foi observado por Kramer (1994), que aponta que a
valorizacao da crianga na sociedade ndo ocorreu sempre da mesma maneira, mas da forma como
a organiza¢do de cada sociedade e de suas estruturas culturais, sociais € econdomicas estavam
no momento. A autora observa que a ideia de infancia aparece com a sociedade capitalista
urbano-industrial, momento em que a sociedade muda o papel social desempenhado pela

crianga. Assim,

[...] se, na sociedade feudal, a crianga exercia um papel produtivo direto (“de adulto”)
assim que ultrapassa o periodo de alta mortalidade, na sociedade burguesa, ela passa
a ser alguém que precisa ser cuidada, escolarizada e preparada para uma atuacdo
futura. Esse conceito de infancia ¢, pois, determinado historicamente pela modificacao
das formas de organizagdo da sociedade. (Kramer, 1994, p. 19).

Segundo Kramer (1994), as relagdes sociais e culturais das criangas ndo ocupam apenas
um espago fisico geografico, mas também seu valor, pois o desenvolvimento da crianga seria
compreendido como “a historia da relagdo da sociedade, da cultura, dos adultos com essa classe
de idade e a histdria da crianga seria a historia da relagdo das criangas entre si e com os adultos,
com a cultura e a sociedade” (Kramer, 1994, p. 15).

A crianga da contemporaneidade ¢ diferente se comparada a dos séculos anteriores —
logo apo6s o seu nascimento, ela ja faz parte de um grupo social, que ¢ a familia, pois suas
necessidades basicas necessitam de outras pessoas para sua sobrevivéncia. Souza Filho (2008)
ressalta que a familia ¢ o primeiro agente socializador com que a crianga tem contato e, para o

autor, a familia funciona

[...] como o primeiro e mais importante agente socializador, sendo assim, € o primeiro
contexto no qual se desenvolvem padrdes de socializagdo em que a crianga constrdi o
seu modelo de aprendiz e se relaciona com todo o conhecimento adquirido durante
sua experiéncia de vida primaria e que vai se refletir na sua vida escolar (Souza; Filho,
2008, p. 3).

Ainda segundo Souza Filho (2008), a crianga constréi seu modelo de aprendiz e se

relaciona com todo o conhecimento adquirido durante sua experiéncia de vida primdria, o que
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se refletird na sua vida escolar secundariamente. Os apegos emocionais também estdo ligados a
base da socializacdo, pelo fato de a crianca procurar a aprovac¢ao e o amor dos outros, sendo,
assim, motivada a comportar-se como os outros desejam. Vygotsky (2001), em varios momentos
de seus estudos, associa o processo de desenvolvimento e comportamento ao processo decorrido
pelas emogdes, de forma que, segundo ele, as emog¢des funcionam como um regulador interno do
comportamento e que, associadas aos estimulos externos, podem levar a inibir ou a exteriorizar
as emogdes. Quando associadas ao processo educacional, as emogdes tém o papel de influenciar
sobre todas as formas do comportamento humano; assim, em relagao a essa conceituagdo, o autor

asscvera que

[...] nenhuma forma de comportamento ¢ tdo forte quanto aquela ligada a uma emogao.
Por isso, se quisermos suscitar no aluno as formas de comportamento de que
necessitamos teremos sempre de nos preocupar com que essas reagdes deixem um
vestigio emocional nesse alunado (Vygotsky, 2001, p. 143).

A crianga ¢, em conformidade com Vygotsky (2001), um ser social desde os seus
primeiros momentos de vida, posto que ela vai passando por todas as formas de processos para
poder influenciar seu comportamento. A linguagem, que também faz parte desse processo, deve
ser concebida no contexto da interacdo social, ndo somente como meio de transmissdo de
informagdes. Dessa forma, essa dindmica implica a participacdo do outro, contribuindo para o
desenvolvimento social da crianca, seja ela verbal, gestual, escrita, corporal, visual, dentre

outras. No que concerne a linguagem, entdo, explica-se que

libera a crianca das impressdes imediatas sobre o objeto, oferece-lhe a possibilidade
de representar para si mesma algum objeto que ndo tenha visto e pensar nele. Com a
ajuda da linguagem, a crianga obtém a possibilidade de se libertar do poder das
impressodes imediatas, extrapolando seus limites (Vygotsky, 1998, p. 122).

A linguagem ¢ concebida por Vygotsky (1998, 2001) como a habilidade de
compreender e criar conceitos mentais de tudo o que ¢ aprendido, funcionando como um elo
que une todos os conhecimentos. Para ele, a crianga inicia seu aprendizado muito antes de
chegar a escola, mas o aprendizado escolar vai introduzir elementos novos no seu
desenvolvimento. A aprendizagem ¢ um processo continuo e a educacdo ¢ caracterizada por
saltos qualitativos de um nivel de aprendizagem a outro, dai a importancia das relagdes sociais.

A escola, portanto, se torna importante a partir do momento em que dentro dela o ensino
¢ sistematizado, havendo atividades diferenciadas das extraescolares, dentre as quais a crianca

aprende a ler, a escrever, a ter dominio de calculos, entre outras habilidades, e assim expande
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seus conhecimentos. Cada crianca tem as suas particularidades e o desenvolvimento da
linguagem pode se apresentar de formas diferentes para cada um — é um processo de descoberta
que, quando aparece, a crianga ganha mais autonomia; aparecem, pois, criangas livres, maduras,
criativas e questionadoras, bem diferente da crianca de séculos atras. Para Freire (1999), esse
processo de aquisi¢do do conhecimento constrdi uma identificagdo pessoal e permeia uma acao
pedagogica junto as escolas.

Freire compreende que a escola ¢ um espaco rico para a problematizacdo do mundo,
uma vez que permite: “Fazer com que as criangas possam ler o mundo, descobri-lo pouco a
pouco, através da curiosidade, da aproximacao a natureza, através da arte, das historias infantil,
entre outras possibilidades” (Freire, 1999, p. 42). Segundo o autor, a escola deve promover um
ambiente saudavel e igualitario, além disso, para a autonomia, de forma que entenda e atenda
as necessidades especificas de cada crianga. Paulo Freire trouxe muito deste conceito em sua
obra Pedagogia da Autonomia, quando escreve que a escola deve estar pautada em um modelo
de “pedagogia fundada no respeito a dignidade, a propria autonomia do educando” (Freire,
2010, p. 16). Para Freire, a autonomia, quando desenvolvida na infincia e na escola, traz
beneficios para a vida toda.

Para que a crianga consiga desenvolver sua autonomia, ¢ necessario o intermédio do
professor, com vistas de que, assim, possa acertar seus erros, direcionar seus acertos em uma
unica direcdo. Para Freire (1999), a autonomia ¢ condi¢do humana do individuo que se
reconhece como ser historico e que ¢ capaz de compreender e transformar a sua realidade.

Segundo o autor,

[...] uma das tarefas mais importantes da pratica educativo-critica é propiciar as
condi¢des em que os educandos em suas relagdes uns com os outros e todos com o
professor ou a professora ensaiam a experiéncia profunda de assumir-se. Assumir-se
como ser social e historico, como ser pensante, comunicante, transformador, criador,
realizador de sonhos, capaz de ter raiva porque capaz de amar. Assumir-se como
sujeito porque capaz de reconhecer-se como objeto (Freire, 1999, p. 46).

Devemos ter em mente que as criangas sao humanas e sujeitos da sua propria historia,
ndo devendo essa histdria se acabar com a autoridade do adulto (docente) para modificar os
seus conhecimentos. As criangas autdbnomas tornam-se adultos mais estaveis, porque aprendem
desde cedo a lidar com as consequéncias de suas decisdes e frustagdes; a crianga precisa ser

estimulada para que ndo haja riscos de crescer e se tornar um adulto indeciso e inseguro.
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2.1.1 Crianc¢a na escola

Como se constatou anteriormente, a crianga estabelece relacionamentos sociais e
afetivos desde o periodo de gestacdo que, posteriormente, sdo fortalecidos no nascimento
através do contato com a familia e a escola. A escola ¢ um acontecimento-chave na vida das
criangas, ja que, a0 mesmo tempo em que vao adquirindo autonomia e independéncia, comecam
a chegar as responsabilidades, as cooperacdes com os colegas e as regras dos adultos.

Nesse momento, estdo penetrando em um novo ambiente, respeitando regras, lidando
com outros adultos que ndo seus familiares e construindo novas amizades. Segundo Rubin
(1982), existe a importancia da amizade na infincia, em que menciona o autor que “os amigos
preenchem fungdes essenciais para as criancas que os pais ndo preenchem, e desempenham um
papel critico na formacao de aptiddes sociais das criancas e no seu sentido de identidade” (p.
27). Segundo o autor, a crianga, por meio das relacdes com outras criangas, pode proporcionar
contribui¢des Unicas para aprendizagem de muitas outras aptiddes sociais, seja na afetividade
ou na resolugcdo de conflitos, ou seja, afirma que “amigos e familiares oferecem formas
diferentes de apoio social na infancia”.

De maneira semelhante, Ricardo e Rossetti (2011, p. 84) asseguram que “a amizade
também age como um fator de protecdo social, que traz beneficios a autoestima e ao bem-estar
da crianga”, de forma que pode contribuir, de algum modo, para o desenvolvimento dela. Desse
modo, ¢ inevitavel ndo relacionar a amizade ao desenvolvimento da crianca. A grande ligacao
entre ambos ¢ os beneficios vividos através das relagdes de amizade favorecem e contribuem
para o bem-estar e a evolugdo saudavel da crianga. No contexto da amizade da crianga, o contato
com os outros colegas na escola contribui para que a crianga, agora como aluno, se acostume a
rotina escolar, passando a ter interesse pelas atividades e pelos conhecimentos escolares, o que
também favorece seu desenvolvimento pessoal e intelectual.

A rotina deve ser planejada, porém flexivel, devendo envolver o cuidado, o ensino e as
especificidades imaginativas da crianga. Segundo o Referencial Curricular Nacional para
Educacdo Infantil, destaca-se sobre a rotina que ela “representa, também, a estrutura sobre a
qual sera organizado o tempo didatico, ou seja, o tempo de trabalho educativo realizado com as
criangas. A rotina deve envolver os cuidados, as brincadeiras e a situacdes de aprendizagens
orientadas” (Brasil, 1998, p. 54, v. 1).

Em conformidade com o Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil
(Brasil, 1998), ¢ fundamental que exista uma rotina para que a crianga se sinta segura, bem

como tenha o controle das atividades que em sala de aula acontecerdo. A rotina também pode
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ser considerada uma forma de se assegurar a tranquilidade do ambiente, uma vez que a repeticao
das agdes cotidianas sinaliza as criangas cada situagdo do dia. Para Barbosa (2006), a rotina
pode e deve sofrer modificagdes e inovacdes quantas vezes forem necessarias durante o ano

letivo. Barbosa (2006, p. 201) afirma que

[...] arotina é compreendida como uma categoria pedagogica da Educacdo Infantil
que opera como uma estrutura basica organizadora da vida cotidiana didria em
certo tipo de espago social, creches ou pré-escola. Devem fazer parte da rotina
todas as atividades recorrentes ou reiterativas na vida cotidiana coletiva, mas nem
por isso precisam ser repetitivas.
Barbosa (2006) argumenta, além disso, que ndo significa que se deve transformar o dia
a dia escolar em uma planilha com atividades rigidas e inflexiveis, mas antes se adequarem as
atividades diarias ao ritmo da instituicdo, das criancas e do professor. Nessas atividades, a
crianga entende a importancia do brincar, de dividir brinquedos e de ter curiosidade.
A brincadeira na escola ¢ outra atividade natural na infancia; ¢ uma experiéncia humana,
rica e complexa que gera muitas oportunidades para aprender a se desenvolver fisica, mental e

socialmente, oferecendo conhecimento acerca de seu mundo e sobre como lidar com o

ambiente. Segundo o Referencial Curricular Nacional para Educag¢do Infantil, o brincar

[...] constitui-se, dessa forma, em uma atividade interna das criangas, baseada no
desenvolvimento da imaginacdo e na interpretacdo da realidade, sem ser ilusdo ou
mentira. Também, tornam-se autoras de seus papéis, escolhendo, elaborando e
colocando em praticas suas fantasias e conhecimentos, sem a intervengao direta do
adulto, podendo pensar e solucionar problemas de forma livre das pressdes
situacionais da realidade imediata (Brasil, 1998, p. 23).

O brincar ¢ muito marcado na infincia e traz muitas vantagens para a constru¢do do
desenvolvimento futuro. Vygotsky (1998), um dos pensadores que trouxe muitas contribui¢cdes
em suas obras acerca do papel que o brincar representa na vida da crianga, avulta sempre a
individualidade de cada sujeito. Segundo Vygotsky (1998, p. 126), “¢ no brinquedo que a
crianga aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de uma esfera visual externa, dependendo
das motivacdes e tendéncias internas, e ndo pelo dos incentivos fornecidos pelos objetos
externos”. Assim, a crianga vai se tornando independente da sua percep¢do e da situacdo. Para
ele, essa independéncia do brincar deve ser reforgada no ambiente escolar. O autor descreve
que € possivel dizer que os alunos relacionam a escola a um espaco que promove brincadeiras,
aprendizado e fantasia, aspectos que influenciam e implicam de maneira significativa o

processo de ensino e de aprendizagem.
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Dessa forma, a partir da concepgao de Vygotsky (1984, p. 32), ¢ na brincadeira que a

crianca

[...] consegue vencer seus limites e passa a vivenciar experiéncias que vao além de
sua idade e realidade, fazendo com que ela desenvolva sua consciéncia. Dessa forma,
¢ na brincadeira que se pode propor a crianga desafios e questdes que a fagam refletir,
propor solugdes e resolver problemas. Brincando, elas podem desenvolver sua
imaginagdo, além de criar e respeitar regras de organizagdo e convivéncia, que serdo,
no futuro, utilizadas para a compreensao da realidade.

Vale ressaltar que, para Vygotsky (1998), a ludicidade na escola ¢ considerada prazerosa
devido a sua capacidade de absorver a crianca de forma unica, promovendo autoconhecimento,
propiciando o desenvolvimento fisico-motor, bem como o raciocinio e a inteligéncia, o que
significa que ndo serve tdo somente para brincadeira. A escola tem a missdo de fazer parte desse
processo da imaginacdo, porque, além da aprendizagem, ela constitui um importante contexto
para a construgdo da cidadania.

A cidadania &, por sua vez, uma das competéncias da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e ¢ determinante para a educac¢do das criangas. Segundo a BNCC (Brasil, 2018, p. 14),
“a escola ¢ um lugar de aprendizagem e de democracia, na qual devem ser assegurados o
respeito as singularidades de cada individuo, o respeito a diversidade e o ndo preconceito”. A
escola tem um papel fundamental na construcdo e preservacdo de uma sociedade justa e
igualitaria, que respeita a liberdade e o sujeito de sua histdria desde a infincia até a fase adulta.

Dessa forma, ¢ fundamental que a educagao seja libertadora, que estimule o aluno desde
crianga a participar ativamente na hora de aprender e principalmente questionar a sua realidade:
a escola faz parte desse contexto. Paulo Freire (1983) desenvolveu um trabalho pedagogico que
vislumbra a educagdo como um ato de liberdade, por meio do qual as pessoas seriam agentes
que operam e transformam o mundo. E o pedagogo expressa, ainda, que a escola deve ser um
lugar de trabalho, de ensino, de aprendizagem, um lugar em que a convivéncia permita estar

continuamente se superando, porque a escola € o espago privilegiado para pensar.

2.1.2 Base Nacional Comum Curricular e Cultura Digital

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) tem como proposito definir os direitos de
aprendizagem e as competéncias a serem desenvolvidas pelos estudantes em cada modalidade
da Educagdo Basica, de forma que seus defensores a compreendem como uma referéncia para

o curriculo. E um documento que regulamenta quais sdo as aprendizagens essenciais a serem
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trabalhadas nas escolas brasileiras publicas e particulares de Educagdo Infantil, de Ensino

Fundamental e de Ensino Médio para garantir o direito a aprendizagem e ao desenvolvimento

pleno de todos os estudantes:

E um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas ¢ modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua
o Plano Nacional de Educacdo (PNE) (Brasil, 2017, p. 9).

O documento esta estruturado em dois fundamentos pedagdgicos: desenvolvimento de

competéncias e promog¢do da educacdo integral para todos os alunos. A BNCC apresenta um

conjunto de competéncias a serem trabalhadas no ambiente escolar para que os fundamentos

pedagogicos nela propostos sejam alcancados. As dez competéncias gerais propostas pela

BNCC estio especificadas na Figura 1, a seguir. Cabe salientar, ainda, que o enfoque desta

pesquisa, cuja proposta recaiu sobre a quinta competéncia, tratou da Cultura Digital e teve em

vista sua conexdo com as Tecnologias Digitais na Educagao.

Figura 1 - Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular
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Fonte: A autora (2022), a partir da BNCC (Brasil, 2017).

A BNCC trouxe diversas mudancas para a educag¢do do pais e se refere, ainda,

especificamente ao uso da tecnologia em sala de aula. Mais do que ensinar a disciplina, a

Cultura Digital deve ter foco dentro das escolas e proporcionar aos alunos conhecimentos tteis,

para eles e para a sociedade. Entre as 10 competéncias gerais apresentadas pela BNCC, um dos

itens inclui a tecnologia como habilidade, que tem o objetivo de levar a Tecnologia Digital
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como ferramenta pedagdgica, em que o aluno deve aprender a utilizar a tecnologia de maneira

reflexiva e ética. De acordo com a Competéncia 5, o aluno deve:

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2017, p. 9).

Precisamos considerar que a Cultura Digital percorre todos os campos de aprendizagens,
ou seja, estd em todos os componentes curriculares: essa competéncia ndo pode ficar isolada
dentro de apenas uma disciplina, como era anos atrds com o ensino de informatica. Essa
competéncia reconhece o papel fundamental da tecnologia, estabelecendo que o aluno deve
dominar o universo digital. Dentro dessa perspectiva, no proprio documento esta exposta a

necessidade de garantir ambientes de aprendizagem tecnologicos. Assim,

E preciso garantir aos jovens, aprendizagens para atuar em uma sociedade em
constante mudanga, repara-los para profissdes que ainda ndo existem, para usar
tecnologias que ainda nao foram inventadas e para resolver problemas que ainda ndo
conhecemos. Certamente, grande parte das futuras profissdes envolverd, direta ou
indiretamente, computacao e tecnologias digitais (Brasil, 2017, p. 473).

A BNCC defende o desenvolvimento integral da crianga, permitindo que ela vivencie o
mundo, construa conhecimentos, se expresse, interaja € manifeste seus desejos, curiosidades, e
que valorize a cultura digital em que estamos inseridos. Desse modo, a BNCC defende que a
escola ¢ um excelente lugar para incentivar esses conhecimentos, em que participantes da
cultura digital deixem de ser apenas consumidores para também se tornarem protagonistas
nessa cultura, agindo de forma critica e ética a frente das novas demandas impostas por uma
sociedade cada vez mais tecnologica.

De acordo com a BNCC (2018, p. 61):

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avango e da
multiplicagdo das tecnologias [...] e do crescente acesso a elas pela maior
disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins, os estudantes
estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os
jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital.

Tendo em vista a compreensdo do que se concebe ao se falar em Cultura Digital,
recuperamos o que nos diz Pierre Lévy (2010), em sua obra intitulada Cibercultura — nela, o

autor traz um aparato histdrico sobre as mudangas decorrentes da insercdo das tecnologias no
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mundo social. Segundo Lévy (1999) denomina, a cultura digital é chamada Cibercultura e
defende, portanto, que esse fendmeno nao se limita apenas a utilizagdo dos computadores,
smartphones e internet, mas também se estende as modificagdes deflagradas no modo de vida
em sociedade, que envolve se comunicar, se educar e se relacionar, tanto no ambito individual
quanto no coletivo, provocados pelas diferentes tecnologias que surgiram ao longo do tempo.

Assim, a cibercultura

[...] é a expressdo da aspiragdo de constru¢ao de um lago social, que ndo seria fundado
nem sobre links territoriais, nem sobre relagdes institucionais, nem sobre relagoes de
poder, mas sobre a reunido de centros de interesses comuns, sobre o jogo, sobre o
compartilhamento do saber, sobre a aprendizagem colaborativa, sobre processos
abertos de colaboragao (Lévy, 1999, p. 130).

A Cibercultura, acrescenta Lévy (1999), ndo possui uma dire¢do e ndo sabemos para
onde ela nos levara: “trata-se de um universo indeterminado e que tende a manter sua
indeterminacdo” (Lévy, 1999, p. 111), evolvendo conforme os possiveis avangos tecnologicos
e a humanidade evoluem. Assim, a propria humanidade da Cultura Digital vai ditando as
dire¢des que tomara. Essa familiaridade infantil com a cibercultura ¢ fortalecida pelo fato de
que as criangas sdo precursoras na sociedade do imaginario tecnolédgico digital, pois elas criam
seus proprios saberes com liberdade, bem diferente de suas geragdes anteriores.

Outro educador que fala sobre a importancia da cultura digital na educacio € o professor
sul-africano Seymour Papert, que j& falava da cultura digital décadas atras. Papert (2008) foi
um dos fundadores do laboratério de inteligéncia artificial do Massachussetts Institute of
Technology (MIT), e foi responsavel por diversas iniciativas que contribuiram para a inclusio
das criangas no mundo digital. Criou uma linguagem de programagdo denominada de LOGO?,
que incentivava o publico infantil a fazer suas proprias criagdes. Segundo o autor, no ambiente
LOGO, a crianca, mesmo em idade pré-escolar, ¢ colocada no controle da maquina, em uma
posicao ativa, programando o computador: “E, ao ensinar o computador a ‘pensar’, comega a
explorar como ocorre seu proprio pensamento” (Papert, 2008, p. 35). O autor desenvolve o
brinquedo Lego-Logo, uma espécie de robo infantil que faz uso de motores, sensores e outros
componentes eletronicos nos mundialmente consagrados blocos Lego.

Papert (2008) entendia que toda crianca deveria usar o computador em sala de aula para

aumentar a criatividade e a capacidade de aprendizagem de uma forma critica, da mesma forma

* Logo € uma linguagem de programagio interpretada voltada para criangas. E utilizada com grande sucesso como
ferramenta de apoio ao ensino regular e por aprendizes em programagao de computadores.
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que a BNCC entende que o foco do uso especifico desses recursos tecnolégicos prepara a
crianga para o senso critico e ético.

A concepcdo de Cultura Digital foi trazida também pelos preceitos de Charlie Gere em
sua obra intitulada Digital Culture (2009). O autor afirma que o inicio do novo século XXI
revelou a natureza precariamente interligada a emergente cultura digital, trazendo a internet
como “‘um espago para colaborag¢do e comunicagdo reciproca”. Essa afirmacdo de Gere ¢ uma
velocidade as noticias se espalharam mundialmente como a evidéncia de um mundo altamente
interconectado pelas novas midias e novas tecnologias, seja por meio de blogs, Wikis, podcasts,
redes sociais, nas quais os usudrios interagem em um espaco tridimensional e virtual
compartilhado.

Segundo o autor, “a transformacdo da midia provocada pelas tecnologias estdo
transformando a forma como pensamos sobre nés mesmos — enquanto consumidores passivos
da midia, mas também como produtores ativos” (Gere, 2008, p. 213). Charlie Gere traz
reflexdes sobre essas mudangas importantes que ocorrem na cultura que afetam todos os
aspectos da vida das pessoas, e que atualmente sdo cada vez mais dificeis de discernir, a medida
que se tornam parte integrante da propria existéncia, pois as Tecnologias Digitais ndo sdo mais
apenas ferramentas, mas artefatos cada vez mais participantes em nossa Cultura Digital.

A BNCC expressa, portanto, o propdsito de que os estudantes sejam bem mais que
apenas usudrios capacitados a atuarem em uma sociedade digital. Ela proporciona igualdade,
formagao e desenvolvimento global, considerando os sujeitos, suas diversidades, singularidades
e contextos, uma vez que em seu texto traz a preocupagdo ndo apenas em desenvolver a
competéncia para o uso das Tecnologias Digitais, mas também que os alunos possam se

apropriar de tais tecnologias para criar sentidos para a vida.

2.1.3 Cultura Digital na infincia

A Cultura Digital na infancia estd causando transformacdes, criando formas de
comunicagio, relacionamentos e comportamentos. E comum, nos dias de hoje, ver criangas
diariamente conectadas a algum tipo de aparelho mével, o manuseando intuitivamente com
facilidade e habilidade sem qualquer ajuda de adultos. Vygotsky (2001), em seus estudos,
indica que o meio exerce influéncias no desenvolvimento dos individuos, em que, segundo o
autor, a cultura se torna parte do homem em um processo histérico que, ao longo do
desenvolvimento da espécie e dos sujeitos, produz e transforma o seu funcionamento

psicologico.



32

Vygotsky (1998) acrescenta, ainda, a concepcdo de que todo organismo € ativo e
estabelece continua interagdo entre as condigdes sociais, culturais e materiais de sua sociedade.
E nessa diregio que os meios tecnologicos podem ser considerados como elementos
importantes do desenvolvimento da crianca.

Na compreensdo da Cultura Digital concebida por Pretto e Silveira (2008), os autores
defendem que ¢ fundamental entender as mudancas nas relagdes sociais, pois a cultura digital
“indica intrinsecamente um processo crescente de reorganizagdo das relagdes sociais mediadas
pelas tecnologias digitais, afetando em maior ou menor escala todos os aspectos da agdo
humana” (p. 78).

J& para Castells (2017), a Cultura Digital explora seis caracteristicas, que sdo: (1)
Habilidades para comunicar ou mesclar qualquer produto baseado em uma linguagem comum
digital; (2) Habilidades para comunicar desde o local até o global em tempo real, e vice-versa,
para poder diluir o processo de interacdo; (3) Existéncia de multiplas modalidades de
comunicac¢do; (4) Interconexdo de todas as redes digitalizadas de bases de dados ou a
concretiza¢do do hipertexto; (5) Capacidade de reconfigurar todas as configuragdes, criando
um novo sentido nas diferentes camadas dos processos de comunicacdo; e (6) Constitui¢ao
gradual da mente coletiva pelo trabalho em rede, mediante um conjunto de cérebros sem limites
algum (Castells, 2017). O autor ressalta que essas caracteristicas apresentam a especificidade
desta Cultura Digital que amplia as possibilidades comunicacionais e exige uma série de
habilidades, para que cada crianca possa usufruir das potencialidades das Tecnologias Digitais
de Informacao e Comunicag¢ao — TDICs.

A Cultura Digital, ou Ciberespago no entendimento de Pierre Lévy (1999, p. 17), é como
“um conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem justamente com o crescimento do ciberespaco”.
O ciberespaco também passou a ser chamado simplesmente de “rede”, um meio de
comunicagdo surgido da interconexdo mundial dos computadores. Para Lévy (1999), o
ciberespaco remete ao surgimento das tecnologias digitais e a consolidagdo de um contexto
informacional comunicacional e social, que direciona as novas praticas no campo da educagao

e da sociedade. O termo, para Lévy (1999),

[...] o ciberespaco (que também chamarei de “rede”) ¢ o novo meio de comunicagao
que surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo especifica nao apenas
a infraestrutura material da comunicagao digital, mas também o universo oceénico de
informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam
esse universo (p. 17).
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Compreendemos que esses espacos descritos por Lévy (1999) sinalizam o termo em
suas estruturas materiais € em seu universo oceanico. O autor enfatiza que o ciberespago ¢ um
vetor de inteligéncia coletiva, elemento que ndo determina essa possibilidade, mas se torna
possivel diante da velocidade da transformagdo, em que habilidades cognitivas passam a
acompanhar a velocidade dos programas e softwares em uma natureza especifica; assim, o
ciberespaco “ndo compreende apenas materiais, informacdes se seres humanos, ¢ também
constituido e povoado por seres estranhos, meio textos, meio maquinas, meio atores, meio
cenarios: os programas”’, consoante Lévy (1999, p. 41). O autor complementa, ainda, que o
ciberespaco se conecta com diversas formas de tecnologia que tém habilidade de criar, gravar,
comunicar e simular (Lévy, 1999) e, assim, esse espago se caracteriza como um locus do saber,
uma cidade de signos, uma maneira de difusdo da comunicacdo e de pensamento dos coletivos
humanos.

Sobre a inteligéncia coletiva, Lévy (2003) explica que ¢ aquela que se distribui entre
todos os individuos, que ndo esta restrita a poucos privilegiados. O saber estd na humanidade e
todos os individuos podem oferecer conhecimento; ndo hd ninguém que seja nulo nesse
contexto. Por essa razdo, o autor afirma que a inteligéncia coletiva deve ser incessantemente
valorizada. Deve-se procurar encontrar o contexto em que o saber do individuo pode ser
considerado valioso e importante para o desenvolvimento de um determinado grupo. Os
intelectuais coletivos s6 poderdo se reunir em um mesmo ambiente a partir da mediacao das
tecnologias da informagdo e comunicagdo e, para tanto, com tais tecnologias, os saberes dos
individuos poderdo estar em sinergia.

Na visdo de Lévy (2003), por meio das tecnologias e de novos meios de comunicagao,
o compartilhamento de conhecimentos e saberes pelos grupos sociais configuram o Ciberespago
como um bem publico que possibilita interacdo e colaboragdo social. E, no contexto da
Cibercultura, saberes podem ser compartilhados e construidos, configurando novas
possibilidades educacionais que preconizam o empreendimento individual e coletivo.

Ter acesso a essas tecnologias digitais mais cedo pode conduzir as criangas a uma nova
perspectiva de aprendizagem, em que no contexto no qual estdo inseridas haja a facilidade para
obtencao destes equipamentos e de forma que as novas situacdes que sdo apresentadas possam
contribuir para o intelecto e, também, para a autonomia. Criangas inseridas no mundo das
Tecnologias Digitais vivem criativamente a promog¢ao da cultura em rede, fundem e confundem
sentidos diversos do brincar. Tocar em telas ¢ brincar. Esse ¢ um jeito especial de viver, uma

expressao de liberdade repleta de ludicidade e felicidades (Couto, 2013).
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Portanto, as criangas estdo nascendo em um tempo de presenga marcante da Cibercultura
— estdo crescendo com a evolugdo das tecnologias em geral. Elas sdo criancas de um novo
mundo, do mundo digital, ¢ ndo conseguem compreender o mundo sem a utilizagdo da
comunica¢do em tempo real. Sdo criangas que constituem uma infancia on-line, encurtam as
distancias e os limites do tempo e do espaco, e inventam novos sons, imagens e textos

eletronicos, criam comunidades virtuais. Enfim, vivem, mas também produzem a Cibercultura.

2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS NA ESCOLA

O século XXI tem sido marcado pelas conexdes e interacdo do mundo digital e virtual
e, em grande velocidade e em curto espaco de tempo, as tecnologias digitais tém modificado
todos os setores da sociedade, dentre eles a escola, impactando mudangas comportamentais nos
alunos diariamente. A difusao das Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicag¢ao — TDICs
provocam mudangas comportamentais radicais na sociedade, e essas mudancas descontinuas e
singulares ndo tém mais volta (Prensky, 2001).

A importancia das Tecnologias Digitais no ambiente escolar amplia as possibilidades e
a aquisi¢do de conhecimentos, pois 0 acesso as informagdes pode ocorrer em qualquer tempo e
espaco. Segundo Silva et al. (2015) afirmam, a escola tem que se aproximar do cotidiano do
aluno se ele quiser avancar em sua missao e, para isso, € necessario, mas nao suficiente, que ela
incorpore as TDICs em suas praticas docentes. Todavia, vale ressaltar que as tecnologias, por
si 80, ndo sdo suficientes para romper com os paradigmas cristalizados, sendo necessario que a
escola também faga uso de metodologias de aprendizagem ativa.

Mattar (2010) destaca que as escolas tém tentado preparar o jovem para o futuro;
contudo, continuam utilizando recursos de ensino e sistemas de avaliacdo do passado. Ademais,
falta a escola a visdo de quais sdo as habilidades necessarias para os alunos contemporaneos e
os do futuro. Para Mattar (2010, p. 14), os alunos precisam desenvolver habilidades como saber
trabalhar em grupo; colaborar; compartilhar; inovar; ser criativo; saber resolver problemas;
saber filtrar a informagao; saber tomar decisdes rapidas e lidar com a tecnologia. Além disso, o
autor destaca outras habilidades — como reconhecimento, decodificagdo, gerenciamento de
multiplas informagdes, interpretagdo, projecdes de narrativas e coletividade por meio das
interagdes sociais —, as quais sdo extremamente necessarias para o aluno do futuro; no entanto,
tais habilidades, na maioria das vezes, ndo sdo ensinadas na escola.

As TDs estdo presentes na sociedade e a escola ndo as pode ignorar. Dentre as politicas

educacionais para a inclusdo tecnoldgica digital, temos a formagao continuada no &mbito das
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novas tecnologias, para que os docentes desenvolvam visdo critica e atividades significativas
com as Tecnologias Digitais em sala de aula, inovando sua pratica docente. Segundo Alves
(2015, p. 123), “a insercdo das TDs no ensino muda o papel do educador de ‘transmissor de
informagdo’ para mediador na constru¢do do conhecimento, provocador de situagdes,
respeitando os diversos saberes.” O autor também afirma que, “ainda que ndo se goste da
tecnologia, ndo ha como nega-la”, ja que a “sua funcdo social primeira ¢ garantir espago para
inovagdes que permitam aprendizagem de qualidade”, direcionada em funcdo de processos
metodologicos possibilitados por formas inovadoras da pratica docente.

O uso da tecnologia na aprendizagem promove uma forma diferente de ensinar. Sdo
recursos preciosos para ampliar o saber, além de aprofundarem a discussdo sobre politicas que
possibilitem a melhoria da aprendizagem e a busca de inovac¢des no campo educacional. Logo,
estar conectado as novas tecnologias aumenta a motivacdo, o interesse ¢ o desempenho dos
alunos.

Para Behrens (2010, p. 84), a escola deve ser o ambiente transformador e as ferramentas
tecnoldgicas ndo podem ser ignoradas na pratica docente. Os docentes, por sua vez, devem
vencer o desafio imposto pela era digital, reconhecendo-a como uma nova forma de lidar com
o conhecimento, enfrentando criteriosamente os recursos eletronicos como ferramentas,
buscando construir processos metodoldgicos mais significativos na aprendizagem. A autora
relata que o paradigma da era digital, na sociedade da informacao, esta voltado a uma pratica
docente alicercada na construc¢do individual e coletiva do conhecimento, em que o professor
possa romper barreiras, mesmo estando em sala de aula. A autora destaca também que, para o
aluno aprender a aprender, ¢ necessario que esta pratica pedagogica o desafie a buscar uma
formag¢do humana, critica e competente, alicercada em uma visdo holistica, com uma
abordagem progressista, e em um ensino com pesquisa (Behrens, 2010, p. 84).

A escola como uma institui¢ao social precisa pensar sobre seus projetos pedagogicos, a
fim de efetivar uma aprendizagem significativa ao educando. E indispensavel que o docente
possa explorar diversos meios de aprendizagem com as Tecnologias Digitais. Segundo Sousa,

Moita e Carvalho (2011, p. 20) destacam,

[...] é de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se desejar sobreviver como
institui¢do educacional. E essencial que o professor se aproprie de gama de saberes
advindos com a presenc¢a das tecnologias digitais da informag@o e da comunicagdo
para que estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagdgica. A aplicacdo e
mediacdo que o docente faz em sua pratica pedagdgica do computador e das
ferramentas multimidia em sala de aula, depende, em parte, de como ele entende esse
processo de transformacdo e de como ele se sente em relagdo a isso, se ele vé todo
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esse processo como algo benéfico, que pode ser favoravel ao se trabalho, ou se ele se
sente ameacado e acuado por essas mudangas.

Sousa, Moita e Carvalho (2011) explicam que ¢ por meio do uso do computador ¢ a
mediacdo do docente que os meios de aprendizagens com as tecnologias digitais podem deixar
as aulas mais dindmicas e atrativas, ampliando o conhecimento cognitivo do aluno. Dessa
forma, € preciso que o professor aprenda a utilizar a tecnologia para depois conseguir auxiliar
o aluno com dificuldade e até mesmo exigir resultados.

De modo semelhante, duas décadas atras Valente (1999) falava sobre a inclusao de
tecnologias dentro de sala de aula, pois provocam empolgac¢do e atraem os alunos, tornando as
aulas mais dindmicas e inspiradoras, desenvolvendo, assim, sua independéncia cognitiva e seu
pensamento critico na resolugdo de tarefas ou problemas nas diversas areas de sua vida. Valente

(1999, p. 40) afirma que o professor

[...] devera conhecer os seus alunos, incentivando a reflex@o e a critica e permitindo
que eles passem a identificar os proprios problemas na sua formagdo, buscando
solugdes para os mesmos. Cabera ao professor saber desempenhar um papel de
desafiador, mantendo vivo o interesse do aluno em continuar a buscar novos conceitos
e estratégias de uso desses conceitos, incentivando relagdes sociais de modo que os
alunos possam aprender uns com os outros a trabalhar em grupo.

Escola e docente sdo bases do desenvolvimento social, intelectual e cultural da crianga,
mas os recursos tecnoldgicos, de um modo geral, provocam grande preocupacao para a maioria
dos professores. Kenski (2003) observou a resisténcia da introducao de Tecnologias Digitais na

Educacao, o qual asseverou:

[...] os educadores precisam compreender as especificidades desses equipamentos e
suas melhores formas de utilizagdo em projetos educacionais. O uso inadequado
dessas tecnologias compromete o ensino e cria um sentimento aversivo em relacio a
sua utilizacdo em outras atividades educacionais, dificil de ser superado. Saber utilizar
adequadamente essas tecnologias para fins educacionais ¢ uma nova exigéncia da
sociedade atual em relag@o ao desempenho dos educadores (Kenski, 2003, p. 5).

Segundo Kenski (2003), ¢ de extrema importancia que professores se adaptem a essa
realidade, pois continuam sendo fundamentais para a escola e para o aluno. E preciso aceitar as
mudancas e fazer da Tecnologia Digital uma aliada, e tais mudangas s6 serdo possiveis com a
ajuda dos educadores. Ademais, concordamos com Demo (2008, p. 134), posto que “temos que
cuidar do professor, porque todas essas mudangas s6 entram bem na escola se entrarem pelo

professor, ele ¢ a figura fundamental”.
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O avango tecnoldgico na educagdo tem sido um dos temas mais abordado nos ultimos
tempos, ja que o conhecimento estd em constante metamorfose. O aluno, ao fazer uso dos
recursos tecnologicos, passa a ser autor de sua propria aprendizagem; todavia, ¢ necessario
ressaltar o papel do professor, que tem fundamental importancia de ajudar a avaliar as fontes
de informagdo e contetido disponiveis ao aluno. Nesse caso, o docente atua como um guia e

mediador no percurso de conhecimento do processo de ensino e de aprendizagem.

2.2.1 A escola e a Cultura Digital

Nos tltimos anos, o desenvolvimento acelerado das tecnologias digitais tem causado
uma transformacao significativa nas atitudes e comportamentos das pessoas, consoante expde
Lévy (2017). As Tecnologias Digitais, também conhecidas como TDs, tém progredido de
maneira exponencial e estdo influenciando cada vez mais a forma como a sociedade atual vive.

Um exemplo desse impacto ¢ a mudanca na forma de socializagdo. Antes, as pessoas
dependiam principalmente do contato fisico e da comunicagao face a face para se relacionarem.
No entanto, com o advento das redes sociais e das plataformas de mensagens instantaneas, a
interagcdo social passou a acontecer de maneira virtual. Segundo Lemos (2015), o ambiente
virtual tem permitido o estabelecimento de novas redes sociais e a ampliacdo do circulo de
relacionamentos, tornando possivel a conexdo entre pessoas de diferentes localidades
geograficas. Essa facilidade de comunicag¢do virtual tem quebrado barreiras fisicas e
proporcionado a troca de ideias, experiéncias e conhecimentos entre individuos que de outra
forma talvez nunca teriam a oportunidade de se conectar.

O que anteriormente era restrito para poucos, agora ¢ possivel para qualquer pessoa que
tenha um celular conectado a uma rede wi-fi ou de dados. Essa comunicacgdo, seja através de
mensagens de texto, voz, video ou midias sociais, estd se tornando uma necessidade bésica na
vida cotidiana, argumenta Lévy (2017). Como resultado, a comunicagdo permeia nosso
ambiente de trabalho, casa e escola, contribuindo para a formac¢ao de uma Cultura Digital.

A Cultura Digital, no entendimento de Pierre Lévy (1999, p. 17), é como “um conjunto
de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem justamente com o crescimento do ciberespaco”. O ciberespago, que
também passou a ser chamado simplesmente de “rede”, um meio de comunicagdo surgido da
interconexao mundial dos computadores, que, para Lévy (1999), remete ao surgimento das
Tecnologias Digitais e a consolidagdo de um contexto informacional comunicacional e social,

que direciona as novas praticas no campo da educagdo e da sociedade.
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Segundo Lévy (2003), os avangos tecnologicos e os meios de comunicagdo permitem o
compartilhamento de conhecimentos e saberes entre diferentes grupos sociais, o que torna o
Ciberespago um recurso publico. Assim, a Cibercultura possibilita a colaborac¢do social e o
acesso a novas formas de conhecimento, abrindo portas para diversas oportunidades
educacionais que estimulam tanto o empreendedorismo individual quanto o colaborativo.

A escola assemelha-se ao ciberespaco descrito por Lévy (1999, 2017, 2003), pois as
tecnologias disponiveis ampliam as oportunidades de adquirir conhecimento, permitindo acesso
instantaneo a informacdo em qualquer lugar. A presenca das TDs oferece aos alunos novas
oportunidades de aprendizado e fomenta a autonomia.

Percebemos que, mesmo diante de todo o avango tecnoldgico, hé ainda deficiéncias nas
escolas publicas — especialmente aquelas localizadas em zonas rurais Brasil — hd pouco
investimento em relacgdo a inser¢do da Cultura Digital em seu contexto: “tecnologias digitais ja
consumiram a sociedade urbana e agora avangam mesmo que em um passo lento para o espago
rural” (Belusso; Pontarolo, 2017, p. 10). Gestores, docentes e alunos usufruem dos avangos
tecnoldgicos digitais no seu dia a dia fora da escola, mas os beneficios dessas tecnologias sao
pouco aproveitados dentro da escola. Nesse sentido, a Cultura Digital, amplamente vivenciada
na sociedade atual, ndo estd sendo aproveitada em sua totalidade no contexto escolar para o
processo de ensino/aprendizagem.

No cenario educacional atual, ainda existe ensino que adota “praticas pedagogicas
ultrapassadas, insistindo no modelo tradicional que pressupde que o aluno tenha o caderno
cheio de matérias como um requisito essencial para o sucesso” (Belusso; Pontarolo, 2017, p.
23). Castells (2017) argumenta que a expectativa de que a cultura digital dos alunos seja
avaliada e organizada apenas através de métodos tradicionais revela uma visdo restrita e
ultrapassada. Bonilla e Pretto (2015, p. 501) complementam, ressaltando que a cultura escolar

instituida é

[...] marcada pela l6gica da transmissdo de informagdo, do controle sobre o fluxo
comunicacional, ndo dialoga bem como essa nova cultura, marcada pela
horizontalidade, pelos fluxos rizomaticos, que vem se instituindo em torno das
tecnologias digitais, a chamada cultura digital.

Dessa maneira, os docentes t€ém a oportunidade de incorporar abordagens de ensino
baseadas em TDs na escola, visando fomentar uma maior integracao entre a Cultura Digital e a
cultura escolar. A Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacdo, Ciéncia e Cultura

(UNESCO), com o objetivo de estabelecer padrdes de capacidades para os professores, propde
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trés niveis de competéncias em TDs, que sdo: “alfabetizacdo em tecnologia, aprofundamento
do conhecimento e criagdo do conhecimento [...]” (UNESCO, 2009, p. 5). Nessa mesma
perspectiva, podemos citar a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), a qual define
dez competéncias gerais a serem integradas aos componentes curriculares. A BNCC, enquanto

documento de carater normativo,

[...] define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao logo das etapas e modalidade da Educacdo Basica,
de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com que preceitua o Plano Nacional de Educag¢do (PNE). Este
documento normativo, aplica-se exclusivamente a educagdo escolar, tal como a defino
o artigo 1° da Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Nacional (LDB, Lei n.°
9.394/1996) e, esta orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a
formagdo humana integral ¢ a construcdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao
Basica. (DCN). Ao longo da Educacdo Basica [...] os alunos devem desenvolver as
dez competéncias gerais que pretendem assegurar, como resultado do seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento, uma formag¢do humana integral que visa a
constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva (Brasil, 2018, p. 35).

O documento — a BNCC — também tem como foco a Cultura Digital, com o intuito de
valorizar o desenvolvimento do conhecimento digital para a compreensdo da realidade. Essa ¢
a quinta competéncia, a qual incentiva a experimentacdo tecnoldgica para o exercicio da
curiosidade cientifica, bem como o uso de diferentes linguagens, incluindo a digital, como
forma de expressao, produ¢do, comunicagao, solugdo de problemas, protagonismo e autoria. O

objetivo dessa competéncia é

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao ¢ comunicagio
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolas) para se comunicar, acessar, ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p. 09).

Para que as competéncias sugeridas pela UNESCO (2009-2021) e pela BNCC (2018)
sejam devidamente desenvolvidas, ¢ importante investir em formacdo continuada para
docentes. O objetivo principal é capacitar os individuos a utilizarem essas tecnologias de forma
significativa, buscando compreender suas potencialidades, limitagdes e consequéncias, o que
implica utilizar as tecnologias para se comunicar de maneira efetiva, acessar informacdes de
qualidade, dissemind-las de forma responsavel, produzir conhecimento, resolver problemas e
ter um papel ativo e autdnomo tanto na vida pessoal quanto na coletiva.

Silva (2018) observa que a utilizacdo de TDs nas escolas ainda estd em processo de

transformagdo, pois hé falta de conhecimentos basicos por parte dos professores, devido ao
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baixo investimento em formacgdo docente, assim como a auséncia de uma investigacdo mais
aprofundada sobre o real objetivo de se introduzir a Cultura Digital no ambiente escolar.

A participagdo ativa da escola na Cultura Digital e a interagdo com essa cultura sdo
fundamentais para o desenvolvimento dos alunos. Ao se envolver nessa cultura, a escola
contribui para que os estudantes se tornem capazes de tomar decisoes de forma independente,
argumentar em defesa de suas ideias, colaborar em equipe, agir de forma ativa e questionadora
diante dos eventos, obstaculos e desafios, além de participar do processo de mudanca social,

consoante explicam. Almeida e Valente (2011) concebem que, para essa escola,

[...] o potencial das TDs ¢ incorporado as suas praticas por meio da exploragdo da
mobilidade, da conexdo e da multimodalidade, para permitir a autoria dos estudantes,
que busca informagdo em distintas fintes; estabelece novas relagdes entre as
informagdes, os conhecimentos sistematizados, e aqueles que emergem das conexdes
nas redes ou sdo geradoras na experiéncias de vida; (reconstrdi) conhecimentos
representados por meio de multiplas linguagens e de estruturas ndo lineares; interage
e trabalha em colaboragdo com pares e especialistas situados em distintos lugares
(Almeida; Valente, 2011, p. 62).

Com o objetivo de proporcionar um ensino de qualidade aos alunos, torna-se
significativo readequar os docentes. Utilizar os equipamentos tecnoldgicos digitais nio ¢
suficiente, pois o docente necessita refletir sobre o seu papel na obten¢do de habilidades e de
competéncias relacionadas a autonomia, a criatividade, ao pensamento critico, ao didlogo e a
compreensdo dos outros, caracteristicas que sdo essenciais para vivenciar a Cultura Digital no
século XXI, conforme apontado por Lemos (2015). Logo, para garantir o proposto aos alunos,
ndo basta apenas utilizar as TDs, haja vista os docentes também precisarem refletir sobre seu
papel na promogao de conhecimentos fundamentais para o0 mundo contemporaneo.

A esse respeito, em 2009, a Unesco publicou que era necessario que os professores em
atividade desenvolvessem habilidades que lhes permitissem proporcionar aos alunos
oportunidades de aprendizagem utilizando a TD como auxilio. E, em 2021, a Unesco reafirma
a necessidade de reavaliar o futuro da educacdo, enfatizando a integracdo do ensino virtual com
o presencial e destacando a necessidade de os docentes desenvolverem aptiddoes para
desenvolver suas atividades com as Tecnologias Digitais.

A recomendacdo da Unesco surge em meio a uma realidade marcada pela pandemia da
Covid-19, que impds a suspensdo das aulas presenciais em muitos paises ao redor do mundo.
O Ensino Remoto Emergencial tornou-se, entdo, a alternativa mais viavel para garantir a
continuidade educacional; porém, revelou também a falta de preparo dos docentes para lidar

com essa nova modalidade de ensino. Para Hetkowski e Dias (2019, p. 13),
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[...] embora professores e alunos vivam em uma cultura digital, com a utilizagao de
smartphones, redes sociais, aplicativos, jogos e os mais variados recursos que
desencadeiam novos comportamentos, consideramos um descompasso entre a
realidade escolar e¢ a utilizagdo dos instrumentos tecnologicos nos processos de
aprendizagem mais interativos. Esse ¢ o descompasso ¢ o grande desafio da educagao
na contemporaneidade e na cultura digital.

Diante desse cenario, sdo prementes as discussoes e reflexdes que cercam a relagdo entre
a escola e a Cultura Digital, entre desafios e possibilidades. Dessa forma, ¢ possivel repensar a
forma como a educagdo estd estruturada para adapta-la a essa nova realidade tecnologica. A
escola atual precisa estar preparada para lidar com as demandas e os desafios que a Cultura
Digital apresenta.

Segundo Pedr6 (2016), ha trés fatores que estdo se globalizando e cuja combinagdo
resultard em uma mudanca pedagogica veiculada com as Tecnologias Digitais, quais sejam: a)
a inser¢do crescente dos jovens na cultura digital, o que tem impactado nas suas formas de
aprender; b) a producdo e facil acesso a tecnologias educacionais, especialmente aplicativos e
conteudos digitais gratuitos; e ¢) a universalizacdo dos dispositivos de uso individual, como
smartphones e tablets. No entanto, esse pesquisador destaca que a melhoria no processo de
ensino/aprendizagem causada pelas TDs depende das condi¢des em que sdo aplicadas.

E possivel que a educagdo se adeque a realidade atual, a0 mercado de trabalho e a
integracdo do saber, possibilitando a utilizacdo eficiente e apropriada das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo — TICs no ambiente escolar. O docente pode buscar apoio com
gestores e participar de programas de formagdo continuada e cursos de capacitagdo, para
aperfeicoar suas habilidades, tendo em vista que ¢ ele quem tem contato direto com os alunos
no dia a dia.

De acordo com Demo (2008, p. 139), “é necessario dar atengdo especial ao professor,
pois todas as mudancas na escola so serdo eficazes se forem introduzidas através dele, ja que
ele desempenha um papel fundamental”. E por meio do professor, de suas aulas e de suas
praticas docentes que os alunos interagem, constroem seu conhecimento e aprendem. Portanto,
os professores sdo responsaveis por abrir as portas para a inovacao e, se eles conhecem essas
inovagdes, podem oferecer oportunidades para seu bom uso.

Os docentes que sabem utilizar as TDs de maneira inteligente para desenvolver as
habilidades dos alunos, podem promover cidaddos digitais conscientes, reflexivos e capazes de
atuar como agentes de mudanca positiva na sociedade. Sua contribuicdo pode fazer toda a
diferenga. Choi (2016), nesse aspecto, afirma que a cidadania digital ¢ uma ampliacdo do

conceito de cidadania, abordando direitos relacionados a identidade e ao sentimento de
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pertencimento a comunidade, ja que o uso cada vez mais prevalente das TDs tornou a relagdo
entre cidadania, educacdo e tecnologia um tema de debate frequente. O autor argumenta que as
defini¢des tradicionais de cidadania ndo sdo suficientes para abordar os problemas e questdes
apresentados pela sociedade digitalizada. Nesse sentido, a cidadania digital seria compreendida
como um conjunto de normas e valores que os estudantes devem conhecer para utilizar as
tecnologias de forma adequada e eficiente na participacdo civica, sendo de suma importancia a
participagdo da escola nessa construcao da cidadania digital (Choi, 2016).

De acordo com Di Felice, (2020), nossa era atual estd passando por um processo de
transformagdo significativa, na qual testemunhamos a transicdo de formas subjetivas e
humanisticas de interacdo e cidadania para formas digitais, algoritmicas e info-ecoldgicas de
participagdo e vida. Segundo o autor, ensinar sobre cidadania digital tornou-se um imperativo
para a nossa sociedade e para todas as instituicdes de ensino, independentemente de serem
publicas ou privadas. Isso requer a educacao para uma participacao responsavel e consciente,
além do desenvolvimento de habilidades para lidar com um mundo cada vez mais conectado.
Torna-se imprescindivel adquirir conhecimentos sobre como construir redes melhores e mais
eficientes.

Mitchell (2016) argumenta que a educagdo para a cidadania digital deve ser expandida
para incluir uma abordagem critica em relacdo a justica social, o que, de fato, implica a
elaboracdo de um curriculo que aproveite o uso das TDs para promover a consciéncia politica
dos alunos e capacita-los a agirem de forma positiva em questdes sociais. A educagdo para a
cidadania digital pode ser vista como uma maneira de validar e encorajar as atitudes politicas
alternativas dos alunos, ao mesmo tempo em que desfaz a ideia do "cidaddo passivo",
desinformado e impotente, que um dia se tornard um agente ativo na sociedade.

Portanto, a escola e a Cultura Digital sdo importantes para o desenvolvimento de
habilidades digitais, que sdo fundamentais para a vida moderna. Além de preparar os alunos
para a vida profissional, os programas de educagdo digital também ajudam a desenvolver
habilidades criativas e colaborativas, as quais se constituem como essenciais para a inovagao e

para os processos de tomada de decisao.
2.2.2 As Tecnologias Digitais na pratica docente
As Tecnologias Digitais tém se tornado cada vez mais presentes em nossa sociedade e,

consequentemente, também tém alcancado destaque na pratica docente, explica Lévy (2010).

Com o avanco da internet e o desenvolvimento de dispositivos mdveis, o acesso a informagao
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e a interagcdo por meio das TDs se tornaram mais faceis e rdpidos. Santaella (2013, p. 112)
define a internet como um “cérebro digital global, que por intermédio das plataformas sociais
através do compartilhamento e acesso rapido, os usuarios podem transmitir publicamente seus
gostos, interesses, relagdes e desejos, contribuindo para uma modificagdo nos modos de ser,
estar no mundo, se comunicar, conviver e aprender”.

As TDs ainda estdo presentes nas praticas docentes, trazendo consigo inimeras
possibilidades de enriquecimento do processo de ensino/aprendizagem, posto que permitem
que os docentes estabelegam um ambiente mais interativo e dindmico, despertando o interesse
dos alunos e incentivando a participagdo ativa. Segundo Moran (2015, p. 15), em relagdo ao
papel do professor, assevera que ele “[...] agora tem que se preocupar, ndo s6 com o aluno em
sala de aula, mas em organizar as pesquisas na internet, no acompanhamento das praticas no
laboratorio, dos projetos que serdo ou estdo sendo realizados e das experiéncias que ligam o
aluno a realidade). Significa que, atualmente, os docentes tém que se preocupar, além disso, em
organizar e acompanhar as pesquisas feitas na internet, as atividades praticas realizadas no
laboratério, os projetos em andamento ou que serdo realizados, e as experiéncias que conectam
os alunos a realidade, e ndo apenas com o ensino em sala de aula. Essa ideia mostra uma
ampliacdo das praticas docentes, ja que agora o professor precisa estar mais envolvido em
diversas atividades além das realizadas na sala de aula tradicional (Almeida, 2014).

Atualmente, ¢ esperado que os docentes tenham um alto nivel de formacao académica
e profissional na sociedade e, com a pandemia da Covid-19, essa exigéncia aumentou ainda
mais devido a necessidade de realizar aulas remotas. Kenski (2009) afirma que os docentes
precisam ter conhecimento e habilidade para utilizar corretamente as TDs, que facilitardo o

processo de ensino/aprendizagem. Segundo a autora,

[...] aproveitar o interesse natural dos jovens estudantes pelas tecnologias e utiliza-las
para transformar a sala de aula em espago de aprendizagem ativa e de reflexdo
coletiva; capacitar os alunos ndo apenas para lidar com as novas exigéncias do mundo
do trabalho, mas, principalmente, para a produgdo ¢ manipulagdo das informagdes e
para o posicionamento critico diante dessa nova realidade (Kenski, 2009, p. 103).

Nessa perspectiva, percebe-se que a utilizacdo de TDs nas atividades educativas pode
despertar o interesse do aluno em explorar diferentes métodos de aprendizado e interagir tanto
com seus colegas quanto com o proprio docente. Kenski (2012) ressalta ainda que ¢ preciso
compreender e incorporar pedagogicamente as TDs para que elas possam trazer mudangas
significativas no processo educativo. Nesse sentido, docentes podem estar capacitados para

atuar de forma critica e reflexiva diante dessas tecnologias, integrando-as as suas propostas
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educativas, com o objetivo de promover ndo apenas o ensino, mas principalmente a
aprendizagem dos alunos.

De acordo com Gabriel (2013), o papel do docente vai além de simplesmente ministrar
aula — justamente porque ele, agora, atua como provocador e mediador, criando situagdes que
estimulem a construgdo do conhecimento por meio de debates, perguntas e desafios que
motivem os alunos a buscarem autonomamente o seu proprio aprendizado e a desenvolverem
habilidades de pensamento critico. O docente precisa ser capaz de adaptar suas estratégias de
ensino conforme as necessidades e o perfil de cada aluno, promovendo um ambiente inclusivo

e colaborativo com as TDs. Segundo o autor,

[...] se no modelo educacional tradicional a principal fun¢do do professor ¢ de
provedor de conteudo, no cendrio tecnoldgico atual, em que o contetido e as
informagdes sdo amplamente disponiveis a todos e ndo precisam mais ficar
armazenados em nossos cérebros, o papel do professor muda drasticamente, embora
ndo deixe de ser importantissimo. Em um contexto sobrecarregado de informagdes, a
principal habilidade necessaria passa a ser como escolher a informagdo correta em
cada situagdo, como validar, organizar, extrair significado, refletir ¢ solucionar
problemas. Assim, o professor, que antes funcionava como um filtro de conteudo
passa a ter um valor essencial como interface, para auxiliar a navegacdo no mar de
informagdes. A validacdo da informagdo e reflexdo para analisd-la e construir
significados, na realidade, passa a ser uma das principais habilidades na era digital
(Gabriel, 2013, p. 104).

Assim, com a predominancia da era digital, ¢ notorio que muitos docentes ja
reconhecam essa mudanga e a relevancia do uso das TDs no ambiente escolar. No entanto, ¢
comum que enfrentem dificuldades ao lidar com essas tecnologias, muitas vezes devido a falta
de conhecimento sobre as diferentes maneiras de utilizd-las. Observar essa realidade pode
garantir que as TDs sejam aplicadas de forma responsavel e eficaz na educagao, explica Gabriel
(2013).

Entretanto, ¢ preciso lembrar que hd complicagdes relacionadas ao uso das TDs, de
forma que Lemos (2015) observa uma relacionada ao uso das TDs e que diz respeito a
dificuldade de aceitar a mudanga de atitude dos docentes, que passam a desempenhar o papel
de mediadores no processo de ensino, além de desenvolverem novas habilidades. Essa mudanca
de postura, entdo, resulta em uma redefini¢cao do papel do docente em sala de aula. De acordo
com Moran (2017), a educacdo atual ainda apresenta deficiéncias ao focar apenas no
desenvolvimento cognitivo, negligenciando a importancia de ensinar habilidades para a vida.
Segundo o autor, a escola ndo esta conseguindo ajudar a pensar critica e autonomamente, muito

menos a preparar pessoas criativas, empreendedoras e livres. Ela precisa mudar para encantar
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e abrir os horizontes de criangas e jovens, a fim de que evoluam sempre, transformem suas
vidas e a sociedade em que vivem.

Para Silva (2018), a forma de ensino nas escolas tem passado por mudancgas
significativas, uma vez que essas praticas ndo estdo mais presentes. Essas praticas eram
baseadas em conteudos pré-determinados, inflexiveis e distantes da realidade dos alunos.
Agora, ¢ preciso rever esses métodos, ja que estamos em uma geragdo em que a informacao
estd facilmente acessivel, na “ponta dos dedos”, a um clique de distancia no smartphone. Os
alunos podem obter informagdes através de videos, de tutoriais, de hipertextos e de podcasts.

No entanto, Almeida e Valente (2015) salientam que o simples fato de haver mais
informagdes disponiveis ou de acesso facilitado ndo garante que o processo de aprendizado
ocorra de maneira efetiva. Aqui ¢ onde justamente o docente desempenha sua pratica
pedagogica como interventor, auxiliando o aluno a transformar a informagao em aprendizagem
significativa. O docente pode estar presente para guiar, orientar € proporcionar um ambiente
propicio ao aprendizado, de forma que o aluno seja capaz de compreender, relacionar e aplicar
o conhecimento adquirido de forma relevante para a sua vida e para a sociedade.

Costa (2015) reforca dizendo que a obtencdo das TDs pelas escolas ndo garante
necessariamente a aprendizagem dos alunos. Na realidade, diversas escolas possuem acesso as
tecnologias, mas frequentemente ndo as empregam ou apenas o fazem superficialmente, as
tratando como meros acessorios. Isso ocorre porque € o docente quem se depara diretamente
com o mundo digital em sala de aula e, como ele considerado o mediador do processo de ensino
e de aprendizagem, pode encontrar novas maneiras de promover a aprendizagem de seus alunos,
de forma a aprenderem por meio de novas metodologias e orientd-los para que as informagdes
provenientes dessa era digital se tornem significativas.

Vale lembrar que isso requer a formagdo e a capacitagdo dos docentes na area de
Tecnologias Digitais em suas praticas, o que, de acordo com Costa (2015), pode ser um desafio.
Acaba-se gerando resisténcia por parte de muitos profissionais em utilizar e incorporar as TDs
na sala de aula, levando-os a ndo as utilizar devido a falta de capacitacdo ou, at¢ mesmo, por
medo. Essa questdo representa um desafio que os docentes tém que enfrentar, o de refletir e
repensar sua pratica pedagdgica.

Desafio também para as institui¢cdes escolares, pois, como diz Costa (2015, p. 31), “¢
funcdo da escola formar um cidadao para a sociedade em transformacdo, portanto fazer uso de
novas habilidades ¢ competéncia da escola para caminhar junto com a sociedade”. Entende-se
que sejam tomadas providéncias para garantir que os docentes possam planejar suas aulas de

acordo com a necessidade, com uma abordagem voltada as TDs. Vale ressaltar, outra vez, que
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a ado¢do de TDs em sala de aula ndo implica a exclusdo de outras formas de ensino, como as
aulas expositivas tradicionais, mas no oferecimento de alternativas complementares.

Cabe ao docente identificar qual tecnologia ¢ mais adequada para cada conteudo e
discutir isso com os alunos. Ademais, investigar o que os motiva, o que interessard ao aluno,
promovendo um didlogo entre os sujeitos envolvidos (Lemos, 2015). Atualmente, ha uma
ampla variedade de TDs que podem auxiliar nesse processo, € essa mudanga de perspectiva
pode fazer com que o docente esteja mais aberto ao uso das novas tecnologias em suas praticas.

De acordo com Oliveira (2012, p. 102), “ja ndo ¢ possivel pensar hoje num ensino a
base de quadro negro, giz e livro didatico somente, pois o aluno de hoje vive em um mundo
virtual”, estando assim bem mais além dos métodos de ensino caracteristicos de uma escola
mais tradicional. Tal ideia refor¢a a necessidade de que o docente seja capaz de se preparar para
receber esse aluno, e de prepara-lo para a sociedade que o espera, porque, segundo Freire (2015,
p. 76), “0 mundo ndo ¢, o mundo estd sendo”, de forma que podemos dizer também que o
“professor ndo ¢, o professor esta sendo”. Por esse motivo, a formagao do professor deve ser de
forma permanente, pois a todo instante surgem novos recursos, novas tecnologias, e eles podem
estar preparados para acompanhar essas evolugdes tecnologicas.

Nesse sentido, Feitosa (2019, p. 50), a partir de sua perspectiva, expde que “um fator
decisivo para possibilitar inovagdes no ensino ¢ que o professor se adapte as novas tecnologias
digitais”. Para tanto, € necessaria a constru¢ao de cursos de formagao continuada dos docentes,
mas ndo apenas os docentes sdo responsaveis pela garantia da formagao continuada, mas sim
em conjunto com os 6rgaos governamentais, pois ¢ papel do Estado garantir o direito a educagao
de qualidade, concedendo recursos e investindo na capacitagdo de professores e na estrutura

das institui¢des de ensino.

2.2.3 Tecnologias Digitais na formacio continuada de docentes

E importante que a escola moderna acompanhe as mudancas na maneira como a
informagdo e o conhecimento sdo obtidos, distribuidos e processados para formar as novas
geracdes. Nao hd mais a hegemonia de deten¢do do saber por parte da institui¢do. As
Tecnologias Digitais criaram possibilidades inovadoras de acesso, reparti¢do e utilizagdo do
conhecimento (Assmann, 2005; Santaella, 2003; Recuero, 2012) no mundo globalizado. Logo,

para se tornar um docente no século XXI, ¢ necessario.
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[...] assumir que o conhecimento e os alunos [...] se transformam a uma velocidade
maior a que estdvamos habituados e que, para se continuar a dar resposta adequada ao
direito de aprender dos alunos, teremos de fazer um esfor¢o redobrado para continuar
a aprender (Moran, 2011, p. 8).

Podemos, entdo, pensar a formacao continuada como uma necessidade inerente para que
se possa alcangar o pleno desenvolvimento profissional do docente. No entanto, para que se
obtenha sucesso no uso das tecnologias, acreditamos ser necessario que se estabeleca uma
comunicagdo critica e reflexiva em torno dos principios tedricos e metodologicos de seu
emprego em sala de aula. Segundo Moran (2011), educar com novas tecnologias ¢ um desafio
que precisa ser enfrentado. Desse modo, podemos compreender de maneira clara que a TD ¢
um instrumento para promover o desenvolvimento humano e a escola.

No entanto, isso ndo pode ser considerado como uma solugao isolada, como um caminho

para aprimorar e elevar os processos educacionais. De acordo com Kenski (2010, p. 77),

[...] é preciso primeiramente considerar e definir que tipo de educagdo se deseja
desenvolver e que tipo de aluno se pretende formar [...] € necessario que, entre outras
decisdes, sejam identificadas entre as tecnologias disponiveis as que melhor se
enquadrem as propostas educativas da unidade escolar.

Dessa forma, os recursos tecnolégicos podem ser utilizados de maneira estratégica, de
acordo com os objetivos pedagogicos estabelecidos, para potencializar o aprendizado dos
alunos, o que demanda um planejamento cuidadoso e que leve em consideragdo ndo apenas a
infraestrutura tecnoldgica disponivel, mas também a formagao dos docentes e a necessidade de
um acompanhamento continuo para garantir o uso eficaz desses recursos.

De acordo com Demo (2004, p. 85), ¢ fundamental considerar a complexidade e o
avango das tecnologias na formacdo continuada de professores, uma vez que elas trazem
consigo novas formas de linguagem, de mobilidade e de convergéncia das midias. A integragao
das TDs na educagdo pode ser abordada nessa formagao, buscando unir o potencial digital as
caracteristicas pedagogicas, com a orientagdao do professor.

A esse respeito, Novoa (2002) afirma que o progresso tecnologico € impulsionado por
projetos de pesquisa realizados nas escolas, bem como pela criagdo de redes de colaboragdo e
de compartilhamento entre os diferentes atores educacionais. Essa capacitacdo pode ser
acompanhada por uma abordagem critica e reflexiva dentro de uma educagdo continua, que
inclua a utilizagao das Tecnologias Digitais pelo professor na contemporaneidade.

Quando se trata de repensar a pratica docente nesse novo cenario de ensino, Serafim e

Sousa (2013) recomendam que se planeje a formagao continuada de maneira bem-estruturada
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e sistematizada. Sugerem, ademais, que se levem em consideracdo quais competéncias devem
ser desenvolvidas nessa formagao e quais as repercussoes que elas terdo no processo de ensino.

Schwab (2016) descreve que o mundo esta passando pela Quarta Revolugao Industrial,
que ¢ marcada por avancos tecnoldgicos em diversas areas, como inteligéncia artificial,
computacdo em nuvem, realidade aumentada e virtual, internet das coisas, impressora 3D,
automacdo, armazenamento de energia, biotecnologia, veiculos autdbnomos, praticas
tecnologicas de docentes, dentre outras inovagdes. A partir dessa quarta revolugdo, podemos
destacar a da Educagdo 4.0%, que se torna uma alternativa, cujo conceito é o de aprender
fazendo, unindo habilidades digitais a capacidade empreendedora. Essa proposta motivadora
interessa tanto aos docentes quanto aos alunos. A metodologia de Learning by Doing, que
consiste em aprender a partir da experiéncia, visa a desenvolver nos alunos competéncias para
uso das Tecnologias Digitais que eles enfrentardo no mercado laboral (Garofalo, 2018).

Nessa perspectiva, vale lembrar que, desde 2005, quando a revista norte-americana
Maker foi langada, o0 movimento Maker — ou movimento mao-na-massa — ganhou forga e se
espalhou pelo mundo, tornando-se um aliado da educacdo. Na Cultura Maker, qualquer pessoa
tem a oportunidade de criar, produzir e fabricar qualquer objeto ou projeto que deseje. A cultura
do "fagca vocé mesmo" estd gradualmente sendo introduzida nas escolas, com a intencdo de
desenvolver um ensino que estimule os alunos a serem protagonistas do processo de
aprendizagem, criando significado para suas descobertas com a ajuda do docente.

De acordo com Blikstein (2013, p. 19),

[...] o movimento maker esta relacionado a pratica na qual o aluno ¢ protagonista do
processo de construgdo do seu conhecimento, explorando assuntos de seu interesse e
satisfacdo. Nessa pratica ocorre a valorizacdo da experiéncia do educando, permitindo
que ele aprenda com seus erros e acertos, com a satisfacdo em compreender assuntos
e temas do seu proprio interesse que estao relacionados com seu cotidiano.

Assim, existem muitos projetos que estimulam os alunos de todas as idades a
expressarem sua criatividade, desenvolverem nog¢des e aprimorarem suas competéncias,
colocando em pratica o que imaginam e transformando o que estd na mente em realidade. O
perfil ideal para o responsavel pelo espago “maker” ¢ aquele que tem o conhecimento e a
capacidade de monitorar o ambiente e de oferecer auxilio aos alunos para desenvolverem seus

projetos, ou seja, o docente.

4 Bducagdo 4.0 — mescla o aprendizado tradicional com a implementacio de abordagens tecnoldgicas nas salas de
aula. E uma abordagem tedrico-pratica baseada no “learning by doing”, expressio em inglés que se refere ao
aprendizado por meio da experimentacdo, das vivéncias e da realiza¢do de projetos. O termo esta diretamente
ligado a Cultura Maker (Blikstein, 2013).
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Para Garofalo (2018), na Educacdo 4.0 o docente deve possuir percepcao e flexibilidade
para assumir os papéis descritos. E necessario que busque se adaptar as novas dindmicas em
sala de aula, propondo estratégias que alcancem o aprendizado do aluno de forma eficaz.
Segundo a autora, o docente deve estar aberto a novas posturas, ja que ndo existe uma regra
pronta e as pessoas no século XXI estdo sempre mudando. E uma boa prética estabelecer metas
e objetivos que abranjam a historia e a sociedade dos alunos, promovendo tanto o seu
desenvolvimento individual quanto coletivo.

O docente pode manter-se sempre atualizado, pois as transformacgdes tecnoldgicas
impactam a sociedade de maneira positiva e negativa, exigindo do profissional a competéncia
de navegar e lidar com as ferramentas tecnologicas educacionais. Por isso, € preciso que o
docente tenha um senso critico e reflexivo para guiar os cidadaos na utilizagao adequada desses
recursos (Lalueza; Crespo; Camps, 2010).

Em sua obra de 2011, Edgar Morin enfatiza a importancia de adquirir o “conhecimento
do conhecimento” como um dos saberes essenciais para a educacdo do século XXI. Uma vez
que esse tipo de conhecimento desempenha um papel fundamental na formagdo do educador,

pois

[...] o conhecimento do conhecimento deve aparecer como necessidade primeira, que
serviria de preparag@o para enfrentarmos os riscos permanentes de erro e ilusdo, que
ndo cessam de parasitar a mente humana. Trata-se de armar a mente humana no
combate vital rumo a lucidez (Morin, 2011, p. 14).

Segundo Morin (2011), a teoria educacional que enfatiza o desenvolvimento da
criticidade, autonomia e cidadania reconhece que o conhecimento esta sempre mudando, ¢
situado historicamente e estéd relacionado as questdes culturais, politicas, sociais € econdmicas.
Para compreender o papel das tecnologias nesse processo, ¢ necessario entender que elas sao
mais do que apenas meios inovadores para a didatica, sdo ferramentas essenciais para alcangar
o principal objetivo da Educacdo. Portanto, a tecnologia educacional engloba todos os
conhecimentos relacionados a utilizacdo de todos os recursos disponiveis no contexto
pedagdgico.

Morin (2011) compreende a pratica docente como a luz de uma nova abordagem
essencial para a educacdo no mundo digital. Isso ndo apenas envolve equipar as escolas com as
ultimas tecnologias, mas também exigir que os alunos explorem conhecimentos significativos
e construam solidez no processo. Para isso, ¢ necessario (re)construir o conhecimento e adotar

um método que ligue os saberes as areas de estudo.
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No entanto, o uso de tecnologias no dia a dia dos alunos tem gerado certa tensao dentro
das escolas, pondo a prova a pratica docente. Apesar disso, Lévy (2012) defende que ndo ha
nada que impeca o uso dessas tecnologias no ambito educacional, pois os alunos ja possuem o
conhecimento necessario para tal. Os docentes, porém, podem adquirir o mesmo dominio deles
e saber como aplicar isso em sua pratica. Seria interessante que os docentes se apropriassem do
conhecimento produzido socialmente, de forma a inseri-lo no mundo digital, garantindo a eles
o direito de formacao continuada.

As novas tecnologias podem ser Uteis na construcdo e reconstru¢do de conhecimentos,
desenvolvendo um viés critico-reflexivo que permita a autonomia da pratica docente. Nesse

sentido, Vian Junior (2013, p. 210-211) afirma que

[...] somos cada dia mais envolvidos pelas novas tecnologias e elas vao adentrando
nossas relagdes sociais e nossos sistemas de relacionamentos e tecnologizando nossas
rotinas. (...) Ao mesmo tempo em que ndo podemos estar alheios, também ndo
podemos simplesmente adota-las pelo simples fato de estarem presentes. (...) Em
¢época de parafernalias tecnologicas como quadros interativos, aparelhos inteligentes,
banda larga, Skype, conferencecalls, Ipads, Podcasts (...) ndo basta apenas incorpora-
los as praticas e distribuir Ipads em vez de livros didaticos se ndo ha formacao para
tal.

Para Vian Junior (2013), ndo se pode esperar que a tecnologia em si seja o elemento
diferenciado na educagdo, assim como o ensino centrado na transmissdo de conhecimento
acabado. Porém, com a utilizagdo adequada dos recursos digitais pelos educadores, havera um
novo direcionamento didatico-metodoldgico que possibilitara novas maneiras de ensinar e de
aprender. O docente, dessa forma, assumira o papel de mediador, organizador e orientador do
processo de aprendizagem.

A ressignificacdo do saber e do fazer do docente na interacdo com os alunos ¢
certamente um desafio para este século, principalmente considerando a resisténcia que os
professores podem apresentar quanto as possiveis mudangas nas praticas em sala de aula. No
entanto, esta experiéncia pode se revelar renovadora e prazerosa. A presenca das tecnologias
no cotidiano dos alunos tem trazido grande embate no ambiente escolar, tornando o exercicio
da docéncia na era digital uma prioridade. De acordo com Lévy (2012), ndo ha obstaculos em
se utilizarem as Tecnologias Digitais no cotidiano escolar, pois os estudantes ja possuem tais
habilidades. Moran (2007) defende ainda que os educadores devem se tornar seres imperfeitos
que vao evoluindo, humanizando-se, tornando-se mais simples e profundos ao mesmo tempo.

A formagdo continuada tem como objetivo capacitar os docentes para aproveitar as TDs

como recursos de ensino, pois a formacao pode ser reflexiva e estimular as suas autonomias,
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desenvolvendo praticas criticas no ambiente escolar. Contudo, nem todos os docentes estao
preparados para a nova metodologia. Garofalo (2018), por exemplo, questiona-se se o0s
professores tém capacidade suficiente para aplicar a educagdo digital no contexto escolar ou

fora dele. Segundo a autora, no que tange a formagao dos professores,

[...] € essencial para acompanhar tamanha maré¢ de desenvolvimento. As politicas
publicas deverdo dar suporte para que isso ocorra, repensando o processo educacional
e permitindo que criatividade e inventividade invadam as salas de aula. Com a
inclusdo de ferramentas digitais, o poder publico precisa entender a pratica docente
como uma atividade transformadora cujo papel ¢ mediar o conhecimento (Garofalo,
2018, p. 42).

Para atender as exigéncias do mundo atual, docentes podem modernizar suas técnicas
de ensino, incentivando a criag@o de diversas redes de aprendizagem, bem como conectando a
escola a comunidade. Ao proporcionar o treinamento em novas Tecnologias Digitais, cada
docente tem a oportunidade de compreender como essas ferramentas podem ser benéficas para
ele. E preciso que eles tenham consciéncia da tecnologia para que os alunos, assim, possam
obter o maximo dela (Garofalo, 2018).

Contudo, cabe a escola atender a necessidade de implantagdo das TDs. A falta de
atengdo a este requisito, seja pela auséncia de interacdo com o mundo digital ou pelo ambiente
apatico, ¢ notavel, o que se reflete no modo como o ensino ¢ conduzido e na forma como os
alunos se envolvem no processo de aprendizagem. Moran (2009) alerta para essa realidade e

recomenda que a escola tome providéncias para reverter esse quadro, porque

[...] nossa vida interligara cada vez mais as situagdes reais ¢ as digitais, os servigos
fisicos e os conectados, o contato fisico e o virtual, a aprendizagem presencial e a
virtual. O mundo fisico e o virtual ndo se opdem, mas se complementam, se integram,
combinam numa intera¢ao cada vez maior, continua, inseparavel. Ter acesso continuo
ao digital ¢ um novo direito de cidadania plena. Os ndo conectados perdem uma
dimensdo cidada fundamental para sua inser¢do no mundo profissional, nos servicos,
na interagdo com os demais (Moran, 2009, p. 9).

A escola acompanha os momentos de mudanga na sociedade e tem como finalidade
proporcionar as novas geracdes a formagdo necessaria para a vida. Além disso, ela deve
possibilitar a aquisi¢do de valores, de atitudes e de conhecimentos que permitam uma
convivéncia saudavel em uma sociedade em constante transformagao. Assim, o docente atua
como mediador no processo de aprendizagem através das TDs.

Acreditamos que as TDs ndo substituirdo os docentes, pois eles sdo mediadores nesse

processo; no entanto, eles podem acompanhar essa inovagao, revisando suas metodologias e
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modernizando suas praticas. De acordo com Piaget (1998, p. 83), se o ensino se limitar a apenas
fazer com que os alunos repitam corretamente o que foi apresentado, as maquinas podem
cumprir essas condi¢des de maneira adequada. No entanto, se espera muito mais do professor,
como interacdo, orientagao e permissao para que o aluno aprenda com o auxilio das maquinas
e tecnologias quando for apropriado.

Segundo Kenski (2007), por intermédio da utilizagdo de inovagdes tecnologicas, os
homens buscaram ampliar seus dominios e acumular cada vez mais riquezas. Essa relagdo nao
mudou até hoje, pois “os vinculos entre conhecimento, poder e tecnologias estao presentes em
todas as épocas e em todos os tipos de relagdes sociais” (p. 17). As chances, entdo, que o homem
tem para conseguir acompanhar o movimento do mundo estdo diretamente ligadas ao adaptar-
se a complexidade que os avangos tecnoldgicos impdem a todos, indistintamente.

Ser professor ¢ uma tarefa desafiadora que necessita do aperfeicoamento de habilidades
especificas para o ensino. Apesar da formagdo inicial conter alguns pontos positivos, ela nao
oferece o suficiente para capacitar adequadamente os profissionais de educagdo. Sobre isso,
Freire (1996, p. 53) afirma que “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria producdo ou a sua constru¢do”; e se faz necessario preparar

os bons profissionais docentes para que possam despertar em seus alunos o prazer de aprender.

2.2.4 O papel do docente na Era Digital: descobrindo habilidades digitais na pratica

docente

Com o avanco da Tecnologia Digital, o docente torna-se um mediador do conhecimento
e deve estar preparado para adaptar suas praticas pedagogicas e utilizar as tecnologias
disponiveis de forma eficaz. Segundo Moran (2015), o ensino com o uso de midias representa
uma revolugdo, mas, para que isso aconteca, ¢ necessario mudar os paradigmas do ensino
tradicional que separa professores e alunos. O uso das TDs ndo pode ser apenas uma adi¢do ao
ensino ja existente. As tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes na sociedade e na
educacdo, por isso ¢ importante ndo negligenciar o seu uso consciente, ja que devem
proporcionar um acesso democratico a informagdo e permitir que os individuos explorem
diferentes conteudos de forma autonoma e personalizada, como destaca Castells (2017).

Com a chegada do século XXI, surgiram novas maneiras de pensar e de se relacionar
com a informagdo. Prensky (2005) destaca a importancia da reformulacao dos métodos de

ensino para que se incorporem as tecnologias disponiveis. O autor também introduziu o
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conceito de "nativo digital", referindo-se aqueles que nasceram na Era Digital (nas décadas de
1980 e 90 em diante) e que tém se desenvolvido cognitivamente através da interagdo com as
TDs. Essa geracdo, segundo o autor, tem uma abordagem dinamica em relagdo a informagao e
ao conhecimento. No entanto, atualmente, apesar de estarmos no século XXI, alguns docentes
ainda seguem métodos do século XX, e ficam presos no século XIX, consoante expde Ramos,
(2015).

Percebemos que alguns docentes ndo adotam mais o método tradicional de ensino em
suas praticas, e que, agora, atuam como facilitadores e guias do conhecimento, auxiliando os
alunos na explora¢do e na analise critica das informacdes disponiveis (Kereluik; Mishra;
Fahnoe; Terry, 2013). Essa mudanca de postura do docente ¢ reflexo da necessidade de preparar
os alunos para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.

Precisamos pensar ainda mais no contexto em que estamos inseridos hoje — em uma
cultura digital, em que as criangas ja nascem imersas na era digital; cabe aos docentes, portanto,
adaptarem suas praticas pedagdgicas para engajar e motivar os alunos. Dessa forma,
concordamos com Almeida (2014) quando afirma que os educadores t€ém que compreender que
a tecnologia ndo ¢ apenas uma ferramenta, mas sim um meio de possibilitar uma aprendizagem
mais atrativa e significativa para essa nova geragao.

Com essa Cultura Digital, entendemos que novas responsabilidades acabam sendo
atribuidas ao docente. E, ademais, percebemos que essa evolucdo foi impulsionada pela
pandemia da Covid-19, momento em que vimos os desafios dos docentes que tiveram que se
adaptar rapidamente ao Ensino Remoto Emergencial e buscar alternativas para manter o
processo de aprendizagem dos alunos. De acordo com Moran (2012), o professor ¢ pega
fundamental nesse processo de inclusdo das TDs como ferramenta pedagogica e, para isso, deve
estar bem-preparado para as introduzir em sua pratica. Essa preparacgao ¢ adquirida por meio da
pratica diaria, pois € através do uso desses recursos que se entende a sua eficacia e como podem
contribuir para o desenvolvimento do processo de ensino/aprendizagem.

Kenski (2012) recomenda que os docentes participem de um processo de inclusdo das
TDs por pelo menos dois anos, utilizando-as de forma continua em sala de aula. A autora ainda
complementa que os docentes devem reorganizar suas cargas horarias, a fim de destinar tempo
para pesquisar novas formas de uso pedagdgico das TDs. Por outro lado, devem também
reservar momentos para discussdo e compartilhamento de experiéncias entre os membros da
escola, com vistas a aprenderem uns com os outros e fortalecerem a habilidade de uso dessas

tecnologias.
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Com essa inclusdo das TDs no ensino, a dindmica da sala de aula vai passando por
transformagdes significativas. Buscando afastar-se da tradicional figura dos docentes, as
atividades didaticas agora oferecem espaco para o trabalho em equipe e estimulam a
participagdo ativa dos alunos. Essa abordagem pedagégica tem se mostrado eficaz para
estimular a colaboragao entre os alunos e potencializar a construcdo coletiva do conhecimento,

pois, segundo Kenski (2012), a dinamica da

[...] sala de aula também se altera. As atividades didaticas orientam-se para privilegiar
o trabalho em equipe, em que o professor passa a ser um dos membros participantes.
Nessas equipes, o tempo € 0 espaco sdo os da experimentagdo e da ousadia em busca
de caminhos e de alternativas possiveis, de didlogos e trocas sobre os conhecimentos
em pauta, de reciclagem permanente de tudo e de todos. Surgem oportunidades de
novos momentos de interagdo que ultrapassam os horarios e espagos restritos das salas
de aula. Encontros virtuais em listas de discussao, chats e videoconferéncias sao novas
formas possiveis de desenvolver o ensino nos ambientes virtuais (Kenski, 2012, p.
81).

Dessa forma, o docente assume o papel de criador e de construtor de seu conhecimento,
podendo se tornar um profissional mais abrangente, capaz de usar a tecnologia para diferentes
fins, como a criagao de materiais didaticos digitais, a utilizagdo de recursos multimidia em sala
de aula, o desenvolvimento de projetos educacionais inovadores e a integracdo das TDs no
processo de avaliacdo dos alunos. Moran (2012) também reconhece esse papel quando afirma

que

[...] conhecer significa compreender todas as dimensdes da realidade, captar e
expressar essa totalidade de forma cada vez mais ampla e integral. Conhecemos mais
e melhor conectando, juntando, relacionando, acessando o nosso objetivo de todos os
pontos de vista, por todos os caminhos, integrando-os da forma mais rica possivel
(Moran, 2012, p. 18).

Moran (2012) complementa que esse papel implica o fato de o docente estar aberto a
novas experiéncias, perspectivas e informacdes que ajudem a expandir nosso conhecimento.
Através desse processo de conexdo e de integragcdo, podemos obter uma compreensao mais
profunda do mundo ao nosso redor e também de ndés mesmos. No entanto, esse processo de
conhecer requer um esfor¢o continuo e constante. Esse esfor¢co ndo pode parar, e os docentes
ndo podem simplesmente parar de aprender ou acreditar que ja sabem tudo — € preciso estarem
dispostos a questionarem, investigarem e explorarem ideias e conceitos, porque, como aponta

Demo (2004, p. 36), o professor ¢ um
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[...] eterno aprendiz, aquele que aprende melhor, esta a frente dos outros neste desafio,
ou que faz disso sua propria profissdo; cabe ao professor o direito de estudar durante
o trabalho, porque ¢ trabalho: quem ndo estuda ndo tem aula para dar; quem nao
reconstrdi conhecimento, s6 pode repassar a sucata disponivel; para que o aluno bem
aprenda, ¢ mister que conviva com professor que aprende bem.

O docente que aprende estd aberto a mudangas; ¢ flexivel e adaptavel, acompanhando
as demandas do mundo atual. Ele reconhece que as mudancas tecnologicas, sociais e culturais
influenciam diretamente o processo de aprendizagem e, por isso, busca se atualizar
constantemente, explicam Almeida e Valente (2015).

Entendemos que os saberes dos docentes vao muito além de apenas transmitir
conhecimento; ¢ também ser um facilitador da aprendizagem, estimulando a autonomia, a
criatividade e o pensamento critico dos alunos. Estar em constante processo de aprendizado e
de evolugdo ¢ essencial para que o docente possa acompanhar as transformagdes do mundo e
preparar seus alunos para enfrentar os desafios do futuro.

Tardif (2002) também ¢ outro autor que destaca a importancia dos saberes profissionais
dos docentes. Ele destaca a relagdo dos docentes com esses saberes, que nao se limita apenas a
transmissdo de conhecimentos ja estabelecidos, pois a pratica de ensino abrange uma variedade
de habilidades que estabelecem diferentes relagdes com os alunos. Para tanto, ¢ favoravel que
o docente tenha capacidade e habilidades pedagdgicas que permitam a integracao efetiva dessas
tecnologias com as estratégias de ensino propostas.

Segundo Tardif (2002, p. 99), a capacitagdo do professor

[...] deve envolver uma série de vivéncias e conceitos, tais como conhecimentos
basicos de informatica; conhecimento pedagogico; integragdo de tecnologia com as
propostas pedagogicas; formas de gerenciamento da sala de aula com os novos
recursos tecnologicos em relagdo aos recursos fisicos disponiveis e ao novo aluno,
que passa a incorporar ¢ assumir uma atitude ativa no processo; revisao das teorias de
aprendizagem, didatica, projetos multinter e transdisciplinares.

Além do exposto, a capacitagdo dos docentes pode incluir o destaque para o
aprimoramento das habilidades socioemocionais dos alunos, a adaptacdo das praticas de
avaliacdo para uma abordagem mais formativa e inclusiva e a incentivar a colaborag¢do e o
trabalho em equipe entre os docentes.

Impernon (2010) sinaliza que o desejo de mudanga na pratica de ensino deve ser
encarado como um momento de autorreflexdo e inovagao que possibilite o surgimento de novos
conhecimentos e projetos pedagogicos. As TDs abrangem esse conhecimento e surgem como
um leque, desde os materiais tradicionais como quadro-negro, livros, lapis, canetas, cadernos,

maquinas de projecdo e lousas digitais a computadores, fablets ¢ métodos, procedimentos e
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avaliagdes que compdem as tecnologias sociais. Mas Freitas (2010) aponta que, apesar da
crescente presenca de tecnologias nas salas de aula, ndo significa necessariamente que estao
sendo usadas de forma adequada.

Rabelo e Haguenauer (2014) defendem uma aprendizagem em rede que permita aos
docentes e alunos se tornarem sujeitos criticos e desenvolverem uma inteligéncia coletiva. Essas
tecnologias também pretendem transformar a maneira tradicional de ensino, em que os alunos
eram meros receptores de conhecimento, para que eles possam ser mais atuantes. O letramento
digital esta relacionado a educacdo e deve promover maior interacdo e colaboragdo entre os
envolvidos no processo de aprendizagem, aproveitando ainda mais as possibilidades que
programas e aplicativos podem oferecer.

Para Soares (2006, p. 74), letramento digital ¢ o “conjunto de praticas socialmente
construidas que envolvem leitura e escrita, geradas por processos sociais mais amplos e
responsaveis por reforcar ou questionar valores, tradigdes e formas de distribui¢do de poder
presentes nos contextos sociais”. Segundo a autora, essas praticas sdo socialmente construidas,
ou seja, sdo aprendidas e transmitidas dentro de uma determinada cultura ou sociedade. Elas
estdo ligadas aos processos sociais mais amplos, como a politica, a economia e a educagao.

Ao procedermos ao letramento digital, tornam-se evidentes as contribuicdes de
Coscarelli e Ribeiro (2005), que nos trazem a seguinte defini¢do sobre o que se constitui como
letramento digital: “Letramento Digital ¢ o nome que damos, entdo, a ampliagcdo do leque de
possibilidades de contato com a escrita também em ambiente digital, tanto para ler quanto para

escrever” (Coscarelli; Ribeiro, 2005, p. 9). As autoras afirmam que

[...] ndo rompamos com a ideia de letramento(s). O que diziamos, adjetivando-a, era
que novas possibilidades estavam em cena e provavelmente ndo seriam apenas ‘moda’
nessa perspectiva, era preciso pensar sobre nossos fazeres, ampliar nossos debates,
incluindo tecnologias que pareciam avangar sobre todas as coisas, em nossa sociedade.

Essa ampliacdo implica avangar nas diversas maneiras de utilizar as TDs de forma
reflexiva e inovadora, conferindo significado a imersdo tecnoldgica que tem ocorrido e,
consequentemente, gerando transformacgdes na sociedade. Seguindo esse viés, faz-se
importante considerar a contribuicdo de Buzato (2006, p. 16) quando esclarece que
“letramentos digitais sdo conjuntos de praticas sociais que se apoiam, entrelagam, e apropriam
mutua e continuamente por meio de dispositivos digitais para finalidades especificas”. O

mesmo autor nos leva a refletir sobre as praticas do Letramento Digital, ao defender que
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[...] ndo deve ser vista como uma cisao entre velho e novo, real e virtual, impresso e
digital, mas como um processo de entrelagamentos, apropriagdes e transformagdes
entre o que tinhamos e sabiamos fazer e o que queremos ter e precisamos aprender a
fazer (Buzato, 2006, p. 10).

Desse modo, ser letrado digital ndo significa apenas conhecer as tecnologias digitais,
mas também saber as utilizar de maneira critica e criativa. E esperado que o letramento digital
seja compreendido e utilizado além de um mero uso instrumental, consolidando-se como uma
forma eficaz de facilitar interacdes e, consequentemente, os processos de ensino e de
aprendizagem (Soares, 2006).

O papel do docente na era digital ¢ descobrir habilidades digitais em suas praticas
pedagogicas, levando o conhecimento para o aluno ndo apenas como ferramentas ou
instrumentos de apoio ao ensino, mas também meios que podem potencializar em seus
aprendizados. Ressaltamos, mais uma vez, que o papel do docente na era digital vai muito além
de apenas dominar as TDs.

Nesse contexto, € relevante que docentes estejam abertos as mudangas tecnologicas e as
oportunidades que elas oferecem para a pratica pedagdgica. Afinal, o mundo digital ndo se
restringe apenas a utilizacdo de computadores, mas abrange uma série de possibilidades que

podem ser incorporadas de forma criativa e inovadora no processo de ensino/aprendizagem.

2.2.5 As Tecnologias Digitais e 0 Ensino Remoto Emergencial

A pandemia provocada pela Covid-19 tornou-se um dos grandes desafios para o século
XXI, infligindo uma crise na sociedade de forma global e interferindo ndo somente na satde,
economia, politica e cultura, mas também na educa¢do. Em dezembro de 2019, a cidade de
Wuhan, localizada na provincia de Hubei, na China, vivenciou um surto de pneumonia de causa
desconhecida. Em janeiro de 2020, pesquisadores chineses identificaram um novo coronavirus
(SARS-CoV-2) como agente etioldgico de uma sindrome respiratoria aguda grave, denominada
Covid-19 (Cheng, 2019).

No inicio, todos os registros estavam vinculados a um mercado onde se
comercializavam frutos do mar e animais vivos, situado em Wuhan. Nos primeiros 30 dias, a
China registrou 11.821 casos e 259 6bitos. Ainda em janeiro, a doenca foi registrada em outros
paises da Asia, Europa e América do Norte, de acordo com Bogoch, Thormas, Huber, Kraemer
e Khan (2020). Poucos meses depois, a doenga espalhou-se e afetou paises do mundo inteiro.

Nessa época, a China foi considerada o primeiro epicentro da doenga.
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Em fevereiro de 2020, foi a vez da Europa e, com um niimero crescente de mortes, a
Italia era considerada o segundo epicentro da Covid-19, causando um colapso na satde publica
do pais (Fonseca, 2020). O Brasil, em mar¢o de 2020, entrou em crise sanitaria — sem
precedentes em sua historia desde o registro da transmiss@o da Covid-19 no pais (Sanar Saude,
2020). A chegada do coronavirus trouxe novas rotinas e desafios provocados pelo isolamento
social, e, a partir da recomendagdo advinda da Organiza¢do Mundial de Satde (OMS) e da
Organizacao Pan-Americana de Saude (OPAS; OMS, 2020), em 11 de mar¢o de 2020 definem
o evento como pandemia.

Para conter o virus e evitar a sua disseminacdo, estratégias foram adotadas pelas
autoridades brasileiras, tais como o distanciamento social e o fechamento das instituigdes de
ensino no pais. O fechamento de escolas aconteceu em decorréncia das Portarias N.° 343, de 17
de margo de 2020 (Brasil, 2020), N.° 544, de 16 de junho de 2020 (Brasil, 2020), e da Medida
Proviséria N.° 934, de 1° de abril de 2020 (Brasil, 2020), que previam a substituicdo das aulas
presenciais por aulas que utilizassem Tecnologias Digitais. Nesse dia, em 17 de margo de 2020,

ainda havia parcial fechamento de escolas no pais, o que podemos ver na Figura 2 a seguir:

Figura 2 - Status do Brasil quanto ao fechamento de escolas em 17 de marco de 2020
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Nesse periodo pandémico, o Ministério da Educacdo do Brasil (MEC) homologou o
Parecer n° 19 do Conselho Nacional de Educacao CNE, (2020), por meio da Lei N.° 14.040, de
18 de agosto de 2020 (Brasil, 2020), que autorizou a utilizagdo de aulas online em diversas
categorias de ensino, cabendo as escolas reorganizarem o calendario de dias letivos. Assim, o

MEC resolveu

Art. 1° Autorizar, em carater excepcional, a substituicdo das disciplinas presenciais,
em andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de informagdo e
comunicag¢do, nos limites estabelecidos pela legislagdo em vigor, por instituicdo de
educacdo superior integrante do sistema federal de ensino, de que trata o art. 2° do
Decreto n.° 9.235, de 15 de dezembro de 2017 (Brasil, 2020, p. 39).

A suspensao de aulas presenciais gerou a necessidade de docentes e de alunos migrarem
para uma nova realidade, transferindo metodologias e praticas pedagogicas para o Ensino
Remoto Emergencial. Entretanto, para Oliveira, Corréa e Morés (2020), com essas medidas
implantadas, o ensino remoto disposto pelo MEC foi uma tentativa de os alunos ndo perderem

o0 ano letivo e ndo sairem prejudicados em seus aprendizados. Assim, segundo os autores,

[...] no que tange a continuidade das aulas na modalidade online, os professores
precisam abordar elementos ligados ao cotidiano dos alunos, discutindo inclusive a
situagdo da pandemia vivida, de maneira a explorar a dimensdo educativa, pedagogica
e cientifica, assim como instigar motivagdes que os mobilizem a aprender em carater,
colaborativo (familia-aluno; professor-aluno e aluno-professor) (Oliveira; Corréa;
Morés, 2020, p. 5).

Vendo por esse angulo, o aluno ¢ estimulado a assumir um papel de autonomia em
relacdo as atividades transmitidas nas aulas, para que construa sua aprendizagem. Sendo assim,
Oliveira, Corréa e Morés (2020) revelam que os desafios das praticas pedagdgicas sdo grandes
e, para supera-los, serd necessario ter um olhar mais apurado para acompanhar os alunos.
Moreira e Schlemmer (2020, p. 8) definem o ensino remoto como “[...] uma modalidade de
ensino ou aula que pressupde o distanciamento geografico de professores e estudantes e vem
sendo adotado nos diferentes niveis de ensino por instituicdes no mundo todo [...]”. Para os
autores, o ensino presencial ¢ transferido para as Tecnologias Digitais por meio de sistemas de
rede.

Segundo Arruda (2020), “a educacdo remota on-line digital se diferencia da Educagdo
a Distancia (EaD) pelo carater emergencial que propde usos e apropriacdes das tecnologias em
circunstancias especificas de atendimento onde outrora existia regularmente a educacdo

presencial” (p. 265). Moore e Kearsley (2010, p. 02) conceituam EaD como “[...] o aprendizado
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planejado que ocorre em um lugar diferente do local de ensino, exigindo técnicas especiais de
criacdo do curso e de instrugcdo, comunicacdo por meio de varias tecnologias digitais e
disposi¢des organizacionais e administrativas especiais”. Dessa forma, a educagdo a distancia
¢ a modalidade educacional na qual alunos e professores estdo separados, fisica e/ou
temporalmente e, por isso, faz-se necessaria a utilizacdo de meios tecnoldgicos de informagao
e comunicacao, diferenciando-o do ERE.

Hodges et al. (2020) compreendem que o ensino remoto emergencial ¢ uma modalidade
de ensino online, que representa uma situagao temporaria do processo de ensino-aprendizagem
atual, planejado meticulosamente por uma equipe de profissionais especializados e adaptados
aos recursos e processos disponiveis nas instituicdes de ensino durante a pandemia. Segundo
os autores, a situacdo da pandemia foi desafiadora para a educacdo, mas por outro lado
inovadora e criativa, adaptada para atender o momento emergencial no ensino de forma
sincrona, que consistiu em uma estrutura remota, temporaria, com recursos adaptados para
transi¢do do ensino presencial para o ambiente digital.

Hodges et al. (2020) explicam que, nessas circunstancias, em relagdo ao ensino remoto

emergencial, o objetivo principal

ndo € recriar um ecossistema educacional robusto, mas, sim, fornecer acesso
temporario a instru¢ao e suporte educacional de uma maneira que seja rapida de
configurar e esteja disponivel de forma confiavel durante uma emergéncia ou crise
(Hodges et al., 2020, n.p.).

Para defender o uso do ERE, tanto Hodges et al. (2020) como Arruda (2020) usam os
argumentos da temporalidade, do provisorio e da auséncia de uma estrutura escolar necessaria
para uma boa educagdo para os alunos.

Segundo a Unesco (2020), a pandemia provocada pela Covid-19 afetou mais de 90%
dos alunos do mundo, em todos os niveis de educagdo, o que acarretou queda na aprendizagem,
0 que pode se arrastar por muitos anos se politicas publicas ndo forem adotadas em razao de
melhores condi¢des de infraestrutura, de tecnologias, de salarios, de formagdo continuada de

professores, dentre outros. De acordo com a UNESCO (2020, p. 6), as

[...] politicas educacionais nessa fase da pandemia foram chamadas a buscar
alternativas em uma regido caracterizada pela desigualdade e a exclusdo digital. As
medidas pedagdgicas tém sido as plataformas de ensino pela internet, que abrangem
apenas os alunos que possuem acesso a banda larga em suas residéncias. Os alunos de
escolas privadas possuem mais acesso as tecnologias digitais do que os alunos das
escolas publicas.



61

A pandemia parece ter evidenciado ainda mais as desigualdades sociais no acesso a
educacdo. Apesar das iniciativas para a manuten¢do das atividades escolares, muitos alunos
relataram a auséncia de Tecnologias Digitais, falta de acesso e/ou conexao a internet, falta de
espaco para estudar em casa e dificuldade de acompanhar as aulas remotas.

Segundo pesquisa feita pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGL.br), em 2018,
58% dos domicilios no Brasil ndo possuiam computadores e 33% ndo tinham acesso a internet;
entre a populagdo de renda familiar inferior a 1 salario-minimo, 78% das pessoas com acesso a
internet usavam exclusivamente o celular. Com esses dados, fica claro que existe uma diferenca
entre as classes sociais. Vieira e Ricci (2020) relatam que algumas criangas tém acesso as TDs
e possuem apoio familiar, mas a maioria ndo, fato que pode se acentuar as desigualdades quando
se trata de criangas que estdo em situagdo de vulnerabilidade social, assim como de extrema
pobreza.

Sobre a situagdo de vulnerabilidade social, hd anos que no Brasil se vem discutindo a
educagdo, de como, de fato, se tratar de um direito para todos, seja ela presencial, virtual ou
hibrida. Anisio Teixeira trouxe, sobre tal aspecto, questionamentos, no final dos anos 1950:
quando dizia “educagdo ndo € privilégio”, o autor defende a educagdao como um direito, lutando
pela universalizag¢do da escola publica gratuita e de qualidade no Brasil (Teixeira, 1995; Nunes,
2000).

Se essas desigualdades ja eram conhecidas no Brasil, com a pandemia e a transferéncia
do ensino presencial para o ensino remoto emergencial, a diferenca de acesso ampliou essas
diferengas. Dados de outra pesquisa da Rede de Pesquisa Solidéria, de 4 de agosto de 2020,
mostram que entre marc¢o ¢ julho de 2020 mais de 8 milhdes de criangas de 6 a 14 anos nao
fizeram quaisquer atividades escolares em casa. E, no més de julho, enquanto apenas 4% das
criangas mais ricas ficaram sem qualquer atividade escolar, tal nimero saltou para 30% entre
as criangas mais pobres. O relatdrio concluiu: “Com a omissao do Estado no acompanhamento
das familias mais pobres, a diferenca de atividades realizadas em casa, entre pobres e ricos,
pode chegar a 224 horas, o equivalente a 50 dias letivos” (Rede de Pesquisa, 2020). Esse
relatdrio € preocupante, pois evidencia a grande desigualdade que existe no acesso a educacgao
entre as familias mais ricas e as mais pobres. Enquanto as com melhores condigdes financeiras
podem oferecer um ambiente propicio para o estudo e auxiliar seus filhos com as tarefas
escolares, as mais pobres acabam sendo prejudicadas pela falta de recursos e suporte do Estado

(Macedo, 2021).
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Ainda, mais preocupante ¢ a maioria dos alunos de escolas publicas ndo dispor de
computadores nem acesso a internet, contribuindo para a exclusdo desses alunos. Macedo
(2021) aborda as nuances dessa questdo em seu estudo, quando questiona se as TDs sdo um
direito ou privilégio das desigualdades digitais na pandemia e na escola publica. Segundo o

autor, entre as muitas preocupagdes trazidas pela crise,

[...] um ponto central eram as desigualdades digitais. Desde o fechamento dos portdes
da escola em marco, diferentes setores manifestaram preocupa¢do com 0s muitos
estudantes que ndo estavam conseguindo acompanhar as atividades remotas por nao
terem acesso, seja a rede de internet no domicilio, seja aos equipamentos eletrdnicos
adequados para o estudo (p. 271).

Macedo (2021) ressalta a importancia de enfrentar diversos obstidculos em relacdo a
educagdo e a implementacdo de politicas publicas voltadas a formacdo continua de docentes.
Torna-se essencial ampliar a disponibilidade das TDs e garantir acesso a internet, a fim de
permitir que docentes e alunos possam aproveitar a0 maximo as vantagens oferecidas pela web.
Korkmaz, Ossiannilsson e Sangrda (2020) também concordam com a ideia defendida por
Macedo, ao abordarem a relevancia das TDs na educagao.

Korkmaz (2020) destaca que as escolas que estavam preparadas para utilizar as TDs e
possuiam um sistema de gestdo adaptado sairam-se melhor do que aquelas que ndo estavam
preparadas. A autora ressalta a necessidade de estudos para comparar os resultados dos alunos
antes e depois da pandemia, com o objetivo de estabelecer a melhor forma de ensino online.
Por sua vez, Ossiannilsson (2020) enfatiza que a revolugdo digital na educagao também envolve
pessoas e seus habitos, comportamentos e atitudes em relagcdo ao uso da tecnologia. Ela destaca
a importancia de uma pedagogia inovadora e do aumento da competéncia digital dos docentes,
que sdo fundamentais para atingir os objetivos do ensino e da aprendizagem.

Sangra (2020), por sua vez, alerta para a importancia de ndo se limitar apenas a leitura
ou a visualiza¢do de conteudos, o que ocorreu durante o Ensino Remoto Emergencial. Segundo
o autor, ¢ necessario que os docentes se comprometam com a transformagdo necessaria para
obter um bom desempenho dos alunos, evitando a subutiliza¢do do ambiente virtual e adotando
uma perspectiva mais abrangente e colaborativa.

De acordo Stevanim (2020), o ERE apresentou-se como uma alternativa viavel para
garantir a continuidade do processo de ensino/aprendizagem. Com a suspensdao das aulas
presenciais, as Tecnologias Digitais tornaram-se as grandes aliadas dos docentes, possibilitando
a transmissdo de atividades e a interacdo entre alunos por meio de plataformas digitais. No

entanto, o ERE trouxe consigo uma série de desafios e reflexdes — primeiramente, a falta de
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acesso a internet e de equipamentos se mostrou um obsticulo para muitos alunos,
principalmente aqueles que pertencem a regides mais desfavorecidas (Santos, 2020).

A interacdo face a face, os debates em sala de aula e as experiéncias praticas foram
substituidas por videoconferéncias e atividades online, 0 que nem sempre garantiu a mesma
qualidade de aprendizado (Chaves, 2021). Outro ponto do ERE ¢ o papel do docente, que
precisou se reinventar, adquirir novas habilidades digitais e adaptar suas metodologias de
ensino; afinal, mais do que transmitir conhecimento, o docente se torna um guia, um mediador
(Diedrich; Santos; Branbilla, 2021).

Diante desses pontos, o Ensino Remoto Emergencial apresentou-se como um desafio
para todo o setor educacional, mas também como uma oportunidade de repensar a Educagio.
Ele nos mostrou que, mesmo diante de crises, ¢ possivel buscar alternativas para garantir um
ensino de qualidade e acessivel a todos. Cabe a nds, como sociedade, valorizar essa experiéncia
e utilizar as ligdes aprendidas para a constru¢do de uma educacdo mais resiliente e inclusiva
(Castells, 2017).

A crise causada pela pandemia da Covid-19 foi um evento dramético para todo o setor
educacional; mais uma vez, trazemos as palavras de Anisio Teixeira, em que ndo podemos
aceitar “o dualismo pacifico entre os ‘favorecidos’ ou ‘privilegiados’ e os desfavorecidos ou
desprivilegiados” (Teixeira, 1995; Nunes, 2000). Trata-se, ao contrario, de lutar pela “educagao

comum”, de fato acessivel a todos, mesmo em tempos de crise.
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3 METODOLOGIA

A ciéncia é muito mais que um corpo de
conhecimentos. E uma maneira de pensar.

Carl Sagan - Cosmos (1980).

Neste capitulo, sdo abordados os métodos utilizados nesta pesquisa, 0s quais seguiram
uma abordagem qualitativa e exploratéria. A coleta de dados foi realizada por meio de
entrevistas semiestruturadas com docentes e, posteriormente, avaliadas para orientar a criagao
e a analise dos dados da pesquisa, visando alcangar os objetivos estabelecidos. E importante
explanar o procedimento pelo qual a pesquisa foi conduzida, além de abordar o método adotado,
as caracteristicas dos participantes envolvidos, a maneira de coletar e de tratar os dados.

Segundo Richardson (1999), o método cientifico ¢ a forma encontrada pela sociedade
para legitimar um conhecimento adquirido empiricamente, isto ¢, quando um conhecimento ¢é
obtido pelo método cientifico, qualquer pesquisador que repita a investigagdo, nas mesmas
circunstancias, podera obter um resultado semelhante. Dessa forma, o método cientifico
consiste em uma série de etapas que devem ser seguidas para buscar explicagcdes e compreensao
dos fenomenos naturais e sociais de forma sistematica, racional e objetiva.

Conforme sustentado por Demo (1987), a metodologia ¢ uma preocupagdo pratica que
envolve o modo como a ciéncia lida com a realidade tedrica e pratica. Normalmente, ela se
concentra na transmissdo de conhecimentos sobre os procedimentos logicos relacionados a
questdes de causalidade, principios formais de identidade, dedugao, indugdo e objetividade.

Eco (1977) complementa dizendo que, ao realizar uma pesquisa cientifica, o
pesquisador estara adquirindo habilidades de estruturar seus pensamentos de forma organizada,
com o intuito de sistematizar os dados coletados. Para atingir o propoésito estabelecido, um
método especifico ¢ imprescindivel no trabalho cientifico, a fim de assegurar o éxito do
planejamento realizado.

Campbell e Stanley (1979) salientam que, embora a verdade seja Unica, os caminhos
que os pesquisadores seguem para alcanc¢a-la podem variar. A diversidade de métodos ¢ uma
vantagem, pois, quando diferentes técnicas ou processos levam a mesma conclusdo, ha maior
razdo para aceita-la. Portanto, ndo devemos impor ou favorecer métodos especificos. Ao
considerar diferentes abordagens, o autor concluiu que ndo ha um padrio pré-estabelecido que

possa fornecer todas as respostas para a pergunta-problema.
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Esta pesquisa teve como objetivo geral analisar as praticas docentes que foram
exploradas nas aulas para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental de uma escola publica no
contexto da pandemia provocada pela Covid-19. A seguir, apresento as abordagens que
descrevem minuciosamente as etapas da investigacdo: entrevistas semiestruturadas;

delineamento da pesquisa; participantes da entrevista e analise de dados.

3.1 ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADAS

As entrevistas semiestruturadas sdo ferramentas fundamentais no ambito da coleta de
dados em pesquisas cientificas. Essa técnica destaca-se por sua flexibilidade e capacidade de se
adaptar as necessidades especificas de cada estudo, permitindo uma exploragdo profunda de
temas complexos. Ao serem empregadas em conjunto com outros métodos de coleta de dados,
as entrevistas semiestruturadas enriquecem significativamente a pesquisa, proporcionando
insights valiosos, percepcgdes e interacdes que potencializam a compreensao e a interpretagao
dos dados coletados. Sua natureza interativa e adaptavel facilita o aprofundamento de aspectos
particulares do tema investigado, contribuindo, assim, para uma analise mais rica € uma maior
qualidade do levantamento de informagdes.

Segundo Manzini (1991, p. 154), a entrevista semiestruturada estd focalizada em um
assunto sobre o qual confeccionamos perguntas principais, complementadas por outras
questdes inerentes as circunstdncias momentaneas a entrevista. Para o autor, esse tipo de
entrevista pode fazer emergirem informacdes de forma mais livre, e as respostas ndo estao
condicionadas a uma padronizacdo de alternativas. Para Bodgan e Biklen (1994, p. 134), “a
entrevista semiestruturada ¢ utilizada para recolher dados descritivos na linguagem do proprio
sujeito, permitindo ao investigador desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a maneira como
os sujeitos interpretam aspectos do mundo”. Por meio da entrevista, ¢ possivel, por exemplo,
coletar dados a respeito do que as pessoas fazem, como fazem e os motivos pelos quais fazem.

Marconi e Lakatos (1996, p. 84) complementam dizendo que a entrevista

semiestruturada é

um encontro entre duas pessoas, a fim de que uma delas obtenha informagdes a
respeito de determinado assunto, mediante uma conversacao de natureza profissional.
E um procedimento utilizado na investigagio social, para a coleta de dados ou para
ajudar no diagnéstico ou no tratamento de um problema social.
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A entrevista consiste em uma ferramenta interativa que adquire sentido dentro de um
espago dialdgico, no qual o estabelecimento do vinculo entre o entrevistador e os entrevistados
gera influéncias reciprocas, cumprido uma fungdo essencial na qualidade dos indicadores
empiricos produzidos. Dessa forma, o papel do pesquisador ndo se restringe a atividade de
perguntar. Igualmente, o papel do pesquisado ndo se restringe a responder as questdes
formuladas pelo pesquisador, pois as suas respostas ndo estdo prontas, mas sdo verdadeiras
construcdes pessoais implicadas do espago dialdgico da entrevista e no tipo de vinculagdo
estabelecida com o entrevistador (Gonzales, 1999).

Para Ribeiro (2008), a entrevista tornou-se, nos ultimos anos, um instrumento do qual
se servem constantemente, € com maior profundidade, os pesquisadores das areas das Ciéncias
Sociais. Eles recorrem a entrevista, sempre que tém necessidade de obter dados que ndo podem
ser encontrados em registros e fontes documentais, podendo ser fornecidos por determinadas

pessoas. O autor ainda afirma que a

[...] técnica mais pertinente quando o pesquisador quer obter informagdes a respeito do
seu objeto, que permitam conhecer sobre atitudes, sentimentos e valores subjacentes ao
comportamento, o que significa que se pode ir além das descricdes das agdes
incorporando novas fontes para a interpretacdo dos resultados pelos proprios
entrevistadores (Ribeiro, 2008, p. 141).

Ainda de acordo com Ribeiro (2008), a entrevista semiestruturada pode permitir que os
pesquisadores compreendam melhor o contexto e os motivos por tras de suas conclusdes,
desempenhando um papel vital para o trabalho cientifico, ajudando a garantir que os resultados
sejam validos, relevantes e confidveis.

Na entrevista semiestruturada, o pesquisador inicia a entrevista com algumas perguntas
especificas sobre o assunto, para entender melhor a percepcao do entrevistado. No decorrer da
entrevista, o pesquisador pode realizar perguntas complementares para obter mais informagdes
sobre o assunto; dessa forma, o pesquisador ¢ uma chave principal em sua pesquisa. Demo
(1987) define o papel do pesquisador como sendo aquele que empresta significancia ao dado
mais simples e aparentemente opaco, quem descobre temas a primeira vista banais, mas, muito
fecundos; ¢ irrequieto, capta nas brechas das discussdes e em dados esfarrapados novas linhas
de indagacao, colocando em relagdo coisas que poderiam vir a parecerem desconexas.

Ainda, na entrevista semiestruturada, os cuidados envolvem a elaboragdo de um roteiro
de entrevista, a aten¢do a sequéncia de perguntas, o cuidado com a utilizacao da linguagem, a
submissao do roteiro a juizes, bem como um modelo-piloto para ser aplicado e adequado antes

do inicio da coleta propriamente dita (Manzini, 2004).
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Quanto ao roteiro, sua principal funcao é nortear o pesquisador durante a entrevista para
que, durante o processo, a dire¢ao da conversa nao se distancie do objetivo tragado, além de dar
suporte ao entrevistador para que se organize diante do entrevistado (Manzini, 2004). O autor
também fez questdo de abordar cuidados indispensaveis no planejamento e na realizagdo de um
roteiro, que sdo: cuidado com a linguagem, com a forma das perguntas e com a sequéncia de
perguntas.:

J Em relagdo a linguagem utilizada no roteiro, o contato prévio estabelecido com

os participantes que serdo entrevistados viabiliza decisdes quanto aos vocabuldrios

empregados em cada pergunta, visto que cada comunidade faz wuso de
palavras/expressdes cujos significados podem nao ser acessiveis a todos;

o Outro ponto esta relacionado a forma como se faz a pergunta, ou seja, cuidar da

redacdo da pergunta para que ela fique clara e objetiva. O devido cuidado com a

linguagem utilizada pode evitar o enviesamento ou, at¢ mesmo, certa inibigdo do

entrevistado. A maneira como as perguntas sdo sequenciadas também requer atencdo e

cuidado;

J A pergunta que inicia a coleta de informagdes deve ser simples, com o objetivo

de propiciar ao entrevistado ficar mais a vontade, e tornarem-se mais complexas ao

longo da entrevista. A separacdo das questdes por blocos tematicos também ¢ indicada,
sinalizando a troca de assunto.

Manzini (2004) recomenda, também, ap0s a pergunta inicial, que sejam feitas perguntas
abertas que permitam que o entrevistado possa falar livremente sobre o assunto em questio e
que o contato visual seja receptivo as respostas do entrevistado. Assim, o entrevistador deve
evitar interromper o entrevistado e ndo dar respostas ou opinides proprias para nao atrapalhar o
andamento da entrevista. E importante demonstrar empatia e interesse genuino no que esta
sendo dito, para que o entrevistado se sinta & vontade para compartilhar suas experiéncias e
opinides.

Realizar uma entrevista semiestruturada permite uma abordagem flexivel do tema, o que
¢ uma vantagem dessa abordagem. Isso significa que o entrevistador pode seguir uma linha de
questionamento mais direcionada, mas, a0 mesmo tempo, ter a liberdade de explorar questdes
que surgirem durante a conversa. Além disso, essa abordagem pode ser mais confortavel para
o entrevistado, permitindo, da mesma forma do que foi citado anteriormente, que se sinta mais

a vontade para compartilhar suas experiéncias e opinides de forma mais espontanea.
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Segundo Marconi e Lakatos (1996, p. 86) afirmam, uma das “vantagens da entrevista
semiestruturada implica o fato de que pode fornecer um esclarecimento muito melhor e mais
flexibilidade”. O entrevistado pode repetir ou esclarecer perguntas ou especificar algum
significado, oferecendo maior oportunidade para avaliar atitudes, podendo o entrevistado ser
observado naquilo que diz.

Para Rosa e Arnoldi (2006, p. 87), as entrevistas apresentam vantagens que podem aqui

ser evidenciadas:

a) Permitem a obtencdo de grande riqueza informativa — intensiva, holistica e
contextualizada — por serem dotadas de um estilo especialmente aberto, ja que se
utilizam de questionamentos semiestruturados;

b) Proporcionam ao entrevistador uma oportunidade de esclarecimentos, junto aos
segmentos momentaneos de perguntas e respostas, possibilitando a inclusdo de
roteiros ndo previstos, sendo esse um marco de interagdo mais direta,
personalizada, flexivel e espontanea;

¢) Cumprem um papel estratégico na previsdo de erros, por ser uma técnica flexivel,
dirigida e econdmica que preve, antecipadamente, os enfoques, as hipoteses e
outras orienta¢des Uteis para as reais circunstancias da investigacao, de acordo
com a demanda do entrevistado, propiciando tempo para a preparacdo de outros
instrumentos técnicos necessarios para a realizagdo, a contento, da entrevista.

Ademais, as entrevistas possibilitam a captura de nuances e informagdes subjetivas que
sao dificeis de serem obtidas por outras técnicas de coleta de dados, proporcionando uma
compreensdo mais profunda e abrangente do objeto de estudo. A interacdo direta e pessoal entre
o pesquisador e o entrevistado durante a entrevista ajuda a estabelecer um ambiente de
confianga e empatia, o que facilita a obtencdo de insights e percep¢des mais detalhados e
enriquecedores sobre o tema em analise.

Ribeiro (2008) aponta, também, como vantagens da utilizacao da técnica da entrevista,
a flexibilidade na aplicacdo, a facilidade de adaptacdo de protocolo, viabilizagdo da
comprovagdo e do esclarecimento de respostas, a taxa de resposta elevada e o fato de poder ser
aplicada a pessoas ndo aptas a leitura. E importante ressaltar que, apesar das vantagens
apresentadas sobre a técnica da entrevista semiestruturada, as vezes pode ndo garantir a
fidelidade dos dados coletados. Tem que considerar que o entrevistador deve ser treinado para
conduzir a entrevista de forma adequada e que as questdes devem ser desenvolvidas
cuidadosamente para que possam obter respostas relevantes para a investigacao.

Em se tratando das desvantagens da entrevista semiestruturada, estdo na dificuldade de
expressao e de comunicagdo de ambas as partes, o que pode levar a uma falsa interpretacao das
perguntas, possibilitando ao entrevistado ser influenciado, consciente e inconscientemente, pelo

entrevistador (Marconi; Lakatos, 1996).
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Outras questdes apontadas por Marconi e Lakatos (1996) referem-se a auséncia de um
roteiro padrdo, o qual pode fazer com que o entrevistador se desvie durante a conversa e deixe
de discutir questdes importantes para a pesquisa e a subjetividade na interpretacio das respostas,
j4 que ndo ha uma padronizag¢do na condug¢do da entrevista. Isso pode gerar inconsisténcias na
andlise dos dados e prejudicar a validade dos resultados obtidos.

Gil (1999, p. 118) também menciona que as entrevistas semiestruturadas apresentam
desvantagens que devem ser consideradas ao discutir pesquisas desse tipo. O autor destaca a
importancia de analisar esses aspectos, ressaltando que as principais desvantagens das

entrevistas incluem:

a) a falta de motivacao do entrevistado para responder as perguntas que lhe sdo
feitas;

b) ainadequada compreensao do significado das perguntas;

¢) o fornecimento de respostas falsas, determinadas por razdes conscientes ou
inconscientes;

d) inabilidade, ou mesmo incapacidade, do entrevistado para responder
adequadamente, em decorréncia de insuficiéncia vocabular ou de problemas
psicolégicos;

e) influéncia das opinides pessoais do entrevistador sobre as respostas do
entrevistado.

Além disso, Gil (1999) ressalta que a falta de padronizagdo das perguntas pode levar a
respostas variadas e dificultar a analise dos dados. Outro ponto importante destacado pelo autor
¢ a possivel influéncia do entrevistador sobre as respostas do entrevistado, o que pode
comprometer a objetividade dos resultados. Dessa forma, requer que o pesquisador esteja ciente
dessas limitagdes ao optar por realizar entrevistas semiestruturadas em sua pesquisa. A
conscientizacao sobre esses possiveis obstaculos pode auxiliar na elaboragdo de estratégias para
minimizar seus impactos e garantir a confiabilidade e a validade dos resultados obtidos.

Ribeiro (2008) identifica como pontos fracos o custo elevado, o consumo de muito
tempo na aplicagdo, a sujei¢do a polarizagdo do entrevistador, a ndo garantia do anonimato, a
sensibilidade aos efeitos no entrevistado, as caracteristicas do entrevistador e do entrevistado,
o treinamento especializado que requer, as questdes que direcionam a resposta. Todas essas
limitagdes intervém na qualidade da entrevista semiestruturada, mas muitas delas podem ser
contornadas pelo entrevistador, visto que o sucesso desta técnica depende fundamentalmente
do nivel da relacdo pessoal entre entrevistador e entrevistado.

Ao final da entrevista, Manzini (2004) sugere que o entrevistador agradega ao

entrevistado por sua colaboragdo e se coloque a disposicao para esclarecer eventuais duvidas.
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Ademais, ¢ respeitavel garantir a confidencialidade das informacdes obtidas durante a
entrevista e respeitar a privacidade do entrevistado.

Nesta pesquisa, optou-se pela entrevista semiestruturada (online’) em detrimento da
entrevista estruturada, porque a primeira “assemelha-se a uma conversa”, diferenciando-se pelo
nivel de controle estabelecido pelo entrevistador no dialogo, como sublinham Gewandsznajder
e Mazzotti (1998, p. 168). Esse tipo de entrevista mostrou-se apropriado, pois, segundo Trivifios
(1987, p. 147), “deixa que o informante possa seguir espontaneamente as linhas de seu
pensamento e de suas experiéncias dentro do foco principal colocado pelo investigador o que

lhe permite participar da elaborag¢do do contetido da pesquisa”.

3.2 DELINEAMENTO DA PESQUISA

A pesquisa foi conduzida em uma escola pertencente a rede publica municipal de ensino
no interior do Estado do Ceard, vinculada a cidade de Acopiara. Essa instituicao educacional ¢
reconhecida por sua exceléncia em termos de corpo docente, infraestrutura de qualidade e
eficiente gestdo. A escola esta localizada em uma regido que se encontra a cerca de 18km de
distancia da zona urbana, onde ¢ situada a Secretaria da Educacdo. Vale ressaltar que a escola
possui trés horarios de funcionamento:

o Manha — Educacao Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais (EF1)

o Tarde — Ensino Fundamental Anos Finais (EF2)

o Noite — Educacdo para Jovens e Adultos (EJA).

A distribuicao de alunos e de professores na escola pode ser descrita da seguinte forma:

o 49 alunos e 4 professores na Educacao Infantil;
o 69 alunos e 9 professores no EF1;
o 73 alunos e 8 professores no EF2;
o 43 alunos e 4 professores na EJA.

Quanto a infraestrutura e a instalacdo de ensino, a escola possui 10 salas de aula, sala
da diretoria, sala de recursos multifuncionais para Atendimento Educacional Especializado
(AEE), sala dos professores, cozinha, sala da secretaria, biblioteca, laboratorio de informatica;

acesso a internet; energia de rede publica; dgua filtrada; fossa; patio descoberto, almoxarifado;

5 Entrevista Online — A decisdo por essa modalidade deveu-se ao fato de a pesquisadora possuir residéncia fixa
nos Estados Unidos e ndo ser possivel prorrogar sua estadia no Brasil, uma vez que o seu prazo de visto expirara
em 30 de novembro de 2022.
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lixo destinado a coleta periddica. Quanto a equipamentos, a escola possui televisdo, impressora,
DVD, aparelho de som, antena parabdlica e projetor multimidia (Datashow).

A pesquisa em questdo consistiu em conduzir entrevistas semiestruturadas com
professores, uma abordagem comumente empregada na pesquisa qualitativa. Este procedimento
esteve sujeito a avaliagdo e a aprovagao por parte de um Comité de Etica em Pesquisa, conforme
preceituado pelos padrdes éticos e regulatdrios estabelecidos para pesquisas envolvendo seres
humanos, seja de forma direta ou indireta.

Ap6s a conclusdo da fase de qualificagdo do projeto de pesquisa, obteve-se a anuéncia
da Secretaria Municipal de Educacdo e da dire¢do da escola (Termos de Anuéncia e de
Consentimento disponiveis nos Apéndices B e C). A seguir, procedeu-se a submissao do projeto
de pesquisa a Plataforma Brasil, um sistema onl/ine utilizado para o envio e a analise de estudos
cientificos. O projeto foi avaliado e aprovado pelo Comité de Etica da Universidade de Caxias
do Sul (UCS), recebendo o registro CAAE 67329022.6.0000.5341 como niimero de aprovagao.

Apos a obtencdo da aprovacao do projeto de pesquisa, a pesquisadora iniciou o contato
com os docentes por meio do aplicativo WhatsApp. Os docentes foram convidados a participar
da pesquisa e, uma vez que aceitaram os Termos de Consentimento Livre e Esclarecido (TCEL
— Apéndice D), as entrevistas foram agendadas e realizadas pela plataforma Google Meet,

levando em consideracao a disponibilidade de hora e dia de cada entrevistado.

3.3 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Na ocasido da entrevista, foi fornecida aos individuos participantes explicacdo
abrangente do proposito subjacente do estudo, com énfase na garantia de que seus direitos de
confidencialidade em relagdo as informagdes identificaveis seriam preservados, assim como o0s
dados obtidos por meio do método de entrevista.

A ética e a protegdo dos participantes foram prioridade durante todo o processo de coleta
de dados, garantindo que sua integridade fosse respeitada em todas as etapas da pesquisa. Os
dados coletados foram tratados com confidencialidade e utilizados apenas para os fins
previamente estabelecidos. Ao seguir rigorosamente essas diretrizes éticas, o estudo buscou
assegurar a integridade dos participantes e a credibilidade dos resultados obtidos, contribuindo
assim para o avango do conhecimento na area de pesquisa em questao.

A fim de obter uma compreensdo mais aprofundada dos entrevistados, foi realizado o
tracado de um perfil individual para cada participante do estudo, abordando caracteristicas

pessoais de natureza cientifica. Tais caracteristicas incluiram a idade dos entrevistados, bem
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como informagdes relacionadas a sua formagdo académica, nivel de escolaridade atingido,
disciplinas que ministravam e o periodo de tempo que exerciam atividades de docéncia. Esta

sintese do perfil de cada entrevistado pode ser visualizada no Quadro 4, a seguir.

Quadro 1 - Perfil dos entrevistados

A idade dos respondentes encontra-se entre 24 e 53 anos,
Idade abrangendo um leque amplo de tempo na vida profissional
e de experiéncias profissionais.

Dos respondentes, 70% tém formagdo em Pedagogia e
50% possuem 2 Graduagdes em outras Licenciaturas,
como: Matematica, Quimica, Historia, Letras, Geografia,
Ciéncias e Educacio Fisica.

Dos respondentes, 50% possuem pos-graduagdes, como:
Grau de escolaridade Gestao Pedagogica, Coordenagdo Pedagogica, Educacgio
Inclusiva, Ciéncias e Matematica

As disciplinas ministradas pelos respondentes sdo:
Disciplinas ministradas Matematica, Quimica, Historia, Letras, Geografia,
Ciéncias e Educagdo Fisica

Formacio Académica

Tempo de atuacio como docente Entre 2 e 22 anos.
Fonte: A autora (2023).

3.4 ANALISE DE DADOS

Para a realizagdo da analise das entrevistas, foram utilizadas as orientagcdes de Bardin
(2016) no que se refere a Analise de Contetido. Segundo a autora, a anélise de dados pode ser
definida como “um conjunto de técnicas de andlise de comunicagdo visando obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descri¢cao do conteudo, que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condi¢des de produgdo/recepcao destas mensagens” (Bardin, 2016,
p. 42).

Bardin (2016) também caracteriza a andlise de dados como empirica, o que significa
que nao pode ser baseada em um modelo preciso. No entanto, existem algumas etapas bésicas
que devem ser seguidas para sua efetivagcdo. Estas etapas partem de um entendimento mais
aprofundado, que, de acordo com Bardin (2016), sdo:

1. Pré -andlise: nesta etapa, ocorre a familiarizacdo com o material a ser analisado e a
defini¢io dos objetivos da analise. E uma fase de organizagio e sistematizagio das
ideias, em que ocorre a escolha dos documentos a serem analisados, a retomada dos
objetivos iniciais da pesquisa em relagdo ao material coletado, e a elaboragdo de
indicadores que orientardo a interpretagdo final. A pré-analise trata-se de uma fase

de ordena¢do dos dados com o objetivo de constituir o corpus da pesquisa. “O
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corpus ¢ o conjunto dos documentos tidos em conta para serem submetidos aos
procedimentos analiticos” (Bardin, 2016, p. 96);

2. Exploraciao do material: nesta etapa, ocorre a codificagdo do material, ou seja, a
categorizacdo dos discursos e temas identificados na etapa anterior. A codificagdo
envolve procedimentos de recorte, contagem, classificacdo, desconto ou
enumeragdo em funcao de regras previamente formuladas;

3. Tratamento dos resultados: nesta etapa, os resultados da codificacdo sdo
organizados e interpretados. E importante buscar relagdes entre as categorias
identificadas e analisar as diferentes perspectivas presentes nos discursos. De posse
dessas informacgdes, o investigador propde suas inferéncias e realiza suas
interpretagdes de acordo com o quadro tedrico e os objetivos propostos, ou identifica
novas dimensdes tedricas sugeridas pela leitura do material. Os resultados obtidos,
aliados ao confronto sistematico com o material e as inferéncias alcancadas, podem
servir a outras analises baseadas em novas dimensdes tedricas ou em técnicas
diferentes;

4. Inferéncia e interpretacgio: nesta etapa, ocorre a andlise dos dados de forma mais
abrangente, buscando inferéncias sobre a tematica em estudo e interpretando os
resultados obtidos;

5. Relatorio: nesta etapa, os resultados da analise sdo apresentados de forma clara e
organizada, destacando as principais conclusdes obtidas.

Bardin (2016) ressalta ainda que ha outros dois pontos importantes dentro da Analise de
Contetido — a visdo do analista como um investigador do implicito, com uma caracteristica de
“espido”, e a importancia da categorizagdo como énfase em uma parte do todo, primando por
uma representagdo verdadeira dos dados brutos.

Ao cumprir a exploracdo do material, o pesquisador pode fazer a definicdo das
categorias, classificando os elementos constitutivos de um conjunto caracterizados por
diferencia¢do e realizando o reagrupamento por analogia por meio de critérios definidos
previamente, no sentido de propiciar a realizagdo da inferéncia (Bardin, 2016).

A analise dos dados foi realizada por meio de leituras repetidas dos relatos, buscando
identificar similaridades e diferengas nas respostas dos participantes. Foram destacados os
pontos mais relevantes e recorrentes, de modo a identificar padrdes e tendéncias. Destaca-se
que a pesquisa teve carater qualitativo, buscando compreender os aspectos subjetivos e as
individualidades de cada docente. E importante ressaltar que o objetivo da pesquisa ndo era

fazer uma comparagao entre os docentes e suas praticas de atuagdo, mas obter uma compreensao
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ampla e abrangente dos aspectos discutidos. Dessa forma, cada entrevista foi considerada de
forma isolada, levando em conta as contribui¢des individuais de cada docente.

Durante a entrevista, foram abordados temas como a experiéncia de cada um na sua
pratica docente e principais desafios enfrentados, as estratégias utilizadas para engajar os
alunos, a motivagao para ensinar, a necessidade de formagao continuada, entre outros. O esbogo
do roteiro de entrevista encontra-se no Apéndice A. Por se tratar de entrevistas
semiestruturadas, algumas perguntas que compdem o roteiro foram ajustadas e outras
adicionadas dependendo do relato de cada entrevistado. Assim, cada docente teve a
oportunidade de expor sua visdo e compartilhar suas experiéncias pessoais, proporcionando
uma analise aprofundada dos aspectos trabalhados. Os dados obtidos foram transcritos e

organizados de forma a preservar a confidencialidade dos entrevistados.

3.5 AS CATEGORIAS DE ANALISE

A categorizagdo ¢ um método analitico amplamente utilizado em diferentes
metodologias para a analise de dados. Ela consiste em organizar e agrupar os dados coletados
em pesquisa de acordo com critérios especificos. Através da categorizacdo, buscam-se
identificar padrdes, tendéncias e relagdes entre os dados, proporcionando uma melhor
compreensdo e interpretacao dos resultados obtidos (Liidke; André, 1986).

Para categorizar os dados de uma pesquisa, inicialmente, ¢ preciso fazer a leitura
completa do corpus de analise, ou seja, as transcrigdes das entrevistas, como foi feito neste
estudo. Apds fazer a leitura completa do corpus de andlise, € importante seguir alguns passos
para categorizar os dados, conforme explica Bardin (2016):

<> Ler e reler os dados: E fundamental ter um entendimento claro do contetido dos

dados brutos da pesquisa. Isso envolve a leitura completa e a familiarizacdo com o material
coletado;

<> Identificar temas e topicos: Durante a leitura dos dados, ¢ importante
identificar temas ou topicos recorrentes. Palavras-chave, ideias semelhantes e padrdes que
surgem ao longo do corpus de andlise. Esses temas podem ser tanto esperados quanto
inesperados;

<> Criar categorias: Com base nos temas e topicos identificados, criam-se

categorias para agrupar e organizar os dados. Essas categorias podem ser amplas ou mais

especificas, dependendo do objetivo da pesquisa.
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Segundo Gomes (2004, p. 70), “A palavra categoria, em geral, se refere a um conceito
que abrange elementos ou aspectos com caracteristicas comuns ou que se relacionam entre si.
Essa palavra estd ligada a ideia de classe ou série”. O autor ainda complementa que a
categorizacao ¢ uma das operagdes logico-matematica que construimos desde nossos primeiros
anos de vida; abstraimos dados da realidade empirica na medida em que construimos categorias
cognitivas. Realizamos esse processo em nossas pesquisas, processamos os conteudos e usamos
as categorias para organizar, separar, unir, classificar e validar os resultados obtidos por meio
de nossos meios de obtengdo de dados.

De acordo com Galiazzi e Moraes (2005, p. 116):

Cada categoria corresponde a um conjunto de unidades de analise que se organiza
a partir de algum aspecto de semelhanga que as aproxima. As categorias sdao
construtos linguisticos, ndo tendo por isso limites precisos. Dai a importancia de
sua descri¢do cuidadosa, sempre no sentido de mostrar aos leitores e outros
interlocutores as opgdes ¢ interpretagdes assumidas pelo pesquisador.

Galiazzi e Moraes (2005) afirmam que as categorias sdo ferramentas de analise que
organizam os dados coletados durante a pesquisa, as quais devem ser bem-definidas, para que
sejam compreendidas facilmente. Qualquer trabalho de pesquisa que ndo apresente essa clareza,
acredita-se, esta seriamente comprometido, pois hé regras a seguir.

Existem algumas regras fundamentais que devem ser seguidas ao conduzir uma pesquisa
que utilize Analise de Contetdo, especialmente na criacdo das categorias. Essas mesmas regras
logicas se aplicam também a criagdo de categorizagdo em geral para qualquer estudo, mesmo
que nao seja aplicado a Analise de Contetido. Essas regras sdo, com efeito, “regras semanticas
para a linguagem da comunicagdo a ser analisada” (Janis, 1982, p. 55).

Segundo Bardin (2016), a categorizagdo ¢ feita em duas etapas: o inventario, quando se
isolam os elementos; e a classificagdo, que implica repartir os elementos e buscar ou impor um
nivel de organizagdo as mensagens, e tem por objetivo principal permitir, por “condensacao,
uma representagao simplificada dos dados em bruto”. Sobre esse aspecto, Selltiz (1975, p. 382)
complementa ao dizer que a classificacdo exige do pesquisador exatiddo e atencdo para a
validade dos dados. Uma vez realizada a categorizagdo e a organizagao dos dados, a Analise de
Contetido busca encontrar conexdes entre as categorias, identificar padrdes e interpretar os
significados subjacentes. Isso requer uma aproximacao critica e reflexiva, levando em conta
tanto o contexto do material analisado quanto o sociocultural mais amplo.

A Analise de Contetdo assenta-se, de modo implicito, na crenga de que a “categorizacao

(passagem de dados brutos a dados organizados) ndo introduz desvios (por excesso ou por
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recusa) no material, mas que da a conhecer indices invisiveis, ao nivel dos dados em bruto”
(Bardin, 2016, p. 147). Desse modo, os procedimentos adotados nas analises de conteudo
ajudam a tornar visivel a estruturagdo da informacao presente nos materiais, para que se possa
realizar uma interpretacdo mais profunda e significativa. Através da categorizacdo e da
organizac¢do dos dados em bruto, € possivel identificar padrdes, temas e tendéncias que podem
passar despercebidos em uma leitura superficial.

No entanto, ¢ importante ressaltar que a Analise de Contetido ndo ¢ uma técnica isenta
de subjetividade. A interpretacdo dos dados ¢ influenciada pelo contexto, pelos conhecimentos
prévios do pesquisador e por suas perspectivas teoricas. Portanto, ¢ fundamental que o
pesquisador seja reflexivo e transparente em relacdo aos seus pressupostos € as técnicas
utilizadas. E, além disso, deve considerar aspectos éticos, como o respeito aos direitos dos
participantes envolvidos no material analisado. E importante garantir a privacidade e o
anonimato, quando necessario, bem como obter consentimento informado para a utiliza¢ao dos
dados (Bardin, 2016).

Por essa razdo, a Andlise de Conteudo, descrita por Bardin (2016), permite a obtencao
de dados e de informagdes relevantes sobre um determinado tema ou fenomeno. A autora
enfatiza a importancia de ser uma ferramenta fundamental para a compreensdo dos dados
coletados e para a producdo de conhecimento, pois admite desenvolver a capacidade de ver as
coisas de perspectivas diferentes, de identificar relagcdes entre varidveis e de compreender o
sentido das mensagens veiculadas. Esta abordagem possibilita a compreensao, a apropriagdo e

a aplicag@o do conteudo.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Quando vocé faz uma descoberta — mesmo se
vocé for a ultima pessoa na Terra a ver a luz —
vocé jamais vai se esquecer.

Carl Sagan - Cosmos (1980).

Neste capitulo, analisamos e discutimos os dados gerados pelas entrevistas realizadas,
com o intuito de focalizar o objetivo geral desta pesquisa cientifica, que foi o de analisar como
as praticas docentes foram exploradas nas aulas para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental
de escola publica no contexto da pandemia provocada pela Covid-19. A escolha de ser em
formato de entrevista deu-se pelo fato de que ela permite uma compreensao mais detalhada e
aprofundada das experiéncias e das percepcdes dos docentes em relacdo as suas praticas
educacionais durante esse periodo desafiador.

As respostas fornecidas pelos docentes foram cuidadosamente analisadas e
categorizadas, utilizando-se técnicas de Andlise de Conteido de Bardin (2016). Essa
abordagem permitiu identificar padrdes, tendéncias nos relatos dos participantes, contribuindo
para uma compreensao mais abrangente do tema em questao.

Ao longo deste capitulo, sdo apresentados os resultados obtidos a partir das entrevistas,
destacando-se os principais achados e conclusdes. Sao explorados aspectos como a adaptagao
dos docentes as novas demandas impostas pela pandemia, o uso de recursos digitais
tecnoldgicos como estratégia pedagdgica, as dificuldades enfrentadas no processo de ensino
remoto e o impacto dessas mudancgas na qualidade do ensino para os alunos dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental.

Esperamos que esta analise contribua para o avango do conhecimento cientifico sobre a
educacdo durante a pandemia da Covid-19, fornecendo insights e orientagdes para educadores
e formuladores de politicas publicas no desenvolvimento de estratégias efetivas de ensino nesse
contexto desafiador. E importante ressaltar, também, que este estudo busca ampliar a
compreensdo sobre as praticas docentes e sua relagdo com a aprendizagem dos alunos,
considerando os desafios especificos enfrentados durante a pandemia da Covid-19.

Esta analise pretende colaborar para o preenchimento de lacunas existentes na literatura
académica, trazendo novas perspectivas e evidéncias empiricas sobre o tema. Ao explorar a
forma como as praticas docentes foram exploradas nas aulas dos Anos Iniciais do Ensino

Fundamental em meio a pandemia, foi possivel identificar as estratégias adotadas pelos
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professores para manter a qualidade da educacdo, adaptando-se a um ambiente de ensino remoto
e superando obstaculos impostos pela falta de interagdo presencial.

Para a realiza¢do desta pesquisa, foram entrevistados dez professores, sendo oito do
sexo feminino e dois do masculino. Os participantes apresentaram diferentes formagdes
académicas, tais como Licenciaturas nas areas de Pedagogia, Artes, Ci€ncias, Matematica e
Educacao Fisica, bem como Bacharelados em Historia, Quimica, Pedagogia, Educacao Fisica
e Matematica. Ademais, ¢ importante destacar que os entrevistados possuiam Pos-graduacao
em areas especificas, sendo 2 em Educagdo, Gestdo Escolar e Coordenagdo Pedagodgica; e 3 em
Coordenagdo Pedagodgica e Educacdo Inclusiva.

Desejamos ressaltar que, neste estudo, em nenhum momento houve a intengao de avaliar
o desempenho dos docentes. O foco principal foi discutir os diferentes pontos de vista que
existem no ambiente escolar quando se considera essa formagdo como um meio de promover
praticas docentes com a utilizacdo de Tecnologias Digitais.

Como medida para proteger os dados e garantir o anonimato dos participantes desta
pesquisa, foi adotada a pratica de codifica-los com nomes de astronautas, uma vez que a
pesquisadora ¢ entusiasta da astronomia desde crianga. Sdo apresentados os seguintes nomes:
Valentina Tereshkova, foi a primeira mulher a viajar para o espaco, em 1963. Buzz Aldrin e
Neil Armstrong, foram os astronautas da missdo Apollo 11, em 1969, que se tornaram os
primeiros humanos a caminharem na Lua. Sally Ride, foi a primeira mulher americana a viajar
para o espaco, em 1983. Mae Jemison, foi a primeira mulher afro-americana a viajar para o
espaco, em 1992. Peggy Whitson, ¢ a astronauta americana com mais tempo acumulado no
espago, com mais de 665 dias. Eileen Collins, foi a primeira mulher americana a comandar
uma missao espacial, em 1999. Karen Nyberg, Christina Koch ¢ Jessica Meir sdo astronautas
americanas que contribuiram para a exploracdo espacial e realizaram diversas pesquisas e
experimentos em Orbita.

Ap6s a condugdo das dez entrevistas, procedeu-se a etapa de transcri¢do, utilizando o
aplicativo MacWhisperS. Inicialmente, a transcricdo foi realizada de forma literal,
contemplando todas as falas reproduzidas e vicios de fala, tais como "né". Subsequentemente,
avancamos para a segunda etapa, na qual ocorreu o refinamento da transcricio mediante a

"non_n

eliminagdo dos vicios de fala considerados irrelevantes para o contexto, como "né", "hum", "e",

"certo", "pois, entdo", além de palavras repetidas nas respostas, como "a gente" e "entdo". O

¢ Macwhisper® — Sofiware pago de inteligéncia artificial para sistema IOS®. Disponivel em:

https://www.apple.com.


http://www.apple.com/
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proposito desse refinamento foi adquirir a informag¢ao mais objetiva de cada pergunta e resposta.
Decidimos ndo modificar a transcricdo para uma linguagem mais formal, com o intuito de
preservar a esséncia de cada entrevistado implicita nas respostas. E pertinente ressaltar que,
mesmo sendo uma entrevista realizada online pelo Google Meet, a linguagem corporal também
foi objeto de observagao.

Ap0s concluir as dez entrevistas, realizamos uma pré-analise para ordenar e sistematizar
os dados da pesquisa, a fim de constituir o corpus, conforme proposto por Bardin (2016).
Durante esse periodo, organizamos e sistematizamos as ideias, selecionamos os documentos e
revisitamos os objetivos geral e especificos da pesquisa em relacdo ao material coletado,
identificando os principais temas e tendéncias presentes nas entrevistas. Essa fase inicial foi
muito importante para familiarizar-se com o material coletado a ser analisado, para definir a
categorizagdo e a interpretacdo das informacgdes obtidas.

Durante a andlise das entrevistas, foram identificadas possiveis categorias que
correspondiam ao objetivo geral e aos objetivos especificos, que também permitiram detectar
subcategorias. Através desse primeiro processo de categorizagdo, foi possivel organizar e
sistematizar as informacgdes coletadas, facilitando a interpretacdo e a andlise dos dados.

As categorias e as subcategorias sdo essenciais para compreender as diferentes
perspectivas e experiéncias dos participantes, permitindo uma analise mais aprofundada e uma
maior compreensao a ser desenvolvida. Esse procedimento foi realizado somente por meio da
interface grafica de um computador, em que foram aplicadas distintas tonalidades para
representar cada categoria e suas respectivas subcategorias. A imagem, a seguir, ilustra esse

processo de identificagdo (Figura 3).
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Flgura 3- Identlﬁcag:ao de categorias e subcategorlas
1fase Y Q 1fase 5.50.33 PM Y @

Aas sabe 0 maior aprendizado que essa pandemia me mostrou como educadora, foi em)

fomecido intemet para o professor e aluno, poderia ser uma saida, né. E nada disso
aconteceu. Foi 56 jogado ¢ pronto, nds que tivemos que nos virar mesmo. Procurei tudo

char que cu sabia, sabia tudo que estava no livro, mas verdade &

fsou educadora de vérios matérias, eu achei que dominava essas r
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m digital, eu percebi gue nio sabia de nada, eu percebi que cu sobre as tecnologias digitais na educagdo, no momento estou sem tempo mesmo, mas
r0. Foi um grande aprendizado! Percebi ¢ aprendi também, que quero me aperfeigoar. i¢ dar essa desacelera
I Eu fiquei sabendo através de meus professores da faculdade, eles falavam ¢ e cusos, eu fiz o
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SIDNEIA- Vocé se sentiu insegura quanto a ndo dominar as tecnologias

- BiBastante, porque como eu nio sabia, como eu ¢ outros profess

sentiu insegura em manusear as tecnologias digitais?

periodo cu me sentia um pouco insegura. Na verdade, eu acho que

"Como ¢é que, por exemplo, chegou o més do Folclore." Folclore a

entro da sala de aula. "Eu vou fazer um video animado do Folclore."

novo, a gente sempre fica assim um pouquinho nervoso. Dé umal

faco? Eu ndo sei como é gue faz." Ai 14 vai vocé se aprende. Eu me Id
u estava gravando os videos, ficava pensando assim: meu Deus, que]

uitas vezes, até tarde da noite, 11 horas, 11h30, tentando editar

conseguia porque eu nio sabia.

transformar em um meme?! Dai travava para fazer os videos, mas|

Fonte: A autora (2023).

Em seguida, comegamos a codificar o material explorado, seguindo a proposta de
Bardin (2016), identificando trechos importantes de cada entrevista que estivessem diretamente
relacionados aos objetivos da pesquisa. Com base nisso, criamos cddigos para representar os
diferentes temas e assuntos abordados. Na sequéncia, passamos para a fase de categorizagao, a
partir da qual agrupamos os cddigos em categorias e subcategorias tematicas, levando em
consideragdo suas semelhancas e conexdes conceituais. Isso nos permitiu uma organizagao
mais consistente das informacdes, facilitando a compreensdo dos dados. Com as categorias e
as subcategorias devidamente definidas, foi possivel encaminhar a anélise de dados. O processo
de categorizacgdo e subcategorizagdo também foi realizado exclusivamente por meio digital com
computadores, utilizando varias telas simultaneamente, conforme mostrado na Figura 4, a

seguir.
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Figura 4 - Categorias e subcategorias definidas

Fonte: A autora (2023).

O Quadro 2, a seguir, exibe as categorias e as subcategorias que emergiram das etapas

de Analise de Contetdo, conforme proposto por Bardin (2016).

Quadro 2 - Categorias de analise

Objetivos Categoria 1 Subcategoria

4.1.1 — Desafios encontrados por
docentes em inicio de carreira
durante a  pandemia: lices
aprendidas e abordagens inovadoras

Identificar ~as  principais
mudangas no trabalho de
docentes no contexto antes da
pandemia

41 - Uso de recursos
digitais em sala de aula
anteriormente a pandemia.

Objetivos Categoria 2 Subcategorias

4.2.1 Dificuldades tecnologicas:
Problemas relacionados a
conectividade e a falta de
dispositivos eletronicos.

4.2.2 Tecnologias Digitais usadas no
Ensino Remoto Emergencial.

4.2.3 Como os docentes tomaram
conhecimento das Tecnologias
Digitais

Refletir sobre os beneficios ¢ | 4.2 Transi¢do do ensino
os contratempos da inclusdo | presencial para o Ensino
digital em escola publica de | Remoto Emergencial.

Ensino Fundamental 1.

Objetivos Categoria 3 Subcategoria

Verificar as estratégias de | 4.3 Praticas docentes no
ensino implementadas por | pos-pandemia:  Formacao
docentes narotina educacional | continuada  voltada  as
apos a pandemia da Covid-19. | Tecnologias Digitais.

4.3.1 Autoconhecimento e
transformagao profissional: O que o
docente aprendeu com a pandemia?

Fonte: A autora (2023).
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4.1 CATEGORIA 1: USO DE RECURSOS DIGITAIS EM SALA DE AULA
ANTERIORMENTE A PANDEMIA

Desejamos iniciar esta primeira categorizacdo, apresentando uma visdo de andlise
realizada nesta pesquisa e, em seguida, englobamos todas as categorias e subcategorias
abordadas. Tal visdo foi penetrante, repleta de expressdes de alegrias e tristezas, porém
permeada de uma grande esperanga, pois a ciéncia revelou um horizonte de possibilidades.
Assim, mergulhamos nas profundezas do saber cientifico.

Em um passado proximo, antes das adversidades trazidas pela pandemia, as salas de
aula eram palco de interagdes presenciais, onde o conhecimento era construido em um ambiente
cheio de energia e proximidade. No entanto, mesmo nesse contexto, os recursos digitais vinham
se mostrando como uma ferramenta valiosa, capaz de aprimorar ainda mais o processo de
ensino/aprendizagem.

Notamos que, antes da pandemia, o uso de recursos digitais nas salas de aula ja era um
estimulo na pratica comum em muitas institui¢cdes de ensino. Os docentes encontravam nesses
recursos uma forma de complementar suas aulas e tornar o aprendizado mais dindmico e
envolvente para os alunos. Os alunos podiam fazer pesquisas online, assistir a videos
educativos, acessar bibliotecas virtuais e utilizar simuladores interativos para explorar conceitos
complexos de forma mais visual e pratica, conforme afirmam Moreira, Henrique e Bastos
(2020, p. 32): “[...] o estimulo a produgdo de recursos educacionais digitais tem sido uma
tendéncia entre as correntes pedagogicas mais inovadoras e objeto de politicas publicas voltadas
para a presenga das tecnologias digitais nas escolas”. Para os autores, essa tendéncia veio se
consolidando cada vez mais, uma vez que a utilizagdo de recursos educacionais digitais
apresenta diversos beneficios para o processo de ensino/aprendizagem. Além de tornar as aulas
mais dindmicas e atrativas, esses recursos permitem uma maior personalizacdo do ensino,
adequando-se as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos (Moreira;
Henrique; Bastos, 2020). Os recursos educacionais digitais ainda oferecem a possibilidade de
acesso a conteudos atualizados e diversificados, ampliando o leque de conhecimentos
disponiveis aos alunos.

Com isso em mente, iniciamos nossas consideragdes e reflexdes a respeito da primeira
categoria, em que se constatou que 3 docentes ja utilizavam as Tecnologias Digitais em sala de
aula antes da pandemia. A partir das entrevistas realizadas, verificou-se que trés dos dez
participantes da pesquisa j4 adotavam essas ferramentas em seu trabalho pedagogico, e

percebeu-se que esses docentes demonstraram nao sentir desconforto ao acompanhar o ritmo
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dos alunos e se integrar ao mundo digital para estabelecer didlogo e incentivar suas praticas de

ensino. Podemos verificar isso na fala a seguir:

Buzz Aldrin — Sim, eu ja trabalhava com as tecnologias digitais em sala de aula. Eu
usava data show, notebook, essas coisas, coisas do digital. E na area da matematica,
tem muita variagdo de jogo, de aplicativos que ensinam na matemdtica. Eu sempre
gostava de levar coisas interessantes para os alunos para mudar um pouco a
metodologia.

A partir desse relato, percebemos a obtencdo do conhecimento técnico ao utilizar as
Tecnologias Digitais, compreendendo a necessidade de se ajustar as mudancgas da sociedade e
preparar o aluno para os desafios do mundo moderno. A relevancia de incorporar as TDs na
pratica pedagogica visa proporcionar aos alunos uma educago atualizada e compativel com a
evolugdo do século XXI.

Esse movimento, segundo Trindade e Moreira (2017, p. 99), “[...] se encontra
estruturado de uma forma complexa onde coabitam o analdgico e o digital, o real e o virtual, o
humano e a maquina, o offline e o online”. Tecnologias Digitais avancadas tém alterado
profundamente o modo como a sociedade moderna pensa, interage e aprende. Estamos diante
de um 'novo mundo', onde as consequéncias dos avangos tecnoldgicos em todas as suas areas
(social, econdmica, cultural e educacional) se encontram interligadas.

Para refletir o modelo de sociedade moderna, Castells (2017) apresenta reflexdes em
sua obra, a partir de um debate sobre a revolucdo das tecnologias de processamento de
informagdo e comunicagdo, antecedentes a formacdo de um novo paradigma de sociedade da
informagdo. Ainda de acordo com o autor, discute-se esse paradigma com base nas alteragdes
que ocorrem em todos os aspectos da sociedade, em particular aquelas influenciadas pelo
avango tecnologico, relacionado a cultura digital.

A Cultura Digital apontada por Castells evidencia a transformacao profunda trazida para
anossa sociedade do século XXI, influenciando todas as esferas da vida moderna, desde a forma
como nos comunicamos até a maneira como construimos conhecimento e interagimos
coletivamente, fazendo com que o docente faga parte desse coletivo. Em outra passagem,

podemos perceber que o docente, em sua exposi¢ao, tem o conhecimento sobre essa cultura:

Buzz Aldrin — Hoje, o professor tem que desempenhar suas habilidades, tem que ser
mais ativo, promovendo a constru¢do do conhecimento de forma colaborativa e
incentivando o desenvolvimento de habilidades e competéncias dos alunos. Se ndo for
nos para ensinar, quem serd? Por isso, eu quero acompanhar essa mudanga e estar
por dentro de tudo.



84

Reparamos que essa declaragdo reflete a importancia da pratica docente da educacdo
atualmente. Essa educac¢do sinaliza que os docentes podem mostrar mais atividade e participar
ativamente no processo de ensino, facilitando a constru¢do do conhecimento de forma
colaborativa entre os alunos. Negrao (2021) afirma que a pratica docente apresenta uma ampla
gama de desafios, possibilidades e oportunidades de desenvolvimento pessoal e profissional.
Nao se limita, portanto, apenas a transmissao de conhecimento, a elaboragdo de planos de aula
e a avaliacdo de desempenho dos alunos.

Tardif (2010) parece concordar com Negrao quando afirma que o conhecimento do
docente ¢ um conhecimento diversificado, uma vez que ¢ internalizado no contexto de
socializacdo profissional. Ao longo de sua carreira, o docente aprende gradualmente a dominar
seu ambiente de trabalho e, simultaneamente, incorpora, modifica e adapta seus conhecimentos
de acordo com os diferentes momentos e fases de sua trajetdria profissional e as particularidades
de seu trabalho didrio. O autor explora a perspectiva do profissional que ele qualifica como
"professores de profissdo", que, de acordo com ele, esse grupo de profissionais se dedica
integralmente a sua carreira, permanecendo nela ao longo de toda a sua trajetoria,
desenvolvendo continuamente seu proprio processo formativo e possuindo a habilidade e a
responsabilidade. No entanto, nem todos os docentes se enquadram nessa categoria, porque
existem aqueles que encaram o ensino como um emprego, € ndo tém o compromisso € o
entusiasmo pela profissdo, explica Tardif (2010).

Observamos que os “docentes de profissdo”, a partir da concep¢ao de Tardif (2010),
encaram o ensino como uma dedicagdo. Eles sdo apaixonados por compartilhar conhecimento
e se dedicam a proporcionar uma aprendizagem significativa, preocupando-se em adaptar suas
aulas as necessidades e aos interesses dos alunos, utilizando diferentes metodologias de ensino

e materiais didaticos relevantes. Sobre isso, € observado tal aspecto na fala da docente a seguir:

Christina Koch — Sim, eu ja trabalhava com slides e trabalhava com o computador.
Sempre o computador estava sempre presente dentro da sala e tudo mais, mas quando
veio a pandemia, a gente percebeu o que era a tecnologia de verdade. Mas mesmo
assim eu ndo tive dificuldade ndo, sou bem sincera. Eu me adaptei super facil.

A fala ilustra a jornada de conhecimento com as TDs, destacando a importancia da
mediacdo. Percebemos uma ideia de que, enquanto algumas pessoas podem ter enfrentado
desafios significativos na transicdo para um ambiente mais dependente de tecnologia durante a
pandemia, outras encontraram uma transi¢do mais suave, possivelmente devido a sua prévia

exposicao e conforto com TDs. Nessa direcdo, Bastos e Boscarioli (2020) afirmam que os
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educadores desempenham um papel como mediadores na constru¢do do conhecimento, sendo
parceiros e orientadores dos alunos, e, portanto, devem estar atentos ndo apenas a sua formacao
inicial e continua, mas também as inovagdes tecnoldgicas.

Queremos destacar que a constru¢do do conhecimento em conjunto com o aluno
depende da importancia atribuida ao contexto social e, sendo assim, a escola que consideramos
necessaria ¢ aquela que investe na capacitacdo de seus docentes, compreendendo o papel do
educador progressista em sua didatica. O educador progressista possui a missdo de promover a
autonomia, a criatividade e a criticidade dos alunos, estimulando o pensamento reflexivo e a
construgdo coletiva do conhecimento (Freire, 2002).

Segundo Kenski (2012) afirma, a diferenca didatica ndo estd no uso, ou ndo, das novas
Tecnologias Digitais, mas antes na compreensdo, em sua criatividade, criticidade e em suas
possibilidades, além da compreensao da l6gica que permeia a interacao entre os conhecimentos
na atual etapa da sociedade tecnologica digital. As compreensdes das TDs, mencionadas por
Kenski (2012), trazem consigo diversas possibilidades na forma de ensinar e de aprender, as

quais sao mencionadas pela docente Mae Jemison, e que podemos acompanhar em seu relato:

Mae Jemison — Eu ja trabalhava com as tecnologias digitais antes da pandemia.
Estou em sala de aula ha 15 anos, entdo sempre tentei estar intercalando varias
possibilidades de tentar melhorar a aprendizagem do aluno.

Verificamos que a docente Mae Jemison ja possuia algum conhecimento pratico das
Tecnologias Digitais em seu ambiente de trabalho, o que pode significar que ela teria
desenvolvido habilidades ao longo dos anos em sala de aula, saindo do tradicional e se
esfor¢cando para aprimorar suas praticas tecnoldogicas.

Pimenta (2011) diz que o docente, para sair do tradicional, precisa alargar a consciéncia
sobre sua propria pratica, ou seja, ser um docente reflexivo, pois a autorreflexao contribui para
aperfeicoar o processo educativo. Ela — Mae Jemison — esta ciente de que as necessidades e os
estilos de aprendizagem dos alunos podem variar e, portanto, busca constantemente
autorreflexdo de novas estratégias para envolvé-los.

Nao ha como negar que as TDs estdo cada vez mais presentes na nossa sociedade,
inclusive no ambiente escolar. Isso se deve ao fato de que elas possibilitam a producao de
conhecimento de forma colaborativa e critica, permitindo que os alunos se tornem coautores do
seu proprio aprendizado em um processo participativo, explicam Soares e Brustolin (2016).

O mundo estd em constante evolugdo digital e os docentes precisam estar preparados

para acompanhar as TDs e utilizd-las de em sala de aula, pois essa jun¢do tem uma
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potencialidade na realizagdo de praticas educativas que motivem seus alunos a aprenderem cada

vez mais, como mencionou, novamente, a docente Mae Jemison:

Mae Jemison — Cada dia o mundo fica mais digital, o professor tem que saber lidar
com esses recursos digitais. Ndo faz sentido ignorar isso.

Assim, acreditamos que, para a docente, pode ser benéfico o uso das TDs para a
formacao de cidaddos criticos e protagonistas de sua propria aprendizagem, pois permite que
os alunos tenham acesso a uma grande quantidade de informagdes e recursos, que podem
enriquecer suas experiéncias educacionais, em conformidade com a quinta competéncia da

Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas ¢ exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).

Na BNCC ¢ ressaltada a necessidade de compreender e utilizar as TDs de maneira
critica, significativa, reflexiva e ética; e, assim, reconhecemos que o docente pode ajudar nesse
processo. Isso significa ndo apenas utilizar as TDs de forma superficial, mas também
desenvolver habilidades que possibilitem a interpretacdo, o questionamento e a analise das
informagdes disponiveis na sociedade. Porque, conforme Castells, (2017), isso implica se
questionar sobre os impactos sociais, econdmicos, politicos e culturais das Tecnologias
Digitais, bem como sobre os direitos e as responsabilidades envolvidos em seu uso.

Assim, ¢ possivel observar que o docente possui um papel importante na organizagao
dos processos de ensino/aprendizagem, uma vez que € responsavel por motivar os alunos e
promover a compreensdo desses processos, pois eles sdo os mediadores dessas TDs, as quais

estdo transformando a Educagdo. Soares e Brustolin (2016, p. 76) explicam que partimos

[...] do pressuposto de que, para se pensar em estratégias pedagodgicas na inser¢ao
digital, ¢ preciso considerar algo que ultrapasse apenas a introdugdo da tecnologia
digital naquilo que ja vem sendo feito, mas principalmente entender como as praticas
podem ser redimensionadas com a sua presenga.

De acordo com Soares e Brustolin (2016), o redimensionamento da pratica através das
TDs pode ser muito significativo, porque essas tecnologias incentivam a produgdo de
conhecimento colaborativo e critico, permitindo que o aluno se torne coautor de seu proprio

aprendizado, participando ativamente do processo. A educacdo se beneficia grandemente com
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as tecnologias, pois isso traz melhorias significativas nas metodologias utilizadas pelos
docentes, conforme explicitam Brito e Purificacao (2012).

A pandemia trouxe a tona a importancia e a efetividade das Tecnologias Digitais no
ambiente escolar. Tanto o docente Buzz Aldrin quanto as docentes Christina Koch e Mae
Jemison ja utilizavam recursos como data show, notebook e outros dispositivos digitais em suas
aulas, buscando sempre trazer novidades para seus alunos e variar a metodologia de ensino.
Porém, com a necessidade do ensino remoto, puderam perceber o verdadeiro potencial das TDs.
Conforme o mundo torna-se cada vez mais digital, os docentes precisam estar preparados para
utilizar esses recursos, a fim de proporcionarem uma aprendizagem mais eficaz aos alunos.
Assim, a tecnologia no ambiente educacional se revela como uma aliada na constru¢ao de uma

educagdo inovadora, dindmica e conectada as demandas da sociedade globalizada.

4.1.1 Subcategoria 1 — Desafios encontrados por Docentes em Inicio de Carreira durante

a Pandemia: Licoes Aprendidas e Abordagens Inovadoras

A subcategoria a ser abordada detalha os desafios enfrentados por professores em inicio
de carreira em relag@o as suas praticas docentes em meio ao cendrio pandémico da Covid-19.
Dos 10 entrevistados, dois deles — Neil Armstrong e Jessica Meir — iniciaram suas carreiras
como docentes no periodo em que a OMS declarou a situacdo da Covid-19 como pandemia.
Trazemos excertos de seus relatos de como foi o inicio de suas praticas como docentes em meio
a um contexto tdo complexo como o da pandemia. Eles compartilharam as dificuldades
enfrentadas, como a adaptacdo rapida aos novos formatos de Ensino Remoto Emergencial, a
auséncia de experiéncia prévia que os preparasse para lidar com as demandas especificas desse
periodo e a necessidade de se reinventarem constantemente para engajar os alunos de forma
virtual.

Entre um relato e outro, esses dois docentes iniciantes destacaram a falta de contato
presencial com os alunos como uma das principais dificuldades enfrentadas. Eles ressaltaram
que a falta de uma conexao presencial dificultou o estabelecimento de um vinculo afetivo e a
compreensdo plena das necessidades individuais de cada aluno. Além de que a auséncia de
interacdo e a impossibilidade de leitura de expressdes faciais e linguagem corporal dificultaram
a identificagdo de eventuais duvidas e dificuldades dos alunos, demandando uma abordagem

mais proxima e individualizada.
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Mesmo com algumas adversidades enfrentadas pelos docentes iniciantes em meio a
pandemia, eles também compartilharam conquistas e aprendizados ao longo desse periodo
desafiador. Eles relataram algumas estratégias adotadas, como aulas mais dindmicas, uso de
recursos multimidia, gamificagdo e pequenos desafios para tornar o aprendizado mais
interessante e estimulante. Destacaram, também, a importancia de buscar apoio e troca de
experiéncias com outros colegas, participando de grupos de discussdo e de formagdes
pedagogicas online. Além disso, avultaram a necessidade de flexibilidade e de adaptacao
constante, buscando sempre novas estratégias e abordagens pedagdgicas para atender as
necessidades especificas de ERE.

De modo geral, as experiéncias relatadas pelos dois docentes iniciantes em meio a
pandemia podem ser vislumbradas como um cenario desafiador e em constante mudanga. Um
exemplo disso, pode ser percebido nas falas do docente Neil Armstrong, em que declara ndo ter
enfrentado obstaculos em suas atividades de ensino durante a pandemia da Covid-19, devido a
sua familiaridade de ja estar no mundo das TDs, o que lhe permitiu se adaptar facilmente ao
Ensino Remoto Emergencial. No entanto, ele afirmou que foi um desafio lidar com a falta de
conexao a internet em algumas casas dos alunos e de ndo os poder conhecer pessoalmente.

A esse respeito, apresentamos o seguinte excerto, em que o docente descreve sua pratica

docente:

Neil Armstrong — As minhas praticas pedagogicas, foi bem no periodo da pandemia,
eu ja entrei no momento do ensino remoto. Entdo, ndo tem como eu responder
anteriormente, mas eu sou jovem, ja temos a gera¢do, ja tem uma familiaridade com
a tecnologia digital, entdo pra mim foi super facil. Eu ja usava o Google Meet antes
mesmo da entrar em sala de aula, entdo ele ndo era uma novidade para mim.

A partir de sua fala, é possivel perceber que ele nao viu como dificuldade o uso das TDs
em suas praticas docentes durante a pandemia, pois j& estava familiarizado com algumas
tecnologias. Ao afirmar que elas j& faziam parte de seu cotidiano, compreende que estar
inserido na Cultura Digital faz parte de sua geracdo. Com essa facilidade de lidar com a
presenca das TDs sem suas aulas, conseguiu se adaptar rapidamente as demandas do Ensino
Remoto Emergencial de forma eficiente. Sua facilidade em utilizar a Tecnologia Digital,
provavelmente, contribuiu para o €xito de suas praticas nesse contexto.

Neil Armstrong relata ter desenvolvido suas habilidades com as TDs ao gerenciar uma
pagina em uma rede social, na qual compartilha conteudos sobre acontecimentos na vila em
que vive. Antes mesmo da pandemia, ele j4 utilizava plataformas de videoconferéncias, como

Google Meet, Zoom, e era capaz de gravar videos, editar fotos, criar jogos e transmitir eventos
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pelo Youtube. Com essa experiéncia prévia, ele se sentiu mais confiante e confortavel ao
trabalhar com as TDs em suas aulas.

A partir das falas trazidas pelo docente Neil Armstrong, sua abordagem pedagogica
engloba a compreensao das Tecnologias Digitais, evidenciando o fato de estarmos imersos em
uma geracdo da Cultura Digital, a qual, nos ultimos anos, tem se tornando um aspecto
indispensavel e em constante evolucdo para a sociedade atual. Eric Schimidt (2021, p. 03)
ressalta a importancia dessa cultura, que vai além “das fronteiras geograficas, proporcionando
uma interconexao global que desafia as limitagdes do mundo fisico”. Nesse contexto em
constante mudanca e desenvolvimento, a Cultura Digital permite as pessoas se expressarem,
interagirem e colaborarem de formas nunca antes imaginadas. Surge, assim, a possibilidade de
conexdes inovadoras e surpreendentes, transformando profundamente a maneira como vivemos
e nos relacionamos com o mundo ao nosso redor.

A Cultura Digital, como definida por Castells (2002), abrange as capacidades de
comunicagdo coletiva em tempo real, desde o nivel local até o global, inclusive de maneira
descentralizada. Essa cultura gera grandes expectativas em relagdo ao impacto significativo que
pode ter nos resultados pedagogicos, contribuindo para aprimorar a qualidade do processo de
ensino/aprendizagem. Nesse contexto, surgiu a possibilidade de um novo modo de interagao,
informagdo e producdo de conhecimento, que pode revolucionar a forma como aprendemos e
nos relacionamos com o conhecimento cientifico.

De acordo com Valente (2015), é nossa responsabilidade preparar os estudantes para se
adaptarem e desfrutarem da sociedade que estd inserida na Cultura Digital. Para isso, ¢
importante ajuda-los a desenvolverem trés grandes dimensdes: a cognitiva, que envolve
estratégias e processos de aprendizado, criatividade e pensamento critico; a intrapessoal,
relacionada a capacidade de lidar com emocdes e moldar comportamentos para alcangar
objetivos; e a interpessoal, que envolve a habilidade de expressar ideias, interpretar, dialogar e
responder aos estimulos de outras pessoas.

As TDs estdo cada vez mais presentes no dia a dia das pessoas, desempenhando um
papel cada vez mais significativo. Elas possibilitam a expansao das possibilidades na educagao,
permitindo o aumento da interagdo em sala de aula, a ampliag¢do dos espacos e dos horarios de
aprendizado, além de facilitar o acesso a informacao e a comunicagdo. Demo (2006) afirma que
as escolas precisam ser repensadas em relacdo aos modelos pedagodgicos, & maneira como as
pessoas aprendem, a maneira como 0s recursos tecnologicos podem melhorar o processo de

ensino e de aprendizagem, a forma de motivar os alunos a se envolverem na aprendizagem, de
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como se tornar um professor mediador mesmo em distancia fisica, além de como utilizar as
tecnologias para aprender, progredir social e culturalmente.

Kenski (2018) também ressalta que as redes tecnoldgicas tém impacto significativo no
comportamento e na cultura da sociedade contemporanea, ja que possuem a capacidade de unir
individuos e institui¢des localizadas em distintas regides do mundo, pois o acesso ¢ cada vez

mais disseminado e o uso dessas redes ¢ generalizado. A autora complementa que se trata da

“criagdo de uma outra cultura, com outros referenciais”. Uma ruptura com as culturas
anteriores, seus conceitos ¢ suas praticas sem, no entanto, extermina-las
integralmente. Ao contrario, a cultura digital transita em camadas virtuais distintas,
com valores, conceitos, conhecimentos, praticas, temporalidades e universalidades
proprias. Assim, pessoas continuam envolvidas com os valores e usos das culturas
populares tradicionais de seus grupos nativos e, a0 mesmo tempo, podem estar
imersas nas logicas e praticas da cultura digital que lhes é contemporanea )Kenski,
2018, p. 140).

Entendemos, assim, que a Cultura Digital ndo substitui completamente as culturas
anteriores, mas cria uma nova cultura com diferentes valores e referéncias. As pessoas podem
estar envolvidas tanto com a Cultura Digital quanto com as Culturas Populares Tradicionais de
seus grupos nativos ao mesmo tempo, permitindo que haja a coexisténcia e a interagdo entre
diferentes formas de expressao cultural.

Percebemos que o docente Neil Armstrong tentou inserir em suas aulas um ambiente da
Cultura Digital, contribuindo na formagao dos alunos para o pensamento critico, ético e capaz
de se comunicar por meio de variados textos multissemioticos e com diversos recursos digitais
e mididticos. Esses textos multissemioticos possibilitaram criar textos mais dinadmicos,
interativos e imersivos, proporcionando uma experiéncia mais completa e impactante para o
aluno. Nota-se que o docente tentou inserir a Cultura Digital em conformidade com a quinta

competéncia geral da BNCC (Brasil, 2018, p. 09), que define

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagao de
forma critica e significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

Nesse contexto, ao analisar o planejamento das praticas docentes propostas pelo docente
Neil Armstrong, vislumbra-se sua contribuicdo para o desenvolvimento da habilidade de os

alunos enfrentarem os desafios do mundo digital contemporaneo. As TDs desempenham um
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papel significativo nas praticas de ensino/aprendizagem nas escolas, sendo um recurso
amplamente utilizado (Moran, 2013).

No entanto, ¢ relevante salientar que, como os proprios docentes entrevistados afirmam,
nem todos os alunos possuem acesso a internet em suas residéncias, o que exclui alguns de se
inserirem na Cultura Digital. Essa auséncia de acesso a internet, segundo Macedo (2020),
impede que esses alunos tenham as mesmas oportunidades de aprendizado e desenvolvimento
que aqueles que possuem acesso digital.

No contexto de pandemia, no qual a educacdo precisou se adaptar ao Ensino Remoto
Emergencial, os desafios enfrentados pelos docentes foram além das praticas. A falta de
conectividade dos alunos revela-se como um obstaculo significativo para o processo de

aprendizagem. Esse fato ¢ destacado por Neil Armstrong, conforme o seguinte excerto:

Neil Armstrong — O problema foi a falta de acesso a internet de alguns alunos em
suas casas. Alguns ndo conseguiram acompanhar as aulas. Isso me dava uma tristeza
sem tamanho.

Podemos perceber nessa fala que o docente parece demonstrar uma preocupagao com a
desigualdade no acesso a educagdo, ja que alguns alunos sdo prejudicados devido a falta de
recursos tecnoldgicos em suas residéncias. Durante a entrevista, foi perceptivel a empatia do
docente em relagdo a essa situacdo, mostrando seu envolvimento emocional com o aprendizado
de seus alunos. Ele demonstra compreender que a falta de acesso aos recursos tecnologicos
pode agravar ainda mais a desigualdade social. Essas desigualdades podem ter ficado mais
aparentes em decorréncia das medidas de distanciamento social tomadas como prevengao a
disseminagdo da pandemia da Covid-19.

Pensamos, portanto, que as institui¢des de ensino e os educadores poderiam trabalhar
em conjunto para garantir que todos os alunos sejam incluidos no mundo digital, possibilitando
o acesso a internet e as TDs. No entanto, para isso, estudos recomendam promover a capacitagao
dos doentes, a fim de que possam utilizar as TDs de maneira eficiente no ambiente escolar
(Demos, 2006; Moran, 2023; Schlemmer; Moreira, 2020) contribuindo, assim, para o
aprimoramento do ensino e da aprendizagem dos alunos, pois a Cultura Digital ¢ uma realidade
cada vez mais presente na sociedade contemporanea.

De acordo com Macedo (2010), a auséncia de conectividade revelou-se um grande
desafio para assegurar a continuacdo da educacdo e promover igualdade de chances nesse
periodo de crise, ampliando ainda mais as disparidades digitais presentes na sociedade. Ele

afirma que:
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[...] entre as muitas preocupagdes trazidas pela crise, um ponto central eram as
desigualdades digitais. Desde o fechamento dos portdes da escola em margo,
diferentes setores manifestaram preocupagdo com os muitos estudantes que ndo
estavam conseguindo acompanhar as atividades remotas por ndo terem acesso, seja a
rede de internet no domicilio, seja aos equipamentos eletronicos adequados para o
estudo (Macedo, 2010, p. 271).

Assim, entende-se que diferengas no acesso e no uso da Tecnologia Digital entre
distintos grupos e individuos podem terminar por acentuar as desigualdades sociais e
econdmicas ja presentes. Vale observar que as desigualdades digitais se referem as disparidades
no acesso a tecnologia e a internet, o que pode impactar negativamente o acesso a educagdo e
a oportunidades sociais e economicas. Essas desigualdades s3o agravadas em momentos de
crise, como foi o da pandemia, em que medidas de isolamento social exigiram a realizacdo de
atividades remotas.

Neste estudo, destaca-se, entre os principais problemas enfrentados durante a crise da
pandemia da Covid-19, a desigualdade digital. Com o fechamento das escolas, diversos setores
tiveram que lidar com o fato de os alunos ndo conseguirem acompanhar as atividades remotas
devido a falta de acesso a internet em casa ou a falta de dispositivos eletronicos adequados para
o estudo. Fato esse que, deduz-se, tenha sido recorrente em outros paises, pois, conforme o
World Economic Forum (2026), enquanto alguns gozam de acesso a informacdo e aos meios
digitais, existem outros que nem sequer contam com uma conexao a internet, criando uma
distin¢do entre os que t€ém a possibilidade de aproveitar as TDs e aqueles que ficam a margem
dessa chance.

Essa desigualdade parece criar uma divisdo clara entre aqueles que podem aproveitar as
oportunidades e os beneficios das TDs e aqueles que sdo excluidos dessa possibilidade. Essa
divisdo, chamada de brecha digital por Castells (2002), baseia-se nas disparidades
socioeconOmicas, educacionais e regionais, o que resulta na exclusdo digital de certos grupos
de individuos das oportunidades e dos beneficios oferecidos pelo avango tecnologico. Segundo
a Unesco (2017), em um contexto global cada vez mais interligado, individuos privados de
acesso a internet ou de destreza digital sdo relegados ao esquecimento, acentuando disparidades
e mantendo a exclusdo social.

Suponhamos que essa exclusdo digital crie uma barreira significativa para o
desenvolvimento e o progresso de individuos e de comunidades, limitando seu acesso a
oportunidades, recursos e conhecimento indispensdveis para alcancar uma vida plena e
participativa na sociedade moderna. De acordo com a Unesco (2017), sem a possibilidade de

aproveitar os beneficios da conectividade, essas pessoas ficam impossibilitadas de acessar
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informagdes relevantes, oportunidades de aprendizado e emprego, além de ficarem excluidas
do didlogo e da participacdo civica.

A auséncia de conectividade tem consequéncias significativas na vida das pessoas,
impedindo-as de participar plenamente da Cultura Digital e restringindo seu acesso a
informagdes e a oportunidades de aprendizado. Esse panorama da Cultura Digital é ressaltado

pela docente Jessica Meir, conforme o seguinte excerto de sua entrevista:

Jessica Meir - Para mim foi tudo muito novo, porque eu também terminei a faculdade
e consegui me empregar através de um processo seletivo que teve na escola
pesquisada. E comecei ministrando aula online, ja entrei na cultura digital, e eu
consegui me sair muito bem. E pra mim foi tudo uma novidade, o ruim mesmo, porque
assim, teve alguns alunos que ndo cheguei a conhecer pessoalmente, foi muito ruim
isso.

Percebemos, em seu depoimento, que a docente Jessica Meir ndo viu o ensino remoto
como um desafio sob o ponto de vista das TDs como apoio as aulas. No entanto, sua descri¢ao
sobre os alunos que ndo conhecera presencialmente mostra que houve dificuldades em
estabelecer uma conexdo real e pessoal com eles. E compreensivel que o Ensino Remoto
Emergencial tivesse suas limitagdes nesse sentido, pois a interagdo presencial possibilita uma
compreensdo mais profunda do aluno como individuo e de suas necessidades especificas.
Observa-se que a docente, apesar disso, conseguiu promover um aprendizado significativo
dentro da Cibercultura, estimulando o pensamento critico e a participagdo ativa dos alunos,
mesmo estando fisicamente distantes (Lévy, 2015).

Durante a entrevista, a docente relatou que durante as aulas, na modalidade de ensino
remoto, pode explorar recursos online que possibilitaram a interagdo entre os alunos, como
foruns de discussdo, chats e videoconferéncias. Na sua opinido, esses recursos permitiram nao
apenas a troca de informagdes, mas também o debate de ideias e o compartilhamento de
experiéncias, enriquecendo o ensino. Ela também utilizou diferentes formas de apresentagdo de
conteudo, como videos, slides interativos e materiais complementares disponiveis na internet.
Segundo ela, isso contribuiu para despertar o interesse dos alunos e tornar as aulas mais
dindmicas e acessiveis, de forma que ela conseguia ter esse retorno em instantes, pois os alunos
estavam engajados e interessados no conteudo. A participacdo ativa dos alunos foi estimulada
por meio da realizagdo de atividades praticas, de discussdes em grupo e de trabalhos em equipe.

E desejavel que os educadores compreendam as potencialidades das TDs ¢ as utilizem
de forma planejada, considerando as caracteristicas de cada disciplina/unidade curricular e os

objetivos de aprendizagem. Dessa forma, sera possivel aproveitar ao maximo os beneficios que
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esses recursos podem oferecer, porque elas estdo sempre em evolucdo e se transformando a
cada dia.

Portanto, apesar dos desafios enfrentados, os dois docentes mantiveram-se
comprometidos em proporcionar a melhor experiéncia de ensino possivel a seus alunos durante
o periodo da pandemia. Neil, mesmo diante da falta de internet na casa dos alunos, buscou
alternativas, como o uso de materiais impressos, para garantir que todos tivessem acesso ao
conteudo educacional. Por sua vez, Jessica Meir, embora sentisse falta do contato fisico com os
alunos, procurou manter uma comunicagdo constante por meio de videochamadas, e-mails e
mensagens de texto. Esses exemplos destacam a importancia das TDs na educagdo durante
tempos desafiadores, demonstrando como os docentes adaptaram suas praticas para garantir a

continuidade do aprendizado, mesmo em meio as dificuldades.

4.2 CATEGORIA 2 - TRANSICAO DO ENSINO PRESENCIAL PARA O ENSINO
REMOTO EMERGENCIAL

A transicdo abrupta do Ensino Presencial para o Ensino Remoto Emergencial exigiu
uma adaptacdo rdpida dos docentes, dos quais alguns estavam sem preparo adequado,
(Stevanim, 2020). Nesse sentido, percebeu-se a necessidade de repensar a forma como a
educacdo foi conduzida e reconhecer os obsticulos enfrentados pelos docentes, buscando
empenhar-se em encontrar solugdes eficazes que assegurassem uma educagao de qualidade para
os alunos.

As andlises das entrevistas com os docentes revelaram que alguns enfrentaram
dificuldades e frustracdo ao lidar com o ERE durante a pandemia. A rapida transicao exigiu que
eles se adaptassem de forma 4gil as Tecnologias Digitais e aos métodos de ensino online, com
0os quais ndo estavam familiarizados em seu cotidiano. A auséncia de preparagdo e de
capacitacdo prévia acentuou ainda mais os desafios enfrentados, resultando em frustragdo e em

obstaculos, conforme exposto pela docente Valentina Tereshkova:

Valentina Tereshkova — Foi, como que eu posso dizer, uma ventania? Vocé ja viu
uma ventania? ninguém sabia como mexer no digital, ninguém sabia de nada, porque
ninguém tinha suporte.

Percebemos, nessa declaracdo, uma analogia entre o Ensino Remoto Emergencial e a
ventania, uma rajada de vento que desencadeia uma mudanga inesperada e abrupta, pois uma

das razdes para tanto foi a auséncia de suporte e de capacitacdo por parte dos 6rgaos
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responsaveis pelo sistema educacional para lidar com as Tecnologias Digitais. Segundo Godoi
(2020), os docentes enfrentaram situagdes desafiadoras, como a necessidade de otimizar suas
habilidades no uso de Tecnologias Digitais e de preparar e apresentar conteudos utilizando
outras linguagens em menos tempo, 0 que gerou um sentimento de inseguranga.

Como resultado, alguns docentes parecem ter sentido que foram “deixados a deriva”,
lutando para se adaptarem e oferecerem um ensino de qualidade aos alunos. Para Araujo (2020),
um dos principais desafios enfrentados no ERE esta relacionado a dificuldade do docente em
se a adaptar as TDs. O ERE trouxe mudangas no papel docente, mostrando haver necessidade
de capacitagdo e de atualizag@o constantes, para que ele pudesse acompanhar as transformacdes
digitais e utiliza-las de forma efetiva em rela¢do ao que elas oferecem.

O docente precisa ndo apenas saber dos conhecimentos, mas também estar familiarizado
com a tecnologia, o que inclui saber como filtrar, analisar e utilizar as diversas informagdes
disponiveis em varias plataformas de comunicagdo. E necessario utilizar adequadamente as
tecnologias para melhorar o processo de ensino e promover a aprendizagem critica dos alunos
(Novoa, 2001). E ainda ha o caso de docentes que, além de nao possuirem capacitacdo em TD,
também ndo dispunham de equipamentos tecnoldgicos para adaptar suas aulas, como podemos

notar em outra passagem da docente, em que diz:

Valentina Tereshkova — Eu, que ndo tinha um notebook para trabalhar, so tinha um
celular, ndo sabia mexer na tecnologia digital, como iria oferecer uma aula de
qualidade?

Notamos que ha um descontentamento da docente em relacdo a falta de recursos
tecnologicos para proporcionar uma boa qualidade de ensino. Ter apenas um celular e pouca
habilidade com a TD a leva a questionar sua capacidade de proporcionar uma experiéncia
educativa satisfatoria. Essas preocupagdes podem indicar uma busca por solugdes para
melhorar sua pratica educativa, como a aquisicio de equipamentos adequados e o
aprimoramento de suas habilidades com a TD.

Reconhecemos que atualmente a Tecnologia Digital desempenha um papel categorico
na educagdo, promovendo um aprendizado mais dindmico, porém ¢ fundamental que haja uma
combinac¢do com a media¢ao pedagdgica (Korkmaz, 2020). A esse respeito, Moran (2014) diz
que o processo de constru¢do ndo ¢ impulsionado apenas pela disponibilidade de equipamentos
tecnologicos, como computadores, dispositivos moveis, internet e recursos tecnologicos

(softwares e aplicativos), mas pela soma deles e pela media¢do pedagdgica com a participagao
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coletiva de todos os sujeitos envolvidos no processo de trabalho pedagogico, incluindo a
comunidade escolar, os docentes e os alunos.

O papel dos docentes nesse processo ¢ atuar como mediadores do conhecimento,
utilizando as TDs de forma integrada ao curriculo para trazer inovag¢@o € promover uma maior
interacdo entre os alunos. Dessa forma, pode ser possivel assegurar uma educagdo mais
eficiente, inclusiva e significativa para todos. Concordamos com Demo (2008, p. 139) quando
afirma que “temos que cuidar do professor, porque todas essas mudangas s6 entram bem na
escola se entrarem pelo professor, ele ¢ a figura fundamental. Nao ha como substituir ele e a
tecnologia das tecnologias”.

Os docentes que utilizam as TDs podem ajudar na capacitacao dos alunos, incentivando-
os a se tornarem cidaddos conscientes, criticos e capazes de transformar a sociedade. Mesmo
com a presenga das TDs no ambiente escolar, ¢ valido destacar outro aspecto mencionado pela

docente:

Valentina Tereshkova - Eu ndo sabia fazer um video, imagina em frente das
cameras. O que eu tinha feito, no maximo do digital, era conversar por mensagens
do WhatsApp. Entdo, eu falo por mim, tive grande dificuldade em me adaptar.

Identificamos, por meio desse relato, a inexperiéncia e as dificuldades enfrentadas ao se
comunicar por meio das TDs, especialmente diante da camera do celular. Nao ¢ incomum que
alguns docentes encarem o mundo digital apenas como mensagens no WhatsApp, o que difere
bastante de ministrar aulas através do celular. Durante esse periodo, o corpo docente enfrentou
varios desafios, incluindo a falta de feedback dos alunos em relagdo as tarefas propostas, a
dificuldade em equilibrar as atividades profissionais e a necessidade de se adaptar rapidamente
ao uso das Tecnologias Digitais (Lara, 2021).

A pandemia da Covid-19 teve um impacto significativo no campo educacional, ela
trouxe a tona discussdes que antes eram principalmente conduzidas no meio académico, como
o uso de Tecnologia Digital em sala de aula e a importancia de repensar os modelos de

ensino/aprendizagem para o futuro. Segundo Arruda (2020), o Brasil

[...] ndo possui iniciativas no campo de tornar as tecnologias digitais como saberes
necessarios para uma formagdo transversal de alunos e alunas, diferente do que foi
detectado na maioria dos paises pertencentes a OCDE’. Em um contexto no qual as

7 A Organizagdo para a Cooperagio e Desenvolvimento Econdmico — OCDE —, com sede em Paris, Franga, € uma
organizagao internacional composta por 38 paises membros, que reune as economias mais avangadas do mundo,
bem como alguns paises emergentes, como a Coreia do Sul, o Chile, o México e a Turquia. Sdo paises membros:
Alemanha, Australia, Austria, Bélgica, Canada, Chile, Colombia, Coréia, Costa Rica, Dinamarca, Eslovaquia,
Eslovénia, Espanha, Estados Unidos, Estonia, Finlandia, Franga, Grécia, Hungria, Irlanda, Islandia, Israel, Italia,
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tecnologias digitais tornam-se referéncias dos setores produtivos, de servigos, de
pesquisa e desenvolvimento.

O ensino remoto emergencial trouxe a tona os desafios pré-existentes no setor
educacional, amplificando-os de forma inesperada. Os docentes foram confrontados com os
desafios e as dificuldades profissionais. A falta de motivagdo e de preparo por parte dos
docentes contribuiu ainda mais para a precarizagdo da educagdo brasileira, especialmente no
sistema publico (Andes, 2020).

Desse modo, percebemos que os docentes no Ensino Remoto Emergencial, mesmo com
o curto tempo, conseguiram desenvolver algumas capacidades e habilidades para lidar com as
TDs, a fim de garantirem que os alunos ndo fossem prejudicados, uma vez que essa era a

principal preocupacdo, como podemos observar na fala da docente Eilenn Collins:

Eilenn Collins - A gente aprendeu na marra, sem treinamento e sem nenhum modelo
a seguir, fomos com a cara e coragem, e porque a gente aprendeu a se virar. Tivemos
que correr atrds, porque a nossa maior preocupagdo era com os alunos, eles ndo
podiam perder os conteudos e ficar sem aprender.

Notamos, nessa fala, intui¢do e coragem para enfrentar a situagdo da pandemia, mesmo
ndo tendo recebido treinamento ou nenhum exemplo de aula a seguir. A preocupagdo principal
era assegurar que os alunos nao perdessem o conteudo e tivessem a chance de aprender. Durante
o periodo de ensino remoto, houve um aumento significativo no uso de softwares e aplicativos,
devido a ado¢dao do método digital pelas escolas, que buscaram assegurar uma comunicagao
eficiente entre todos os envolvidos. No entanto, as aulas virtuais trouxeram consigo desafios e
uma constante necessidade de adaptagcdo ao novo modelo de ensino. Essas tentativas revelaram
lacunas no conhecimento tecnologico dos professores (Xido; Li, 2020).

Mesmo acostumada com a dindmica da sala de aula presencial, a docente esforgou-se
para se adaptar as aulas virtuais, enfrentando desafios e buscando maneiras eficientes de
compartilhar/transmitir conhecimento, mas ciente de que teria que adquirir novas habilidades.
Nao se pode supor que as interacdes em salas de aula virtuais sejam idénticas aquelas em salas
de aula tradicionais, como o ensino presencial. Todavia, as institui¢des educacionais buscaram
garantir o processo de aprendizagem dos alunos para nao sairem prejudicados, assim como seus

calendarios escolares (Brasil, 2020).

Japdo, Letonia, Lituania, Luxemburgo, México, Noruega, Nova Zelandia, Paises Baixos, Polonia, Portugal,
Reino Unido, Republica Checa, Suécia, Suica e Turquia. Disponivel em: https://www.gov.br/.
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O Ensino Remoto Emergencial imp0s a necessidade de novos regulamentos e acordos,
pois docentes precisaram lidar com a realidade de estarem em espagos fisicos distintos e, ao
mesmo tempo, de promoverem aulas mais produtivas e dinamicas e, para tanto, foi necessario
inovar em TDs que facilitassem o processo de aprendizagem (Stevanim, 2020).

Assim, o uso das TDs tornou-se ponte para viabilizar a transi¢cao do ensino remoto. Nao
s6 para os alunos, mas docentes tiveram que se adaptar rapidamente a plataformas de
videoconferéncia, ambientes virtuais de aprendizagem. Para promover aulas mais produtivas e
dindmicas, infere-se, a partir da fala da docente Eilenn Collins, sua preocupagdo no sentido de
tentar inovar em suas abordagens pedagdgicas.

Essa transicdo do presencial para o remoto nem sempre ¢ vista como eficiente ou
satisfatoria pelos olhos de alguns docentes, conforme afirma Araujo (2020), e suas perspectivas
expressam duvidas e frustracdes em relacdo ao aprendizado do aluno. Esse foi um exemplo que

observamos na fala da docente Karen Nyberg:

Karen Nyberg - Essa passagem do ensino presencial para o ensino remoto, por
muitas vezes, eu pensei que tinha perdido o meu tempo de certa forma, porque os
professores trabalharam tanto e ndo conseguimos ver a aprendizagem, eu acho que
foi com pouca aprendizagem. Isso que aconteceu na pandemia é diferente da sala de
aula, porque em uma sala de aula vocé vai acompanhando o aluno quando ele ndao
estd aprendendo alguma coisa; no digital ndo conseguimos perceber isso. Que
tristeza me dava.

Notamos um tom de decepgdo, nessa exposi¢do da docente, em relacdo ao ensino
remoto, sentindo que o tempo fora desperdicado ao ministrar as aulas. Parece que a experiéncia
ndo alcangou o nivel de satisfacdo desejado, devido a ineficacia dos métodos utilizados com as
TDs. Oliveira, Corréa e Morés (2020) afirmam que a comparagao entre a sala de aula presencial
e o ambiente digital aponta para uma diferenca muito significativa na forma como os alunos
sdo acompanhados durante o processo de aprendizagem.

O ensino presencial na sala de aula apresentou diferencgas significativas em relagdo ao
ensino remoto, pois a auséncia de motivagao dos alunos, a falta de acesso a internet e a escassez
de dispositivos resultaram em vérias lacunas no aprendizado. Essa situagdo, inevitavelmente,
nos deixa com um sentimento de tristeza. Alves (2011) explica que nas duas modalidades de
ensino a aprendizagem acontece, mas de formas distintas, ja que cada uma apresenta o conteudo
a partir de uma configura¢do ao aluno e este deve adaptar-se para aprender.

Identificamos que, ao enfrentar os desafios do ensino remoto, podem-se constatar
algumas questdes significativas que sdo relatadas pelos docentes. Primeiro, hd uma percepcao

de ndo aprendizado por parte dos alunos; segundo, descrevem que estavam com dificuldade de
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oferecer um acompanhamento individualizado, dada a nova realidade imposta; e, terceiro,
observam o impacto emocional gerado pela mudanga na forma de lecionar. Esses pontos
levantados podem levar a reflexdes sobre a eficicia do ensino remoto e a necessidade de
adaptacao das estratégias de ensino durante crises como a pandemia (Araujo, 2020).

Ao analisar os relatos dos docentes, constata-se que 8 desses docentes apresentavam
limitagcdes em relacdo ao uso de TDs, pois ndo estavam preparados para essa metodologia
repentina, enfrentando inimeros desafios e sentindo que estavam prejudicando suas praticas
pedagogicas. Assim, concordamos com Oliveira, Silva e Silva (2020) quando mencionam que
¢ necessario refletir sobre o ensino e a aprendizagem diante das transformagdes que ocorreram
com a adog¢ao do ensino remoto, o que refor¢a a importancia do emprego das TDs.

Dentro dessa perspectiva, Freire (1996) afirma que o exercicio da docéncia como uma
vocagdo profissional proporciona um entendimento mais consciente do seu papel de sujeito que
se dedica a essa pratica, possibilitando-lhe uma percepcao dos seus limites e das potencialidades
que lhe sdo atribuidas. Essa perspectiva substitui a visdo ingénua do mundo por uma postura
critica. Para Veiga (2008), a atividade docente como uma profissao apresenta-se como relevante
no presente momento, tendo em vista a necessidade de lidar com contextos substancialmente
mais intricados do que a simples transmissdo de conhecimento em sala de aula, mas também
como mediadores do processo de aprendizagem dos alunos.

Sendo assim, observamos que o ensino remoto possibilitou uma (re)construg¢do de novas
praticas docentes na educagdo e de (re)organizacdo do processo ensino/aprendizagem (Godoi,
2020). Essa jungdo da reconstrucdo e reorganizacdo pode formar uma sociedade justa, que
ponha em préatica seus pensamentos e ideias, resgatando os diversos tipos de saberes e
proporcionando uma nova forma de ensinar (Castells, 2017).

Esse proposito de formar uma sociedade justa e promover a pratica dos pensamentos e
ideias requer uma reconstru¢do e reorganizacao que seja capaz de resgatar os diversos tipos de
saberes, fomentando uma nova forma de ensinar que seja mais inclusiva, participativa e
colaborativa. Assim, serd possivel construir uma sociedade em que todos tenham voz e vez, e
as oportunidades de aprendizado sejam igualmente acessiveis a todos, contribuindo para o

desenvolvimento de uma cultura de respeito, tolerancia e igualdade de oportunidades.
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4.2.1 Subcategoria 2 - Dificuldades tecnologicas: Problemas relacionados a conectividade

e a falta de dispositivos eletronicos

Durante a pandemia da Covid-19, um dos desafios enfrentados por muitas familias foi
a falta de acesso a internet. Enquanto a vida se desenrolava principalmente no ambiente virtual,
a auséncia desses recursos deixava algumas familias em desvantagem, especialmente no que
diz respeito a educacdo dos filhos. Infelizmente, uma parcela significativa da populacdo nao
tinha conexdo a internet, o que resultava em dificuldades para acompanhar as aulas online e
acessar os materiais educacionais disponiveis na rede.

Em 2020, em relatorio emitido pela UNESCO?, revelou-se que aproximadamente 4,3
milhdes de alunos em todo o Brasil enfrentavam dificuldades de acesso a internet, seja devido
a restricdes econdmicas ou a falta de disponibilidade do servigo em suas areas de residéncia.
Destes, 4,1 milhdes pertenciam a rede publica de ensino, destacando uma disparidade
significativa entre os setores publico e privado no que se refere a conectividade digital. A
analise regional também evidenciou disparidades marcantes. Nas regides Norte e Nordeste do
pais, o acesso a internet entre os alunos da rede publica foi registrado em 68,4% e 77%,
respectivamente. Em contrapartida, nas demais regides, esse percentual variou de 88,6% a
91,3%, indicando uma diferenga substancial em relacdo ao acesso digital entre essas areas
geograficas.

Quando se consideram exclusivamente os alunos matriculados em institui¢des de ensino
privado, os dados da UNESCO (2020) revelam uma realidade contrastante, com um percentual
de uso da internet superior a 95% em todas as grandes regides do pais. Esse acesso quase
universal a internet entre os alunos de escolas privadas contrasta fortemente com as dificuldades
enfrentadas pelos alunos da rede publica, evidenciando disparidades significativas no acesso a
educacao digital em diferentes estratos socioecondomicos e geograficos do Brasil.

Analisamos, nesta subcategoria, os desafios enfrentados pelos docentes, pais e criangas
que nio dispunham de acesso & internet durante a pandemia. E possivel observar como a falta
de acesso a internet durante esse periodo comprometeu o processo de aprendizagem das

criangas, conforme a fala da docente a seguir:

Valentina Tereshkova — Olha, essa parte foi muito complicada, porque tinha
criangas que nem tinha celular, como que passa a tarefa? Sabia o que eu fazia? Eu
copiava a li¢do, porque a gente ndo podia estar saindo da escola, mas como fazia
para deixar uma atividade na casa dessa crian¢a? O aprendizado da crianga ficou

8 Disponivel em: https://unes-doc.unesco.org/ark:48223/pf0000373305_por
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prejudicado. Essas criangas ndo so aqui, mas eu creio que no Brasil inteiro, que
ficaram sem assisténcia, os que ndo tém tantas condi¢ées tecnologicas.

E possivel observar nessa fala uma situagdo complexa na qual algumas criangas
enfrentaram dificuldades para realizar suas tarefas escolares durante o periodo de restricao
devido a pandemia, devido a falta de acesso a internet, celulares e computadores. Notamos que
esse prejuizo foi visto com a volta as aulas no ensino presencial pods-pandemia. Essa perda
ocorreu em todo o territdrio brasileiro em consequéncia da caréncia de recursos tecnologicos e
de acesso a internet, resultando em exclusdo digital (Santos, 2020).

No Brasil, o conceito de exclusdo digital ¢ aplicado para descrever a auséncia de acesso
a tecnologia digital, englobando recursos tecnoldgicos e internet. Segundo Sorj e Guedes (2005,
p. 02) afirmam, “as politicas publicas podem usar tecnologias para melhorar as condig¢des de
vida da populagdo dos mais pobres, mas a luta contra a exclusdo digital busca principalmente
reduzir seu impacto negativo na distribuicao de riqueza e oportunidades”. Essa exclusdo digital,
sempre visivel, tem sido sentida substancialmente durante a pandemia da Covid-19, e
impactado a educagdo (Cardoso; Ferreira; Barbosa, 2020).

Muitas criangas do Brasil afora acabaram ficando em desvantagem em relagdo aquelas
que tinham acesso as TDs, levando a exclusao digital, que, no entendimento de Silveira (2015,
p. 62), “trata igualmente de um outro tema associado a questao de desigualdade social, mas que
ndo pode ser confundido com esta: a telematica como instrumento de luta contra a pobreza”.

A existéncia dessa desigualdade social e digital fez-se notar com a falta de acesso a
celulares ou a internet por parte das familias, o que acarretou dificuldades para os alunos
acompanharem suas atividades escolares. Diante dessa situagdo, docentes uniram esfor¢os para
evitar prejuizos aos aprendizados, mesmo surgindo duvidas quanto a eficacia desse método e
se o ensino estava sendo devidamente absorvido pelos alunos. Isso foi destacado pela docente

a seguir.

Karen Nyberg - O pior foi que as familias, nem todas possuiam um telefone celular
e nem internet para poder acompanhar toda essa atividade, e quando tinha o celular
a internet so pegava no 3G, consumia muita coisa. Por eu morar perto dos alunos, eu
pensei em levar as atividades no papel mesmo, porque tinha comprado uma
impressora. Eu perguntava para os pais se eu poderia deixar uma folha na casa deles,
porque tinhamos o problema do contato com outras pessoas para ndo pegar o Virus.
Colocava uma mascara, levava o dlcool em gel, pegava a moto e ia deixando de casa
em casa para os que ndo tinham a internet para ndo acabar se prejudicando. Por
muitas vezes eu pensei que tinha perdido o meu tempo de certa forma, porque os
professores trabalharam tanto e ndo conseguimos ver a aprendizagem.
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Infere-se, a partir dessa declaragdo, um sentimento de frustagdo, pelo de fato de haver
algumas familias que ndo possuiam telefone celular e internet para acompanhar as atividades e,
quando tinham acesso a internet, era somente por meio da conexao 3G, o que representava um
alto consumo de dados. A pandemia impactou negativamente a educacdo de muitas criangas,
especialmente aquelas que ndo puderam frequentar as escolas, contribuindo para o aumento da
desigualdade social. Como resultado, Schwart (2005) alerta que existe uma disparidade
significativa nos conhecimentos e habilidades tecnologicas dos alunos, e que isso pode afetar
negativamente seu desempenho académico e suas oportunidades futuras.

Sobre a exclusao digital, Pierre Lévy (1999) destaca que ¢ importante reconhecer como
algo inerente a cada novo sistema de comunicacdo o surgimento de grupos excluidos. “Cada
novo sistema de comunicacdo fabrica excluidos. Nao havia iletrados antes da invencdo da
escrita. A impressdo e a televisdo introduziram a divisdo entre aqueles que publicam ou estdo
na midia e os outros” (p. 175).

Com o avango da tecnologia e a digitalizagdo em constante crescimento, a exclusio
digital tornou-se uma preocupacao cada vez mais relevante no que diz respeito as desigualdades
sociais. Aqueles que ndo possuem acesso as TDs sdo excluidos de diversas oportunidades e,
com a pandemia, isso ficou ainda mais acentuado para as desigualdades sociais e digitais
(Santos, 2020). No Brasil, ha anos a educacdo ¢ discutida como um direito universal,
independentemente da forma em que ¢ oferecida (presencial, virtual ou hibrida). Anisio
Teixeira, ao afirmar que "educagdo ndo ¢ privilégio", defendia a universaliza¢do da escola
publica gratuita e de qualidade no pais (Teixeira, 1995; Nunes, 2000).

Teixeira (1995) rememora a base legal de que a educagdo de qualidade ¢ um direito
universal; porém, durante a pandemia, muitas familias enfrentaram dificuldades por ndo terem
celulares suficientes para cada filho (quando e se tinham o aparelho), o que impediu os alunos
de realizarem suas atividades escolares, que as vezes era realizada exclusivamente pelo celular,
especialmente quando os pais estavam ocupados no trabalho. Além disso, ha pais que nao
possuem habilidades digitais para ajudar seus filhos neste processo, o que tem levado a varios

desafios e dificuldades na educagdo. Pode-se observar isso nas falas a seguir:

Buzz Aldrin - O que aconteceu bastante, foi que cada familia ndo tinha um celular
para cada aluno, uma por ser crianga e outra por te s6 um celular para toda a familia.
E como que esse aluno vai ter todas as atividades para fazer so como celular, porque
0 pai e a mde passavam o dia trabalhando. E alguns desses pais de familia, ndo
possuiam o conhecimento digital para ensinar para os seus filhos. Aconteceram
muitos casos desse tipo aqui.



103

Peggy Whitson - Havia uma grande preocupa¢do na questdo da aprendizagem dos
alunos, a terem o acesso a um computador, a internet, a terem um celular porque
muitos alunos, utilizavam o celular do pai ou da mde e o pai e a mde se ausentavam
para trabalhar, ndo podia deixar a crianga com o celular. Muitas vezes os pais, viam
devolver as atividades a noite fora do horario das aulas. Entdo eu me assustei, claro
que eu me assustei, porque gente, uma pandemia é a nossa vida com milhares e
milhares de pessoas morrendo, foi um caminho darduo.

Sally Ride - Foi muito dificil, sabe por qué? Porque essa inovagdo da tecnologia
digital foi muito complicada. Porque tinha pessoas que tinham acesso a internet,
outras ndo. Tinha criancas que mandavam as atividades porque conseguiam fazer
pelo celular da mae e a mde trabalhava fora. As vezes essa mde tinha 3 ou 4 filhos.
Muito dificultoso aqui na regido.

Podemos notar nas falas dos docentes a dificuldade enfrentada pelas familias no acesso
a TD durante a pandemia. A falta de celular ou acesso a internet dificultou a realizacdo das
atividades escolares para muitos alunos, resultando em excluidos. Essa realidade mostrou a
intensificacdo das disparidades educacionais no pais, destacando como uma crise acentua a
desigualdade social existente (Silveria, 2015). Além disso, alguns pais ndo tinham habilidade
digital para auxiliar seus filhos nos estudos, e esses obstaculos foram motivo de preocupacao
em relacdo ao aprendizado e exigiram uma adaptagc@o no processo educacional.

Esse fenomeno da exclusdo na sociedade ¢ ainda mais acentuado devido ao avango da
tecnologia e da internet. Aqueles que ndo t€m acesso a dispositivos conectados ou ndo possuem
habilidades digitais basicas sdo excluidos do amplo mundo da informacdo e da comunicagdo
(Levy, 1999). A falta de acompanhamento e suporte do Estado as familias mais vulneraveis
aprofunda ainda mais essa diferencga, refor¢ando a necessidade de politicas publicas eficientes
e inclusivas voltadas para a educagdo (Pretto, 2008).

Se essas desigualdades ja eram conhecidas no Brasil, com a pandemia e a transferéncia
do remoto a diferenca de acesso ampliou essas diferengas, corroborando com as desigualdades
digitais. Dados de uma pesquisa denominada Rede de Pesquisa Solidaria (2020), de 4 de agosto
de 2020, mostram que, entre margo e julho de 2020, mais de 8 milhdes de criancas de 6 a 14
anos nao fizeram quaisquer atividades escolares em casa.

A educacdo do Brasil em tempos de pandemia tornou-se um privilégio, deixando
milhares de alunos sem garantia de seu direito a educagdo, conforme o relatério emitido pela
UNESCO (2020). Essa situagdo de crise mostrou para a sociedade quem pode ter uma educacao
de qualidade, qual docente estava preparado para as novas praticas docentes voltadas as TDs,
além da gestdo escolar (Santos, 2020). Foram tempos sombrios. No entanto, ainda existem

desafios a serem enfrentados, especialmente quando se trata de Educacdo. Na declaragdo que
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segue, podemos observar um desses desafios, em especial ao que se refere ao acesso ao ensino

remoto e a realidade descrita pela docente

Mae Jemison — Eu achei que a maioria das pessoas aqui no interior teria acesso a
internet, porque todo mundo manda mensagem instantanea. So que at, quando vocé
vai ver uma mensagem, é uma coisa. E vocé ter uma hora de aula pela internet é outra
coisa. Ficou complicado, porque alguns dos alunos ndo tinham condi¢do de ter
internet. O municipio ndo recebeu nada de aparatos tecnologicos, entdo nos tivemos
que ficar usando nossos recursos. E o computador que os professores tinham de uso
pessoal, acabou dando problema durante as aulas.

Essa fala retrata a expectativa de que a maioria das pessoas no interior teria acesso a
internet devido ao uso comum de mensagens instantaneas. No entanto, a realidade mostrou que,
embora as pessoas pudessem enviar mensagens instantaneas, ter uma aula online ¢ um desafio
diferente. Essa situacao foi complicada pela falta de acesso a internet por parte de alguns alunos,
J& que o municipio ndo recebera recursos tecnoldgicos para lidar com isso. Como resultado, os
docentes tiveram que usar seus proprios recursos, o que se tornou ainda mais dificil quando
seus computadores pessoais apresentaram problemas durante as aulas.

Segundo Zajak (2020) e o que se estabelece na Carta Magna brasileira, a educacao busca
assegurar o pleno desenvolvimento dos jovens, por meio da "igualdade de oportunidades para
0 acesso e permanéncia na escola (Art. N.° 206)". No entanto, atualmente percebe-se que essa
proposta ndo esta sendo efetivamente cumprida, j& que ndo existe igualdade no acesso a
educacdo entre os alunos brasileiros, especialmente quando se trata de escolas publicas.
Rovadosky e Agostini (2021, p. 28) afirmam que o ensino remoto ndo “significou o pleno
acesso a todos os alunos a essa sistematica, as desigualdades sociais, 0s acessos aos meios
digitais de comunicacdo ndo estdo disponiveis a todos”.

Foi observada uma grande semelhancga nas palavras dos docentes, os quais destacaram
sua preocupacdo em criar oportunidades para que seus alunos construissem conhecimento.
Mesmo sem acesso a internet em suas casas ou de posse de dispositivos eletronicos, esses
profissionais da educagdo mostraram criatividade ao buscarem alternativas para garantir a
continuidade da educagdo dos alunos. Essa postura dos docentes mostra que, para eles, a
educacdo vai além das condigdes materiais e tecnoldgicas.

Eles entendem a importancia de estabelecer vinculos com os alunos e de estar presente
em suas trajetorias, independentemente das adversidades. Mais uma vez, retomando as palavras
de Anisio Teixeira, de que ndo podemos aceitar “o dualismo pacifico entre os ‘favorecidos’ ou

‘privilegiados’ e os desfavorecidos ou desprivilegiados” (Teixeira, 1995; Nunes 2000). Trata-
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se, ao contrario, de lutar pela “educa¢do comum?”, de fato acessivel a todos, mesmo em tempos

de crise.
4.2.2 Subcategoria 2 — Tecnologias Digitais usadas no Ensino Remoto Emergencial

Com a chegada da pandemia da Covid-19 e a necessidade do distanciamento social, o
Ensino Remoto Emergencial tornou-se uma realidade para milhdes de alunos ao redor do
mundo. Devido a essa situagdo, a tecnologia digital possibilitou que as atividades escolares
continuassem a ser realizadas de forma virtual.

Diversas TDs foram amplamente utilizadas por docentes e alunos, oferecendo recursos
e solucdes para facilitar o processo de aprendizagem. Esses aplicativos, que abrangem desde
plataformas de videoconferéncia até compartilhamento de documentos, deveriam oferecer uma
ampla gama de possibilidades para o ensino e a comunicacdo. Neste contexto, destacamos
alguns dos aplicativos mais utilizados no cendrio do Ensino Remoto Emergencial na escola
pesquisada, que auxiliaram no acesso ao conteudo, na realizagdo de atividades e na interacao
entre os participantes do processo educacional.

As TDs que sdo abordadas nesta subcategoria referem-se aquelas utilizadas pelos
docentes durante o Ensino Remoto Emergencial durante a pandemia da Covid-19. Essas TDs
sdo: YouCulf’, PwerDirectot'®, Google Wordwall''!, Google Forms'?, Remove.bg",
GaboApps'*, Google Classroom', Google Meet'®, Google Zoom'!, WhatsApp'®, PHET",
InShort®, Youtube*', Padlete® ¢ Google*. Essas TDs foram aliadas a luz da pratica docente.
Com elas, os docentes conseguiram criar atividades mais dindmicas e engajadoras, que
despertam o interesse dos alunos; facilitaram a organizagdo e a gestdo das aulas, permitindo
uma maior interagdo dos alunos e proporcionando um acompanhamento mais individualizado

e participativo do progresso de cada um, conforme o depoimento da docente a seguir:

® Disponivel em: https://filmora.wondershare.net/

19 Disponivel em:
! Disponivel em:
12 Disponivel em:
13 Disponivel em:
14 Disponivel em:
15 Disponivel em:
16 Disponivel em:
17 Disponivel em:
18 Disponivel em:
1 Disponivel em:
2 Disponivel em:
2 Disponivel em:
22 Disponivel em:
2 Disponivel em:

https://www.cyberlink.com/
https://wordwall.net
https://www.google.com/forms
https://www.remove.bg
https://play.google.com/
https://edu.google.com
https://meet.google.com
https://zoom.us
https://www.whatsapp.com
https://phet.colorado.edu
https://inshot.com
https://www.youtube.com
https://padlet.com
https://www.google.com


http://www.cyberlink.com/
http://www.google.com/forms
http://www.remove.bg/
http://www.whatsapp.com/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/
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Valentina Tereshkova - Eu procurei as tecnologias digitais mais simples, que sdo
faceis de eu mexer e depois explicar para os pais. Eu gravava com o YouCult — Editor
de Videos, PowerDirector-editor de videos, Google Wordwall, é um aplicativo que
vocé ndo precisa baixar, a gente entra e ele é até pago. So que vocé tem direito a
cinco jogos, vocé cria la jogos de graga com 5 e-mails diferentes. Remove.bg para
remover o fundo da imagem, Gabo Apps aplicativo que adiciona texto e foto e
Youtube e Google.

Na presente afirmagao, optou-se por utilizar as TDs mais simples, dado que ndo tinha o
héabito de as utilizar anteriormente a pandemia. Essas Tecnologias Digitais possibilitaram a
conexdo entre as criangas, uma vez que foram criados jogos de perguntas e respostas que
incentivavam a participacdo e o envolvimento durante o processo de aprendizagem, tornando a
experiéncia mais interativa e divertida.

Parafraseando Vygotsky (2001), desde o seu nascimento, a crianga ¢ um ser social e
passa por diferentes processos para influenciar seu comportamento. Ela tem a habilidade de
compreender e criar conceitos mentais, o que a conecta a todo o conhecimento adquirido. Para
o autor, a crianga inicia seu aprendizado muito antes de chegar a escola, mas o aprendizado
escolar vai introduzir elementos novos no seu desenvolvimento.

Esse desenvolvimento da crianca pode ser identificado com o advento da era digital, que
traz consigo uma infinidade de possibilidades no campo da educacdo, oferecendo intimeras
oportunidades para as criangas. Nessa dire¢do, o papel do docente na era digital, tem a
possibilidade de criar aulas online que podem ser disponibilizadas a qualquer momento, pois as
TDs permitem isso, desde que docentes e alunos tenham acesso a internet. Também permite ao
docente acessar outros meios de ensino, como videos, tutoriais, aplicativos e contetidos

interativos, uma outra forma de metodologia. Sobre isso, podemos acompanhar na fala a seguir

Buz Aldrin - Eu usava o PHET. Com apresentacdo de varios jogos, que dava pra
aprender jogando mesmo. Tem raciocinio em todos os conteudos matematicos, é bem
simples. Sdo tipo desafios, da pra jogar de doze, a gente faz desafios e esse tipo de
coisa. Usava o Google, Google Meet também; no comego tive um pouco de
dificuldade, no comego foi pior do que estar na sala de aula e me sentia muito
nervoso, porque era uma coisa diferente pra gente. Eu ndo tive nenhum preparo para
estar 100% com as tecnologias digitais, aqui no municipio ndo nos prepararam para
nada, ndo deram nenhuma informagdo, poderiam ter fornecido internet para o
professor e aluno, poderia ser uma saida, né. E nada disso aconteceu. Foi so jogado
e pronto, nos que tivemos que nos virar mesmo. Procurei tudo por conta mesmo, fui
atrdas de me preparar, aprendi na marra. Mas quero aprender mais sobre as
tecnologias digitais na educagdo, no momento estou sem tempo mesmo, mas quero
me aperfei¢oar.

Por meio dessa declaragdo, nota-se um esfor¢o em se adaptar as TDs no ensino remoto,
oferecendo diversos jogos para os alunos para aprenderem Matematica de forma ludica e com

raciocinio. Boaler (2015) analisa o uso de dispositivos mdveis em atividades de combinagao
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com jogos e aplicativos, apontando que estes materiais tornam as aulas dinamicas e interativas.
Moita (2007) ressalta que os jogos possuem elementos narrativos que permitem a vivéncia de
um conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, sendo de grande importancia
para a realizagdo de atividades diarias.

Essa fala também traz uma jornada de adaptacdo, com uma transi¢ao inicialmente dificil
para a modalidade de ensino remoto, como evidenciado pelo uso do Google Meet e a mengao a
sentimentos de nervosismo e de desconforto. As mudancas significativas no ambiente de ensino
podem levar a um periodo de ajustes, tanto para docentes quanto para alunos (Schiehl;
Gasparini, 2016). Além disso, podemos perceber, ainda nessa fala, uma critica a falta de
preparacdo e de suporte por parte das autoridades municipais locais.

Em um cenério marcado pela pandemia, em que o ensino remoto se fez necessario, as
TDs, juntamente com a criatividade dos docentes, fizeram a diferenca para manter os alunos

engajados e proporcionar um aprendizado efetivo, como podemos ver na declaracdo a seguir:

Neil Armstrong - Eu usava os aplicativos: InShort, Wordwall, Google Meet, Zoom,
Google, Youtube ¢ WhatsApp. Eu também fui bem criativo, criei um jogo com 30
perguntas sobre a historia do municipio, porque completou 100 anos de emancipagdo
politica na pandemia e enviava para os alunos. Foi uma ferramenta muito boa, muito
produtiva mesmo.

Essa declaragdo nos faz refletir como a perspicacia e a criatividade foram inspiradoras.
Diversas atividades foram realizadas por meio de diferentes TDs, além da criacdo de um jogo
educativo, denominado de jogo didatico?*. O objetivo desse jogo era tornar o processo de
aprendizagem divertido e envolvente, incentivando os alunos a aprenderem de forma ludica
com 30 perguntas sobre a historia do municipio. Segundo com Moita (2007), os jogos utilizados
no contexto da aprendizagem possuem diversas caracteristicas, sendo a interatividade e a
motivacdo consideradas condi¢des essenciais para o processo de aprendizado. Quando os
docentes incorporam o uso dessas TDs em suas praticas docentes, eles podem tornar a
aprendizagem dos contetidos mais faceis e dar um aspecto dindmico e aplicado a realidade de
diversos alunos (Gee, 2010).

Os jogos estimulam os alunos a resolverem problemas e possibilitam a criacdo de
historias e narrativas. Na obra de Prensky (2001) sdo apresentadas algumas caracteristicas dos
jogos que nos permitem compreender por que eles sdo um recurso valioso para a aprendizagem.

Dentre essas caracteristicas, pode-se citar a possibilidade dos jogos de proporcionar um

24 Disponivel em: https://wordwall.net/pt/resource/18031666. O docente Neil Armstrong criou um jogo dentro do
aplicativo WordWall.
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ambiente desafiador e motivador, em que os alunos s3o estimulados a perseverarem na
resolucdo de problemas, a experimentarem diferentes estratégias e a desenvolverem habilidades
cognitivas, sociais € emocionais. Ademais, os jogos também promovem a colaboragdo, a
comunica¢do e a criatividade, incentivando os alunos a trabalharem em equipe, a se
expressarem e a pensarem de forma inovadora.

Os jogos proporcionam mobilidade e sdo de rapido acesso, podendo contribuir para
implementar diferentes estratégias de aprendizagem, ampliando as possibilidades de agdo e de
interagcdo entre os sujeitos e os processos de colaboracdo e cooperacao (Nichele; Schlemmer,
2014). Nessa ocasido, as TDs emergiram como meios eficazes para docentes, alunos e pais.
Virias TDs ganharam destaque e uso extensivo, incluindo Google, Google Meet, Google
Classroom, Google Forms, WhatsApp e YouTube, oferecendo suporte educacional, facilitando

a comunica¢ao e promovendo interagdo virtual, conforme evidenciado na declaracdo, a seguir:

Sally Ride - Eu usava o Google, WhatsApp, Minute e o Youtube. E, porque tinha que
fazer algumas atividades de leitura, uns videos explicativos para engajar os alunos.

E possivel observar, a partir do relato, a importancia do uso de TDs para acompanhar o
desenvolvimento dos alunos na pandemia. As TDs ofereceram uma ampla diversidade para o
planejamento de praticas docentes, que estimularam a criatividade e o engajamento dos alunos.
De acordo com Cunha (2017), o docente promove um maior desenvolvimento do conhecimento
dos alunos, além de obter um retorno e participagdo significativos durante as aulas.

Nos dias atuais, percebe-se que os alunos se sentem mais atraidos pela midia digital do
que pelos materiais didaticos tradicionais, e cabe ao educador explorar as diversas
possibilidades oferecidas para proporcionar a melhor experiéncia educacional possivel (Soares;
Ortiz; Canato, 2020). Percebe-se que os alunos, ao assimilarem as atividades apresentadas pelas
TDs, absorveram e foram capazes de enriquecer seu conhecimento durante o periodo de ensino
remoto. Podemos observar na afirmagdo subsequente

Eilenn Collins - Fu usei o Google, WhatsApp, Google Meet, Google Classroom,
Zoom, Wordwall, que tinha joguinhos para os alunos. Eles ficaram atentos.

Constatamos, nessa fala, que os alunos estavam interessados nas TDs, e que isso se
mostrou eficiente em captar a atengdo para as informagdes apresentadas. Segundo Brito e
Purificagdo (2012), cabe ao docente assumir a responsabilidade de explorar esse recurso de

forma promissora, uma vez que ele ¢ quem procura realizar pesquisas e encontrar os métodos
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mais eficazes para lidar com as necessidades e desafios especificos de seus alunos, estimulando
sua capacidade critica e criativa.

Dessa maneira, o processo de aprendizagem adota uma abordagem diferente,
incentivando a colaboragdo e a participacdo critica e ativa dos alunos. Nao se limita mais a
situacdo em que o docente apenas transmite o conteudo da aula e o aluno age como uma
"esponja", absorvendo passivamente sem realizar nenhuma reflexao (Chiehl; Gasparini, 2016).

Podemos acompanhar isso na declaragdo, a seguir:

Jessica Meir - eu usei o Google, Google Meet, Google Forms, Youtube e o
WhatsApp, esses foram o que eu mais usei no periodo da pandemia. os alunos foram
bem ativos e participativos.

Percebemos nessa fala que o Google ¢ o mais mencionado, sendo utilizado para o
mecanismo de busca, e 0 Google Meet, de reunido, e para criar formularios, no Google Forms.
O YouTube também ¢ citado, o que indica que provavelmente ela utilizou a plataforma para
assistir a videos, possivelmente com objetivos de aprendizado durante a pandemia. Por tltimo,
0 WhatsApp, indicando que fez uso desse aplicativo de mensagens para se comunicar com 0s
pais dos alunos. E essencial que as praticas docentes adotadas no ensino remoto sejam
atualizadas para acompanhar as mudangas ocasionadas pelas TDs na sociedade atual
(Rovadosky; Agostini, 2021).

Para garantir o bom andamento das aulas remotas, foi significativo que os docentes
estivessem cientes do contexto atual das mudangas sociopoliticas e econdmicas. Dessa forma,
poderiam adaptar suas abordagens pedagogicas, contribuindo para o bom funcionamento das
aulas remotas nas escolas de ensino onde atuam (Morin, 2012). Durante o ensino remoto, o
docente ndo trabalhava mais sozinho na sala de aula, mas ele podia contar com a participagao
ativa dos alunos para que as aulas fossem mais dinimicas e atrativas. Veiga e Avila (2010, p.
30) afirmam que “a incorporacdo de tecnologias no ensino permite a revisao das estruturas
hierarquicas sustentadas pelo paradigma iluminista, que se fundamentam na tradicdo que
estabelece o tridngulo didatico cléssico”.

Ao incorporar a TD no processo educativo, os docentes podem promover uma maior
democratiza¢do do conhecimento, uma vez que as hierarquias tradicionais sdo questionadas e
novas formas de aprendizagem sdo exploradas. Nesse sentido, a utilizacdo das TDs pode
contribuir para a constru¢ao de um ambiente mais colaborativo e participativo, em que alunos
e docentes compartilham conhecimentos e experiéncias de forma mais horizontal. Sobre isso,

podemos ver na declara¢do da proxima docente:
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Mae Jemison - Eu usei varios aplicativos, cruzadinha, Google Forms, Google Meet,
Zoom, Youtube, Google e WhatsApp. Eu trabalhava com essa plataforma da
cruzadinha e atividades copiavas as atividades, que mandava tudo pelo WhatsApp,
ou e-mail. Criei um canal no Youtube, gravava videos e fui me adaptando, gostei
muito de fazer essas coisas do digital, eu me encontrei.

Observamos, nessa declaragdo, a utilizagdo da cruzadinha Google Forms, Google Meet,
Zoom, Youtube, Google € WhatsApp. Além disso, houve a criacdo de um canal no Youtube, em
que gravava videos se mostrando confortavel e satisfeita no ambiente digital. Entende-se que ¢
possivel perceber o movimento em dire¢do ao letramento digital da docente (e de seus alunos),
ao incorporar TDs disponiveis no computador e na internet durante as atividades de leitura e de
escrita. Conforme Magda Soares (2006) destaca, o letramento digital vai além da simples leitura
e escrita, exigindo que o individuo se familiarize e utilize essas praticas de modo a se sentir
confortavel e seguro.

Korkmaz (2020) afirma que esses docentes que se sentem confortdveis no ambiente
digital sdo essenciais para preparar os alunos para um mundo cada vez mais competitivo e
digitalizado, onde o dominio da TD se tornou uma competéncia para o sucesso pessoal e
profissional. Alunos que sdo orientados por esses docentes se apropriam das Tecnologias
Digitais de maneira inteligente, ndo apenas adquirem conhecimentos tedricos, mas também

desenvolvem habilidades (Mitchell, 2016). Nota-se isso no préximo argumento:

Peggy Whitson — Fu usei o Google, Google Meet, Google Forms, Youtube,
WhatsApp, o Padlet, tem vdrios jogos, que vocé pode montar para qualquer
disciplina. Eu me apropriei de fato dessas tecnologias digitais.

Podemos observar nesse relato a utilizagdo do Google para auxilid-la nas atividades,
dando énfase ao Google Meet, Google Forms e YouTube. Também foi utilizado o WhatsApp,
que permitiu a troca de mensagens, audios, videos e documentos para os pais dos alunos. Outro
aplicativo usado foi o Padlet, a partir do qual os usudrios podem criar murais virtuais para
compartilhar ideias, projetos, links, imagens e outros tipos de conteudo, que também permite a
montagem de jogos para qualquer disciplina para fins educacionais.

De acordo com Schiehl e Gasparini (2016, p. 5),

nos ultimos anos, a Google e seus aplicativos t€ém se empenhado em langar ¢ melhorar
diversas ferramentas tecnologicas em varias areas. Entre elas, destaca-se a relevancia
do Google Sala de Aula na Educagdo e o Google Meet. A capacidade de realizar
gravagdes do Google Meet ¢ muito util para alunos e docentes, que enfrentam
frequentemente problemas de conexdo ruim, dispositivos de baixa qualidade e
limita¢des tecnoldgicas e internet fraca.



111

Além do que, a Google investe em aperfeicoar a linguagem de seu Algoritmo, que ¢

Unico, o que garante um posicionamento de destaque ha décadas nos sites de busca (Dallabona;

Filho, 2012). E, na parte da Educacao, essas plataformas digitais como o Google, Google Meet,

Youtube e WhatsApp tém desempenhado um papel fundamental na manutencao das conexdes
entre os alunos. Sobre isso, € possivel notar no seguinte relato:

Karen Nyberg — Eu usei o Google, Google Meet, Youtube e WhatsApp. Primeiro,

eu gravava os videos, fazia uma historia com um tipo de cendrio e andava pelo
WhatsApp explicando para os pais como ¢ que tinha que fazer.

Percebemos, através dessa declaracdo, a presenga do Google, Google Meet, Youtube ¢
WhatsApp. A introducdo de gravagdes de videos para narrar historias as criangas e a elaboragao
de um cenario especifico tornaram a aula mais dindmica. Houve também teve a utilizagcdo do
WhatsApp para orientar os pais sobre como agir ou realizar determinada tarefa.

Essa referéncia a habilidade de se comunicar e transmitir informagdes de maneira
interativa, mencionada por Cunha (2017), ¢ complementada pela insercao dos aplicativos do
Google em atividades educacionais, como apontado por Lima, Nascimento, Neto e Filho
(2016). Ao oferecer uma variedade de aplicativos gratuitos que promovem o trabalho
colaborativo, os alunos tém a oportunidade de ter momentos de estudo e lazer utilizando os
recursos disponibilizados pela empresa Google. Podemos nos aprofundar nessa questdo ao ler

o seguinte relato:

Christina Kock — Olha, foram varios que eu usei, como por exemplo: Google,
Youtube, WhatsApp, Google Meet, Google Forms e Google Classroom. Gravava
todo conteudo e passava pelo WhatsApp. Nas aulas de educagdo fisica, eu criava os
exercicios, gravava e enviava para os alunos repetirem os videos. Na minha visdo,
queria deixar o aluno ser protagonista nessa metodologia.

Nessa fala, ¢ possivel identificar a Google, Youtube, WhatsApp, Google Meet, Google
Forms e Google Classroom. A utilizagao dessas TDs permitiu a realizagdo de pesquisas online,
compartilhamento de documentos e criagdo de apresentacdes para os alunos. Novas formas de
aprender e ensinar levam os docentes a refletirem sobre as possibilidades de integracdo das
Tecnologias Digitais ao ensino, que sdo “pontos de partida para avangar para processos mais
avancados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo, de reelaboracdo de novas
praticas” (Moran, 2015, p. 18), colocando o aluno como principal agente da sua aprendizagem.

A partir desses relatos, os docentes, com o contato com as TDs, puderam ampliar suas

estratégias pedagogicas e as adaptaram para atender as necessidades do aluno. Essa integracao
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no processo de aprendizagem ndo apenas facilitou o acesso a uma vasta gama de recursos, mas
também promoveu a interatividade e o engajamento dos alunos. Os docentes aproveitaram os
aplicativos e conseguiram criar ambientes de aprendizagem mais flexiveis e dindmicos.

O uso das TDs estimula o desenvolvimento de habilidades essenciais no século XXI,
tais como a capacidade de buscar e avaliar informagdes, a comunicagdo eficaz e o trabalho
colaborativo. A familiaridade com essas ferramentas também prepara os alunos para o mercado

de trabalho futuro, em que a competéncia digital ¢ cada vez mais valorizada (Moran, 2015).

4.2.3 Subcategoria 2 - Como os docentes tomaram conhecimento das Tecnologias Digitais

A transi¢do para o Ensino Remoto Emergencial, devido a pandemia da Covid-19, pegou
muitos docentes de surpresa. A maioria estava acostumada a ministrar aulas presenciais e teve
que se adaptar rapidamente a um novo cenario, em que o uso das TDs se tornou essencial para
o processo de aprendizagem. Como resultado, muitos docentes tiveram que se esforcar para
descobrir quais eram as melhores TDs disponiveis para auxilid-los. Alguns ficaram sabendo
por meio de colegas de profissdo, pela escola em que trabalham ou pela necessidade.

Nesta subcategoria, buscou-se compreender como os docentes tomaram conhecimento
dos aplicativos no Ensino Remoto Emergencial. Para entender melhor, vamos acompanhar o

seguinte relato:

Valentina Tereshkova — Figuei sabendo pela curiosidade mesmo. Na verdade, foi a
necessidade. Eu como professora, tinha que buscar o conhecimento e ensinar o meu
aluno, tinha que da assisténcia, mesmo com medo, vergonha e nervosa. Era o que
tinha que fazer, independente da pandemia os alunos ndo poderiam ficar
prejudicados, mas percebi que com todo os meus esfor¢os como educadora, teve
alguns que sairam prejudicados, mas ndo de tudo.

Essa declaragdo reflete uma jornada de adaptagdo e de comprometimento diante dos
desafios impostos pelo contexto da pandemia. As TDs foram incorporadas a sua pratica pela
curiosidade e pela necessidade, indicando uma abordagem autodidata e proativa para adquirir
novos conhecimentos e habilidades. Isso demonstra uma dedicagdo em se adaptar as
circunstancias, buscando maneiras de continuar fornecendo educacdo aos seus alunos. Para
implementar a TD de forma planejada e estruturada, ¢ necessario que o docente receba uma
formacao especifica, a fim de desenvolver habilidades técnicas, pedagdgicas, comunicativas e
criticas no uso das tecnologias (Hernandez; Orrego Cumpa; Quinones Rodriguez, 2018).

Notamos um forte senso de dever e de responsabilidade profissional, mesmo com os

desafios emocionais, como medo, vergonha e nervosismo, € se continuou a oferecer assisténcia
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e ensino aos alunos. Nesse sentido, Imbernén (2009) menciona que, quando o professor
reconhece que sua maneira de ensinar impacta de forma significativa no aprendizado dos
alunos, isso pode modificar a percepcdo das praticas docentes. Ele passa a buscar novas
estratégias e metodologias de ensino que se adequem melhor as necessidades e caracteristicas
de cada aluno, promovendo assim um ambiente de aprendizagem mais eficaz e significativo.

Nessa perspectiva, podemos perceber que, embora a docente Valentina Tereshkova
tenha feito esforgos significativos, ela reconhece que alguns alunos ainda sairam prejudicados.
A realidade do ensino remoto emergencial — apesar dos melhores esfor¢os —, nos mostrou que
alguns fatores podem estar fora do controle do docente, como o acesso dos alunos a
computadores, celulares e internet, de seu ambiente de aprendizagem em casa, ou de outras
barreiras socioecondmicas.

As Tecnologias Digitais tornaram-se um aliado valioso no campo da educacao, e a area
da Matematica ndo fica para tras. Ao perceber essa necessidade, alguns docentes passaram a
utilizar esses recursos em sala de aula. Nesse contexto, foi possivel perceber como as TDs
podem contribuir significativamente para docentes, o que podemos acompanhar na exposi¢ao

subsequente:

Buzz Aldrin — Eu fiquei sabendo através de meus professores da faculdade, eles
falavam e eu aplicava na sala de aula. Como matematica é um curso de licenciatura
para formar professores, os professores levavam aplicativos para os alunos, nas
cadeiras pedagogicas.

Essa fala oferece insights sobre o processo de aprendizagem e adogao da TD no contexto
educacional, particularmente na formacdo de docentes de Matematica. O conhecimento das
TDs foi obtido por meio de docentes universitarios, resultando em uma cadeia de conhecimento,
na qual as praticas no Ensino Superior sdo passadas para os alunos, que se tornardo docentes
no futuro. A promocao e a compreensdo das TDs no contexto educacional t€ém como objetivo
principal a sua incorpora¢do de maneira inovadora no ambiente escolar, conforme defendido
por Kenski (2015).

Foi observado que os aplicativos ndo apenas foram aprendidos teoricamente, mas
também foram implementados ativamente em seu ambiente de ensino, refletindo uma
disposi¢do para experimentar e integrar novos métodos em sua pratica pedagodgica. A
Matematica, como uma disciplina que muitas vezes ¢ considerada desafiadora por alunos, pode
se beneficiar significativamente dos aplicativos que oferecem maneiras interativas e

envolventes de entender conceitos complexos. Desse modo, o docente “através de seu saber,
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com formacgao adequada em relagdo as TDs e enquanto sujeito critico e transformador, podera
mediar o processo de interagdo entre a informagao e a constru¢ao do conhecimento” (Valadares,
2016, p. 16).

Existem diferentes relatos que compartilham a mesma experiéncia, como, por exemplo:
falta de treinamento e suporte por parte do municipio em relagdo ao uso das TDs na escola,
esforcos para adquirir conhecimento por conta propria, e alguns receberam apoio da propria
escola. Nesse cenario, a falta de preparacdo e orientacdo por parte do municipio se torna um
obstaculo para a adaptacdo e a utilizacdo eficaz das Tecnologias Digitais, conforme apontam

os relatos a seguir:

Sally Ride - Foi combinado na escola. E tinha que usar esses aplicativos pra ver se
conseguiria me adaptar com mais facilidade. Mas ndo tivemos nenhum treinamento
do municipio.

Mae Jemison - Eu fiquei sabendo desses aplicativos porque eu fui atras. O municipio
ndo nos deu esse suporte.

Karen Nyberg - E esses aplicativos, eu que fui atrds e descobri como usava, tudo fui
sozinha atras, ndo tive nenhum treinamento e a secretaria do municipio ndo nos
forneceu nada, so o apoio da escola mesmo.

Christina Kock - Eu fui atras de todos os aplicativos, porque ndo tive nenhum
treinamento do municipio a gente ndo teve suporte, so a escola mesmo. Foi um toma
la de ca, se vira sabe.

Jessica Meir — Quando eu entrei na escola, a coordenadora falou qual era a forma
que a gente deveria trabalhar com os aplicativos. A escola deu esse suporte para os
professores, mas o municipio ndo ensinou nada. Nos professores somos o futuro,
temos que passar informagdo para o aluno que vai estimular seu pensamento.

Notamos, na fala da docente Sally Ride, certa insatisfagdo em relacdo a Secretaria de
Educacdo municipal, e como conhecera os aplicativos por intermédio da escola, de que fora
incentivada ou acordada em um contexto escolar, a partir do qual teve todo o suporte de
treinamento. Valletta e Giraffa (2018) defendem a importancia de proporcionar aos professores
cursos de formagao que possam promover o aprimoramento de suas habilidades profissionais.
A esse respeito, Pesce e Garcia (2019, p. 7) afirmam que “a habilidade necessaria para o uso
dos aplicativos na educacdo ndo ¢ a mesma requerida em seus usos pessoais, portanto, faz-se
indispensavel uma formacao intencional para que tais recursos possam fazer parte da proposta
pedagdgica”.

Nesse sentido, as TDs usadas na Educa¢do contribuem para um potencial significativo
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais dos alunos, bem como para a melhoria do

processo de aprendizagem. Todavia, essa contribuicdo ndo envolve somente o processo de
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ensino/aprendizagem, mas também traz novos desafios para a escola, pois ela precisa
“viabilizar-se como espago critico em relagdo ao uso e apropriagdo destas tecnologias de
informagdo e comunica¢do” (Kenski, 2012, p. 25).

Na proxima fala, a docente Mae Jemison ilustra que fora em busca dos aplicativos por
conta propria, pois ndo houve suporte institucional adequado. Isso nos revela uma desconexao
entre a necessidade de recursos digitais no ensino e a falta de estruturas de apoio para capacitar
os docentes para seu uso, enfatizando a importancia de estratégias de desenvolvimento na
formagdo continuada do profissional, que sejam inclusivas e acessiveis.

A formagdo docente ¢ uma tematica que vem sendo discutida pela literatura educacional
com diversos objetivos e sob varios angulos e critérios, indicando a necessidade de redefini¢des
e de busca da identidade dos cursos de formacdo. Demo (2006, p. 38) “supde que tenhamos
coragem de, de tempos em tempos, fazer uma faxina em nossa cabega, desconstruindo o que 14
colocamos e reconstruindo novos horizontes”. Esse mesmo autor vai mais além, dizendo que a
“formagdo permanente vincula-se, no concreto, a habitos de aprendizagem que unem teoria e
pratica, como ler constantemente, buscar informac¢do atualizada, manter-se aberto a novas
ideias, pesquisar e elaborar” (Demo, 2006, p. 41); enfim, inovar a pratica pedagogica.

A reflexdo sobre a formagdo dos docentes ¢ uma realidade presente na educacdo
brasileira. As Secretarias de Educag¢do em todo o pais enfrentam o desafio de repensar a
formagao dos professores (Queiroz, 2018). Questdes como o perfil profissional desejado, o
papel das instituicdes formadoras, o curriculo e os mecanismos de formagdo continuada tém
sido amplamente debatidas pelas autoridades educacionais brasileiras (UNESCO, 2015).

Percebemos, no relato da docente Karen Nyberg, descontentamento em se tratando da
Secretaria Municipal, destacando que fora “atras de saber” das TDs sozinha, sem nenhum tipo
de habilidade ou conhecimento. Nao houve suporte, a ndo ser da escola pesquisada. De acordo
com Mishra e Koehler (2006), essas habilidades englobam desde conhecimentos fundamentais
em tecnologias, como o uso aplicativos, até a criagdo de projetos educacionais que combinem
tecnologia e aprendizado. As competéncias técnicas, que envolvem conhecimentos em
informadtica, sofiware e hardware, sdo indispensdveis para que o docente possa utilizar a
tecnologia digital em sala de aula. E necessério ressaltar que, diante das transformagdes no
ambiente de trabalho, as habilidades relacionadas a colaboragdo, comunicagdo e Tecnologias
Digitais tém ganhado cada vez mais importancia, tornando-se essenciais para alcangar sucesso
profissional (UNESCO, 2015).

Observamos, nessa declaracdo da docente Christina Kock, uma certa insatisfacdo com

o municipio, que ndo ofereceu apoio quando ela mais precisou, deixando-a desamparada por
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ndo saber com quais aplicativos teria que trabalhar na pandemia e como ela teria que os usar.
Tudo que ela soube foi através da escola. Segundo Pesce e Garcia (2019, p. 7) afirmam, “por isso
a importancia da referida formagao em servigo, pois o professor, de dentro de sua profissao, nao
pode ficar alheio as. mudangas; ele precisa de apoio para que consiga enfrentar os desafios”.

A docente Jessica Meir afirma que ficou sabendo das TDs por meio da coordenadora da
escola pesquisada. Compreendemos, através de suas palavras, que ela tinha expectativas em
relacdo ao que seria uma escola em que as Secretarias de Educagdo dessem suporte para a
adocdo de Tecnologias Digitais, destacando a necessidade de uma abordagem mais integrada e
de suporte em todos os niveis administrativos, para capacitar efetivamente os docentes do futuro
no uso de aplicativos no processo educacional.

Segundo Kenski (2012), o professor do futuro pode aproveitar sua capacidade de
desenvolver atividades que estimulem o pensamento critico e a criatividade dos alunos,
resultando em uma aprendizagem com significado e relevancia. Adicionalmente, a utilizagao
das TDs pode amplificar o processo de aprendizagem, com aulas mais dindmicas e interativas,
e permitindo uma maior adaptacdo do ensino de acordo com as necessidades e interesses
individuais de cada aluno.

Para Yan e Shen (2020, p. 16), "o professor do futuro deve ser capaz de se adaptar as
mudangas e ser agil o suficiente para se ajustar as necessidades dos alunos". Isso demonstra
abertura para experimentar novas metodologias de ensino, fazer uso de Tecnologias Digitais e
adotar novas formas de avaliacdo, visando aprimorar a qualidade do ensino. No entanto, nota-
se que soO sera possivel perceber essas atualizagdes e competéncias se as Secretarias Municipais
oferecerem cursos de capacitacdo aos profissionais da area educacional. Esses cursos nao
apenas proporcionariam oportunidades de aprendizado continuo, mas também incentivariam os
docentes a permanecerem atualizados com as tendéncias e praticas mais recentes no campo da
educagao (UNESCO, 2015).

Portanto, a preparagdo do docente do futuro ndo é apenas uma responsabilidade
individual, mas também institucional e governamental. Por meio de um esforg¢o conjunto entre
educadores, institui¢des de ensino e Orgdos governamentais, entendemos que serd possivel
garantir que os docentes estejam preparados para enfrentar os desafios e demandas em constante
evolugdo no ambiente educacional moderno. Docentes motivados e valorizados tendem a se
empenharem mais em sua formacao e a buscarem constantemente a melhoria de suas praticas,

o que beneficia diretamente os alunos e a qualidade do ensino como um todo.
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4.3 CATEGORIA 3 — PRATICAS DOCENTES NO POS-PANDEMIA: FORMACAO
CONTINUADA VOLTADA AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A instituicdo educacional contemporanea enfrenta o desafio de adaptar-se as novas
formas de obter, compartilhar e processar informagdes e conhecimentos, uma vez que tem a
responsabilidade de ensinar as geragdes mais jovens (Kenski, 2015). Com o avango das
Tecnologias Digitais, surgem novas oportunidades de acesso e uso do conhecimento. Estas
TDs, além das oportunidades, também auxiliam o docente do século XXI, pois elas estdo se
tornando relevantes para o conhecimento dos alunos, pois estdo sempre mudando em uma
velocidade maior do que estamos acostumados, s6 o que nos resta ¢ fazer um esfor¢o adicional
para continuar aprendendo (Blikstein, 2013).

Durante o Ensino Remoto Emergencial, os docentes se viram diante de uma grande
quantidade de TDs disponiveis, tendo que lidar ndo apenas com os desafios da pandemia, mas
também com suas proprias insegurangas em relacao ao uso. De acordo com Korkmaz (2020) e
Stevanim (2020), as tecnologias digitais se tornaram fundamentais em todos os modelos
educacionais adotados durante a pandemia da Covid-19, demonstrando a importancia crescente
desse recurso.

Nesse contexto, ressalta-se a relevancia da capacitagdo continua dos docentes no que se
refere a incorporagdo dessas Tecnologias Digitais em seu ensino, uma vez que possuem o
discernimento sobre o uso delas em suas praticas docentes, reconhecendo que estamos imersos
em uma era digital. Eles compreendem que, assim como a sociedade evoluiu e se adaptou as
tecnologias, a educacdo também precisa acompanhar essas mudangas. Isso pode ser observado

nos depoimentos dos docentes, como no que apresentamos, a exemplo, a seguir:

Valentina Tereshkova — Sim, eu fiz um on-line, que se chama — Teoria e pratica
tecnologica na educagdo. Esse curso foi disponibilizado pela prefeitura de Sobral,
aqui no Ceara e foi de gra¢a. Eu ndo sou muito boa com tecnologia, mas estou me
preparando e cada dia tentar melhorar. A educagdo salva vidas e sempre esteve em
primeiro lugar na minha vida.

Pode-se observar, nessa fala da docente Valentina Tereshkova, um engajamento ativo
em busca de aprimoramento profissional por meio da educacgao online, mesmo reconhecendo
suas limitagdes em relagdo as Tecnologias Digitais, mas esta disposta a supera-las e se esforcar
para melhorar suas habilidades nesse campo. Segundo Moran (2011), para obter éxito na

aplicagdo das tecnologias, ¢ importante estabelecer uma comunicag@o fundamentada e reflexiva
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sobre os principios tedricos e metodologicos que regem sua utilizagdo em ambiente escolar. O
desafio de educar com novas tecnologias demanda uma abordagem proativa.

Notamos, também, que a Educagdo deve estar em primeiro lugar, evidenciando seu
comprometimento com essa area e sua compreensdo do seu papel na educacgdo, destacando-a
como uma ferramenta essencial para salvar vidas e promover o desenvolvimento pessoal e
coletivo. A mencdo ao curso "Teoria e Pratica Tecnoldgica na Educacgdo", oferecido
gratuitamente pela prefeitura de Sobral, no Estado do Ceara, ressalta a importancia do acesso a
oportunidades de formagdo continuada. Isso nos reflete uma atitude positiva em relacdo ao
aprendizado e a valorizacdo da educagdo como um meio de transformagdo e crescimento. De
acordo com Demo (2004, p. 85), “a formagdo continuada de docentes deve levar em conta a
complexidade e o avango que as tecnologias comportam, ja que trazem novas linguagens,
mobilidade e convergéncia das midias”.

Behrens (2010, p. 84) afirma que ¢ fundamental que o educador seja ‘“agente
transformador e que ndo negligencie a utilizagdo de tecnologias em suas praticas pedagogicas,
pois eles devem superar as demandas da era digital, reconhecendo-a como uma nova maneira
de lidar com o conhecimento”. Nesse sentido, percebe-se que o docente tem que estar atualizado
e preparado para incorporar as Tecnologias Digitais em suas praticas, pois estas tém o intuito
de potencializar e enriquecer o processo de ensino, como podemos ver nas declaragdes das

docentes Sally Ride, Christina Kock, Mae Jemison e Peggy Whitson:

Sally Ride - Eu também estou me preparando e fazendo varios cursos voltado para
as tecnologias digitais. Eu fiz o curso de Ensino Hibrido

Christina Kock - Nos como professores temos que nos renovar, ir nos reciclando e
aprendendo.

Mae Jemison - E depois da pandemia, eu fui procurar me informar mais e fazer
cursos, eu fiz muitos cursos. Eu fiz o curso de formagdo de professores da Escola
Digital.

Peggy Whitson — Eu tirei para mim que tenho que estar sempre buscando novos
conhecimentos, tanto nas tecnologias digitais em sala de aula, ou qualquer coisa que
traga mais engajamento e que possa contribuir no ensino.

Entendemos, na fala da Sally Ride, uma dedicagdo em se preparar e participar de varios
cursos relacionados as Tecnologias Digitais. Isso sugere um compromisso com a atualizagao
de habilidades relevantes para o ambiente digital em constante evolugao.

A fala da docente Christina Kock remete-nos a necessidade que os docentes tém de

estarem se renovando continuamente, através da reciclagem e do aprendizado continuo. Esse
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fato enfatiza o valor de buscar novas alternativas para planejar suas praticas docentes e adaptar-
se as transformacdes na educagdo e na sociedade.

Captamos, na fala da docente Mae Jemison, seu esforco em se informar, o que se
demonstra pela valorizagdo da educagdo continua, mesmo quando se enfrentam dificuldades, e
o esfor¢o de permanecer informado mesmo em momentos desafiadores.

Observamos, na fala da docente Peggy Whitson, uma necessidade de estar sempre
buscando novos conhecimentos, especialmente nas Tecnologias Digitais aplicadas a sala de
aula. Essa perspectiva indica uma postura proativa na busca pela melhoria da qualidade do
ensino.

As falas das docentes ressaltam a importancia da atualizag@o constante e da busca por
novos conhecimentos no contexto educacional, destacando a necessidade de se adaptar as
mudangas, renovar habilidades, mesmo em periodos desafiadores como o da pandemia da
Covid-19. A busca pela aprendizagem continua ¢ considerada uma forma de aprimorar o ensino,
com o objetivo de manter os alunos envolvidos, destacando o papel das Tecnologias Digitais
como facilitadoras do processo de aprendizagem.

Almeida (2005) assevera que, para que o professor possa expandir o seu olhar para
outros horizontes, e desenvolver competéncias, ¢ importante que ele esteja engajado em
programas de formacao continuada. A formacao continuada ¢ uma ferramenta poderosa para o
aprimoramento profissional do docente, pois permite que ele se mantenha atualizado em relagao
as suas praticas, metodologias de ensino e tecnologias (Barros, 2009). Além disso, a formagao
continuada proporciona um espaco de reflexdo e de troca de experiéncias entre os docentes, o
que contribui para o desenvolvimento de novas habilidades e competéncias, conforme apontado
por Freire (1997). O autor acredita que a educacdo ¢ um meio de transformar a realidade e
enfatiza que a atuacdo do educador tem um impacto significativo na vida dos alunos.

Essas habilidades e competéncias que Freire (1997) expds, entendemos que
transpareceu no periodo da pandemia da Covid-19, que trouxe diversos desafios para os
docentes, em que que a forma de ensinar, a relacdo com os alunos e até mesmo a valorizagao

da profissdo precisaram ser revistas, reinventadas e adaptadas, como vemos na fala a seguir:

Eilenn Collins - 4 pandemia veio para dizer onde preciso melhorar, onde preciso
estar evoluindo e buscando novas alternativas. Hoje a BNCC deixou bem claro que
professor tem que dominar o digital. Depois da pandemia eu busquei a me atualizar
e fiz varios cursos para estar no digital. Fiz cursos pela Prefeitura de Sobral junto
com a Universidade Federal do Ceard (UFC) e fiz cursos pela CAPES também, e
pretendo fazer muito mais.
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Ao analisarmos essa afirmagdo, compreendemos a relevancia da constante evolugao da
funcdo de ensino exercida pela docente de procurar novas formas de lidar com os desafios
apresentados pelo cendrio desafiador da pandemia da Covid-19, mostrando uma atitude positiva
em relacdo a adaptacdo e a busca por solu¢des inovadoras com as TDs.

Diante da pandemia da Covid-19, o Ensino Remoto Emergencial apresentou desafios
significativos para os docentes, que precisaram encontrar formas de adaptar suas aulas
utilizando Tecnologias Digitais. Essa adaptagcdo foi necessdria para garantir que os alunos
pudessem desenvolver habilidades para sua formagao, tais como autonomia e engajamento na
busca pelo conhecimento (Palu; Schutz; Mayer, 2020).

A referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) feita pela docente, o que
evidencia a necessidade de os docentes estarem familiarizados no ambiente digital para atender
as demandas educacionais contemporaneas. Ela busca por oportunidades de aprendizado,
participando de cursos oferecidos pela Prefeitura de Sobral em parceria com a Universidade
Federal do Ceard (UFC) e pela CAPES. Essa disposi¢do para investir tempo e esfor¢o na
formacao demonstra um comprometimento genuino com o aprimoramento profissional.

Segundo com Kenski (2015), os docentes devem possuir conhecimento € competéncia
para utilizar as TDs de forma adequada, a fim de facilitar o processo aprendizagem, pois na
atualidade ¢ de se esperar que os docentes apresentem uma formacao académica e profissional
de exceléncia, pois sdo requisitos cada vez mais valorizados na sociedade. E notamos, com a
pandemia, que essa exigéncia se tornou primordial devido a necessidade de ministrar aulas
remotas.

Acreditamos que determinados docentes estdo em busca de adquirir competéncias para
obter conhecimento sobre as TDs, visando uma educacdo justa e igualitiria. Esse empenho ¢
uma batalha didria na vida deles, que encaram o ensino como uma dedicacdo incanséavel,
acreditando que, em algum momento da vida, a educagdo serd de qualidade para todos.

Podemos averiguar essas consideragdes na declaragdo da docente Karen Nyberg:

Karen Nyberg - Eu luto todo dia para uma educagdo igualitaria, o meu corre é
grande, me atualizo, faco cursos de aperfeicoamento, estudo para concursos, e
acredito que um dia a gente chega ld, com uma educagdo de qualidade.

E possivel notar uma forte determinacdo e compromisso com sua missdao, em busca de
uma educagdo igualitdria em constante progresso. Ao afirmar "acredito que um dia a gente
chega 14", a docente demonstra uma visao positiva para o futuro, mesmo diante dos obstaculos,

mantendo a esperanca de que, por meio de seu esforco e do esfor¢o coletivo, sera possivel
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atingir um sistema educacional de qualidade para todos. Entendemos que, nessa declaragao,
uma reflexdo profunda sobre a importancia da educagdo como base para a promog¢ao da justica
social e da igualdade de oportunidades.

Para alcancar uma sociedade justa e igualitaria, a escola tem que ter clareza de seu papel
e de suas propostas pedagdgicas, o que inclui o uso de Tecnologias Digitais (Moran, 2015).
Através desse compromisso, a capacidade de agdo e reflexdo sobre a realidade do mundo
globalizado, a escola podera trazer as mudancas desejaveis para promover a justica social e a
igualdade, como defendido por Freire (2007).

A educacio de qualidade é vista como um direito fundamental de cada individuo. E por
meio dela que as pessoas adquirem conhecimentos, habilidades e competéncias necessarias para
se desenvolverem plenamente e contribuirem para a sociedade. Nesse sentido, cabe ao Estado
desempenhar seu papel na garantia desse direito, através de politicas publicas educacionais, o
Estado deve fornecer recursos e investir na capacitacdo dos docentes, e na infraestrutura das
institui¢des de ensino (Feitosa, 2019).

As politicas publicas do Estado do Ceard, assim como as do restante do pais, lidaram
com a maior crise sanitéria ja enfrentada. Na area da Educag¢do, o Estado comecou fornecendo
internet a todos os alunos, adquirindo 347 mil chips de internet de 20GB. Além disso, comprou
300 mil tablets, equipamentos de transmissdo de videoaula para as 731 escolas e 13 Centros
Cearenses de Idiomas (CCIs). Também distribuiu 28 mil notebooks para os docentes da rede.
No ano de 2021, todas as agdes mencionadas foram transformadas em uma politica publica
permanente, com o langamento do programa Ceard Educa Mais®. Ademais, estavam sendo
desenvolvidos diversos projetos adicionais com o objetivo de aprimorar a educag¢do dos
cidaddos cearenses. (Ceara, 2021).

As medidas adotadas visavam garantir o acesso a educagdo de qualidade, mesmo em
periodo de distanciamento social. O Estado do Ceara continuava trabalhando para garantir que
nenhum aluno ficasse para tras, oferecendo Tecnologias Digitais na capacitacdo dos docentes
para que possam atender as necessidades dos alunos da melhor forma possivel. Além disso, o
programa Ceara Educa Mais buscava ndo s6 garantir o acesso a educacao durante a pandemia,

mas também promover a inclusdo digital e o desenvolvimento de habilidades necessarias para

25 Programa Ceara Educa Mais/Agdes Estruturantes para Aprimorar € Fortalecer a Educagdo Cearense. Este
programa promove: Qualificagdo Académica e Profissional dos alunos; Educag¢do Conectada; Preparacdo para
o Enem; Cuidado e Inclusdo; Tempo Integral; Avanco na Aprendizagem; Desenvolvimento e Qualificacdo dos
Docentes e Aperfeigoamento Pedagogico. Disponivel em: https://www.seduc.ce.gov.br
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o mercado de trabalho. Dessa forma, o Estado do Cearéd estava investindo ndo apenas na
educacdo presente, mas também no futuro dos cidadaos cearenses.

Desse modo, concluimos esta subcategoria com as consideragdes dos docentes, que
evidenciam a importancia de estarem sempre atualizados e capacitados para utilizarem as
Tecnologias Digitais na Educagdo. Eles estdo dispostos a participarem de cursos e a se
atualizarem constantemente, reconhecendo a relevancia de adquirir conhecimentos que
melhorem o engajamento dos alunos e contribuam para o ensino. Demonstram interesse em
garantir uma educacdo de exceléncia e igualitaria e acreditam que a integrag¢do das tecnologias
digitais no processo de ensino pode proporcionar uma maior motivagao e interesse dos alunos,

além de facilitar a comunicacdo e a interacdo em sala de aula.

4.3.1 Subcategoria 3 - Autoconhecimento e transformacao profissional: o que o docente

aprendeu com a pandemia?

A aprendizagem do docente durante a pandemia foi desafiadora e exigiu uma rapida
adaptacdo a novas formas de ensino. Muitos docentes tiveram que desenvolver novas
habilidades tecnolédgicas, aprender a usar plataformas de ensino e encontrar maneiras criativas
de engajar os alunos virtualmente. Nesse contexto, o autoconhecimento e a transformagao
profissional tornaram-se temas essenciais, uma vez que os docentes passaram a refletir sobre
suas praticas docentes e a aprender com as adversidades enfrentadas.

A ultima subcategoria deste estudo reflete algumas nuances emotivas presentes nos
relatos dos docentes. Cada narrativa ressoa com a beleza singular de experiéncias humanas
vividas pela pandemia da Covid-19, trazendo os desafios do Ensino Remoto Emergencial. E
impossivel, para aqueles envolvidos no campo da educagdo, ndo se sentirem tocados e
profundamente emocionados diante da riqueza de testemunhos revelados. Percebemos isso nas

falas dos docentes, como, por exemplo, na declaragdo a seguir:

Valentina Tereshkova - Aprendi que precisamos de muito, muito mais. Nao ha
dinheiro investido na educagdo. A pandemia mostrou que nos professores e as nossas
escolas ndo estamos capacitados. Ndo tivemos suporte o suficiente nessa pandemia,
ndo tivemos formagdo especifica para trabalhar com o digital, a gente ndo teve ajuda,
nos viamos sozinhos. Somente as pessoas da escola que podemos contar, professores,
coordenadores e diretor. O que um aprendia, passava para o outro, eu mesma passei
muitas coisas para meus colegas. Porque na verdade, a maioria dos professores
estavam na mesma situa¢do, com a mdo na cabega se segurando da ventania no meio
daquele furacdo.
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Podemos observar a partir dessa fala a insatisfacdo que os docentes sentiram com a falta
de suporte e de formacgdo especifica para trabalhar com o digital, sugerindo uma lacuna
significativa na prepara¢do dos docentes para o Ensino Remoto Emergencial. Apesar de o
governo do Estado do Ceara ter fornecido aparatos tecnologicos digitais para algumas escolas,
em alguns lugares do interior a realidade foi diferente, pois muitos alunos cearenses nao tém
acesso a direitos basicos, como 4gua tratada e higiene pessoal, tornando dificil estudar por meio
de Tecnologias Digitais. Conforme decisdo tomada em reunido extraordinaria do conselho, o
Sindicato Nacional dos Docentes das Instituicdes de Ensino manifestou-se contrariamente ao
ERE, como informado pelo Sindicato Nacional dos Docentes das Instituigdes de Ensino
Superior - ANDES-SN, em 1 de outubro de 2020.

A pandemia expds a falta de preparacdo das escolas e dos docentes para lidar com
eventos de grande escala. Apesar dos desafios enfrentados — e, possivelmente, por causa deles
— houve solidariedade e o apoio entre docentes, coordenadores e diretores, conforme explica
Santos (2020). Percebemos que essa rede de suporte entre colegas foi essencial para
compartilhar conhecimentos e enfrentar os desafios da pandemia juntos.

Segundo Suzman (2021), durante o periodo da pandemia, a necessidade de promover a
inclusao digital nas escolas tornou-se uma prioridade imediata. No Brasil, em certa medida, a
interagdo com nossos alunos ja indicava as deficiéncias das politicas publicas e da inclusao
digital, uma vez que muitos deles ndo possuiam endereco de e-mail ou demonstravam falta de
familiaridade com as TDs. A principal razao para esse cendrio ¢ a falta de oportunidades de
acesso ao mundo digital, deixando transparecer a exclusdo digital, cuja existéncia, ja
suspeitdvamos, tornou-se clara durante a pandemia (OCDE, 2020).

Nesse modo, no que tange a inclusdo digital a época da pandemia, a escola se tornou
uma questio mais que urgente. E dever do Estado a disponibilizagdo de recursos eletronicos e
de acesso a internet, mas também na capacitagdo dos alunos e docentes para que eles possam
utilizar as TDs de forma efetiva e responséavel (Prado, 2022). Nesse mesmo cendario, Almeida,
Almeida e Fernandes Junior (2008, p. 607) enfatizam que “o estabelecimento de politicas de
inclusdo digital se torna urgente e a Educacao ¢ apontada como primordial neste cenario”.

Sem acesso as TDs, os alunos sdo privados do acesso a cidadania, e o sistema
educacional passa a enfrentar desafios significativos, pois o papel do docente torna-se ainda
mais dificil, porque ¢ ele quem deve encontrar maneiras inovadoras de engajar e ensinar os

alunos. Podemos ver isso acompanhando a declaracdo do docente Buzz Aldrin:
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Buzz Aldrin - Eu acho que a pandemia deixou varios aprendizados, entdo eu penso
que os governos, o principal, o estadual, tem que auxiliar mais em tecnologia na
educagdo para avancar. Vimos que sem as tecnologias digitais a educag¢do pode
estagnar, podemos ficar obsoleto, sem ter o que mais fazer. A pandemia me mostrou
como professor que o método tradicional, as vezes pode ser um pouco chato. O digital
deixou a matematica mais divertida, os alunos viram que pode ser interessante, ndo
vai ficar aquele sentimento “Ah meu Deus, isso de novo”. Lembro -me que quando
eu entrava na sala eles ficavam perguntando: "O que vai ter amanhd, o que vai ter
depois? "Ai isso ¢ muito bom. Me senti despertando a curiosidade deles. Penso que
temos que seguir no rumo das tecnologias digitais, elas vieram para auxiliar o
professor, é como se fosse um elo entre professor e aluno, quanto mais a tecnologia
avangar, a gente tem que criar novos possibilidades para uma educacdo de
qualidade, formando o aluno para ser o cidaddo do futuro. A meu ver, acho que
melhorei muito com professor sabia. Ndo que a pandemia tenha sido algo bom,
sabemos o quanto sofremos nesse periodo, com virus, perda de pessoas e etc. Mas eu
melhorei como profissional, enfrentei tudo o que tive que enfrentar pela educagdo.

Notamos, nessa fala, reflexdes importantes sobre o impacto da pandemia na educagao,
ressaltando a necessidade de que os governos, tanto em nivel municipal quanto estadual,
invistam em TDs na Educacdo. A experiéncia pessoal revela uma mudanga de percep¢do em
relacdo ao ensino tradicional, considerado por vezes mondtono, pois percebeu que ao integrar
as TDs no ensino de Matematica, por exemplo, demonstrou como a educagdo pode ser mais
envolvente e interessante para os alunos, despertando sua curiosidade e interesse de maneira
que o aprendizado se torna uma jornada de descobertas continuas. Ha também um
reconhecimento de que, a medida que a tecnologia avanga, novas possibilidades para uma
educacdo de qualidade surgem, exigindo uma atualiza¢do continua das praticas docentes.

De acordo com Prado (2022), as politicas publicas tém como objetivo resolver
problemas coletivos ou melhora-los. No caso das politicas publicas educacionais, elas sdo
desenvolvidas para assegurar a qualidade e o acesso a educagao para todos com igualdade. Isso
¢ feito por meio de acdes e programas liderados pelos 6rgdos governamentais competentes,
visando aprimorar o sistema educacional. Novoa (2020, p.34), em concordancia com Prado
(2022), assim expde: a “educacdo define-se sempre num tempo longuissimo, nunca num tempo
curto. Mas em certos momentos, como agora da pandemia, as escolhas que temos perante nos
tornam-se mais claras e mais urgentes”.

A pandemia tem sido uma fonte de aprendizado significativa para alguns individuos,
especialmente no que se refere a valorizagdo do conhecimento por meio das Tecnologias
Digitais. Em periodos de crise, esses recursos se revelam como verdadeiros pilares de
fortalecimento, mesmo quando o medo e a angustia estavam predominando. Isso foi sinalizado

na fala do docente Neil Armstrong:
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Neil Armstrong — Eu aprendi muita coisa com a pandemia, ela nos for¢ou a procurar
mais conhecimento com as tecnologias digitais, porque de certa forma todas as crises
que acontecem elas podem nos fortalecer como ser humanos e como profissionais. A
gente se assusta no momento da dificuldade, fica ansioso, angustiado, mas depois que
passa a gente vé os frutos, a pandemia deixou frutos nesse sentido. Aqui quero trazer
Jean Piaget, quando ele fala “que profissdo, ndo ¢ aquele que ensina, mas o que
desperta no aluno é a vontade de aprender”. Eu tenho o dever de despertar essa
vontade do aluno de aprender, pois o aluno de hoje, estd imerso na cultura digital,
eu como professor, tenho que levar conteudos da realidade do aluno, porque com
métodos tradicionais em sala diaria, ndo faz mais sentido, é uma contradi¢do
pedagogica. Paulo Freire mesmo disse “corra da educagdo bancaria”, a escola estd
cheia de professor conteudista, eu ndo quero ser esse tipo de professor. E hoje,
principalmente, o professor tem que ser mais artista ainda, porque a geragdo esta ali,
estd cada vez mais exigente, e eles questionam mesmo, porque ele ja usa o celular em
casa.

Reconhecemos, através dessa fala, que a pandemia impulsionou a sociedade a buscar
conhecimento por meio das TDs, ressaltando como os periodos de crise podem servir como
oportunidades de crescimento e fortalecimento, tanto em nivel pessoal quanto profissional. As
ideias de Jean Piaget sobre o papel do educador em despertar a vontade de aprender nos alunos,
e ao fazer referéncia a critica de Paulo Freire a educag@o bancéria, mostra a importancia de uma
pratica pedagogica mais dindmica e participativa, que leve em consideragdo as necessidades e
as realidades dos alunos, que estdo inseridos na cultura digital.

Na obra Pedagogia do Oprimido, o autor Paulo Freire (1974) define a “Educagao
Bancaria” como o processo em que o docente impde conhecimento sobre os alunos, visto que
ele ja o adquiriu e o transmite aos alunos como um depdsito. Nesse modelo, o didlogo e a
interagdo entre docente e alunos sdo escassos, € a memorizagao e a reproducao de informagdes
sdo enfatizadas. Como diz Paiva (1980, p. 139), “Nao devemos subestimar o efeito do seu livro
Pedagogia do Oprimido”, pelo contrério, apresentamos esta reflexdo exatamente pela enorme
repercussao atingida pela obra e especialmente pelo conceito.

Com essa rapida transformagdo tecnoldgica, as institui¢des educacionais enfrentam o
desafio de se adaptar as demandas da quarta revolu¢ao industrial, como aponta Suzman (2021).
Diante dessa realidade, ¢ fundamental repensar as praticas docentes e preparar os alunos para
um mundo cada vez mais digitalizado e interconectado.

Nessa época em que estamos passando, ¢ consideravel explorar novos caminhos na
educagdo, especialmente diante dos desafios metodologicos apresentados pela era digital e pela
pandemia. O aprendizado continuo e a abundancia de recursos disponiveis na internet sdo
ressaltados como possibilidades para o crescimento profissional do docente. Sobre isso, as falas,

a seguir, demonstram esses caminhos:
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Sally Ride — 4 pandemia nos mostrou a seguir novos caminhos, seguir novos métodos
de avaliagdo de como fazer com esses alunos, porque as metodologias ndo foram
faceis. Mas a gente aprende e faz. E tem a internet que esta cheia de novidades, so
depende do professor ir atrdas das informagoes, ta cheio de coisa ai pra gente
aprender. Aprender é uma ferramenta boa.

Mae Jemison - Posso falar que eu cresci como educadora e me comunico melhor, eu
acho que essa parte da drea tecnologia digital a e da pandemia me ajudou muito nisso
nesse sentido, porque por mais que eu seja professora e trabalho como comunicagdo,
ndo gostava de falar muito em publico, hoje eu ja ndo tenho muita dificuldade, entdo
com os meus videos, acostumei a me posicionar melhor na minha fala. Eu aprendi

muito.

Peggy Whitson - Essa pandemia veio nos ensinar muita coisa, eu acho que eu pude
perceber que os professores tém que estar sempre atualizados, sempre procurando
novas formas, novas tecnologias digitais pra que consigamos atingir os aprendizados
dos nossos alunos, a atingir o nosso objetivo.

Percebemos que a docente Sally Ride deu importancia a se ajustar a novos caminhos e
métodos de avaliacdo na educacdo, reconhecendo os desafios enfrentados pelas metodologias
tradicionais. Ressalta a necessidade de aprender e se acordar as circunstancias, aproveitando os
recursos disponiveis na internet para enriquecer o processo de aprendizagem. Em relagdo a isso,
Freire (1996, p. 53) afirma “gosto de ser gente porque inacabado, sei que sou um ser
condicionado, mas, consciente do inacabado, sei que posso ir além. Esta ¢ a diferenca profunda
entre o ser condicionado e o ser determinado”. Esse texto de Freire nos mostra a valorizagdo da
condi¢dao humana de ser inacabado e condicionado, mas a0 mesmo tempo consciente de que €
possivel ir além e se desenvolver.

Na fala da docente Mae Jemison, percebe-se a integragdo das TDs em suas praticas,
percebendo que a ajudaram a crescer como educadora e a melhorar suas habilidades de
comunica¢do. Houve, também, uma mudanga pessoal significativa, superando sua aversao
inicial de falar em publico e se tornando mais confiante através da criacdo de videos produzidos
pelo Youtube. Segundo Moran (2013), a TD tem o poder de transformar a dinamica da sala de
aula, possibilitando uma interagdo total entre docente e aluno durante o processo de
aprendizagem mais eficaz. Nesse caminho, a TD pode ser vista como um recurso que amplia
as possibilidades de aprendizagem, tornando o ambiente escolar mais dindmico e atrativo.

Jé& para a docente Peggy Whitson, enxerga-se uma determinacdo pelo conhecimento em
aperfeicoar suas praticas docentes junto com as TDs, percebendo-se a necessidade de os
docentes estarem sempre em busca de formas inovadoras de alcangar os objetivos educacionais,
especialmente diante de mudangas repentinas e desafiadoras. Sua reflexdo enfatiza a

importancia da TD para se adaptar as demandas do mundo digital.
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Queremos deixar claro que o objetivo que desejamos ndo ¢ de simplesmente usar as
Tecnologias Digitais a qualquer preco, mas sim adotar conscientemente e de forma deliberada
uma transformagdo civilizacional que questiona profundamente as formas institucionais,
mentalidades e cultura dos sistemas educacionais tradicionais, juntamente com os papéis do
docente (Lévy, 2005).

Entendemos que essa abordagem de Lévy (2005) implica ndo apenas a incorporacao
superficial das TDs, mas em uma reconfiguracdo completa do ambiente educacional, visando a
aprendizagem mais significativa e centrada no aluno. Nessa direcdo, as TDs podem
desempenhar um papel interessante nas praticas docentes, na formagao e na constru¢do de uma
sociedade mais justa e igualitaria. No entanto, as dificuldades enfrentadas na Educa¢do podem
levar muitos docentes a desanimarem ou até mesmo desistirem da profissao.

Porém, ressaltamos que ¢ significativo manter a chama de ensinar acesa, mesmo diante
das adversidades. Os docentes precisam se conscientizar da importancia e do seu valor na
sociedade e se vigiar para ndo perder o brilho e o entusiasmo de educar, afinal eles sdo
responsaveis por formar as futuras geragdes. Essa conexdo foi percebida nas declaracdes das

docentes a seguir:

Karen Nyberg — Eu aprendi demais com pandemia, ela foi dificil, as tecnologias
digitais foram dificeis, mas o que nos resta é a esperanga de termos um pais justo e
mais igualitario, tanto para o aluno quanto para nos professores. Mas eu ndo desisto
da educagdo, nos que somos educadores temos que nos vigiar para ndo perder o
nosso brilho de ensinar.

Christina Kock - Eu vejo que a pandemia deixou alguns aprendizados. Ela mostrou
uma dificuldade para o professor porque a educagdo é sofrida. Mas se o professor
buscar meios e formas, ele consegue atingir seus objetivos. Existem autores que falam
que o docente na pandemia foi encontrar novas formas de ensino, eu concordo
plenamente. Se vocé ndo aprende de uma forma, vocé tem que buscar outros e mais
outros meios para levar a educagdo para os alunos, vocé se sente responsavel por
isso.

Jessica Meir - Essa pandemia, deixou a gente meio perdida. Eu percebi que temos
que correr mais atrds das coisas e passar coisas novas para os alunos, até porque
tambem a gente sabe que os nossos alunos ficaram com um enorme atraso na
aprendizagem, e essa pandemia agravou uma coisa que ja tinha.

Identificamos na fala da docente Karen Nyerg que a pandemia mostrou um momento de
aprendizado e de dificuldades, especialmente relacionadas as Tecnologias Digitais. Mas existe
uma esperanga de alcangar um pais mais justo e igualitario para alunos e docentes a
compreenderem essa era digital, apesar dos desafios. Contudo, sua perseveranca, paixao na
educacdo, ndo a deixa perder o brilho de ensinar, mostrando que tem compromisso profundo

com a educacdo, apesar das adversidades. Souza (2020) ressalta que o docente desempenha um
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papel fundamental ao ajudar os alunos a compreenderem e interpretarem o mundo por meio das
TDs. Ao fazer isso, ele se torna um agente transformador, transmitindo valores humanizadores
e refletindo esses principios em suas praticas docentes. Para atingir essas praticas, ¢ importante
que o professor adote uma abordagem de mediacdo pedagdgica que englobe tanto técnicas
convencionais quanto o uso das TDs. Ao utilizar essa combinagdo, podemos nutrir a esperanca
de alcancarmos tais praticas na educagdo (Suzmans, 2021).

Observamos, na fala da docente Christina Kock, dificuldades e aprendizados em tempos
de pandemia, e também a busca de conhecimentos. Isso contribuiu para que desenvolvesse
estratégias para alcangar os objetivos de trabalhar com as Tecnologias Digitais. Sua capacidade
de adaptacdo e de perspectiva ¢ pragmatica, focando na capacidade de superacdo e inovagao
diante dos desafios.

Segundo Zednik (2020), os docentes estao superando as barreiras e buscando estratégias
através das Tecnologias Digitais, a fim de proporcionar aos alunos uma ampla variedade de
atividades e interagdes. Essa mudanga na forma de ensino tem sido impulsionada pelo aumento
no uso de dispositivos moveis e acesso a internet. Com isso, docentes tém explorado recursos
como videoaulas, plataformas de aprendizagem online, foruns de discussdo e até mesmo jogos
educativos, com o objetivo de tornar o processo de ensino mais dindmico, atrativo e eficiente
(Moran, 2013).

Observamos, na fala da docente Jessica Meir, um sentimento de desorientagdo trazido
pela crise da pandemia da Covid-19, evidenciando a necessidade de se esforcar ainda mais na
educagdo. O impacto negativo da pandemia na aprendizagem dos alunos agravou problemas ja
existentes. Costa e Souza (2020) afirmam que o simples fato de as escolas terem acesso as TDs
ndo garante que os alunos estejam realmente aprendendo, ja que existem diversos fatores que
influenciam nesse processo. O sucesso do aprendizado dos alunos ¢ influenciado em grande
parte pelas metodologias de ensino adotadas pelas escolas, pois as TDs, através das escolas e
dos docentes com a sua integragao critica, t€ém uma importancia significativa nesse processo de
aprendizagem (Zednik, 2020).

Nos depoimentos dos docentes, pudemos constatar que o aprendizado desses alunos foi
prejudicado em determinadas ocasides. A escassez de profissionais da educacdo qualificados
para atender as necessidades especificas dos alunos também foi mencionada pelos docentes
como uma grande dificuldade. Mas, agora, ¢ a hora de mudanca; sempre ha uma esperanga,
porque em tempos de crise, de vazios de sentido, a esperanca surge como principal forma de

enfrentamento dessa realidade (Brakemeirer, 2009).
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A pandemia da Covid-19 trouxe esperanga e luz para alguns docentes com uma
descoberta surpreendente: o reconhecimento de que nem todo o conhecimento estd contido nos
livros, mesmo para aqueles que se consideravam versados em diversas disciplinas. No entanto,
com a transi¢do da educacdo presencial para o Ensino Remoto Emergencial, muitos docentes
se viram confrontados com a necessidade de recomecar do zero. Sobre isso, podemos ver na

declaragdo da docente Eilenn Collins:

Eilenn Collins - Mas sabe o maior aprendizado que essa pandemia me mostrou como
educadora, foi em achar que eu sabia, sabia tudo que estava no livro, mas verdade
ndo foi bem assim. Eu sou educadora de varias matérias, eu achei que dominava essas
matérias, eu sabia como repassar para os alunos, mas quando veio a pandemia e tudo
que era fisico se transformou em digital, eu percebi que ndo sabia de nada, eu percebi
que eu tinha que aprender do zero. Foi um grande aprendizado! Percebi e aprendi
tambem, que o professor do futuro é aquele que além de dominar o que ja aprendeu,
ele tem que procurar outros meios, outras formas de aprendizado, outros métodos,
para poder aprimorar a sua prdtica e passar um aprendizado de qualidade para o
aluno, sendo ele vai ficar parado no tempo, ficando obsoleto e arcaico.

Através dessa fala, ha uma reflexdo profunda sobre o impacto da pandemia em sua
pratica pedagdgica, reconhecendo que a transi¢ao do ensino remoto expos limitacdes e a ilusdo
de dominio completo dos contetdos, o que era apresentado apenas por meio dos livros. A
principal li¢do extraida nessa fala ¢ a humildade intelectual, ao perceber que o conhecimento
adquirido até entdo ndo era suficiente para lidar com os novos desafios em uma época em que
o docente ndo tinha habilidade de ensinar com seguranga e destreza, pois teve que se reinventar.

Nesse sentido, essa reinven¢do do docente e da docéncia ¢ referida por Moreira,
Henriques e Barros (2020, p. 354) quando afirmam que a “virtualizagao dos sistemas educativos
que estamos sendo obrigados a efetuar pressupoe a alteracdo dos modelos e praticas e “obriga”
o professor a assumir novos papéis, com as quais ndo estava habituado”. Isso exigiu uma
verdadeira reinven¢ao da docéncia.

Essa reinvengdo trouxe desafios, mas também inspiracdo, levando-os a tentarem se
esforcar para adaptar seu planejamento as Tecnologias Digitais disponiveis e provocar um
impacto positivo na inclusdo digital de seus alunos. Souza (2020) ressalta que, “no periodo da
pandemia, o mergulho no caos fez parte do nosso cotidiano. Mas, o caos tem potencial para
tornar a criacdo possivel. Pensar ¢ vivenciar o caos e criar zonas de possibilidades e
potencialidades” (Souza, 2020, p. 117).

Com base nas informagdes apresentadas, ¢ possivel concluir que os docentes
enfrentaram diversos desafios educacionais durante o periodo da pandemia de Covid-19. A

mudanga para esse novo cenario digital aconteceu de forma abrupta, o que resultou em uma
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sobrecarga de responsabilidades para esses profissionais, que precisaram lidar com as
demandas tanto pessoais quanto académicas dos alunos. A adaptacdo ao uso da Tecnologia
Digital no ensino se tornou imperativa em um curto espago de tempo, especialmente para
aqueles que ndo tinham experiéncia prévia.

E importante destacar que tanto os docentes quanto os alunos continuam em um
processo de adaptacdo, mesmo apds a pandemia, sem a satisfacdo de suas necessidades
fundamentais, tais como a auséncia de capacitacdo tecnoldgica e de equipamentos adequados
para lidar com uma situagdo imprevista (Suzmans, 2021).

A pandemia da Covid-19 forcou os docentes a repensarem suas praticas, metodologias.
Aqueles que se adaptaram, ou procuraram se adaptar, buscaram novas formas de engajamento
e aprendizado, demonstraram resiliéncia e uma vontade de inovar. Este ¢ um lembrete poderoso
de que a Educag¢do ¢ um campo em constante evolucdo, e os docentes podem permanecer
flexiveis e abertos a novas abordagens para permanecerem relevantes e eficazes.

Diante desse cendrio desafiador, a pandemia destacou a importancia da colaboracdo
entre os docentes, incentivando a troca de experiéncias e a construgdo coletiva de solugdes
inovadoras. Ao reconhecerem a importancia da adaptacdo e da inovacdo, os docentes estdo
preparando-se para enfrentar os desafios do futuro da Educacdo. A pandemia ndo apenas
evidenciou a necessidade de mudancas, mas, apesar de inumeros desafios e dificuldades,
também ofereceu oportunidades para repensar o papel do docente no século XXI e para

promover uma abordagem mais inclusiva e centrada no aluno.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao concluir este estudo, meu?® coragio transborda de uma mistura intensa de emogdes.
Uma onda de compaixdo me invade ao pensar nas vidas perdidas para o coronavirus, enquanto
simultaneamente sinto uma gratidao imensa por ver esta pesquisa cientifica ganhar vida para
fazer a diferenca para as geracdes futuras. Diversas barreiras foram enfrentadas por nos,
principalmente pertencentes ao género feminino, docentes e cientistas, a fim de avaliarmos,
neste momento, o testemunho da edificacdo do periodo pandémico, cuja reiteragdo desejamos
ardentemente evitar.

Apds uma jornada de mais de dois anos dedicada no mundo do Mestrado em Educacao
— uma transi¢io desafiadora para quem vem da Area de Exatas —, esta pesquisa é muito mais
do que um simples trabalho académico. Ela encapsula ndo apenas minhas experiéncias
profissionais, mas também as reflexdes mais intimas que acumulei ao longo de minha jornada
como pesquisadora na Area da Educacdo. E uma sintese emocional, de lutas e de paixdo,
dedicada ao aprimoramento da aprendizagem.

Esta jornada foi marcada por vinculos profundos compartilhados com colegas, docentes,
minha orientadora e grupos de pesquisa, por cada pagina absorvida em leituras profundas e
pelas licdes preciosas colhidas ao longo processo. Cada interagdo, cada descoberta, ecoa nao
apenas como um avango académico, mas como uma melodia emocional que ressoa em meu ser,
enriquecendo minha jornada de maneiras que transcendem as fronteiras do conhecimento.

Durante a realiza¢do desta pesquisa, ressalto que o desenvolvimento buscou analisar as
praticas de ensino adotadas pelos docentes utilizando Tecnologias Digitais durante o periodo
da pandemia da Covid-19, que impactou significativamente o campo educacional. A medida
comumente usada para minimizar os danos foi o Ensino Remoto Emergencial com o auxilio
das Tecnologias Digitais, revelando uma nova forma de ensinar e aprender, aumentando a
responsabilidade tanto do corpo docente quanto do aluno. Nesse contexto, ¢ importante destacar
que o Ensino Remoto Emergencial se consolidou como uma alternativa viavel para manter a
continuidade dos processos educativos durante a pandemia. A utilizagdo das Tecnologias
Digitais, proporcionaram a criagdo de ambientes virtuais de aprendizagem, nos quais docentes

e alunos puderam interagir de forma sincrona e assincrona.

26 A pesquisa cientifica foi realizada de forma impessoal. No entanto, o momento das consideragdes finais, decidi
adotar uma abordagem pessoal, levando em consideragdo minhas proprias percepgdes e interpretagdes dos dados
coletados.
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Foi esse contexto que me permitiu analisar os dados e responder a pergunta da pesquisa:
Que praticas docentes foram exploradas nas aulas para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental
de uma escola publica municipal no Ceara em tempo de pandemia provocada pela Covid-19?
Atrelado a essa pergunta estd o meu objetivo geral: Analisar as praticas docentes que foram
exploradas nas aulas para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental de escola publica no
contexto da pandemia provocada pela Covid-19, e foram norteadores também estes objetivos
especificos: a) Identificar as principais mudancas no trabalho de docentes no contexto da
pandemia; b) Refletir sobre os beneficios e contratempos da inclusdo digital em escolas publicas
de Ensino Fundamental I; e c) Verificar as estratégias de ensino implementadas por docentes
na rotina educacional ap6s pandemia da Covid-19, com base nas entrevistas semiestruturadas.
Ao final do trabalho, eu afirmo que a resposta a minha pergunta e aos objetivos, tanto o geral,
quanto aos especificos, foram atingidos.

A partir disso, dez docentes de diferentes disciplinas foram selecionados para serem
entrevistados, a fim de entendermos as praticas adotadas durante esse periodo desafiador. A
partir dos discursos dos docentes, segui os principios da Analise de Conteudo proposta por
Bardin (2016), e examinei como esses docentes incorporaram as Tecnologias Digitais como
apoio a suas praticas docentes.

A pesquisa teve sua constru¢do a partir de trés categorias de andlise, que sdo: Uso de
recursos digitais em sala de aula anteriormente a pandemia; Transi¢ao do ensino presencial para
o Ensino Remoto Emergencial e Praticas docentes no pos-pandemia: Formagdo continuada
voltada as Tecnologias Digitais. Dessas trés categorias surgiram 6 subcategorias, que sao elas:
Desafios encontrados por docentes em inicio de carreira durante a pandemia: Li¢des aprendidas
e abordagens inovadoras; Dificuldades tecnoldgicas: Problemas relacionados a conectividade e
a falta de dispositivos eletronicos; Tecnologias digitais usadas no Ensino Remoto Emergencial;
Como os docentes tomaram conhecimento das tecnologias digitais; e, por fim,
Autoconhecimento e transformacao profissional: o que o docente aprendeu com a pandemia?
A andlise das categorias e subcategorias suscitou discussdes reflexivas que sdo agora
compartilhadas por meio de minhas impressoes cientificas.

O resultado desta pesquisa, tecido com as minhas analises, permitiu que eu identificasse
varias manifestacdes dos docentes sobre a conscientizacdo acerca do papel das Tecnologias
Digitais na Educacdo. Essa consciéncia impulsionou-os a compreenderem que elas podem
facilitar o processo de seu proprio aprendizado, tornando as aulas mais interativas e dindmicas,

como videos e jogos educativos.
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As tecnologias digitais também puderam ajudar os docentes a personalizarem o ensino
de acordo com as necessidades individuais de cada aluno, oferecendo opg¢des de aprendizado
adaptativas. Ademais, as Tecnologias Digitais facilitaram a comunicacdo entre os docentes e
os responsaveis, tornando mais facil acompanhar o progresso dos alunos, fornecendo feedback
e mantendo todos os envolvidos informados sobre o que estava sendo ensinado em sala de aula.
No meu ponto de vista, as TDs sdo uma ferramenta poderosa e util para os docentes em suas
praticas.

No entanto, enquanto entrevistadora, pude notar que a anglstia desses dez docentes ndo
teve origem somente a partir de uma causa — do Ensino Remoto Emergencial —; ela ¢ multipla,
j4 que muitos sdo os desafios que permeiam o dia a dia escolar. Mas, em se tratando da
pandemia da Covid-19, a falta de preparo tecnoldgico foi uma das principais preocupagdes,
exceto para trés docentes entrevistados, que ja estavam familiarizados com as Tecnologias
Digitais em sala de aula anteriormente a pandemia. O restante dos docentes ndo possuia
experiéncia com plataformas virtuais e enfrentou dificuldades em navegar em sistemas de
ensino online; além disso, a falta de acesso a internet foi outro grande obstaculo, principalmente
para aqueles que residem em areas rurais ou de baixa renda, como foi o caso deste estudo.

Um aspecto que contribuiu para a angustia desses docentes foi a dificuldade em manter
a aten¢do dos alunos — que eram criangas — durante as aulas online. A falta de interagdo
presencial e a distragdo causada pelas redes sociais foram alguns dos desafios enfrentados. Para
além de todos esses problemas, ¢ importante ressaltar que diversos alunos enfrentaram
desconforto durante o periodo de aulas remotas, muitos ndo possuiam um ambiente favoravel
em suas residéncias para acompanharem as aulas de maneira adequada. Somado a isso, muitos
pais ndo possuiam o conhecimento necessario sobre as disciplinas escolares, o que se torna
ainda mais preocupante quando se trata de pais analfabetos, pois isso afeta negativamente o
processo de aprendizagem do aluno.

Outra questiao que gerou preocupagado foi a exaustdo dos docentes devido a sobrecarga
de trabalho durante as aulas remotas. Eles precisaram dedicar longas horas gravando videos,
corrigindo atividades e, at¢ mesmo, fazendo entregas dos materiais na casa dos alunos,
utilizando seus proprios veiculos, pois alguns alunos ndo tinham acesso a internet. A cobranga
por resultados e a pressdo para entregar um ensino de qualidade mesmo em um contexto
desafiador aumentou o nivel de estresse desses docentes.

O distanciamento social afetou a relacdo entre alunos e docentes. A falta de contato
fisico e a dificuldade em transmitir emocdes e expressdes faciais através de uma tela foram

aspectos que impactaram negativamente a construc¢ao de vinculos afetivos e o engajamento dos
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alunos nas atividades propostas, conforme a fala de uma docente. Além disso, percebi a falta
de suporte do Estado para ajudar na capacitagdo dos docentes durante o Ensino Remoto
Emergencial no interior do Ceard, o que causou ainda mais preocupagao e dificuldades para os
docentes.

E vélido ressaltar que essa transicdo abrupta para o ERE trouxe desafios significativos
para todos os envolvidos. Os docentes tiveram que adaptar suas praticas docentes ao ambiente
virtual, explorando recursos tecnoldgicos para elaborar materiais didaticos e promoverem
interagdo com os alunos de maneira efetiva. Dito isso, a necessidade de lidar com aspectos
técnicos e infraestruturas para garantir a conectividade adequada também se tornou uma
preocupacdo constante. Ja os alunos, por sua vez, precisaram se adaptar a uma nova dindmica
de estudo, na qual a autogestdo e a disciplina se tornaram essenciais para o0 SUCesso no processo
de aprendizagem. A falta de intera¢do presencial com os colegas e docentes também foi um
desafio a ser enfrentado, uma vez que essa interagdo desempenha um papel significativo no
desenvolvimento social e no estimulo a troca de conhecimentos.

Mais um ponto que quero destacar ¢ a utilizagdo das Tecnologias Digitais no Ensino
Remoto Emergencial ndo foi acessivel a todos os alunos de maneira igualitaria. A falta de
acesso a internet e a dispositivos tecnoldgicos se tornou uma barreira para muitos,
especialmente para aqueles de areas mais remotas — rurais — ou com condi¢des socioeconomicas
desfavoraveis. Essa falta de equidade no acesso as Tecnologias Digitais teve o potencial de
aprofundar ainda mais as desigualdades digitais existentes. Diante dessas perspectivas, tornou-
se oportuno apontar que sejam implementadas politicas publicas que busquem promover a
inclusao digital e garantir a acessibilidade tecnoldgica a todos os alunos. Investimentos em
infraestrutura, fornecimento de dispositivos e acesso a internet em regides carentes sao medidas
necessarias para criar condigdes igualitarias de acesso ao ensino remoto.

Dessa forma, ¢ vantajoso que sejam desenvolvidas capacitacdes e formacdes continuas
para os docentes, de forma a garantir que tenham habilidades e competéncias para lidar com as
demandas do futuro. Isso inclui o desenvolvimento de estratégias pedagogicas adequadas ao
ambiente virtual, o dominio de recursos tecnoldgicos disponiveis e a capacidade de promover
interagdes efetivas e significativas com os alunos. E justo promover a valorizagdo dos docentes,
reconhecendo o seu esforgo, dedicagdo, e oferecendo o apoio necessario para que possam
enfrentar essas dificuldades e continuar exercendo sua profissdo com qualidade e sem medo.

No meio de todas as incertezas enfrentadas pelos docentes, notei que eles conseguiram
identificar as possibilidades e as oportunidades que surgiram em meio as dificuldades trazidas

pela pandemia. O Ensino Remoto Emergencial pdde abrir portas para a utilizagdo de novas
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metodologias e recursos tecnoldgicos digitais que estimularam o aprendizado e o engajamento
dos docentes. Foi um momento impar, que levou a reflexdo sobre a necessidade de encontrar
abordagens criativas para superar os obstaculos.

Analisando as falas dos docentes, testemunhei a cooperacdo e a solidariedade entre
todos os envolvidos no cendrio educacional — gestores, docentes, alunos e familias. Foi uma
verdadeira unido de esforcos para enfrentar as adversidades e garantir que o processo
educacional se efetivasse. Cada ato de colaboracdo ecoou como um hino de esperanga,
iluminando o caminho em meio a escuriddo da incerteza, e mostrou o poder imenso da
comunidade unida em prol de um objetivo comum: o bem-estar, a educac¢do e o futuro das
proximas geragdes vindouras.

Nesse sentido, concluo esta pesquisa, haja vista ter atingido a pergunta, o objetivo geral
e 0s objetivos especificos delineados. Estou disposta a disponibiliza-la a futuros pesquisadores,
contribuindo, assim, para o avango do conhecimento nos dominios pessoal, social, pedagogico
e cientifico. A referida agdo tem como motivagdo a crescente crenca de que a difusdo dos
resultados desta pesquisa tem potencial para enriquecer de forma significativa o repertorio
tedrico e pratico de diversas disciplinas, com destaque para a Educagdo. Nesse sentido, a
incorporagdo dessas descobertas pode impulsionar o surgimento de novas perspectivas, novas
teorias e novas metodologias, contribuindo para ampliar o atual acervo de conhecimento
disponivel.

E quero finalizar esta pesquisa com uma musica de Lulu Santos, na qual ele canta “Nada
do que foi sera... de novo do jeito que ja foi um dia, tudo passa, tudo sempre passara™?’. Apds
esse turbilhdo de mudancas trazido pela pandemia da Covid-19, nossas rotinas foram
completamente transformadas em prol da satide e da seguranga de cada um. A incerteza do
futuro nos trouxe novos desafios, mas seguimos juntos, buscando sempre o melhor para todos.

Chegou o momento de nos voltarmos ao horizonte, com coragdes esperancosos € uma
determinagio inabaldvel. E hora de erguer estratégias e implementar agdes que ndo apenas
resgatem a Educacdo, mas também que moldem o destino das proximas geracdes. Cada passo
dado ¢ uma semente plantada para o futuro e, agora, com expectativas palpaveis, estamos
prontos para colher os frutos desse renascimento educacional digital.

Testemunhamos a magia da Tecnologia Digital e sua influéncia tangivel na Educagao,
revelando-nos a urgéncia de reavaliar e reinventar nossas abordagens metodologicas. E uma

jornada emocionante e desafiadora, mas ¢ também uma oportunidade Uinica para abragarmos a

27 Como uma onda. Intérprete: Lulu Santos. Compositores: Lulu Santos ¢ Nelson Motta. Rio de Janeiro: WEA,
1983. 1 disco de vinil, lado A, faixa 4.
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mudanga e nos langarmos de cabeg¢a no desafio de esculpir um novo rumo para a Educacao.
Juntos, podemos moldar um amanha repleto de promessas e oportunidades, em que o
aprendizado floresce e a inovagdo prospera.

Que as melodias de Lulu Santos nos motivem a persistir, acreditando no poder de
renovagdo que a vida nos oferece, tal como a metamorfose das borboletas. Unido e colaboragao
entre escola, docentes, gestores e familias sdo essenciais para construir um sistema educacional
mais justo e igualitario. Juntos, podemos alcancar um futuro promissor para a Educacdo de

todos.
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A T e B

APENDICE A - ROTEIRO DA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

UCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL

UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
AREA DE CONHECIMENTO DE HUMANIDADES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
CURSO DE MESTRADO EM EDUCACAO

ROTEIRO DA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

Faixa etaria do docente;
Formagao académica;

Tempo de atuagdo como docente e quanto tempo na escola da pesquisa;

Vocé trabalhava com as tecnologias digitais em sala de aula antes da pandemia?

Como foi a transi¢do do ensino presencial para o ensino remoto?

Quais foram as praticas adotadas no ensino remoto? Como foi isso?
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Quais as tecnologias digitais utilizadas em tempos de ensino remoto, como por exemplo,

quais aplicativos?

Como ficaram sabendo desses aplicativos?

Caxias do Sul - RS
2024
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO INSTITUCIONAL - TCI

UCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL

UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
AREA DE CONHECIMENTO DE HUMANIDADES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
CURSO DE MESTRADO EM EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO INSTITUCIONAL - TCI

, de de 2023.
(Cidade) (més)

Prezado (a) Sr. (a)

(Nome do Responsavel)

Cargo:

(Cargo / Fungao que ocupa)

Venho, através desta, solicitar a vossa senhoria autorizacdo para coleta de dados da
pesquisa intitulada “Tecnologias Digitais na Educagdo: praticas docentes no periodo da
pandemia da Covid-19 no Ensino Fundamental em uma escola publica municipal”, sob a
orientacdo da Professora Doutora Cristina Maria Pescador e com a participagdo da mestranda
Sidneia Albuquerque Moreira, do 2° ano do Curso de Mestrado da Universidade de Caxias do
Sul.

O trabalho tem como objetivo analisar as praticas docentes que foram exploradas nas
aulas para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental de escola publica no contexto da pandemia

provocada pela Covid-19. Informo que o referido projeto sera submetido a avaliagdo ética junto
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ao Comité de Etica em Pesquisa da UCS, e me comprometo a encaminhar a vossa senhoria uma
copia do parecer ético apos sua emissao.

Ressaltamos que os dados coletados serdo mantidos em sigilo, de acordo com as
legislacdes vigentes relacionadas a pesquisa com seres humanos. Salientamos, ainda, que tais
dados serdo utilizados somente para a realizacao deste estudo.

Desde ja, coloco-me a disposicao para esclarecimentos de qualquer davida que possa
surgir.

Antecipadamente, agradeco a colaboracao.

(Nome do(a) mestrando(a) responsavel)

(Nome do(a) orientador(a) responsavel)

PARA PREENCHIMENTO DA INSTITUICAO

( ) AUTORIZADO
( ) NAO AUTORIZADO

(Assinatura e Carimbo do Responsavel pela Institui¢ao)

, de de 2023.
(CIDADE) (MES)
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO DA SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO - SEDUC

UCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL

UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
AREA DE CONHECIMENTO DE HUMANIDADES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
CURSO DE MESTRADO EM EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO DA SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAO - SEDUC

, de de 2023.
(Cidade) (més)

Prezado (a) Sr. (a)

(Nome do Responsavel)

Cargo:

(Cargo / Fungao que ocupa)

Venho, através desta, solicitar a vossa senhoria autorizacdo para coleta de dados da
pesquisa intitulada “Tecnologias Digitais na Educagdo: praticas docentes no periodo da
pandemia da Covid-19 no Ensino Fundamental em uma escola publica municipal, sob a
orientacdo da Professora Doutora Cristina Maria Pescador e com a participagdo da mestranda
Sidneia Albuquerque Moreira, do 2° ano do Curso de Mestrado da Universidade de Caxias do
Sul.

O trabalho tem como objetivo analisar as praticas docentes no periodo da pandemia da

Covid-19 no Ensino Fundamental em uma escola publica municipal; informo que o referido
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projeto sera submetido & avaliacio ética junto ao Comité de Etica em Pesquisa da UCS, e me
comprometo a encaminhar a vossa senhoria uma copia do parecer ético apds sua emissao.
Ressaltamos que os dados coletados serdo mantidos em sigilo, de cordo com as
legislacdes vigentes relacionadas a pesquisa com seres humanos. Salientamos, ainda, que tais
dados serdo utilizados somente para a realizacao deste estudo.
Desde ja, coloco-me a disposicao para esclarecimentos de qualquer duvida que possa
surgir.

Antecipadamente, agradeco a colaboracao.

(Nome do pesquisador responsavel)

PARA PREENCHIMENTO DA SECRETARIA MUNICIPAL
DE EDUCACAO E DESPORTO

( ) AUTORIZADO
( )NAO AUTORIZADO

(Assinatura e Carimbo do Responsavel pela Instituicao)

(Secretaria Municipal de Educagdo e Desporto)

, de de 2023.
(Cidade) (més)




159

APENDICE D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO — TCLE

UCS

UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL

UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
AREA DE CONHECIMENTO DE HUMANIDADES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
CURSO DE MESTRADO EM EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Projeto de Pesquisa: TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO: praticas docentes no

periodo da pandemia da Covid-19 no Ensino Fundamental em uma escola publica municipal.
Instituicao: Universidade de Caxias do Sul

Introducao: Este documento contém informagdes sobre os procedimentos de pesquisa e sua
assinatura, que representada a sua anuéncia (ou autorizacdo do responsavel em caso de menor

de idade) em permitir que os dados sejam coletados por meio de observagdes.

Objetivo: Analisar as praticas docentes que foram exploradas nas aulas para os Anos Iniciais

do Ensino Fundamental de escola publica no contexto da pandemia provocada pela Covid-19.

Procedimento: O procedimento de coleta de dados serd feito através de entrevista com
professores do Ensino Fundamental I. As entrevistas serdo registradas em um diario de campo,
podendo ser video, gravacao ou fotografadas. Esses procedimentos estdo em consonancia de

uso consentido e expresso assinado.
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Desconforto e Riscos: O estudo apresenta riscos minimos aos participantes, visto que, se
constitui de entrevistas, sem intervencdes clinicas. No entanto, é possivel que as entrevistas

geram desconfortos nos participantes.

Beneficio: Os resultados desse estudo serdo uteis para compreensdo do processo de como o0s
estudantes tiveram habilidades e competéncias para lidar com as atividades escolar no periodo
da pandemia provocada pela Covid-19. Os resultados poderdo servir como uma nova proposta

metodoldgica que considera a aprendizagem a partir do conhecimento cientifico.

Alternativas: Sua participacdo ¢ voluntaria e podera contribuir na investiga¢do do problema
de pesquisa: Este projeto se propde a buscar respostas para a pergunta: Que praticas docentes
foram exploradas nas aulas para os anos iniciais do ensino fundamental da escola publica em
tempo de pandemia provocada pela Covid-19?7 A efetivacdo do envolvimento com essa
pesquisa somente se dara a partir da assinatura deste termo, pelo qual consentira em participar

do trabalho.

Orc¢amento / Custos: Sua participagdo no estudo nao acarretard nenhum custo para voces,

assim como também nao lhe serd disponibilizada nenhuma compensacao financeira.

Confidenciabilidade: A pesquisadora e sua orientadora certificaram-me de que todos os dados
dessa pesquisa serdo confidenciais e as informacdes serdo publicadas somente em eventos
periddicos cientificos. De acordo com a legislagdes vigentes com seres humanos fica garantido
o sigilo das informagdes obtidas nesta pesquisa, sendo a guarda dos materiais produzidos neste
estudo de inteira responsabilidade da pesquisadora. Apds o periodo de cinco anos, os arquivos
das gravacgdes e as transcri¢des que haviam sido guardados como evidéncias dos procedimentos

realizados serdo descartados.

Problema ou Perguntas: A pesquisadora compreende em esclarecer as davidas ou necessidade
de informagdo que o/a participante ou pais e/ou responsaveis venham ter no momento da

pesquisa ou posteriormente, por telefone (a ser informado) e pelo e-mail: saaraujol@ucs.br.

Informagdes a respeito do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade de Caxias do Sul-
CEP-UCS: Os CEPs sao colegiados interdisciplinares e independentes, de relevancia publica,

de carater consultivo, deliberativo e educativo, criados para defender os interesses dos
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participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento
da pesquisa dentro de padrdes éticos. (Res. CNS 466/12). Os CEPs fazem parte do Sistema
CEP-CONEP, que ¢ integrado pela Comissio Nacional de Etica em Pesquisa do Conselho
Nacional de Saude/Ministério da Saude (CONEP/CNS/MS) e pelos Comités de Etica em
Pesquisa (CEP). O CEP/UCS avalia os protocolos de pesquisa envolvendo seres humanos de
modo a garantir e resguardar a integridade e os direitos dos voluntdrios participantes nas
pesquisas. Tem também papel consultivo e educativo, incentivando a formagao continuada dos
pesquisadores da Instituicdo e promovendo discussdes sobre aspectos éticos das pesquisas em
seres humanos na comunidade, por meio de semindrios, palestras, cursos e estudos de
protocolos de pesquisa. Além disso, tem a atribuicdo de receber denuncias e requerer a sua
apuracdo. Endereco: Rua Francisco Gettlio Vargas, Bairro Petropolis, Campus-sede, Bloco M,
sala 306, Caixas do Sul, Rio Grande do Sul, CEP: 95.070-560-000, e-mail: cepucs@ ucs.br,
(54) 3218-2829.

Termo de Consentimento / Professores Titulares

Apos ter sido devidamente informado(a) de todos os aspectos da pesquisa e ter
esclarecido todas as minhas duvidas, concordo em participar da referida pesquisa e concordo
que:

= Que os videos, gravacdes e fotografias poderdo ser transcritas pela pesquisadora;
= Que os dados sejam coletados em situagdes de entrevistas na escola, podendo estas

serem anotadas para futuras analises de estudos.

, de de 2023.
(Cidade) (més)

(Assinatura do Professor Responsavel da Turma)

PARA PREENCHIMENTO DA PESQUISADORA

Atesta-se que a natureza e objeto de estudo, bem como seus possiveis riscos e

beneficios, forma esclarecidos junto ao participante. Acredita-se que ele recebeu todas as
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informacdes necessarias e que essas foram fornecidas em uma linguagem adequada e

compreensivel e que o (a) participante compreendeu tal participacio.

Pesquisadora responsavel: Sidnéia Albuquerque Moreira

(Assinatura da pesquisadora)

, de de 2023.
(Cidade) (més)




