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RESUMO

Esta dissertacdo tem como objetivo geral propor estratégias de utilizacdo da Inteligéncia
Artificial, especialmente a plataforma ChatGPT, como recurso pedagdgico no desenvolvimento
das habilidades de producdo escrita de estudantes do Ensino Médio, a luz da Linguistica
Textual. A pesquisa estd organizada em trés partes. Primeiramente desenvolve o conceito de
texto e principios textuais segundo autores como Koch (2009), Halliday e Hasan (1976),
Beaugrande e Dressler (1981) e Antunes (2009), alem de uma abordagem cognitivista da
producdo escrita, com destaque para os modelos de Flower e Hayes (1981, 1996), desenvolve
também uma leitura da BNCC focalizada nas competéncias e habilidades que contribuem para
o trabalho de producéo textual dissertativa-argumentativa, justificada na importancia da prova
do Enem para o estudante de Ensino Médio. Na segunda parte é analisada criticamente a
aplicacdo das plataformas de 1A na educacdo, levando em consideracdo o funcionamento das
plataformas e utilizacGes que ja apresentam registro. Por fim, o ultimo capitulo desenvolve uma
proposta de Sequéncia Didatica fundamentada em Schneuwly e Dolz (2004), que integra 0 uso
do ChatGPT como ferramenta auxiliar na producéo textual dos alunos. A proposta considera a
mediacdo ativa do professor e ocorre em momentos estratégicos das aulas, priorizando o
desenvolvimento do repertdrio sociocultural dos estudantes, a correcdo de desvios linguisticos
e a construcdo de autonomia na escrita. A Sequéncia Didatica estimula ainda o uso critico da
IA, promovendo reflexdes éticas e técnicas sobre sua utilizacdo, alindo aspectos textuais
técnicos, a legislacdo em vigéncia e uma perspectiva educacional que observa as tendéncias
tecnoldgicas como o futuro da educacéo.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; Producgéo escrita; Texto dissertativo-argumentativo;
Sequéncia Didatica; ChatGPT.



ABSTRACT

This thesis aims to propose strategies for the use of Artificial Intelligence, especially the
ChatGPT platform, as a pedagogical resource in the development of high school students'
writing skills, using the Text Linguistics. The research is organized into three parts. The first
part focuses on the development of concepts of text and textual principles according to authors
such as Koch (2009), Halliday and Hasan (1976), Beaugrande and Dressler (1981), and Antunes
(2009). It also includes a cognitive approach to writing production, highlighting the models
proposed by Flower and Hayes (1981, 1996). Additionally, it presents an analysis of the BNCC
(National Common Curricular Base), focusing on the competencies and skills that contribute to
the teaching of argumentative-essay writing, justified by the importance of the Enem exam for
high school students. The second part presents a critical analysis of the application of Al
platforms in education, considering both how these platforms work and their documented uses
in educational contexts. Finally, the last chapter presents a proposal for a didactic sequence
based on Schneuwly and Dolz (2004), which integrates the use of ChatGPT as an auxiliary tool
in students’ writing production. The proposal considers the teacher's active mediation and takes
place at strategic moments of the lessons, prioritizing the development of students’ socio-
cultural repertoire, the correction of linguistic deviations, and the construction of writing
autonomy. The didactic sequence also encourages critical use of Al, promoting ethical and
technical reflections on its application, aligning technical textual aspects, current legislation,
and an educational perspective that views technological trends as the future of education.

Keywords: Artificial Intelligence; Writing production; Argumentative-essay writing; Didactic
sequence; ChatGPT.
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1 INTRODUCAO

Durante meu percurso académico e profissional, diferentes problematicas fizeram
com que eu buscasse aprimoramento, a principal, dentre elas, foi a responsavel pela
procura da primeira especializacdo que fiz apds concluir o curso de Letras. Na area da
neurociéncia busquei compreender como a aprendizagem e a linguagem se comportam
nos niveis neurofisioldgico e cognitivo. Ainda com o objetivo de qualificar a minha
atuacdo profissional, busquei especializar-me na area de revisdo de textos e, mesmo que
com foco em estudos puramente técnicos, observei que muitas das analises e discussdes
da area poderiam ser relacionadas aos processos de ensino e de aprendizagem em sala de
aula.

Mediante as relacdes que fiz durante essa trajetdria, observei a necessidade de unir
0s estudos da cognicdo humana, no recorte da linguagem, aos processos de
desenvolvimento da escrita em sala de aula. Além disso, observei que, com o passar dos
anos, a influéncia das tecnologias tem feito com que a sala de aula, como era conhecida,
venha se modificando. Hoje, os alunos que antigamente passavam seu tempo jogando
bola na rua deram lugar a jovens que passam a maior parte do tempo em seus aparelhos
celulares com acesso ilimitado a informacdes e a iminéncia de um expressivo nimero de
opinides sempre diversas.

A educacdo vem passando por desafios e mudangas que até entdo poucos
imaginavam que poderiam acontecer. Com o advento das tecnologias e com a facilitacao
de acesso a elas, marcas foram sendo deixadas no comportamento das novas geragdes.
Atualmente, em muitos &mbitos da sociedade, as tecnologias se fazem presentes, tornando
dificil lembrar do mundo antes da chegada desses novos recursos.

Com as constantes alteracfes sociais, que fica a cada ano mais adepta e refém da
tecnologia, é possivel notar transformagdes também na escola, visto que € praticamente
impossivel pensar em uma sala de aula na qual os alunos néo tenham seus celulares como
distratores. Contudo, algumas redes escolares ja proibiam o uso dos aparelhos, quando,
em janeiro de 2025, o decreto federal n°® 15.100/2025 restringiam por completo a sua
utilizacdo pelos alunos nas escolas, até mesmo no periodo de intervalo. A partir dessa
decisdo alguns questionamentos importantes vém a tona: sera mesmo essa a melhor
solucdo? E preciso de fato, uma atitude tdo enfatica e que, possivelmente, pode acabar

distanciando ainda mais a escola dos interesses dos estudantes? Como mediar 0 uso das



tecnologias na sala de aula e garantir que seja, um beneficio para o processo educativo?
Isso é possivel?

As metodologias de ensino comumente utilizadas na escola, como o uso do quadro
e as aulas expositivas, parecem ndo ser suficientes para cativar e motivar as novas
geracOes. Resta, entdo, aos professores, encontrar melhores formas de aproximar e
conectar aquilo que desejam ensinar aos interesses desses jovens cada vez mais
conectados pelas tecnologias.

Com o surgimento da Inteligéncia Artificial (1A), atividades que anteriormente
necessitavam de maior esforgo cognitivo e dedicagdo, como a escrita, por exemplo, hoje
podem ser realizadas por um programa de computador apenas com um simples comando.
Essas facilidades podem levar alguns estudantes a acreditarem que ndo haveria mais
necessidade de desenvolverem habilidades inerentes a escrita, e a vérias outras, ja que
determinados programas virtuais poderiam fazer isso por eles.

Em especial, apo6s o surgimento do ChatGPT, uma IA voltada para a producéo de
textos, as atividades em sala de aula que buscam desenvolver habilidades de producao
escrita vém lutando por espaco. Tendo em vista que escrever necessita de varias
habilidades, tem sido cada vez mais recorrente alunos optarem pelo uso de plataformas
de IA, buscando apenas cumprir com a entrega da tarefa. Kosmyna et. al (2025), em um
estudo preliminar, realizado pelo MIT (Massachusetts Institute of Technology)
demonstraram que a utilizagdo indiscriminada das plataformas de IA geradoras de textos
podem estar relacionadas a problemas de desenvolvimento cognitivo. A pesquisa utilizou
eletroencefalografia para analisar as conexdes neurais durante a producdo de texto de
estudantes, os resultados preocupam ao constatar que o0s estudantes que usaram 0
ChatGPT apresentaram déficit de ativagao cognitiva, em comparagdo aos que escreveram
utilizando apenas o seu cérebro.

Durante o percurso no Ensino Médio, a questdo da produgdo escrita é abordada
com mais énfase, considerando que muitos estudantes estdo se preparando para dar
continuidade a seus estudos no Ensino Superior, o que se da por meio da prova do Enem
ou por processos seletivos via vestibular. Em ambos os casos, a prova de redacdo pode
ser o diferencial na obtencdo da nota final e na respectiva aprovagdo em cursos superiores.

E fato que propostas de producao escrita, muitas vezes, encontram resisténcia por
parte de alguns estudantes, o que faz com que, juntamente com a difuséo da Inteligéncia

Artificial, praticas dessa natureza encontrem ainda mais resisténcia. Ao mesmo tempo,
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ndo se deve ignorar a presenca da IA na escola, o que pode nos levar a alguns
questionamentos: a Inteligéncia Artificial pode ser configurada como uma inimiga da
educagio? E possivel o professor ignorar sua presenca na vida escolar e na dos
estudantes? Diante desse cenario, € importante buscar alternativas para que essas
plataformas possam colaborar com os professores nas escolas e ndo sejam vistas
exclusivamente como um inimigo a ser vencido.

A aproximacdo da escola com realidade dos jovens, no que se refere a suas
interagOes virtuais, parece ser uma boa forma de fazer com que a educagéo volte a ser
atraente aos olhos dos estudantes. Por isso, propor um estudo que una 0s ensinamentos
da linguistica, a tematica de desenvolvimento da habilidade de escrita, as tecnologias e a
educacdo as novas plataformas de IA, voltadas a producéo de texto, pode configurar uma
alternativa para a diminuigdo da defasagem dos alunos brasileiros no que diz respeito a
producdo escrita. Isso tudo, partindo do que é proposto pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), tendo em vista as normativas brasileiras atuais para a educacéo.

Dada a atualidade do tema “Inteligéncia Artificial”, em especial, no que tange ao
desenvolvimento de habilidades em Lingua Portuguesa, é fundamental que seja
direcionado um olhar em nivel académico para a tematica. Nesse sentido, e com o intuito
de situar o a presente investigacdo no ambito das pesquisas ja existentes, apresentam-se,
a seqguir, alguns estudos voltados a questdo da Inteligéncia Artificial cujos critérios de
selecdo sdo também especificados a seguir. Cabe ressaltar que a busca pelas publicacdes
que serviram como guia para embasamento desta pesquisa aconteceu no periodo de
janeiro a fevereiro de 2024, levando em consideracdo todos as publica¢fes disponiveis
até entdo.

O levantamento de producdes teve inicio pela Base de Teses e Dissertacfes da
Capes, nela foram realizadas diversas consultas, utilizando termos que tivessem relacédo
com o estudo. Ao buscar pelos termos ‘inteligéncia artificial’ e ‘educacdo’ foram
encontrados, em um recorte temporal de dez anos, 276 respostas. Dentre elas, observou-
se que as abordagens eram muito variadas e necessitavam de um recorte maior, portanto,
optou-se pela combinacdo dos termos ‘inteligéncia artificial’ e ‘producéo escrita’,

resultando nos estudos listados no Quadro 1.
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Quadro 1 - Pesquisas vinculadas a Base de Teses e Dissertacfes da Capes
Termos Titulos encontrados na Base de Teses e Dissertacfes da Capes

pesquisados

2 resultados

Dissertacdo: Um experimento para a automacdo do processo de
‘Inteligéncia  [avaliacgAo textual através da prospeccdo de padrdes gramaticais em

artificial’ narrativas, por Cibele Ribeiro da Cunha Oliveira, 2019.

‘producao escrita’|Tese: Avaliacio qualitativa imediata de producdes escritas em EAD,

por Cassio Ricardo Fares Riedo, 2020.

Fonte: da autora (2025).

Seguindo nessa plataforma, realizou-se uma busca por um dos objetos de estudos
desta pesquisa, a plataforma de Inteligéncia Artificial, ChatGPT. Ao buscar pelo termo
‘ChatGPT’ associado aos termos ‘escrita’, ‘educacdo’ e ‘texto’, ndo foram obtidos
resultados, apenas observou-se a presenca de publicagdes relacionadas ao ChatGPT
quando associadas a areas de estudo distintas da educacdo, como o jornalismo, por
exemplo.

Na sequéncia, o levantamento foi realizado na plataforma Scielo, com a busca
pelos mesmos termos pesquisados anteriormente, mas agora em lingua inglesa, visando
a encontrar trabalhos realizados também em outros paises. Para isso, foram selecionados

0s termos listados no Quadro 2.

Quadro 2 - Pesquisas vinculadas a plataforma Scielo
Termos Titulos encontrados na Scielo

pesquisados

5 resultados

Artigo: A literacia em salde no ChatGPT: explorando o potencial de
uso de inteligéncia artificial para a elaboracdo de textos académicos,

por Frederico Peres, 2024.

Artigo: Densidade lexical em textos gerados pelo ChatGPT:
implicagbes da inteligéncia artificial para a escrita em linguas

adicionais, por Antonio Marcio Da Silva e Lucia Rottava, 2024.




‘ChatGPT’

‘writing’
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Editorial: Inteligéncia artificial e coautoria de trabalhos cientificos:
discussbes sobre utilizacdo de ChatGPT em pesquisa e redacao

cientificas, por Vinicius Gomes de Vasconcellos, 2023.

Artigo: Maintaining the integrity of the South African university: the
impact of ChatGPT on plagiarism and scholarly writing, por M.
Singh, 2023.

Artigo: Generative Artificial Intelligence based on large language
models - tools for use in academic research, por Anatalia Saraiva
Martins Ramos, 2023.

‘ChatGPT’

‘education’

1 resultado

Artigo: ChatGPT y su impacto uma la formacion de integridade uma
terapeuta ocupacionales: uma reflexion sobre la Tratamento
académica, por Daniela Avello-Séez e Leonardo Estrada-Palavecino,
2023.

‘artificial
intelligence’

‘teaching and

learning’

1 resultado

Artigo: ELE-Tutor Inteligente: Em analizador computacional para el
Tratamento de errores gramaticales em Espafiol como Lengua

Extranjera, por Anita Ferreira e Gabriel Kotz, data de 2010.

Fonte: da autora (2025).

Como na pesquisa em lingua inglesa foram obtidos mais resultados, observou-se

a necessidade de realizar uma busca mais ampla do que ja havia sido produzida, tendo em

vista a Inteligéncia Artificial e a educacdo, em especial no @mbito da producédo de texto.

Para tal, realizou-se uma busca na plataforma Google Académico considerando a selecéo

de trabalhos que pudessem ter alguma relacdo com o objetivo desta pesquisa, 0s quais

encontram-se no quadro a seguir.
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Quadro 3 - Pesquisas vinculadas ao Google Académico

Recorte dos titulos encontrados no Google Académico

‘ChatGPT’
‘escrita’
‘educacao’

‘texto’

Artigo: Can artificial intelligence help for scientific writing?, por Michele

Salvagno, Fabio Silvio Taccone e Alberto Giovanni Gerli, 2023.

Artigo: The Role of Artificial Intelligence in Academic Paper Writing and
Its Potential as a Co-Author: Letter to the Editor, por Yunus Balel, 2023.

Artigo: Using Artificial Intelligence to improve Writing Fluency for The
Preparatory Stage Students in Distinguished Governmental Language
Schools, por Shireen Mostafa Ahmed Abdalkader, 2022.

Artigo: Writing, creativity, and artificial intelligence. ChatGPT in the
university contexto, por de Maria-1sabel Vicente-Yagiie-Jara; Olivia Lopez-

Martinez; Verdnica Navarro-Navarro; Francisco Cuéllar-Santiago, 2023.

Artigo: Good Practices for Scientific Article Writing with ChatGPT and
Other Artificial Intelligence Language Models, por Andres Castellanos-
Gomez, 2023.

Artigo: Utilization of artificial intelligence technology in na academic
writing class: How do Indonesian students perceive? por Santi Pratiwi Tri

Utami, Andayani, Retno Winarni, Sumarwati, 2023.

Fonte: da autora (2025).

Além dos trabalhos ja realizados e publicados, buscou-se por Grupos de Pesquisa

existentes no Brasil que estivessem trabalhando com a tematica abordada nesta pesquisa.

Para isso, optou-se por identificar grupos de trabalho sobre a Inteligéncia Artificial na

educacéo, os resultados estdo presentes no quadro a seguir.

Quadro 4 - Grupos de pesquisa na area de Inteligéncia Artificial (1A)

Grupo de Pesquisa Instituicao

I11 grupo de pesquisa: inteligéncia artificial e incluséo ITS Rio

DEdTec — Grupo de Pesquisas Discursos da Educacéo e Tecnologia

PUC - Rio

Grupo de pesquisa em Inteligéncia Artificial e Tecnologia Educacional (IATE) UFSC

Fonte: da autora (2025).
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A partir desse levantamento, é possivel afirmar que existem alguns recortes que
buscam discutir a utilizacao da IA voltadas a producao textual em ambiente académico e
jornalistico, porém muito pouco relacionado & Educacdo Basica, possivelmente pela
atualidade do tema e muitos estudos ainda estarem em andamento. Além disso, a
plataforma escolhida para esta pesquisa, 0 ChatGPT, ainda nédo foi analisada em nenhum
projeto académico presente nas fontes pesquisadas. Seguindo essa perspectiva, foi
escolhida como objeto de estudo desta pesquisa a plataforma ChatGPT, por ser, neste
momento da pesquisa, a mais popular dentre as utilizadas no Brasil, segundo TecMundo.
Além disso, a utilizacdo dessa plataforma pelos alunos ja é, em geral, uma realidade, o
que revela conhecimento e interacdo prévia dos estudantes com a ferramenta, ndo sendo,
para eles, uma novidade.

Isso posto, a pergunta que esta pesquisa busca responder €: Como utilizar a
Inteligéncia Artificial, em especial o ChatGPT, em prol do desenvolvimento de
habilidades de producdo escrita de alunos do Ensino Meédio, visando a redacdo do
Enem?

Tendo em vista essa problematica, tem-se como objetivo geral propor estratégias
de utilizacdo da Inteligéncia Artificial, o ChatGPT, em prol do desenvolvimento de
habilidades da producéo escrita, visando qualificar a escrita de alunos do Ensino Médio,
em especial para a redacdo do Enem.

Os objetivos especificos norteadores desta investigacdo sdo: (a) analisar
habilidades de producdo escrita previstas para 0 Ensino Médio, conforme propostas pela
BNCC, bem como o uso das tecnologias em sala de aula; (b) revisar a Cartilha do
Participante, que orienta a realizacdo da prova do Enem; (c) estudar a plataforma de
Inteligéncia Artificial ChatGPT, tendo em vista seu funcionamento e sua utilizacdo,
visando seu uso para a producgéo de textos dissertativos-argumentativos; (d) revisitar os
pressupostos tedricos da Linguistica Textual como orientadores da produgéo escrita.

Estruturalmente, este estudo, no Capitulo 2 — “Produgéo textual em sala de aula”,
parte de uma retomada das discussdes que cercam a tematica da producéo textual em sala
de aula a luz dos estudos da Linguistica Textual. Na sequéncia é realizada uma analise da
BNCC, observando como ela aborda as tematicas relacionadas a habilidade de produgéo
escrita e 0 uso de tecnologias no Ensino Médio. Por fim, esse capitulo faz um
levantamento acerca da prova de redacdo proposta pelo Enem, observando estrutura,

resultados e problemas detectados, conforme orienta a Cartilha do Participante.
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No Capitulo 3 — “Tecnologia em sala de aula” — é apresentado um olhar sobre a
BNCC, destacando o uso de tecnologias e da Inteligéncia Artificial em sala de aula, seus
impactos e contribui¢des. Por fim, o capitulo descreve a plataforma de Inteligéncia
Artificial, ChatGPT, enfatizando sua funcionalidade, uso e criticas que a cercam.

No Capitulo 4 — “Inteligéncia Artificial na aula de producéo textual” — é discutida
a utilizacdo da Inteligéncia Artificial na educacao, bem como os desafios e perspectivas
para o futuro. Além disso, é demostrado uma Sequéncia Didatica, embasada
metodologicamente por Schneuwly e Dolz (2004), em que sdo descritas propostas
didaticas que utilizam a plataforma ChatGPT como recurso pedagdgico para aulas de
Lingua Portuguesa. A proposta é voltada ao 3° ano do Ensino Medio, etapa em que o
objeto do conhecimento em destaque € a producdo textual do género dissertativo-

argumentativo.
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2 PRODUCAO TEXTUAL EM SALA DE AULA

Desde o inicio dos estudos linguisticos, conhecido hoje, Saussure (2012) ja
defendia que o ponto de vista cria o0 objeto. Para exemplificar tal ideia, Marcuschi (2008)
defende que a maneira como professores lidam com o ensino de lingua em sala de aula
depende da forma como cada professor reflete sobre seu fazer pedagdgico, isto &, a partir
de qual ponto vista ele planeja suas aulas. Nessa perspectiva, percebe-se que é complexo
estabelecer uma Unica forma de ensinar lingua.

Mesmo os professores acreditando que os alunos necessitam de uma
aprendizagem mais eficaz da lingua, que possibilitem ao estudante ser um individuo
comunicativo e autbnomo por meio da linguagem, observa-se no ambiente escolar
diversas abordagens que ndo promovem tal resultado. Um ensino extremamente
conteudista e que vé a lingua apenas como um conjunto de regras prescritas que precisam
ser passadas adiante, certamente, ndo ird promover o tipo de aprendizagem que, na teoria,
os professores esperam de seus alunos.

N&o é novidade para ninguém que toda crian¢a chega a escola ja sendo usuaria de
sua lingua materna, portanto, para ela, a aula de portugués ndo precisa soar como algo
distante e que a leva a dizer “ndo sei portugués”. Ou seja, as aulas deveriam fazer sentido
e terem vinculo com a realidade, uma vez que a utiliza o tempo todo em seu cotidiano. O
que é necessario, evidentemente, é criar meios para que o aluno compreenda que a lingua
é um sistema regido por regras que devem ser respeitadas quando colocadas em uso, mas
que também respeita suas diferentes variedades, isto €, saber que ndo € utilizada da mesma
forma gquando esta com um amigo ou quando escreve um texto na escola, por exemplo.
Nessa perspectiva, & importante que fique claro para o aluno que a adequagdo da sua
linguagem, de acordo com o ambiente em que se encontra. Isso é o que de fato ird mostrar
ao estudante que a lingua que ele aprende na escola é a mesma que ele utiliza no cotidiano
desde que comecou a falar, de modo que essa mesma lingua pode ser utilizada de
diferentes maneiras e, quando ele compreender essas variagdes, conseguird se expressar
em diversas situacdes em sociedade.

A gramatica normativa ndo € de todo ruim no ensino da lingua, pelo contrario,
saber como utilizar a norma padrdo € preciso para que 0s estudantes consiga fazer
construgdes gramaticais coerentes e adequadas ao contexto. Isso € o0 que também

colaboraré para que desenvolva a autonomia de que tanto se fala, visto que somente
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quando ele consegue compreender os diferentes niveis de linguagem, o contexto
enunciativo, é que isso de fato ocorre. Colaborando com isso, Marcuschi (2008) afirma
que a gramatica é uma ferramenta que tem a capacidade de permitir uma atua¢do melhor
na comunicagdo; mesmo a lingua ndo sendo reduzida a ela, tem uma funcéo
sociocognitiva relevante.

Além da gramatica, nas escolas brasileiras, a producdo textual é uma atividade
recorrente, entretanto ndo & incomum ser proposta sem um contexto enunciativo claro
(Quem escreve? Para quem escreve? Onde escreve? Quando escreve? Com que objetivo

escreve?). Em vista disso:

Restringir-se, pois, a andlise dos fatos da lingua, como se ela estivesse fora das
situacBes de interacdo, € obscurecer seu sentido mais amplo de condicéo
mediadora das atuagBes sociais que as pessoas realizam quando falam,
escutam, leem ou escrevem. E subtrair das linguas o que de mais significativo
elas tém: seu poder de significar, de conferir sentido as coisas, de expressar
esses sentidos e, sobretudo, de mediar as relagdes interpessoais envolvidas na
interacdo social (Antunes, 2009, p. 21-22, grifos da autora).

Para iniciar a discussao acerca da producdo escrita, € importante primeiramente
apresentar como a noc¢do de texto é entendida por alguns estudiosos do tema. Segundo
Koch (2009), definir texto varia muito de acordo com a vertente tedrica analisada. Com
0 passar das décadas e a evolucédo das pesquisas vinculadas a Linguistica do Texto muitas
definicbes foram formuladas. A autora apresenta um breve resumo das diferentes

conceituag(")es e suas vertentes.

1. texto como frase complexa ou signo linguistico mais alto na hierarquia do
sistema linguistico (concepcgéo de base gramatical);

2. texto como signo complexo (concepgdo de base semi6tica);

3. texto como expansdo tematicamente centrada de macroestruturas
(concepcdo de base semantica);

4. texto como ato de fala complexo (concepgdo de base pragmatica);

5. texto como discurso "congelado”, como produto acabado de uma acéo
discursiva (concepc¢do de base discursiva);

6. texto como meio especifico de realizacdo da comunicacao verbal (concepgao
de base comunicativa);

7. texto como processo que mobiliza operacBes e processos cognitivos
(concepcdo de base cognitivista);

8. texto como lugar de interacdo entre atores sociais e de construcéo
interacional de sentidos (concepgdo de base sociocognitiva-interacional)
(Koch, 2009, p. 12, grifos da autora).

Tais definicdes sdo muito diversas e abrangem diferentes campos de estudo da

linguistica, porém, mesmo sendo téo distintas, todas trazem contribui¢6es para o estudo
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do texto conhecido hoje. Os estudos de base gramatical, por exemplo, apesar de serem
muito criticados, foram os precursores das analises do texto. Segundo Koch (2009), foi
sO a partir desses estudos que se considerou a nogdo de texto como sendo o “topo da
hierarquia”, isso foi importante para que o ensino de lingua passasse a tomar o texto como
ponto de partida para se chegar na frase e por fim na palavra.

Segundo a autora, a partir da década de 1980, o texto comecou a ser visto como
uma construcdo ainda mais complexa, tendo em vista o viés cognitivista, isso se da, uma
vez que, a partir dessa abordagem, o texto passa a ser analisado como resultado de
processos mentais complexos. Esse olhar fez com que se observasse a construcdo de
textos a partir de uma analise ndo mais puramente gramatical, mas também com uma
abordagem que considera 0s processos cognitivos envolvidos, reconhecendo e
identificando sua complexidade. Conforme Koch (2009), ndo demorou para que autores
que observavam o estudo do texto pela perspectiva cognitivista percebessem a
necessidade de incorporar o aspecto social em suas andlises. Afinal, cultura e sociedade
fazem parte da construcdo de um texto, uma vez que, segundo essa abordagem, o sujeito
sofre influéncia do seu ambiente e, por sua vez, € constituido pela sociedade e pela cultura
na qual esté inserido.

Embora haja diferentes abordagens quanto a definicao de texto, desde aquelas que
tomam o texto em sua forma gramatical, na qual sdo observadas as normas que o regem,
até aquelas mais cognitivistas, que percebem o texto como resultado das a¢des cognitivas,
todas essas perspectivas colaboram para a construcdo da abordagem do professor em sala
de aula com seu aluno. Retomo aqui a ideia de Saussure (2012) com sua concepc¢ao de
que o ponto de vista cria o objeto, pois a forma como o professor compreende o texto
orientara a maneira como ele propora a producao de texto em sala de aula.

Mas afinal, o que se entende por texto neste estudo? Aqui reconhece-se que texto
é uma producdo de cunho sociocognitivo e que depende de diferentes processos para
acontecer. Portanto, para que fique claro, texto, ao longo desta dissertacdo, serd
compreendido, a partir da abordagem de Koch (1993), como sendo uma unidade basica
responsavel por manifestar a linguagem, meio pelo qual o ser humano se comunica a
partir de diversos fendmenos linguisticos.

E importante reiterar que texto ndo é apenas estrutura, no é um conjunto de frases,
nesse sentido, Halliday e Hasan (1976) argumentam que o texto ndo é uma unidade

gramatical, mas sim uma unidade semantica que é representada pela lingua na sua forma
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mais pura em uso. Nessa perspectiva, € importante pensar no texto além das regras
definidas para sua elaboracdo, desenvolvendo-o como uma unidade que envolve
construcao de sentido.

Antunes (2009) entende o conceito de textualidade como a condigdo das linguas
ocorrerem por meio de textos, ou seja, qualquer comunicacdo humana se da por meio de
textos, sejam eles orais ou escritos. Nessa logica, a autora ressalta a grande confuséo feita,
em especial nas escolas, contrariando o que ja € comum entre 0s estudiosos da linguistica
do texto, de que textos sdo apenas aqueles que se apresentam na modalidade escrita, com
caracteristicas literarias e, em especial, que teriam por estrutura serem mais longos.

O que constitui 0 texto € a presenca de principios que asseguram o sentido,
segundo Beaugrande e Dressler (1981), isso é garantido pela presenca dos seguintes
elementos: coesdo e coeréncia, aceitabilidade, situacionalidade, informatividade,
intencionalidade e intertextualidade. Ao discutir sobre a estabilidade do texto, os autores
defendem que é imprescindivel a ideia de continuidade, tendo em vista que ela se constitui
na relacdo de ideias presentes na constituicdo do texto. Nessa perspectiva, os linguistas
reforcam que todas as ideias presentes no texto possuem alguma correlacdo no nivel
cognitivo, e a conexdo interna se da via sintaxe, 0 que denominam coesao.

Com relacdo a coesdo, 0s autores argumentam que esta diz respeito a seus
elementos constitutivos, tanto no texto como um todo, quanto na frase. Essa inter-relacédo
pode se dar por meio de diversos mecanismos coesivos, como: recorréncia lexical,
paralelismo, parafrase, anafora, catafora, substituicdo lexical e expressdes conjuntivas.
Cabe ressaltar que essa abordagem aceita que a coesdo textual € um conceito amplo que
parte de dois fatores primordiais, a operacionalizacdo das estruturas sintaticas e a
interacdo dessas estruturas com os demais principios de textualidade.

Para explicar o conceito de coeréncia, Beaugrande e Dressler (1981) discutem a
nogdo de sentido, argumentando que a coeréncia de um texto se encontra na continuidade
de sentido mutuo entre o texto e o leitor. Além disso, é importante ter em mente que esse
processo ocorre no mundo do texto, que ndo necessariamente corresponde ao mundo real,
dessa forma, o absurdo no sentido do texto serd posto pela conexdo das informagdes
apresentadas unicamente no texto e que ndo necessitam de uma correlacdo com a
realidade.

Um ponto importante que é apresentado por Beaugrande e Dressler (1981) ¢ a

ideia de que, por mais que coesdo e coeréncia sejam principios fundamentais para a
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constituicdo da textualidade, nem todos os textos sdo coesos e coerentes e nem por isso
deixam de ser um texto. Nesse ponto, inicia a discussdo da presenca da aceitacdo da
situacdo e da intengdo por tras da construgdo de um texto.

Para eles, a aceitabilidade consiste na ideia de que para que o texto aconteca todos
os participantes do “jogo” do texto sigam o pressuposto de que ele ¢ coerente, ou seja,
mesmo se o texto ndo o for, o leitor fard um esforgo para atribuir a ele algum sentido. Ja
a situacionalidade relaciona-se a duas ideias. A primeira diz respeito a relevancia do texto
em um contexto de producao e de recepcao e a segunda diz respeito a reconstituicdo do
mundo pelo texto, ou seja, como 0 contexto presente na construcdo textual reflete e
impacta 0 meio em que o texto se encontra.

Outro elemento do texto apresentado por Beaugrande e Dressler (1981) é a
intencionalidade, esta que consiste na intengdo comunicativa que os individuos atribuem
a um texto em seu contexto de producdo. Nesse principio, observa-se a modulacdo do
texto a partir da pretensdo de quem o escreve em relacdo a quem o lera.

Ao apresentar o principio da informatividade, Beaugrande e Dressler (1981)
afirmam que esse é o principio que tem como foco principal o conteido do texto, ou seja,
como a informacdo chega ao leitor, sendo esperada ou inesperada, conhecida ou
desconhecida. A informatividade esta diretamente relacionada a coeréncia, haja vista que
a percepcdo de um absurdo, por vezes, pode estar vinculada a incoeréncias na informacao.

Koch (2009) sugere, ao referir a informatividade, que a producgéo textual deve se
utilizar de uma mescla de ideias novas e conhecidas para que aconte¢cam dois movimentos
importantes: o de retroacdo e o de progressdo, sendo eles a retomada de uma informacao
ja apresentada e a introducdo de uma nova, respectivamente.

O Jdltimo principio apresentado por Beaugrande e Dressler (1981) € a
intertextualidade, ela se refere a relacdo entre textos, ou seja, refere-se a como um texto
contribui para a relacéo de sentido com outros textos. Vinculado a isso, citam a existéncia
de textos dependentes de um ou mais textos lidos anteriormente para a constitui¢cdo do
seu sentido, além disso, € responsavel pela evolucdo dos textos e pelo surgimento de
novos tipos e géneros textuais, os autores exemplificam isso, citando as parodias, que,
por sua vez, ndo existiriam sem a presenca de um texto anterior.

Outro ponto da intertextualidade apresentado pelos linguistas é a possibilidade de
construcdo da aluséo textual, esta, por sua vez, consiste no uso ou na referéncia de textos

conhecidos na constru¢do de um novo texto. Esse é um ponto fundamental para o que
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sera discutido posteriormente nesta pesquisa, haja vista que a alusdo e, consequentemente,
a referenciacdo é um fator muito importante para a construcdo de textos dissertativos-
argumentativos, nosso objeto de estudo.

Os principios apresentados se demonstram fundamentais para a constituicdo de
um texto, sem esquecer que muitos deles sdo pauta das aulas de Lingua Portuguesa e de
redacdo. Nessa ldgica, € importante considerar como esses principios, em geral, sdo
abordados, visto que alguns deles, como € o0 caso da coesdo, sdo critérios determinantes
para a avaliacdo da redacéo da prova do Enem, por exemplo?.

As aulas de producéo de texto pressupdem o uso da lingua, esta que, por sua vez,
possui muitos aspectos a serem considerados, 0 que faz com que seja extremamente
complexo pensar no ensino de producdo de texto. A seguir, sera discutido o

desenvolvimento da habilidade de escrita.

2.1 DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES DE ESCRITA

O processo de desenvolvimento de habilidades de escrita inicia na mais tenra
idade. Desde muito pequenas, as criancas utilizam a escrita para elaborar cartdes, bilhetes,
cartinhas e muitos outros géneros textuais. Esta se desenvolve junto com a crianca,
enguanto o ato de escrever vai se aperfeicoando, tornando-se mais complexo, lembrando
que a escrita é parte do processo de aquisi¢do da linguagem.

Nesse processo de desenvolvimento da escrita, atividades que eram espontaneas,
como um recado ao colega, comeca a demandar um protagonismo maior, como a escolha
do vocabulario, a correcdo gramatical e até mesmo a selecdo do contedo. Por esse
motivo, a cultura escrita requer construir uma visdo nova de linguagem, segundo Leal e
Melo (2007).

Devido a todo potencial emancipatorio que a escrita proporciona ao estudante, é
necessario que seja oferecida as criangas a oportunidade de desenvolver habilidades de
escrita em diferentes &mbitos e modalidades. Além disso, é essencial que seja possivel,
na escola, desenvolver habilidades que permeiem tanto o campo do contedo do texto
guanto de sua estrutura, seja ela do género textual ou da lingua como um todo.

Um outro ponto que € sempre levantado quando o assunto é a produgéo de texto

diz respeito a leitura, visto que é comum muitos ouvir que para se escrever bem é

1O topico referente a prova de redagdo do Enem sera discutido na sequéncia deste capitulo.



22

fundamental ler bastante. Leal e Melo (2007) colaboram com essa discussdo ao dizer que
sob o olhar do sociointeracionismo a escrita € imprescindivel para a interacdo com o outro
e com a escola. Além disso, defendem que “[...] quando escrevemos um texto, resgatamos
0s conhecimentos construidos a partir do contato com outros textos usados em situagdes
semelhantes que nos deparamos naquele momento” (p. 21). Apesar de ler colaborar para
que o individuo possa ser um escritor, também é necessario ressaltar que a escrita é uma
habilidade aprendida, ou seja, precisa ser ensinada e necessita de muita pratica para que
seja aperfeicoada.

Escrever é uma atividade cognitivamente complexa, iSso porque, para que se
consiga elaborar um texto é preciso que sejam ativados diversos processamentos
cognitivos, quase que simultaneamente. Silva e Melo (2007) ressaltam que escrever
requer do individuo, dentre muitas outras a¢des, tomar decisdes o tempo todo, tanto no
nivel do contetdo quanto no da estrutura do texto. Reforcam que a escrita requer acdes
conscientes e controladas, ou seja, para elaborar um texto, 0s processos mentais, como
selecdo de informacdo, referenciacdo, revisdo e edicdo, demandam monitoramento
constante de quem esta escrevendo para que consiga realizar a escrita do texto.

Hodges e Nobre (2012) ressaltam que, além dos aspectos ja& mencionados, a
memoria também é um dos processos cognitivos fundamentais da escrita, bem como
qualquer atividade que requeira aprendizagem. Além disso, reforcam o papel da
metacognicdo e da metalinguagem que se faz presente em todos 0s passos da escrita,
desde o planejamento até a revisdo do texto. Ainda nessa perspectiva, os autores destacam
a necessidade de uma “consciéncia metatextual”, isto €, um conhecimento e um controle
intencional durante a producdo escrita. Aqui, observa-se 0 conhecimento necessario no
processo de escrita, contemplando as seguintes etapas: selecdo de ideias, hierarquizagédo
de informacéo, encadeamento discursivo, avaliagdo do texto e revisdo. A todo momento,
quando se esta escrevendo, dever-se-ia fazer uma avaliagcdo da producdo, seja ela no
aspecto conceitual ou estrutural. E necessério um escritor atento e reflexivo o tempo todo,
mais uma prova da demanda cognitiva que a escrita requer.

Um modelo muito importante no cenario da linguistica cognitiva que busca
explicar como se da o processo de escrita é o apresentado por Flower e Hayes (2016
[1981]), a partir da década de 1980, que apresenta uma Vvisdo sobre o processo de escrita

e busca desenhar esse movimento a partir de um modelo cognitivo. O modelo afirma que
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0 ato de escrever depende de trés elementos: a tarefa, a memoria de longo prazo? e o
processo de escrita. Os autores explicam que o primeiro elemento, a tarefa, parte do que
precisa ser escrito, um problema retérico que deve ser resolvido; a memoria de longo
prazo, em contrapartida, refere-se a todo conhecimento que o produtor de um texto possui,
desde o conhecimento do conteudo até sua habilidade linguistica, essa memoria é
acionada durante todo o processo de escrita.

Esse modelo parte da ideia de que a escrita € um processo, ou seja, nao € algo que
se organiza em fases que pressup@e o fim de uma para que o inicio da outra aconteca. Os
momentos de planejamento, escrita (a qual é chamada de traducéo pelo modelo) e revisdo
compdem o processo cognitivo da escrita, porém ndo sdo etapas lineares, isso se da pelo
fato de que esses movimentos acontecem sem seguir uma ordem pre-determinada, assim,
quando o individuo escreve, ele planeja e revisa, e isso vai acontecendo por diversas vezes

durante a elaboracdo do texto. Apresenta-se a seguir uma figura que representa todo esse

processo:
Figura 1 - Modelo cognitivo de escrita de Flower e Hayes
AMBIENTE DE TAREFA
O PROBLEMA RFTGBICO TEXTO PRODUZIDO ATE
(assunto, audiéncia, O MOMENTO
exigéncia)
PROCESSOS DE ESCRITA
PLANEJAMENTO
MEMORIA DE LONGO PRAZO » (organizacéo, TRADUCAO ANALISE
DO ESCRITOR meta estabelecida, (avaliacdo, revisdo)

(conhecimento sobre assunto, e
audiéncia e planos de escrita) «

! ] )

MONITOR

Fonte: Flower e Hayes (2016 [1981], p. 47).

2 Memoria de longo prazo ¢é definida como aquela que armazena informagdes de maneira definitiva e pode
ser evocada a qualquer momento (Sousa; Salgado, 2015).
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A representacdo esquematica deixa claro que, durante o processo de escrita, 0
autor acessa, a todo momento, sua tarefa e sua memdria, bem como transita pelas etapas
do processo de escrita. Os autores também acreditam que dentro dos processos de escrita
existam subprocessos que se desenvolvem para que 0 movimento principal aconteca.

O planejamento do texto, segundo a teoria, ndo € um simples pensar sobre o que
sera escrito. Flower e Hayes (2016 [1981]) afirmam que o planejamento é uma

representacdo interna e abstrata dos conhecimentos que serdo usados na escrita:

Por exemplo, uma rede completa de ideias pode ser representada por uma Unica
palavra-chave. Além disso, esta representagdo de conhecimento ndo sera
necessariamente feita em linguagem, mas pode ser realizada com um cédigo
visual ou perceptivo, isto é, uma imagem fugaz que o escritor deve entdo
capturar em palavras (Flower e Hayes, 2016 [1981], p. 49).

Ainda segundo o modelo, ao planejamento séo atribuidos alguns subprocessos, o
primeiro é o de gerar ideias, o qual demanda acessar a memoria de longo prazo o tempo
todo, identificando também a relevancia que essas ideias possam ter. O segundo é a
organizacgdo, aqui o escritor busca estabelecer uma estrutura capaz de dar sentido a suas
ideias, nesse ponto o produtor do texto busca construir estruturas que contribuam para a
compreensdo do sentido do que esta sendo dito. Outro subprocesso apresentado pelo
modelo é o de criacdo de metas, o qual retoma a ideia de planejamento e faz com que o
escritor coloque seus objetivos no texto, buscando desenvolver sua tarefa.

Outro processo referido por Flower e Hayes (2016 [1981]) é o chamado processo
de traducdo , nele o planejamento é realizado cognitivamente, isto é, ocorre quando o
planejamento é passado para o papel, necessitando de uma traducdo para a linguagem
verbal. Além disso, os autores ressaltam que 0 processo de tradugdo demanda um
conhecimento avancado do escritor de sua lingua e de suas estruturas (sintatica,
morfologica etc.) que a compdem; por esse Vies, quanto mais experiente o escritor, mais
simples e automatico é o processo.

Nas palavras dos autores:

Competéncias bem adquiridas, como construcdo de sentencas, tendem a se
tornar automaticas e inconscientes. Porque tdo pouco do processo de escrita é
automatico para as criangas, elas precisam devotar atengdo consciente a uma
série de tarefas individuais de reflexdo que adultos executam rapida e
automaticamente (Flower e Hayes, 2016 [1981], p. 52).
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Ja a andlise demanda os subprocessos de avaliacdo e de revisdo, tornando esse
processo interessante, pois, a qualquer momento, ele pode ser realizado e, a partir de uma
avaliagédo, por exemplo, desencadear um novo planejamento e uma nova tradugéo, isso
porque 0s subprocessos geram novas ideias. A analise se da de forma consciente, ou seja,
0 autor retoma o texto para avalia-lo intencionalmente e retoma assim também o
planejamento.

Por fim, o subprocesso denominado monitor determina qual processo o escritor
ird mobilizar, estabelecendo uma estratégia. E aqui que Flower e Hayes (2016 [1981])
associam a nocao de estilo, ou seja, 0 estilo de cada autor estd na maneira como organiza
Seus processos cognitivos.

Até hoje, esse modelo é muito utilizado na elaboracdo de materiais didaticos e em
diversas abordagens pedagogicas relacionadas & producdo textual. E comum encontrar
em livros didaticos, por exemplo, a estruturacdo de uma proposta de escrita que segue as
etapas estabelecidas por Flower e Hayes. Inicialmente, a atividade propde um
planejamento, posteriormente a escrita e, por fim, a revisdo, como € possivel observar no

exemplo a seguir:

Figura 2 - Exemplo de proposta de producdo textual em livro didatico

(continua)

Agora é a sua vez
Artigo de opinido (1)

BNCC

F Competéncia geral: 1
> ARTIGO DE OPINIAO (1) anabirs Mo
Linguagens: 2
No final desta unidade, em Intervalo, vocé e os colegas vao organizar um jor- Competincias especiicas de Lingus
nal que trate deste tema Ser j tempos dei ep ara Portuguesa: 2, 7
compor o jornal e compartilha-lo em um evento na escola do qual a comunida- Habilidades: EF69LPO3, EFBILPO7,

EFGILPO8, EFBILP10, EFOILPO3

de escolar também vai participar, convidamos vocé a produzir um artigo de opi-

Os alunas podem escolher qualquer
um dos temas sugeridos. Para refleti
mais sobre 0 tema, podem formar gru-
pos organizados de acordo com as es-
colhas, a fim de discutiro assunto com
0s colegas antes de iniciar a produgao,
Ressalte que o artigo serd publicado
no jornal em Intervalo.

Oriente os aluncs na busca por fon-
tes confidveis para corstruir seus argu-
mentos. Vocé pode apresentar a eles
outros textos que complementem a
discussdo para que s leilam e aprofun-
dem a defesa de seus pontos de vista.

leos, fotos, selfies e o com-
nto de localizagao podem causar gra-

internet por criangas e jovens: de
quem é aresponsabilidade por debater e orien-
tar esses usos?

erlocutor: um pablico composto de outros alu-
as, adolescentes e adultos da familia ou ligados & co-

Fetrucucas o o oo Esusarte o amarre rscso
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(concluséo)

de revisAo e reescita a eles.
um artigo de opinido entre 05

faga uma revisdo coletiva, seguindo os

térios expostos no livro, para mostrar
a eles como Identificar 0s trechos a
serem reescrtos.

Yoo
Ser jovem em tempos deinternet e pés-verdade

=1

Fonte: (Cereja; Vianna, 2022 p. 141, 142).

Vale ressaltar que apesar de a obra didatica apresentar as etapas da producéo
textual presentes na teoria, ela as aborda como sendo etapas fixas, devendo acontecer uma
depois da outra. Tal proposicao vai de encontro aquilo que os autores defendem, uma vez
que entendem que 0s trés processos acontecem sem seguir uma linearidade obrigatoria,
conforme explicado anteriormente.

O modelo discutido até aqui € bastante conhecido no campo dos estudos da
cognicao e serve como base para uma serie de outras pesquisas que foram desenvolvidas
posteriormente. Entretanto o proprio Hayes, na década de 1990, fez algumas alteracOes
na teoria, buscando discutir pontos que considerava deficientes na abordagem inicial. As
principais mudancas observadas consistem na ampliagdo do modelo que conta com o

acréscimo do ambiente social da tarefa e da memoria de trabalho®.

3 “A memoria de trabalho ¢é aquela responsavel por dar continuidade aos nossos atos cotidianos, armazena
por poucos segundos a informagdo, permitindo que saibamos onde estamos € o que estamos fazendo a cada
instante € nos momentos anteriores. Essa memoria nao deixa rastro, nao produzindo armazenamento. Esse
tipo de memoria, além de fazer o processamento temporario, gerencia o que sera guardado ou ndo,
determinando se a informagao ¢ nova, ou ndo, ou se ¢é relevante para ser guardada ou mesmo para modificar
uma informagéo pré-existente” (Sousa; Salgado, 2015, p. 143).
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Ao abordar o0 ambiente social da tarefa, Hayes (1996) argumenta que esse aspecto
é importante por dois motivos: o primeiro diz respeito ao texto ser um ato comunicativo,
portanto social, e o segundo, refere-se ao fato de o texto ser um artefato social, ou seja,
aquilo que se escreve ¢ estabelecido por convencfes sociais, nesse ponto, o autor cita
como exemplo os géneros textuais que sdo produzidos. Ja no que diz respeito a memoria
de trabalho, o autor atribui a ela a funcdo que, anteriormente, no modelo, era atribuida ao
monitor. Ou seja, 0S processos cognitivos da escrita sdo definidos e organizados na
memodria de trabalho.

Jesus (2011) explica que:

A memoéria de trabalho ganhou maior importancia com esta reformulagéo,
acumulando essa responsabilidade pelas funcBes executivas implicadas na
escrita a funcdo de armazenamento temporério da informacdo durante a
composigao escrita. Estas duas fungdes, em conjunto, conferem uma nova face
a memoria de trabalho, de agente intermediario entre 0s processos cognitivos
e a memoria a longo prazo, decidindo ao longo do processo de composicao
escrita quais os contelidos a atender e a conjugar com 0S processos cognitivos
mais adequados naquele instante, tendo sempre em atencdo oS aspectos
motivacionais/afetivos nesta interacdo (Jesus, 2011, p. 6).

Recortam-se aqui dois outros pontos que foram apresentados anteriormente, sendo
eles, os aspectos da motivacdo e do afeto. Nesse ponto, Jesus (2011) salienta que a
motivacao € o que estimula a acdo de escrita, uma vez que, tendo em vista um sistema de
custo-beneficio, trata-se de algo individual, embora permeie atividades coletivas. Para
exemplificar isso, Hayes (1996) apresenta uma pesquisa que demonstra que alunos, aos
quais os professores atribuiam a ideia de possuir um dom para a escrita, apresentavam
maior motivacdo do que aqueles que os professores caracterizavam como escritores
‘normais’. Ou seja, os estudantes mais elogiados tinham maior motivagéo para continuar
escrevendo do que aqueles que ndo recebiam elogios. A isso se conecta a ideia de afeto,
assim, quanto mais o escritor se sentir acolhido, melhor seré seu desempenho na escrita.

Outro ponto interessante que é discutido nessa atualizacdo do modelo é a leitura
do texto. Hayes (1996) evidencia que, ao ler, tradicionalmente, busca-se constituir
sentido. Entretanto, ao ler, no processo de revisdo do texto escrito, ndo se busca a
compreensdo apenas, mas, também, ha a tentativa de localizar possiveis equivocos,
visando a oportunidade de melhoria, assim a leitura tornar-se avaliativa.

O autor apresenta uma lista de problemas que podem ser identificados nesse
processo de leitura critica, sdo eles: problemas ortograficos, falhas gramaticais,
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ambiguidades de sentido e problemas de referéncia, logicas defeituosas ou inconscientes,
erros de informacéo, defeitos na estrutura do texto, incoeréncias internas, desorganizagéo
de ideias e tom de complexidade inadequado. A busca por esses fatores pressupée um
esquema de melhora textual, dessa forma, o objetivo principal é aperfeigoar o texto, sendo
essa uma das metas que o escritor estabelece no seu processo cognitivo.

O pesquisador ainda propde que a producdo textual requer ativacdo da memdoria
0 tempo todo, seja a de curto prazo, nos processos cognitivos, ou a de longo prazo, na
busca por informacdes e contetdo, assim € impossivel imaginar a escrita sem que se
recorra @ memoria. Nessa logica, Hayes (1996) argumenta que quanto mais experiente for
0 escritor menos ele exigird de sua memdria de curto prazo, visto que 0s esquemas ja
estdo consolidados na memoria de longo prazo. Dessa forma, é imprescindivel pensar que
um escritor inexperiente se sente muito mais exigido para elaborar um texto, por
consequéncia disso, requer uma revisdo mais atenta e consciente. Nesse viés, é
fundamental que o professor em suas aulas de producao textual tenha em vista a ideia de
que seu aluno é um escritor em formacao e que precisa ter oportunidade e orientacéo para
que sua habilidade de producéo escrita se desenvolva e possa ser consolidada.

Associado a isso, Antunes (2016) apresenta as competéncias que considera
necessarias serem desenvolvidas em sala de aula, visando a producdo escrita. Elas se
relacionam a diferentes &mbitos, tendo em vista a interacdo social, o reconhecimento da
adequacdo ao contexto, a multimodalidade, entre outros. Destaca ainda que o ato de
escrever ndo € um dom, mas sim uma habilidade que pode e deve ser desenvolvida,
cabendo a escola desempenhar essa funcdo social, por meio de um ambiente de
aprendizagem colaborativo. A autora defende praticas que precisariam ser aplicadas em
sala de aula para que a producdo textual consiga ser desenvolvida. Segundo ela,
primeiramente, € necessario refletir sobre o processo de escrita, levando em consideracao
as técnicas e pressupostos que sdo requeridos.

Posteriormente, Antunes (2016) discute a necessidade de que se trabalhe em sala
de aula com o planejamento e a revisao da escrita, dando como exemplo a producéo de
‘esqueletos’ conceituais para o texto. Alem disso, frisa a importancia da elaboracdo de
rascunhos, visto que isso tudo promove a pratica e o exercicio da escrita, que tende a ser
aperfeicoada com o tempo. Quando se trabalha com a escrita de rascunho, outro artefato
didatico, também esta pressuposto, a revisdo do texto, pois, nessa pratica o aluno retoma

0 que escreveu anteriormente e reescreve buscando aperfei¢oar sua escrita.
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O terceiro aspecto referido pela pesquisadora, é o contexto de producdo, ja que €
necessario que o aluno seja capaz de escrever um texto adequado a situacdo enunciativa.
Assim o texto deve adequar-se ao publico-alvo, a linguagem, ao tema, ao suporte, ao
género, entre outros aspectos. Marca-se, mais uma vez aqui, a importancia de o aluno
receber todas essas informacdes quando a ele é solicitada a escrita, pois a producdo de
um texto descontextualizado ndo ira colaborar com essa pratica.

O ultimo ponto apresentado pela autora € o exercicio da escrita, nesse caso,
defende que a escrita na escola seja uma atividade constante, com assisténcia do
professor, pois, quanto mais se escreve, melhor se escreve. Argumenta, ainda, que a
melhor maneira de aperfeicoar a escrita € por meio de exercicios de escrita, assim, ao
produzir textos de forma costumeira, tendo a devida correcéo e orientacdo, a escrita pode
ser aperfeicoada (Antunes, 2016).

O papel do professor nesse processo seria 0 de proporcionar aos alunos momentos
em gue essas habilidades pudessem ser desenvolvidas, para isso € importante que sejam
orientados, a fim de que possam ter consciéncia do que esta adequado ao solicitado e do
que exige melhoras, para que as habilidades necessarias se desenvolvam. O professor
deve ainda ter em mente que, além de propor atividades de escrita, corrigi-las e fazer
apontamentos claros é fundamental, explicitando ao aluno o que demanda modificacao,
ndo apenas circulando partes do texto e comentado ‘melhore isso’, € necessario deixar
claro o que precisa ser revisto e, sempre que possivel, propor situacdes de reescrita.

Com relagdo ao processo de correcdo de textos dos alunos, Ruiz (2010) afirma
que esse processo ndo pode levar em consideracdo apenas desvios gramaticais, como
comumente acontece, é preciso que sejam levados em consideracdo todos os aspectos da
producéo escrita, desde as que se relacionam ao sentido, passando pela estrutura do texto,
até as questdes gramaticais, e do género textual, evidentemente.

Em sintese, o processo de desenvolvimento de habilidades de escrita envolve
diversas técnicas e abordagens, em nivel pedagogico, que requer serem levadas em
consideracdo em todas as etapas de elaboragdo de um texto. O aluno precisa compreender
0 que lhe é solicitado, planejar 0 que vai escrever, retomar 0 que escreveu, revisar e
reescrever, considerando as sugestdes de melhoria feitas pelo professor. Tudo isso é o que
colaboraréa para que as habilidades de escrita sejam desenvolvidas, independentemente do
género textual. A pratica e a constancia € o que fara do aluno um sujeito socialmente

engajado e que consegue expressar-se por meio da lingua escrita sem restri¢des.



30

2.2 HABILIDADES DE ESCRITA NA BNCC DO ENSINO MEDIO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é o documento que rege as praticas
pedagogicas do Brasil desde 2017, inicialmente, abarcava os niveis infantil e
fundamental, ja, no ano seguinte, em 2018, passou a contemplar também o nivel médio.
A BNCC surge com o proposito de padronizar o ensino em todo o territorio brasileiro,
buscando diminuir desigualdades no ensino. Para isso, 0 documento elenca as habilidades
e competéncias que os alunos precisam desenvolver ao longo de toda a Educacao Bésica.

O documento é organizado a partir de dez Competéncias Gerais da Educacéo
Basica que se unem para promover o direito de aprendizagem dos estudantes durante todo
o periodo de formagdo bésica, ou seja, desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio. O

documento entende competéncia* como:

[...] a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(préticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho (Brasil, 2018, p. 8).

Nessa perspectiva, a BNCC busca, além de definir o que sera trabalhado nas salas
de aula de todo o pais, garantir que os alunos saiam da escola com uma formacao integral,
contemplando os ambitos educacional, pessoal, social e profissional. Dessa forma, o
papel da escola é determinado em legislacdo como algo muito maior do que simplesmente
‘ensinar conteidos’. Assim, como o proprio documento afirma, a educacéo, seguindo as
orientagdes da BNCC, demanda contribuir para a mudanca da sociedade por meio da
transformacéo dos cidadaos mediada pela educacao.

As Competéncias Gerais da Educacdo Basica estabelecidas pelo documento, como
ja mencionado anteriormente, devem ser desenvolvidas ao longo de todo o periodo de
formacéo do estudante, assim, o objetivo € que ao final do Ensino Médio, os estudantes
tenham desenvolvidas as dez competéncias apresentadas. Tais competéncias ultrapassam
as barreiras do componente curricular, uma vez que ndo possuem relagcdo com a ideia
tradicional de ‘dominar conteudos’, pelo contrario, como a proposta é justamente
desenvolver competéncias que visam ao desenvolvimento integral do individuo, o que é

apresentado pelo documento € de cunho inter e transdisciplinar.

4 A base nacional comum curricular nio distingue explicitamente o que entende por habilidade, definindo
apenas o que ¢ competéncia. Em vista disso, e considerando que habilidade e competéncia tém diferentes
entendimentos, assumimos aqui ambos os conceitos, da forma como a BNCC utiliza.
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A estratégia que a BNCC adota para alcancar esse objetivo maior é a seguinte: ao
longo de todos os niveis de ensino sdo definidas habilidades a serem desenvolvidas,
separadas por area do conhecimento e por componente curricular que, aos poucos, vao
colaborando com o desenvolvimento dessas competéncias maiores. Ja, as habilidades
dizem respeito aos objetos do conhecimento que sdo atribuidos a tais componentes
curriculares, contribuindo para o desenvolvimento da competéncia geral relacionada.

No Ensino Médio, especificamente, ha uma subdivisdo na qual sdo elencadas as
competéncias gerais que fazem parte das areas do conhecimento, ou seja, além das dez
competéncias gerais, existem as competéncias especificas das areas do conhecimento,
estas dardo origem as habilidades elencadas em cada componente curricular.

Ao observar especificamente a area de linguagens, a BNCC orienta o que se deve

buscar nos dois niveis de ensino.

A é4rea de Linguagens, no Ensino Fundamental, estd centrada no
conhecimento, na compreensao, na exploracdo, na anélise e na utilizagdo das
diferentes linguagens (visuais, sonoras, verbais, corporais), visando
estabelecer um repertério diversificado sobre as praticas de linguagem e
desenvolver o senso estético e a comunicacdo com o uso das tecnologias
digitais. No Ensino Médio, o foco da area de Linguagens e suas Tecnologias
esta na ampliacéo da autonomia, do protagonismo e da autoria nas préaticas de
diferentes linguagens; na identificagdo e na critica aos diferentes usos das
linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de relagdes; na
apreciacdo e na participacao em diversas manifestacGes artisticas e culturais; e
no uso criativo das diversas midias (Brasil, 2018, p. 471, grifos do autor).

Com base nisso, parte-se do pressuposto, nesta pesquisa, de que o aluno chegue
ao Ensino Médio, possuindo nog¢des de textualidade e conseguindo argumentar, para que
se possa, ao longo de trés anos, qualificar tal habilidade, buscando principalmente sua
autonomia.

Analisar-se-a, a partir de agora, as competéncias gerais da area de Linguagens e
suas Tecnologias e das habilidades elencadas para o componente curricular Lingua
Portuguesa para o Ensino Médio, observando o que é apresentado quanto a producgao
textual.

Das sete competéncias gerais da area de Linguagens e suas Tecnologias, aqui
serdo detalhadas aquelas responsaveis pelo desenvolvimento das noc¢des de producdo de
texto, em especial do texto dissertativo-argumentativo, foco desta pesquisa.

A primeira delas explora tematicas relacionadas a percep¢do e a utilizagdo de

diferentes formas de linguagem em diferentes contextos, busca, primordialmente, que o
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estudante identifique e reconheca a multimodalidade presente em textos, colaborando

para sua compreensao.

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préaticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgéo e
producéo de discursos nos diferentes campos de atuagéo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da realidade e para
continuar aprendendo (Brasil, 2018, p. 491).

A segunda competéncia tem por objetivo a identificacdo de posicionamentos nos
discursos em diferentes ambientes, levando em conta as circunstancias sociais, historicas
e ideoldgicas nas praticas discursivas. Ela colabora com a producéo escrita ao afirmar que
0 estudante precisa ser capaz de produzir o seu discurso posicionando-se perante

diferentes assuntos.

Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicoes, e atuar socialmente com base em principios e
valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos
e a cooperacéo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza (Brasil, 2018,
p. 492).

A terceira competéncia discute a necessidade de o aluno desenvolver autonomia
no uso da linguagem de forma critica e aprofundada, ou seja, reforca que 0s jovens
precisam ser capazes de debater diferentes tematicas, colocando em pauta seu
posicionamento diante delas, utilizando para isso tanto o texto escrito quanto oral.

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva,
de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global
(Brasil, 2018, p. 493).

A sexta competéncia focaliza a necessidade de reconhecer diferentes formas de
arte, bem como, relacionar as manifestacfes artisticas com aspectos culturais. Essa
competéncia ndo possui relacdo direta com a producdo escrita, entretanto € importante
ressaltar que tendo repertdrio cultural e artistico o estudante terd maior facilidade em

relacionar tematicas e desenvolver argumentos baseados em exemplos.
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Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas (Brasil, 2018, p. 496).

A sétima competéncia ressalta a necessidade de relacionar a tecnologia aos
estudos de linguagem, salienta a necessidade de o estudante utilizar ferramentas
tecnoldgicas e as diferentes linguagens que as cercam. Essa competéncia serd mais
amplamente discutida no préximo capitulo, considerado o que é proposto aqui, a insercéo
da Inteligéncia Artificial nas praticas de producéo escrita na escola.

Ao observar os recortes especificos de cada uma das competéncias gerais da area
de Linguagem e suas Tecnologias, destaca-se que a producdo de texto esta vinculada a
diferentes competéncias. Assim, ao tomar o texto dissertativo-argumentativo como ponto
de referéncia, observa-se que é necessario o desenvolvimento de varias das competéncias.

Ao adentrar no recorte do componente curricular de Lingua Portuguesa na BNCC,
acentuam-se suas atribuicoes especificas, sendo elas “leitura, produc¢ao de textos,
oralidade (escuta e producdo oral) e analise linguistica/semiotica” (Brasil, 2018, p. 502).
Nesse componente, fica clara a necessidade de se trabalhar a lingua em diferentes
perspectivas, além disso, a normativa propde que seja desenvolvido, levando em
consideracdo a mudanca de complexidade nas diferentes abordagens, sempre visando a
melhora na aprendizagem.

A BNCC também apresenta uma proposta de como deve ser feita a
contextualizacdo das praticas de linguagem, essas tematicas sao organizadas de maneira
que sejam abordadas nas aulas de todos os componentes curriculares da area. S&o
elencados para o Ensino Medio os seguintes campos: campo da vida pessoal, campo
artistico-literario, campo das praticas de estudo e pesquisa, campo jornalistico-midiatico,
campo de atuacdo na vida publica. As habilidades a serem desenvolvidas nas aulas de
Lingua Portuguesa estéo separadas e organizadas de acordo com os campos de atuacéo a
qual se referem.

Ao analisar o que foi proposto por essa organizagdo: em campos de atuacao,
observa-se que as habilidades que sdo referentes a producdo de textos dissertativos-
argumentativos, tema desta pesquisa, ficam especificamente no campo de atuacdo da vida
social. Os demais campos abordam também a producéo de texto, entretanto fogem do que

aqui e pretendido.
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Na sequéncia, apresenta-se um recorte das habilidades que tém relacdo com a
atividade de producdo de textos dissertativos-argumentativos. E importante ressaltar que
as habilidades citadas ndo dizem respeito apenas a isso, elas englobam diferentes
teméticas que envolvem especificamente as no¢bes de argumentacdo, posicionamento
critico e articulacdo desses temas.

A primeira habilidade selecionada diz respeito as nogdes de estrutura textual e esta

relacionada a competéncia geral 1, ja apresentada anteriormente:

(EM13LP02%) Estabelecer relagdes entre as partes do texto, tanto na producéo
como na leitura/escuta, considerando a construcdo composicional e o estilo do
género, usando/reconhecendo adequadamente elementos e recursos coesivos
diversos que contribuam para a coeréncia, a continuidade do texto e sua
progressdo tematica, e organizando informagdes, tendo em vista as condigfes
de producdo e as relagbes logico-discursivas envolvidas (causa/efeito ou
consequéncia; tese/argumentos; problema/solucdo; definicdo/exemplos etc.)
(Brasil, 2018, p. 506).

Ao propor essa habilidade, a BNCC pretende que o aluno consiga organizar um
texto em paragrafos que tenham relagéo, utilize adequadamente 0s recursos Coesivos,
escreva de forma coerente e consiga desenvolver as relagdes l6gico-discursivas. Ao fazer
isso, 0 aluno atingiria o primeiro ponto necessario no texto dissertativo-argumentativo,
escrever respeitando a textualidade esperada, organizando seu posicionamento a medida
que fique claro e preciso ao leitor.

A segunda habilidade também diz respeito a competéncia geral 1, esta também

engloba as relagdes de estrutura do texto, mas associa as relacdes de interdiscursividade.

(EM13LPO04) Estabelecer relagdes de interdiscursividade e intertextualidade
para explicitar, sustentar e conferir consisténcia a posicionamentos e para
construir e corroborar explicacdes e relatos, fazendo uso de citacfes e
paréfrases devidamente marcadas (Brasil, 2018, p. 506).

Na abordagem proposta por essa habilidade, é reiterada a importancia de serem
utilizados outros recursos para reforgar os posicionamentos que séo feitos ao longo da

redacdo de um texto. Aqui é possivel relacionar as ideias de interdiscursividade e

5 As siglas que antecedem todas as habilidades apresentadas pela BNCC sio organizadas da seguinte forma:
o primeiro par de letras indica a etapa, neste caso EM refere-se ao Ensino Médio; o primeiro par de numeros
apresenta as séries do Ensino Médio em que a habilidade deve ser trabalhada, com os numeros 13,
compreende-se que a habilidade deve ser desenvolvida nos trés anos do Ensino Médio; a segunda sequéncia
de letras remete a area de conhecimento ou o componente curricular, no exemplo, LP retoma a Lingua
Portuguesa; a tlltima sequéncia numérica representa o nimero correspondente a competéncia e a habilidade,
respectivamente (Brasil, 2018).
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intertextualidade com a necessidade de um texto dissertativo-argumentativo apresentar
evidéncias que comprovem os argumentos nele apresentados. Nesse sentido, a BNCC
sugere a demanda de se trabalhar com formas de referenciar a autoria de outrem, isto &,
citacdo direta e paréfrase.

Na sequéncia é apresentada a habilidade relacionada a competéncia geral 3, nela

o0 enfoque estd na argumentacao.

(EM13LP05) Analisar, em textos argumentativos, 0s posicionamentos
assumidos, 0s movimentos argumentativos (sustentacdo, refutacdo/contra-
argumentacao e negociacao) e os argumentos utilizados para sustenté-los, para
avaliar sua forga e eficécia, e posicionar-se criticamente diante da questdo
discutida e/fou dos argumentos utilizados, recorrendo aos mecanismos
linguisticos necessarios (Brasil, 2018, p. 507).

Nessa habilidade, é enfatizado o cerne do texto dissertativo-argumentativo, a
nocdo de argumentacdo. Ela propde a necessidade de produzir argumentos que se
sustentem e que deixem claros os posicionamentos do escritor. Nessa Otica, o professor
necessita trabalhar com a estruturacdo dos argumentos o que, quando associado a
habilidade anteriormente citada, permite que seja construido um argumento forte e que
de fato explique o posicionamento assumido no texto.

A quarta habilidade possui relacdo com as competéncias gerais 1 e 3 e relaciona-

se com diferentes ambitos da producdo do texto dissertativo-argumentativo.

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos
escritos e multissemi6ticos, considerando sua adequagdo as condicBes de
producdo do texto, no que diz respeito ao lugar social a ser assumido e a
imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao
veiculo e midia em que o texto ou producéo cultural vai circular, ao contexto
imediato e s6cio-histérico mais geral, ao género textual em questdo e suas
regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrdo, pontuacdo
adequada, mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal
etc.), sempre que o contexto o exigir (Brasil, 2018, p. 509).

Essa habilidade apresenta duas abordagens muito importantes na producdo de
textos, a necessidade de adequacdo ao publico para o qual o texto se destina, bem como
a necessidade de adequacdo linguistica, imprescindivel para a elaboracdo de um texto
dissertativo-argumentativo. Essa habilidade ndo remete apenas a a¢do de produzir textos,
mas também as no¢des de uso da lingua, uma vez que leva em consideracdo diversos

aspectos linguistico-gramaticais.
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Como referido anteriormente o recorte dessas quatro habilidades remete nao s6 a
producdo de textos dissertativos-argumentativos, mas também a outras abordagens
relacionadas as aulas de lingua portuguesa. Entretanto, fez-se aqui uma analise especifica
das habilidades relacionadas a temética desta pesquisa. Ao longo da BNCC, outras
habilidades também sdo apresentadas e podem colaborar com as aulas de producéo
textual, incluindo a producéo de textos dissertativos-argumentativos, mas por serem mais
voltadas a outros géneros textuais, optou-se por ndo as abordar aqui. Todos 0s pontos
apresentados até referentes a BNCC serdo fundamentais para que agora se discuta a
relacdo do texto dissertativo-argumentativo com a prova de redacdo do Enem.

2.3 REDACAO DO ENEM

O Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) acontece no Brasil desde 1998, uma
vez ao ano, em todo o territério nacional, ndo sendo obrigatdrio para os estudantes. A
prova, inicialmente, objetivava a avaliacao do Ultimo nivel da Educacéo Bésica, o Ensino
Médio, posteriormente, no ano de 2009, passou a ser utilizada também como forma de
acesso ao Ensino Superior.

A prova do Enem apresenta questdes que abarcam as areas de linguagens, codigos
e suas tecnologias; ciéncias humanas e suas tecnologias; ciéncias da natureza e suas
tecnologias; e matematica e suas tecnologias, além de uma prova de redacdo. Nesta
ultima, os alunos sdo avaliados com base na elaboragdo de um texto dissertativo-
argumentativo, a partir de uma situacdo-problema dada no dia da avaliacé&o.

Desde o inicio da aplicacdo do exame, algumas mudancas ocorreram, buscando a
adequacdo da prova & maneira como o Ensino Médio esta organizado, dessa forma, com
a implementacéo do Novo Ensino Médio®, em 2022, a expectativa é que a prova também
seja alterada, entretanto, até 0 momento desta pesquisa, ainda ndo foram apresentados

detalhes da nova formulacdo do Enem.

® O Novo Ensino Médio compreende a mudanga na organizacdo educacional envolvendo carga horaria e
componentes curriculares, implementando um sistema de itinerarios formativos opcionais para o0s
estudantes. Entretanto as mudancas ainda ndo estdo claras, tendo em vista que no ano de 2024, algumas
alteragdes foram revogadas, voltando ao que era antes.
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2.3.1 A estrutura da redacéo do Enem

A prova do Enem ¢é organizada e realizada pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), no seu portal sdo encontrados todos 0s
documentos orientadores e reguladores. Dentre eles, destaca-se a Cartilha do Participante,
na qual sdo apresentadas as orientagcdes para que os alunos realizem a prova, incluindo a
de redacao.

A Cartilha é divulgada anualmente, até 0 momento da producéo deste capitulo o
arquivo referente ao ano de 2024 ainda ndo tinha sido apresentado, portanto sera analisado
aqui o documento do ano de 2023, em geral a mudanga de um ano para 0 outro nao tem
se revelado muito expressiva.

A prova de redacdo do Enem exige a producdo de um texto dissertativo-
argumentativo, em prosa, que discuta temas de ordem social, cientifica, cultural ou
politica. A proposta prevé que o aluno relacione diferentes aspectos estudados ao longo
da sua formacéo escolar para o desenvolvimento do texto.

A Cartilha apresenta a estrutura esperada na elaboracdo da redacdo, ou seja,
orienta que, a partir da tematica apresentada na prova, o estudante deve defender um
ponto de vista (tese) na introducdo da redacdo, seguida de um desenvolvimento que se
apoie em argumentos fundamentados, isto é, que para cada argumento sejam apresentadas
evidéncias, concluindo com uma proposta de intervencdo. Além disso, o texto tem que
estruturar-se de forma coerente e coesa, formando uma unidade textual completa.

A redacdo é avaliada sempre por dois avaliadores distintos que atribuem uma nota
ao texto. A avaliacdo € guiada pela atribuicdo de uma nota de 0 a 200 pontos para cada
uma das competéncias, as quais serdo apresentadas a seguir (Quadro 5), e a soma da nota
de todas as competéncias resulta na nota final da redacdo do estudante. Em caso de
discrepancia entre a nota dos corretores, um terceiro corretor participa do processo.

Vale ressaltar que a atribuicdo das notas é a mesma para todas as competéncias,
existe uma subdivisdo por niveis que iniciam em 0, referindo-se as redagdes que sdo
zeradas, por ndo atenderem aos criterios solicitados, e seguem com a classificacdo até o
nivel 5. A atribuicdo de nota aos niveis sdo: 40 pontos para o nivel 1; 80 pontos para o
nivel 2; 120 pontos para o nivel 3; 160 para o nivel 4; e 200 pontos para o nivel 5. Na

sequéncia serdo detalhadas as competéncias e como elas sdo analisadas pelos corretores.
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Quadro 5 - Competéncias da redacdo Enem

Competéncia |

Demonstrar dominio da modalidade escrita formal da lingua

portuguesa.

Competéncia Il

Compreender a proposta de redacdo e aplicar conceitos das varias
areas de conhecimento para desenvolver o tema, dentro dos limites

estruturais do texto dissertativo-argumentativo em prosa.

Competéncia 11

Selecionar, relacionar, organizar e interpretar informacdes, fatos,

opinides e argumentos em defesa de um ponto de vista.

Competéncia IV

Demonstrar conhecimento dos mecanismos linguisticos necessarios

para a construcao da argumentacao.

Competéncia V

Elaborar proposta de intervencdo para o problema abordado,

respeitando os direitos humanos.

Fonte: Cartilha do participante: A redacdo do Enem 2023.

As cinco competéncias contemplam diversos aspectos requeridos pela redacéo, a

prépria Cartilha ressalta que, mesmo o texto sendo uma unidade de sentido, a presenca

da divisdo da avaliacdo em competéncias funciona como uma maneia de tornar a correcéo

mais objetiva.

A primeira competéncia envolve conhecimento da norma formal e escrita da

lingua portuguesa, nela sdo observados o uso das regras gramaticais, sintaticas, de

acentuacao, além da escolha vocabular e da adequacao dos termos na construgdo do texto.

Sdo realcados pela Cartilha os seguintes topicos a serem avaliados:

+ convengles da escrita: acentuacdo, ortografia, uso de hifen, emprego de
letras maiUsculas e minasculas e separacdo silabica (translineacao);

» gramaticais: regéncia verbal e nominal, concordancia verbal e nominal,
tempos e modos verbais, pontuacdo, paralelismo sintatico, emprego de
pronomes e crase;

« escolha de registro: adequacdo a modalidade escrita formal, isto é, auséncia
de uso de registro informal e/ou de marcas de oralidade;

« escolha vocabular: emprego de vocabuldrio preciso, o que significa que as
palavras selecionadas séo usadas em seu sentido correto e sdo apropriadas ao
contexto em que aparecem (Brasil, 2023, p. 10, grifos do autor).

A avaliacdo atribui nota ao uso da lingua escrita, segundo o nivel apresentado no

texto, além das notas zero para desconhecimento da modalidade escrita formal e 200 para

0 texto sem desvios, sdo apresentadas também, nivel 1 para dominio precério, nivel 2 para

insuficiente, nivel 3 para mediano e nivel 4 para bom.
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E importante ressaltar que a atribuicio dessas qualificagdes é bastante subjetiva,
uma vez que, por mais que o Manual de Correcdo apresente uma orienta¢do de quantos
desvios o texto pode apresentar para se enquadrar em cada um dos niveis, a classificagdo
qualitativa depende do olhar do corretor. Por conta dessa subjetividade, os textos séo
avaliados por mais de um profissional.

A competéncia dois contempla a adequacdo do texto a tipologia solicitada, a
tematica proposta e a relacdo do texto com diferentes areas do conhecimento, ou seja, 0
repertorio cultural do estudante. Para o desenvolvimento dessa competéncia, o candidato
conta com o auxilio de material de apoio, apresentado na proposta de redacdo nos
cadernos do Enem, tais textos tém por objetivo deixar clara a proposta para que 0s
estudantes compreendam o que precisam discutir e, com isso, nao fujam do tema.

A fuga do tema é um dos critérios que sdo analisados nessa competéncia. Ao
candidato é exigido que desenvolva seu texto a partir do que esta sendo solicitado e
apresentado na descricdo da proposta, com base em textos de apoio. Além disso, o tema
precisa ser retomado ao longo do texto, uma vez que, se for citado apenas no inicio, ou
até mesmo se o tema estiver subentendido, dependerd da avaliacdo do corretor a
adequacdo ou ndo a competéncia. Seguindo nessa mesma linha, existe ainda a
possibilidade de o candidato apenas tangenciar o tema. Nesse caso, o desconto da nota do
texto envolve a abordagem superficial do problema apresentado. Essa competéncia
também envolve adequacdo a tipologia textual, isto é, a producdo de um texto
dissertativo-argumentativo, portanto qualquer fuga na estrutura desse género gerara nao
sO desconto, como também a desclassificacdo do texto.

A segunda competéncia também avalia o repertorio sociocultural do estudante
para embasamento de seu ponto de vista. Nesse momento, destaca-se um problema muito
comum nas redacOes, a copia dos textos de apoio, 0 que normalmente ocorre quando o
estudante ndo conhece o assunto, ou ndo consegue fazer conexdes acerca do tema. Essa
acdo, quando mal utilizada, gera prejuizos aos alunos, ja que as linhas copiadas seréo
descontadas da nota final na hora da avaliag&o.

Além disso, por vezes, as evidéncias apresentadas no texto ndo vém
acompanhadas de suas respectivas fontes, nesse caso, além de ndo ser suficiente para
fundamentar o argumento, ainda gera perda de nota na avaliagio. E importante reforcar

também que o Enem avalia a pertinéncia dos argumentos apresentados nos textos e sua
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relacdo com as evidéncias, em outras palavras, o avaliador observa se a relacdo entre o
tema, 0s argumentos e as evidéncias sdo coerentes, outro ponto considerado subjetivo.

Assim como a primeira competéncia, a segunda também orienta a avaliacéo,
pautada pela adequagdo do texto aos niveis previamente orientados. A nota zero é
atribuida aos textos que fogem do tema e do género textual proposto; o nivel 1
corresponde ao texto que tangencia o tema e apresenta inadequacdo do género,
apresentando caracteristicas de outras tipologias; no nivel 2 sdo observadas copias de
trechos dos textos motivadores ou problemas na estrutura argumentativa; no nivel 3 é
avaliado se o texto apresenta argumentacdo previsivel e se o nivel de estruturacdo
argumentativa é mediano; no nivel 4 é atribuido o conceito de bom dominio
argumentativo; e, por fim, o nivel 5 é o que atende a todos os critérios.

A competéncia trés diz respeito a organizacao e coeréncia das ideias apresentadas;
a argumentacdo deve sustentar o do ponto de vista escolhido na introducdo. Abrange
também o planejamento da redacdo, que reflete na estruturacdo e na articulacdo dos
argumentos. Analisa ainda o desenvolvimento das ideias, partindo da explicitacdo e da
explicacdo das informacdes selecionadas para sua construcao.

Essa competéncia esta diretamente relacionada as demais, justamente por avaliar
aorganizacao das ideias que foram selecionadas para elaboracdo dos argumentos, por isso
a terceira competéncia considera as habilidades de selecionar, relacionar, organizar e
interpretar as informacdes exigidas para o desenvolvimento do texto, o que é a base para
o0 planejamento textual.

A avaliacdo dessa competéncia parte do nivel 1, que envolve a apresentacdo de
informac@es de forma incoerente ou pouco relacionadas ao tema; o nivel 2, diz respeito a
presenca de informacGes relacionadas ao tema, mas desorganizadas ou contraditérias na
argumentacao; no nivel 3 encontram-se 0s textos que apresentam opinides e informacdes
que se relacionam com o texto, mas que apresentam argumentagéo limitada ou pouco
organizada; ja no nivel 4 constam os textos que possuem tematica coerente, organizada e
que apresentam indicios de autoria; por fim, no nivel 5 estdo os textos que apresentam
informacdes e argumentacdes bem organizadas, coerentes e com confirmacéo de autoria.

A competéncia quatro refere-se ao conhecimento linguistico necessario para a
organizacdo da argumentacgdo, ou seja, envolve 0os mecanismos de argumentacao logica

entre as partes da redacdo. Nessa perspectiva, essa competéncia avalia a utilizacdo dos
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operadores argumentativos, recursos coesivos e a maneira como tudo é articulado na
redacéo.

O Manual destaca que, para uma boa coeséo textual, é necessario levar em conta
aspectos como: estruturacdo dos paréagrafos, estruturacdo dos periodos e referenciacao.
Para isso, a Cartilha orienta que os estudantes saibam as no¢des que envolvem a utilizacado
de pronomes e de termos que funcionem na estratégia de substituicao lexical, além do uso
de conectivos e de elipses ao longo da construcdo dos paragrafos.

E importante ressaltar que na avaliacio dessa competéncia sio observadas as
relagOes estabelecidas pelos operadores argumentativos, tendo em vista as relacfes de
sentido que elas estabelecem. Portanto, é necessario tomar cuidado com a utilizacao de
conectores unicamente por ser um dos critérios de avaliacdo, haja vista que esse tipo de
utilizacdo ao invés de contribuir com a nota, podera prejudica-la.

Na orientacdo de avaliacdo dos niveis, € atribuida a seguinte diferenciagdo: no
nivel 1, encontram-se 0s textos que apresentam articulacdo precaria entre as partes do
texto; no segundo nivel, a articulacdo é precaria e o repertorio de recursos coesivos €
limitado; no nivel 3 constam o0s textos que possuem articulacdo e repertorio de elementos
coesivos medianos; ja no nivel 4 estdo aqueles que apresentam poucas inadequagdes
quanto a articulacdo, bem como aqueles que possuem um repertério diversificado de
mecanismos coesivos; por fim, no nivel 5 estdo os textos que articulam bem e apresentam
diversidade nos mecanismos C0esivos.

A quinta competéncia é aquela que avalia a proposta de intervencdo para a
situacdo-problema apresentada ao estudante, que deve ser desenvolvida na concluséo do
texto e tem por propdsito observar se o estudante apresenta preparacao para lidar com
situacOes de cidadania, atuando na realidade da sociedade. Por essa perspectiva, a Gltima
competéncia observa como o texto relaciona o problema discutido com as agdes sociais
que podem estar vinculadas a capacidade de resolucao de problemas.

A proposta de intervengéo requer que o estudante consiga apresentar uma solugéo
que destaque acédo, agente, modo ou meio, efeito e detalhamento. A avaliacdo se da pela
composigdo da proposta e ndo pela solugdo em si. Outro topico fundamental nessa
competéncia é a relacdo com a defesa dos direitos humanos, esse ponto ndo s6 é
importante, como também é critério excludente em caso de desrespeito.

A quantificacdo dos niveis para avaliacdo dessa competéncia é relacionada a

proposta de intervencdo e classificam-se como: nivel 1, vaga e precaria, sem muita relacao
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com o tema; nivel 2, insuficiente e sem articulacdo com o que foi discutido no corpo do
texto; nivel 3, mediana e com pouca relagdo com o restante do texto; nivel 4 adequada e
com relacdo com a discusséo do texto; nivel 5 adequada, detalhada e relacionada com o
restante do texto.

2.3.2 Resultados do Enem de 2021 a 2023

Para que seja analisado todo o processo de avaliagdo do Enem, o Inep
disponibiliza, para acesso da populagdo em geral, boletins de desempenho referentes a
prova realizada anualmente, chamados de Sinopse. Por meio desses resultados, 0s
pesquisadores acessam dados que sdo fundamentais para estabelecer padrbes acerca dos
resultados e do perfil dos participantes.

Serédo analisadas, a partir de agora, as informacdes referentes aos resultados da
prova de redacdo dos anos de 2021 a 2023, tendo em vista o que foi apresentado na
Sinopse do Enem, divulgada no portal do Inep. Para tanto, o quesito analisado € a nota
que as redacdes receberam em todo o Brasil, o quadro a seguir apresenta a quantidade de
alunos em cada nivel de proficiéncia, variando em cem pontos, aléem da porcentagem
referente ao total de participantes. E importante ressaltar que o valor percentual ndo
consta no documento oficial, ou seja, o célculo para obtencdo de tais numeros é
apresentado nesta pesquisa para facilitar a compreensdo dos dados. Referente ao Enem
de 2023, a quantidade de pessoas que realizaram a prova chegou a marca de 2.704.814.

Quadro 6 - Média de notas na redacgdo de 2023

(continua)
Nota da redacéo Quantidade de alunos | Porcentagem de alunos

[0-100] 357 0,013%
[100-200] 1.924 0,071%
[200-300] 40.875 1,51%
[300-400] 173.613 6,41%
[400-500] 302.179 11,17%
[500-600] 578.248 21,37%
[600-700] 565.854 20,92%
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(conclusdo)

[700-800] 370.362 13,69%
[800-900] 382.740 14,15%
[900-1000] 288.602 10,66%

[1000] 60 0,002%

Fonte: Sinopse Enem, 2023.

E possivel identificar que a maioria dos candidatos teve aproveitamento entre 500
e 700 pontos, isso significa que a maior parte dos textos escritos pelos estudantes do
Ensino Médio tem uma avaliacdo mediana quanto a sua habilidade de desenvolver um
texto dissertativo-argumentativo. Seria interessante identificar esses numeros,
considerando a nota por competéncias, pois assim seria possivel observar quais foram as
principais dificuldades, entretanto esse dado ndo é informado no documento.

Esses dados nos fazem observar também que a porcentagem de estudantes que
obtiveram avaliacdo acima da média com notas entre 700 e 1000 é superior a dos alunos
que tiveram nota inferior a 500. Tal dado faz com que sejam formuladas algumas
hipoteses, dentre elas a de que mesmo que a maioria dos estudantes tenha apresentado um
desempenho mediano, o segundo nimero maior é de alunos que dominam de forma
adequada a producao desse género textual. Em outras palavras, percebe-se que a maioria
dos estudantes que realizaram a prova tiveram um desempenho entre mediano e
adequado, enquanto a menor parte dos estudantes teve sua nota de redagéo inferior a 500
pontos.

Levando em consideracdo os dados disponibilizados pelas Sinopses do Enem nos
dois anos anteriores (2022 e 2021), observa-se que a maioria dos estudantes mantém o
padrédo de nota da redagéo entre 500 e 700 pontos, porém ao observar os demais valores
é possivel identificar que os alunos que apresentaram proficiéncia superior a 700 € maior
do que no ano de 2023.

Observou-se ainda que no ano de 2021 cerca de 33% dos estudantes apresentaram
proficiéncia acima de 700 pontos, ja no ano de 2022 esse valor subiu para cerca de 39%
e no ano de 2023 o valor caiu para cerca de 27%. Aqui é muito importante observar que
as provas realizadas nos anos de 2021 e 2022 ocorreram em meio a pandemia mundial do
COVID-19, momento em que as instituicbes de ensino passaram por restricdes e
adaptacOes bastante severas em curto prazo. Além disso, a quantidade de candidatos
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também ¢é bastante diferente, como ja citado, no ano de 2023 foram 2.704.814
participantes, ja em 2022 foram 2.363.615 e, em 2021, foram 2.293.797.

Tendo em vista essa variagdo entre os percentuais ao longo dos anos, torna-se
necessario observar alguns fatores relacionados aos estudantes que realizaram a prova,
informados pelo Inep. O primeiro fator considerado, é a faixa econbmica em que 0s
estudantes se engquadram, dado esse que ndo fica disponivel da Sinopse do Enem,
entretanto € apresentada a escola (se publica ou privada) de origem dos candidatos.

Mesmo assim, € muito dificil estabelecer uma hip6tese para essa mudanca de
resultados nas relagdes de aumento e diminui¢cdo do rendimento dos estudantes que
realizam a redacdo do Enem, isso porque os dados encontrados sdo muito inconclusivos,
pois, a medida que a analise amplia, destaca que grande parte dos candidatos nao
informam seus dados na prova, nem mesmo sua origem escolar, por esse motivo fica
dificultando a analise.

E importante ressaltar que juntamente com a prova do Enem de 2022, foi
desenvolvida uma pesquisa’ referente ao periodo de estudo dos participantes ao longo da
pandemia, tais dados sdo importantes para este estudo, pois evidenciam como foi
conduzido o ensino em diferentes momentos e lugares do pais. Dentre os questionamentos
apresentados pela pesquisa, ressaltam-se aqueles que englobam o trabalho com a redacéo
nas escolas.

Quanto ao quesito treino de redacdo, observou-se que 42% dos participantes
afirmam terem o feito poucas vezes, enquanto 33% dizem ter realizado muitas vezes. Ao
analisar tais dados, fica claro que muitos dos estudantes que responderam a pesquisa ndo
tiveram uma preparacdo integral para a prova, ja que pouco exercitaram anteriormente.

Com a mudanca na proposta do Enem em 2009, a partir da qual a prova passou a
ser utilizada como forma de ingresso no Ensino Superior, as avaliagcOes registradas
representam também as notas obtidas por estudantes que faziam curso pré-vestibular e
gue ja haviam concluido o Ensino Médio anteriormente. Nesses casos, ndo é possivel
levar em consideracdo apenas os concluintes daquele ano, além do mais, muitos
estudantes também realizam a prova como ‘treineiros’, ou seja, antes de concluir o

periodo escolar, para conhecer o funcionamento da avaliag&o.

7 A pesquisa referenciada foi realizada juntamente com a prova do Enem de 2022 com o intuito de observar
como haviam sido os habitos de estudos dos estudantes que estavam realizando a prova naquele ano, tendo
em vista, principalmente, os desafios pedagdgicos enfrentados ao longo dos dois anos que antecederam a
avaliagdo, por conta da pandemia de Covid-19.
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Seguindo a analise, também ¢é importante levantar os fatores que possibilitam a
desclassificacdo dos estudantes na prova de redacdo. Para elaborar o quadro a seguir,

foram levados em consideracdo os dados apresentados na Sinopse do Enem de 2023.

Quadro 7 - Problemas na redacdo Enem

Situagdes Numero de textos com tais caracteristicas
2023 2022 2021
Anulada 2.016 2.066 2.283
Copia do texto motivador 22.505 26.941 6.604
Em branco 55.403 57.032 40.289
Fuga do tema 24.466 31.991 24,777
Né&o atendimento ao tipo 1.905 783 2.620
Texto insuficiente 9.091 9.266 5.586
Parte desconectada 2.443 1.748 2.453

Fonte: da autora, baseado nas Sinopses do Enem 2021, 2022 e 2023.

Ao analisar o nimero de estudantes que tiveram descontos na correcdo da redacao
do Enem, observa-se que a maioria dos casos € resultado de terem deixado a atividade em
branco. Nesse caso, ndo é possivel identificar ou elaborar hip6teses acerca do motivo pelo
qual o aluno ndo desenvolveu o texto. Por outro lado, os demais critérios podem ser
analisados com mais detalhes.

O segundo quesito que mais resultou em desconto na nota dos estudantes foi a
fuga do tema, nesse caso é importante destacar que a fuga do tema consiste em nao
abordar o que a proposta esta solicitando na prova, entretanto, também € possivel que a
avaliacdo seja prejudicada por o texto apenas tangencia o tema, o que pode fazer com que
o corretor acredite que o texto ndo contemple o que foi solicitado, em vista disso, é

necessario discutir acerca da questao da subjetividade do corretor.

Além da subjetividade intrinseca ao leitor-avaliador, decorrentes da prépria
natureza da linguagem, outros fatores também subjetivos interferem na
confiabilidade da avaliagcdo somativa, ja apontados e discutidos por diversos
especialistas. Ha problemas na avaliagdo que se devem somente ao perfil do
avaliador, a sua confiabilidade, a sua tolerancia ao cansaco, a sua interagao
com outros avaliadores e a seus erros na avaliacdo (Mendes, 2013, p. 450).
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Ao observar os numeros do Quadro 7, é possivel identificar o percentual de
candidatos que fugiram do tema, seguido pela cdpia dos textos motivadores, 0 que
demonstra a recorréncia dessas dificuldades ao redigir a redagéo.

A falta de repertorio de muitos alunos, tanto para argumentar quanto para
evidenciar seus argumentos, é uma das principais dificuldades no processo de escrita da
redacdo do Enem, nesse viés, enfatiza-se a necessidade de uma melhor preparacdo dos
estudantes com relagéo aos fatos que acontecem na sua cidade, no seu Estado, no seu pais
e no Mundo, visando a desenvolver um repertorio de conhecimentos mais diversificado.

Diante do exposto, e do que propde a BNCC com relagdo ao uso de tecnologias,
a pesquisa ora em curso dialoga com a busca por qualificacdo da producédo textual de
estudantes do Ensino Médio, visando a justamente capacita-los para a vida em sociedade,
bem como para 0 mundo do trabalho, por meio de um repert6rio argumentativo mais

consistente, aliando a tecnologia, o que se faz no capitulo a seguir.
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3 TECNOLOGIA EM SALA DE AULA

Os modelos de ensino e de aprendizagem presentes nas escolas apresentam como
centro do processo o estudante, tendo como ponto de partida o mundo e os conhecimentos
que circundam o aprendente. Ainda nessa perspectiva, ndo se pode perder de vista que a
escola é parte constitutiva da sociedade, dessa forma tudo que permeia sua realidade
também deve permear a realidade escolar. A tecnologia € um exemplo disso, isso porque
a sua utilizacao, em especial no que tange a informatica, modificou a sociedade conhecida
hoje.

Mesmo enfrentando resisténcia por parte de alguns docentes, as midias digitais
ganharam cada vez mais forca e adentraram o espaco escolar, transformando a forma de
ensinar e de aprender. Dessa forma, destaca-se a presenca, primeiramente, de
computadores, até chegar, na atualidade, a relagdo das pessoas com os seus celulares.
Professores planejam suas aulas utilizando, de maneira geral, meios digitais, 0s
estudantes, por sua vez, recorrem a eles seja para a realizacao de trabalhos, seja em busca
de ajuda, sem contar o uso pessoal que fazem.

Apesar de 0 uso das tecnologias nas escolas ser inegavel, um ponto merece
destaque, usar tecnologia para planejar aula ou até mesmo para ajudar nos deveres de casa
ndo € o Unico uso pedagdgico dos meios digitais. Quando se fala em uso da tecnologia
com viés educacional, é necessario pensa-lo de modo que a tecnologia seja parte dos
processos de ensino e de aprendizagem e, juntamente aos demais materiais didaticos,
contribuam com esses processos.

Nessa perspectiva, Kenski (2013) defende a necessidade do uso das tecnologias
na educacéo para a constituicdo de procedimentos pedagogicos mais modernos, porém,
ressalta a necessidade de mediacdo, segredo para conseguir conectar o desejo de
aprendizagem a tecnologia, como forma de acesso ao conhecimento. Mediar, portanto, é
a chave para que a tecnologia possa fazer parte do processo pedagogico e tenha eficiéncia,
isso porque, simplesmente adicionar a uma aula o uso do computador ou de uma
apresentacdo de slides, por exemplo, ndo configura uma aula que usa midias digitais, €
apenas uma mudangca de suporte, aquilo que anteriormente era escrito no livro, no caderno
ou no quadro é passado para uma tela, sem apresentar interacdo alguma.

Além do uso de diferentes suportes e tecnologias em sala de aula, tornou-se dificil

deixar de lado as redes sociais, estas que fazem parte do cotidiano tanto de professores
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quanto de estudantes. Por meio delas, é possivel acessar qualquer informacéo, de qualquer
lugar e, principalmente, por qualquer pessoa. As criangas tém 0 mesmo acesso a
informacdo que um adulto, ou seja, os saberes ndo estdo mais associados apenas aos
ancides ou aos professores, como acontecia em outras epocas, a questao passa a ser como
criancas e jovens sdo capazes de compreender, diferenciar e acessar as informacdes
disponiveis.

Aqui entra o papel da escola. Kenski (2013) afirma que o fim das hierarquias com
relagdo ao conhecimento demanda do ambiente escolar aceitar que o grande desafio passa
a ser a necessidade de formar os estudantes para que sejam capazes, de forma autdbnoma,
consciente e critica acessar e consumir todo conhecimento disponivel na web. Além disso,
surge a utilizacdo da Inteligéncia Artificial, objeto deste estudo, uma vez que, por ser algo
novo, seu uso também exige mediagdo, tendo em vista a liberdade proporcionada por tais
plataformas, discusséo que sera aprofundada mais adiante.

Reconhecendo a necessidade de implantagdo das tecnologias no &mbito escolar e
sabendo da importancia de tal abordagem, o proprio documento que regula a educacgédo
brasileira, a BNCC, sugere o uso das tecnologias digitais na educacéao, o que também sera
discutido na sequéncia.

3.1 BNCC, TECNOLOGIA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A Base Nacional Comum Curricular, ao elencar as dez competéncias gerais para
os alunos da Educacdo Basica, com base no previsto na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB), orienta, de forma geral, o0 que todos o0s estudantes precisam
desenvolver ao longo de sua formacdo basica, abrangendo diversas areas do

conhecimento. Recorta-se aqui a competéncia cinco.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
préaticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).

Esse trecho do documento deixa claro que a implementacdo das tecnologias e seu
uso em sala de aula ndo € apenas um desejo de alguns professores, mas sim uma exigéncia
legal diante da normativa. E fundamental evidenciar que a apresentacdo dessa

competéncia geral, como todas as outras, é bastante ampla e envolve desde a compreenséo
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até a utilizacdo e criacao de tecnologias, ou seja, o professor precisaria abrir espaco em
suas aulas, em qualquer disciplina, para que os estudantes aprendessem a utilizar as
tecnologias em seus estudos.

Ressalta-se novamente a importancia da mediacdo do professor para se atingir tal
competéncia, pois muitos dos alunos ja chegam a escola tendo acesso e conhecendo
grande parte das plataformas digitais. A BNCC reforca a importancia de que se tenha um
olhar critico e reflexivo sobre sua utilizacdo, observando aspectos éticos nas praticas
sociais, o que leva a necessidade de se discutir acerca do impacto dos discursos de 6dio e
do cyberbullying. Entra aqui o papel do professor como guia e mediador de tais
aprendizagens para que 0s meios digitais sejam utilizados como uma ferramenta positiva
e ndo como uma arma para fomentar a violéncia e a discérdia.

Como referido anteriormente, em todos os niveis da Educacdo Béasica, a BNCC
aborda a utilizacéo e aplicacdo das tecnologias em sala de aula, por isso, tendo em vista
0 objeto de estudo desta pesquisa, serd feito um recorte acerca do que esta previsto no
documento para o0 Ensino Médio.

Em primeiro plano, o documento apresenta orientacdes gerais que necessitam ser
articuladas entre todas as areas do conhecimento, nesse aspecto, o tépico tecnologia
aparece destacando que o aluno deve “apropriar-se das linguagens das tecnologias digitais
e tornar-se fluente em sua utilizacdo” (Brasil. 2028, p. 269), refor¢cando aquilo que ja fora
apresentado anteriormente nas competéncias gerais.

Fazendo um recorte para o campo das Linguagens e suas Tecnologias, a temética
¢ amplamente exigida e orientada pela BNCC, defendendo que os trabalhos que
capacitam os estudantes ao uso das midias digitais, juntamente com a cultura digital, sdo
responsaveis por impactos no cotidiano de todos em muitos campos de atuagdo. O
documento ainda ressalta que a utilizagdo das plataformas tecnoldgicas em sala de aula
ndo serve apenas para desenvolver o conhecimento técnico dos recursos, mas para a
constituicdo de aprendizagens significativas e autbnomas.

O mundo esta cada dia mais tecnoldgico e digital, as informacGes estdo
disponiveis em diferentes plataformas e suportes, por isso, 0s estudantes precisam estar
preparados e orientados para fazer uso de todas as aprendizagens que podem estar ao seu

alcance.

para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), que deve continuar
tendo centralidade na educagéo escolar, € preciso considerar a cultura digital,
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0s multiletramentos e 0s novos letramentos, entre outras denominagdes que
procuram designar novas praticas sociais de linguagem. No entanto, a
necessaria assuncdo dos multiletramentos ndo deve apagar 0 compromisso das
escolas com os letramentos locais e com os valorizados (Brasil, 2018, p. 487).

Observando de forma mais especifica o componente curricular de lingua
portuguesa, destaca-se a presenca da competéncia geral sete, que estd relacionado

diretamente ao uso das tecnologias digitais no recorte do componente.

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informac&o e
vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 497).

Percebe-se que a competéncia geral sete de Lingua Portuguesa conversa
diretamente com a competéncia geral cinco da formacédo basica, ou seja, esta presente
aqui a aplicabilidade, no nivel do Ensino Médio, de assuntos e tematicas que devem estar
presentes em todo o periodo escolar. Vinculada a essa competéncia geral de lingua
portuguesa, recortam-se algumas habilidades que propdem o trabalho para o
desenvolvimento dessa competéncia maior. O recorte das habilidades demonstra a
amplitude da necessidade da abordagem de diferentes aspectos dos meios digitais,

perpassando desde seu uso até a avaliacao critica de seus impactos.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicacdo
(TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de
modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacédo e
comunicacdo (TDIC) na formagdo do sujeito e em suas praticas sociais, para
fazer uso critico dessa midia em préticas de selecdo, compreensdo e produgdo
de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca
de informagéo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de produgdo e
distribuicdo do conhecimento na cultura de rede (Brasil, 2018, p. 497).

As habilidades listadas demandam que a pratica pedagogica dos professores
explore diferentes processos. Primeiramente, é necessario compreender o funcionamento
das plataformas, suas aplicacGes e a adequagdo linguistica em cada uma delas. Do aluno
exige-se ter clareza de que a linguagem que utiliza no WhatsApp com seus amigos, por
exemplo, ndo deve ser a mesma a ser utilizada na escrita de um texto com viés mais

formal.



51

Em seguida, as habilidades propdem uma abordagem que demanda um olhar
critico sobre as plataformas e, principalmente, sobre seus usuérios. E imprescindivel que
ao usar midias sociais se tenha clareza de que elas sdo feitas e utilizadas por pessoas, € a
formagdo do sujeito passa pela necessidade de reconhecer isso, tendo em vista a
criticidade primordial para 0 manuseio consciente das redes.

Outro ponto proposto pelas habilidades elenca as diversas possibilidades de
criagdes possiveis por meio das midias sociais, indo muito além da simples producao de
um texto digitado, passando pela constru¢do, em conjunto, de materiais interativos,
apresentacdes ludicas, plataformas de leitura e de escrita, até mesmo nas redes sociais.
Né&o deve ser descartado um ponto fundamental da Lingua Portuguesa nesse quesito que
é justamente a variacdo linguistica utilizada pelos usuarios e a necessidade de haver
consciéncia acerca das mudancas que sdo fundamentais visando a adequacdo textual a
diferentes contextos.

Por fim, levanta-se o tema mais comum, quando o assunto é uso de tecnologia na
escola, as ferramentas de pesquisa. As aulas de lingua precisariam, por meio das
plataformas de pesquisa, proporcionar aos estudantes a oportunidade de conhecer e
desenvolver a autonomia para conseguir encontrar as informac6es que deseja, haja vista
a disponibilidade de dados ao seu alcance. Entretanto, tdo fundamental quanto, é preparar
0 jovem estudante para conseguir discernir a diferenca entre os locais onde tais
informagdes sdo encontradas, bem como a maneira como sdo apresentadas, buscando
protegé-los dos perigos presentes nas midias sociais, a exemplo das fake news.

Vinculado a isso, traz-se outra habilidade apresentada pela BNCC no componente
curricular de lingua portuguesa, no recorte do campo jornalistico-midiatico. Essa
habilidade remete exatamente ao referido anteriormente, frisando a necessidade de

diferenciar e checar as informacdes presentes nos meios de pesquisa.

(EM13LP36) Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os
impactos das novas tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo e da
Web 2.0 no campo e as condicBes que fazem da informagdo uma mercadoria e
da checagem de informagdo uma pratica (e um servico) essencial, adotando
atitude analitica e critica diante dos textos jornalisticos (Brasil, 2018, p. 521).

O texto da BNCC destaca outros usos e plataformas que poderiam ser exploradas
e trabalhadas ao longo do desenvolvimento da Educacdo Basica, desde materiais mais
formais, como o estudo de artigos académicos e 0s portais aos quais estdo vinculados, até

0 acesso a plataformas digitais de videos como o YouTube, por exemplo, construcdes de
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playlists, entre muitos outros. Nessas plataformas, os estudantes conseguem acessar
diferentes informacGes por meio de variadas perspectivas e abordagens, podendo
constituir um conhecimento mais personalizado e individualizado, explorando a
multimodalidade.

E notdrio que as tecnologias precisam estar na sala de aula, entretanto, ao observar
o documento na perspectiva do objeto deste estudo, a Inteligéncia Artificial, as
orientagdes ainda sdo insuficientes. A BNCC data de 2018, nesse periodo, as plataformas
de Inteligéncia Artificial (I1A) ainda estavam engatinhando e ndo haviam tomado as
proporcdes de hoje. Ao pesquisar sobre o tema no texto do documento, 0 Unico momento
em que é possivel encontrar alguma referéncia a 1A é na lista dos itinerarios formativos,

vinculados a area do conhecimento matematica e suas tecnologias.

Il — matematica e suas tecnologias: aprofundamento de conhecimentos
estruturantes para aplicacdo de diferentes conceitos matematicos em contextos
sociais e de trabalho, estruturando arranjos curriculares que permitam estudos
em resolucéo de problemas e analises complexas, funcionais e ndo-lineares,
analise de dados estatisticos e probabilidade, geometria e topologia, robética,
automacdo, inteligéncia artificial programacdo, jogos digitais, sistemas
dindmicos, dentre outros, considerando o contexto local e as possibilidades de
oferta pelos sistemas de ensino; [...] (Brasil, 2018, p. 477).

Isso mostra 0 quéo recente é a abordagem da IA e a escassez de orientacdes legais
de como a escola deve atuar com esse recurso. Obviamente que, com a rapidez do mundo
das midias digitais, nenhum documento seria capaz de acompanhé-lo a ponto de listar
todas as possibilidades e meios existentes, por isso 0 documento abre para 0 uso da
tecnologia de forma mais geral.

Os 6rgdos legislativos responsaveis pela educacao brasileira, até o momento, nao
se pronunciaram nem apresentaram normativas relacionadas ao uso e a abordagem da IA
em sala de aula, porém, se for seguida a orientacéo ja presente na BNCC, Ié-se que a IA
deve ser considerada, no sentido de ser orientado e mediado seu uso, visando ao
desenvolvimento da autonomia dos alunos no uso dessas plataformas.

Na falta de normativas relacionadas a IA na BNCC, fez-se necessario recorrer a
outros documentos. A Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educacgéo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO), em 2024, observando as lacunas presentes nas normativas sobre o
uso da IA na maioria dos paises, organizou um guia que busca discutir seus riscos,

propondo orientagdes para que as plataformas sejam utilizadas de forma segura e ética.
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O guia apresenta dados que possibilitam conhecer mais detalhadamente o
funcionamento das plataformas de IA, além de indicar uma série de problemas
relacionados a seu uso de forma indiscriminada. Por fim, o documento sugere medidas
que podem ser levadas em consideracdo para a elaboragéo de regulamentagfes para o uso
mais adequado das plataformas, tanto no meio social como no educacional.

Com relagdo a educacéo, o guia faz algumas recomendaces, em primeiro plano,
destaca o acesso inclusivo e disponivel a todos os alunos, sem apresentar barreiras
econdmicas, geograficas ou até mesmo linguisticas. Reforca também, a necessidade de
evitar e prevenir a dependéncia da plataforma para a realizacdo de qualquer atividade,
buscando sempre preservar as habilidades intelectuais humanas. O documento ainda
apresenta a importancia de manter-se monitoramento, tendo em vista a responsabilidade
ética perante a producdo de conteudo feita pelas plataformas, considerando os perigos
vinculados a possibilidade de criacdo de informacdes e possiveis dados falsos fornecidos
pelas plataformas de IA.

Apesar da preocupacao dos docentes quanto ao uso das plataformas de IA, o guia
reconhece a necessidade de implanta-las no meio educacional, sugerindo utilizagdes
como a pesquisa, o estimulo a criatividade, além de citar a possibilidade de os professores
utilizarem as plataformas para o desenvolvimento de planos de aula. Por meio dessa
discussdo, apresenta algumas estratégias para promover 0 uso responsavel, como:
implementacdo institucional de principios éticos; orientacdo e capacitacdo de professores
e estudantes; desenvolvimento da engenharia de prompts; deteccao de plagios (UNESCO,
2024).

Segundo o documento, a utilizacdo das plataformas pode e deve ser feita pelos
educadores, entretanto ndo € possivel desvincular a centralidade dos processos de
aprendizagem do ser humano, ou seja, a ferramenta deve funcionar apenas como auxilio
e ndo como centro do ensino e da aprendizagem. Por isso, 0 material proposto pela
UNESCO argumenta que alguns pontos sejam levados em consideragdo, conforme

esclarece o quadro a seguir.
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Quadro 8 - Uso de IA pelos educadores
® 0 uso da(s) ferramenta(s) deve contribuir para atender as necessidades humanas e tornar|

a aprendizagem ou a pesquisa mais eficaz do que com uma abordagem sem tecnologia
ou outra alternativa;

® 0 uso da(s) ferramenta(s) por educadores e estudantes deve responder a sua motivagao
intrinseca;

® o processo de uso da(s) ferramenta(s) deve ser controlado pelos educadores, estudantes
e pesquisadores humanos;

e a escolha e organizacdo da(s) ferramenta(s) e do conteudo gerado deve ser|
proporcional, baseadas na faixa etéaria dos estudantes, nos resultados esperados e no tipo
de conhecimento que se espera desenvolver (por exemplo, factual, conceitual,
procedimental ou metacognitivo) ou problema-alvo (por exemplo, bem estruturado ou
mal estruturado); e

® 0s processos de utilizagdo devem garantir o envolvimento interativo dos humanos com!
a IAGen e o0 pensamento de ordem superior, bem como a responsabilidade humana pelas
decisOes relacionadas a veracidade do conteido gerado por A, as estratégias de ensino e

pesquisa e 0 seu impacto nos comportamentos humanos.

Fonte: da autora, a partir do Guia UNESCO (2024).

Como ponto fundamental para a utilizacédo das plataformas de 1A, é necessario ter
presente a importancia da mediacéo e principalmente do prop6sito para seu uso, visto que
ndo é possivel pensar no uso de ferramentas como essas de forma aleatéria sem um
planejamento prévio e muito bem fundamentado. Tudo isso é o que pode fazer do uso de
plataformas, como o ChatGPT, por exemplo, uma possibilidade para a formacao integral
e significativa dos estudantes. Além disso, é imprescindivel que, ao pensar sobre 0 uso
da IA nas aulas, fique claro que o papel das plataformas € de coprodutor, ou seja, um
auxiliar que pode facilitar os processos, as atividades, as tarefas, entretanto seu papel néo
é resolver tudo e realizar atividades do zero, dessa maneira a proposta de usa-las como
uma ferramenta pedagogica podera cair por terra.

Partindo dessa perspectiva, que defende o uso das tecnologias, embasada pela
BNCC e, tendo em vista a orientacdo apresentada pela UNESCO referente ao uso da 1A
em sala de aula, discute-se a necessidade do que e como isso poderia ser trabalhado na

escola.
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No Brasil, a parceria entre a Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
e o Instituto Federal Farroupilha (IFFAR) deu origem ao documento intitulado
Referencial Curricular: Inteligéncia Artificial no Ensino Médio, surgindo como uma
iniciativa publica universitaria, promovendo a leitura e a discusséo inicial dos contextos
de uso da IA na educacdo. Nesse projeto é possivel encontrar algumas competéncias e
habilidades que sdo elencadas, visando ao ensino do uso da Inteligéncia Artificial na
Educacdo Basica. Embora apresente orientacdes pedagdgicas, o documento ainda nao
possui carater normativo e nem é exigido pelas normativas da educacdo, assim, sua
aplicacdo nas escolas ndo acontece.

O material € organizado de forma bastante interativa. Primeiramente, ha uma
discussdo acerca dos trés eixos iniciais do estudo da informética na escola, Cultura
Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional. A partir disso, o referencial propoe
cinco competéncias que poderiam guiar as habilidades elencadas para cada ano do Ensino
Médio.

C1) Compreender o que sdo sensores, como reconhecé-los e identifica-los, e
como eles funcionam, traduzindo grandezas fisicas em dados. [...]

C2) Compreender como as maquinas usam representagdes para raciocinar. [...]
C3) Compreender que a IA funciona a partir do processamento de grandes
volumes de informagdes, identificando usos e restri¢des. [...]

C4) Reconhecer que a IA requer muitos conhecimentos para gerar uma
interacdo natural com seres humanos. [...]

C5) Entender que a IA tem impacto na sociedade, distinguindo o seu uso ético
e responsavel. [...] (Vicari et al., 2022, p. 4).

E possivel observar que as competéncias apresentadas pelo referencial abrangem
desde um olhar mais técnico e teodrico das plataformas de 1A, passando pelo seu
funcionamento, até chegar a discussdes sociais relacionadas ao uso das plataformas.

O material apresentado é dividido ao longo dos trés anos do Ensino Medio,
propondo para cada um deles uma lista de habilidades a serem desenvolvidas, todas elas
partindo das cinco competéncias citadas anteriormente. Além disso, o documento também
apresenta uma série de planos de aula que podem ser utilizados pelos professores para
desenvolver as habilidades listadas.

Além do documento, o projeto que originou o referencial também conta com um
portal digital, no qual os professores podem acessar de forma rapida e objetiva os planos
de aula disponibilizados, além de uma lista de plataformas e fontes que podem ser
consultadas para discussao e trabalho com a tematica.
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Todas as habilidades citadas ao longo do referencial se relacionam ao estudo da
IA, tendo como objetivo compreender seu mecanismo e sua funcionalidade. Os planos de
aula que seguem cada uma das habilidades sdo detalhados e facilitam a orientagdo do
professor. As habilidades presentes no referencial contemplam o recorte do ensino da
informatica e da compreensdo acerca do funcionamento dos sistemas das plataformas,
porém deixa de lado a orientacdo sobre as plataformas ja existentes, suas aplicacdes e
Seus usos.

A lacuna presente no referencial poderia ser contemplada em sala de aula, se fosse
tomada como base a orientacdo do guia da UNESCO, que, por sua vez, reitera a
necessidade de compreender o funcionamento da IA, bem como compreender de forma
consciente e critica seu uso e aplicacdo cotidiana.

Cabe ressaltar que a falta de um documento oficial para regulamentar e discutir a
Inteligéncia Artificial no meio escolar abre margem para diferentes leituras e discussoes.
Tendo em vista que a BNCC, documento mais importante para a educacéo brasileira, ndo
trata do assunto, seria plausivel que o Ministério da Educacdo pensasse em uma
atualizacdo ou até mesmo uma complementacdo do documento vigente, visando pensar
no mundo atual e nas novas tecnologias, considerando uma educacdo que parte de

relacBes de mundo e da formacéo integral dos estudantes.

3.1.1 Aplicacéo das tecnologias na aprendizagem

A utilizacdo de meios tecnologicos na educacdo, como ja mencionado
anteriormente, ndo é novidade, a famosa sigla TDIC, Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicagdo, acompanha os programas de educacdo had muito tempo, visto que a
implementacao do ensino relacionado a informatica € uma exigéncia legal no Brasil.

Fazendo um breve retrospecto acerca das tecnologias relacionadas & educacéo,
observa-se que as primeiras mencdes ao tema remontam & década de 1970, quando o
Laboratorio de Estudos Cognitivos (LEC/UFRGS) iniciou pesquisas voltadas a
aprendizagem sob a perspectiva dos meios digitais. Posteriormente, na década de 1980,
surge o projeto EDUCOM, Educagdo com Computadores, promovido pela parceria de
diversas universidades do Brasil, o qual buscava fornecer embasamento tedrico para
fundamentar a implementacdao das tecnologias computacionais em sala de aula. A questéo

€ que esse movimento inicial ndo surtiu muito impacto nas escolas, visto que 0 movimento
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ocorreu de fora para dentro, ou seja, quem pensou nessas aplicacfes ndo foram os
professores que estavam atuando diretamente com os estudantes (Kaminski et al., 2021).

Foi s6 em 1998, com a LDB e com a implementacdo dos Laboratorios de
Informética nas escolas que a informéatica passa a ser tratada como um elemento
importante para a formacdo dos estudantes brasileiros (Kaminski et al., 2021). Esse € o
inicio de uma discussdo completamente nova que toma cada dia mais lugar no meio
educacional e que é a responsavel por uma série de plataformas, hoje, serem utilizadas
como meio de ensino e de aprendizagem.

Com a pandemia do Covid-19, realizou-se, de maneira forgada, uma mudanga
radical na maneira como vinha sendo usada a tecnologia na educacdo. Do dia para a noite,
todos foram impossibilitados de sair de suas casas, devido ao grande risco de
contaminacgdo e, com isso, a escola, como era conhecida até entdo, passou a ser inviavel,
a Unica solucgdo plausivel para esse momento foi recorrer as midias digitais para que as
aulas ndo parassem.

Silva e Teixeira (2020) enfatizam que muitos professores vivenciaram esse
periodo histérico como um grande desafio, isso porque as dificuldades foram enormes,
tanto do ponto de vista do professor, que precisou se reinventar e aprender uma nova
forma de dar aula rapidamente, como do ponto de vista do estudante que, por vezes, esteve
impossibilitado de relacionar-se com o professor por falta de acesso as midias digitais ou
até mesmo de recursos para uso de tecnologias. Tudo isso promoveu na educag¢do uma
disparidade ainda maior entre os alunos que tinham acesso a recursos tecnoldgicos e a
internet e aqueles que ndo o tinham.

Um dos recursos que foi muito utilizado durante esse periodo pelos professores,
buscando aproximar-se dos estudantes, foram as plataformas de videoconferéncia como:
Google Meet, Zoom e Skype. A primeira foi amplamente utilizada nas escolas, pois podia
ser vinculada ao Google Sala de Aula, que, por sua vez, também foi muito explorado por
possibilitar a criacdo de um espaco virtual de aprendizagem que simulava a escola.

Nascimento (2021) salienta que o uso do Google Meet durante a pandemia
proporcionou um novo olhar para essa ferramenta que, originalmente, surgiu como uma
plataforma para videoconferéncias corporativas, mas que, durante o periodo da pandemia,
passou a ser utilizado como um recurso educativo nunca pensado antes, isto &, servir de

sala de aula virtual. O autor ainda reconhece que 0 uso dessas ferramentas, que ganharam
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destaque durante a pandemia, pode continuar a ser explorado pelos professores de
maneira a integrar ainda mais escola e sociedade.

Até aqui foi possivel observar que as tecnologias digitais ja fazem parte, em
alguma medida, do processo educacional, como orienta a legislacdo. Destaca-se também
que ja houve um longo caminho percorrido no ambito educacional brasileiro,
oportunizando, que muitos pudessem utilizar algumas plataformas. Agora, surge a
necessidade de aprender como incluir a Inteligéncia Artificial no universo escolar.

O uso da ludicidade em sala de aula € considerado, por diversos tedricos, um
grande aliado para a aprendizagem, 0s jogos pedagogicos sao um exemplo de como ela
pode se fazer presente no processo de ensino e de aprendizagem. O objetivo de usar esse
recurso nas aulas, segundo Grando e Tarouco (2008), consiste em proporcionar atividades
agradaveis que possam contribuir para a construgdo de conhecimentos que se baseiem em
socializacdo, cooperacédo, criatividade, interatividade e interdisciplinaridade.

O uso de jogos pedagodgicos é salutar em todos os niveis de ensino, visto que
podem estar vinculados tanto a um estilo de aprendizagem mais tradicional e analdgico,
como a jogos de tabuleiro ou de RPG, mas nao é apenas isso. Com a grande quantidade
de jogos digitais existentes e que fazem parte do dia a dia dos alunos, cada vez mais vem
surgindo plataformas que utilizam o artificio do jogo para desenvolver certas habilidades
escolares. A gamificacdo tem ganhado a cada ano mais espaco nas salas de aula com o
proposito de tentar resgatar o interesse dos estudantes que estdo cada dia mais distante da
escola.

Outro recurso que ja vem sendo usado e que com a pandemia ganhou ainda mais
atencdo, sdo os videos. Plataformas, como o YouTube, proporcionam aos seus USUArios
rapidez e variedade de acesso a conteudos, a videos com cunho pedagogico, funcionando
como mote de discussdo em aulas, material de consulta, recurso para compreensao de
contetdo e até mesmo entretenimento, o0s videos disponibilizados nas redes se tornaram
parte fundamental das interagdes tecnoldgicas entre alunos, professores e sociedade.

Borba e Oechsler (2018) diferenciam trés principais tipos de videos produzidos
para o nicho da educagéo, sendo eles: gravacao de aulas; videos como material didatico
em sala de aula; e producéo de videos por estudantes e professores. Os autores, ao realizar
uma retomada de outros textos, ressaltam que o uso de videos possui uma vantagem que
merece destaque, a possibilidade de ser assistido inimeras vezes, 0 que proporciona uma

ampla vantagem desse recurso sobre 0s outros, haja vista que uma aula expositiva, por



59

exemplo, € unica e irrepetivel. Além disso, destacam a importancia de os videos nédo
serem apenas um “‘tapa buracos” nas aulas, mas precisam ter um prop0sito pedagogico e
uma funcao clara para fazer sentido.

E importante reconhecer que o uso de videos, como recurso pedagdgico, pode ser
bastante dtil e atrativo, contudo, assim como qualquer outro recurso tecnologico, deve ser
feito de forma planejada e com um objetivo claro.

Além dos recursos e plataformas até aqui citados, existem muitos outros que
podem auxiliar na organizacao e no uso das tecnologias em sala de aula. O quadro abaixo
apresenta uma pequena lista de sites e plataformas que podem ser utilizados como recurso

pedagdgico, aliado a uma breve descricdo.

Quadro 9 - Plataformas digitais para educagéo

PLATAFORMAS DESCRIGAO

Ferramentas que criam painéis interativos que podem ser

padlel' % % klalo e‘(_:{ u utilizados para construgtes colaborativas e criativas a partir

de qualquer tematica.

G
& TEGChy f,, ClassDojo -ﬁ]OOdle‘ Plataformas educacionais que funcionam como uma sala de

aula digital, havendo a possibilidade de realizar contato,

CLASSFLOW" Google Sala de Aula avaliacdo e outras tarefas.

2 Plataformas que podem ser utilizado como um guestionario
Kahoot! Quizizz i Mentimeter

interativo, utilizando das estratégias de gamificagéo.
Cstante galveom™ % 1
Vigics O storyjumper

Plataformas escrita literdria, muitas promovem a criagdo de

& STORYBIRD m1 e

Plataformas de leitura com atividades de leitura,
compeensdo e letramento digital.

Ferramentas que disponibilizam uma série de bases para

. -
ﬂlPPIIS @ wordwa“ elaboragdo de jogos e atividades interativas que podem ser
montadas pelos professores e disponibilizada aos alunos.
@ senialy  Carnva Insert

Learning Ferramentas para gerar apresentagoes interativas e
personalizadas.

Google Slides

Fonte: da autora (2025).

As plataformas apresentadas no Quadro 9 séo apenas uma amostra muito pequena
do que as midias digitais podem oferecer para o professor como recurso pedagdgico. E
importante acentuar que a grande maioria desses recursos se encontram em lingua inglesa
e demandam dos professores um olhar para isso, haja vista que elas foram criadas

pensando no publico do seu pais de origem. Entretanto, a lingua, nesse caso, ndo
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configura um problema, isso porque os proprios navegadores possuem a capacidade de
fazer a traducéo das plataformas, sem impacto no funcionamento.

O recorte feito acerca das plataformas leva em consideracdo apenas alguns estilos
de atividades e propostas pedagégicas, isso ndo significa que sejam as Unicas disponiveis.
Além disso, € necessario citar que a maioria das ferramentas utilizadas nao surgiram com
0 objetivo de servir a educacdo, muitas delas foram criadas pensando no ambiente
corporativo, com sua implementacdo em sala de aula pelos professores, o que levou
desenvolvedores desses programas a perceber um puablico que até entdo ndo tinha sido
explorado. Ainda nessa perspectiva, com a ampla disseminacdo das plataformas de IA,
muitas ferramentas estdo integrando a sua interface recursos que possibilitem, por meio

dos assistentes digitais, fazer uso mais dindmico e rapido das ferramentas.

3.2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL: O CHATGPT

A expressdo Inteligéncia Artificial passou a ser muito utilizada no vocabulério da
populacdo mundial neste primeiro quarto do século XXI, a todo momento alguém esta
falando com algum assistente virtual, utilizando um Chatbot para resolver um problema,
consultando uma plataforma para ter uma tarefa resolvida. Entretanto, para muitos, o
funcionamento desses recursos € abstrato, causando, por vezes, medo de utiliza-lo.

Para compreender seu funcionamento é importante retornar ao inicio de seu
desenvolvimento, quando nem se pensava no uso da Inteligéncia Artificial como ¢é feito
hoje nas plataformas digitais. Os estudos que norteiam a criacdo da IA comecgaram a partir
de pesquisas que buscavam “imitar” o processamento cognitivo humano, ou seja, a
proposta consistia em compreender e criar um modelo de processamento mental que
imitasse o humano com o intuito de, posteriormente fazer isso, artificialmente (Russell;
Norvig, 2004).

Esses primeiros estudos partiram da compreensdo do funcionamento neuronal
humano, levando em consideracdo sua constituicdo em rede e a relacdo de impulsos
elétricos e quimicos produzidos por eles. A partir disso, produziram um sistema neuronal
artificial que funcionava pela ativacdo ou desativacdo de cada “neur6nio” por meio de um
estimulo, esse processo deu origem aos primeiros computadores e, posteriormente, a 1A,
oriundos da juncdo desses conhecimentos aos modelos matematicos (Russell; Norvig,
2004).
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O titulo “inteligéncia”, que ¢ dado aos programas de [A, surge a partir da imitagao
do sistema neuronal humano, ou seja, seu modo de “pensar”. Entretanto, se for levado em
consideracdo o termo inteligéncia no seu entendimento comum, sabe-se que se trata de
uma atividade humana, ja que se desenvolve por meio da interagdo com o ambiente e com
suas experiéncias.

Piaget (2013) defende que a inteligéncia consiste em um equilibrio entre as
estruturas cognitivas: a percepcdo, 0s habitos e 0s mecanismos sensorio-motores
elementares. Além disso, esclarece que a inteligéncia ndo é uma simples faculdade, isso
porque, para se constituir, ela depende do funcionamento dos mecanismos mentais
superiores de pensamento. Por esse olhar, o autor explica que: “a inteligéncia constitui o
estado de equilibrio para o qual tendem todas as adaptacdes sucessivas de ordem sensorio-
motora e cognitiva, assim como todos os intercambios assimiladores e acomodadores
entre o organismo e o meio” (Piaget, 2013, p. 38-39).

Tendo em vista a definicdo de inteligéncia apresentada aqui, fica claro que o que
0s meios tecnologicos fazem, apesar de inspirados no processamento cognitivo humano,
ndo é “inteligéncia”, por isso, para muitos dos estudiosos na area, esse conceito é
incoerente. E necessario que fique claro que, mesmo sendo chamada de inteligéncia,
aquilo que a maquina faz é muito diferente da maneira como o cérebro humano funciona,
por isso aspectos como a criatividade, por exemplo, ndo sdo possiveis para a IA, ela ndo
cria, apenas reproduz padr@es ja conhecidos, antecipando o que pode ser feito, recriando.

Estudos linguisticos iniciados por Chomsky na década de 1950 foram o principio
para que pesquisas linguisticas interagissem com as ciéncias computacionais, tudo isso
colaborou para o surgimento de campos que estudariam a Linguistica Computacional e o
Processamento de Linguagem Natural, ambos essenciais para o desenvolvimento da IA.

Essas duas areas possuem basicamente o mesmo recorte de estudo, analisam
linguas naturais (como portugués, inglés, espanhol, entre outras), buscando identificar
padrdes que possam ser sistematizados e utilizados em tarefas, sistemas, aplicacdes ou
programas, que necessitam de uso computacional de uma lingua (Caseli; Nunes, 2024).

Os estudos de Processamento de Linguagem Natural (PLN) passaram por muitas
mudancas, seguindo a evolugdo tecnoldgica dos computadores. Seu aperfeicoamento
serviu ndo s6 como base para o desenvolvimento da IA, como € conhecida hoje, mas
também como fundamento para os estudos da Linguistica de Corpus. Caseli e Nunes

(2024) chamam atencdo para o fato de que a constituicao dos estudos do PLN passou por
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diversas atualizacGes, seguindo a evolucdo dos estudos e dos equipamentos eletronicos.
Primeiramente, era utilizado um paradigma simbolico que possibilitava encontrar os
padres da lingua em diferentes recortes (lexical, sintatico, semantico etc.), assim o
sistema aprendia a regra, da mesma forma que o ser humano. Posteriormente, o paradigma
estatistico passa a ganhar espaco e a lingua passa a ser observada como um modelo de
probabilidades que se baseia na frequéncia de ocorréncias.

As autoras ainda referem que, na conjectura atual dos estudos, o PLN utiliza-se
de um paradigma neural para seu desenvolvimento, dessa forma a aprendizagem do
modelo é feita a partir de uma base de dados extensa que é compreendida pela
Aprendizagem de Maquina, que pode ser de duas formas: superficial ou profunda (isso
sera discutido na sequéncia), gerando como resultado um valor numérico, compondo,
posteriormente, o algoritmo a ser utilizado. Esses processos se tornam basilares para todos
0s campos tecnoldgicos que possuem em suas bases a utilizacdo de textos (Caseli; Nunes,
2024).

O conhecimento e a aplicacdo dos dados originados pelo PLN possibilitam a
constitui¢do do recorte do campo conhecido hoje como Inteligéncia Artificial Generativa
(IA Gen). Esse tipo de IA € uma evolugdo das funces e tarefas atribuidas as plataformas.
A IA Gen tem a capacidade de construir contetdo original, como textos, imagens,
mausicas, videos, audios, diferentemente das demais que apenas sdo capazes de processar
informacdes que ja estdo disponiveis.

A IA Gen segue modelos de Aprendizagem de Maquina e este, por sua vez,
funciona a partir de uma espécie de arquitetura de algoritmos que consegue aprender as
caracteristicas dos dados de um dominio, além de distinguir, prever e, quando for o caso,
gerar material de acordo com o que foi aprendido (Corredera, 2023).

A Aprendizagem de Maquina age a partir da analise de grande quantidade de
dados, posteriormente, a partir desses dados, sdo criadas hipoteses que sdo capazes de
gerar generalizagbes que possibilitam & maquina fazer inferéncias indutivas. Quanto
maior o numero de dados, mais eficazes sdo as inferéncias (Ludermir, 2021). S&o trés os
tipos de Aprendizagem de Maquina: Supervisionado, N&o Supervisionado e por Reforco.

O Aprendizado Supervisionado acontece quando é apresentado ao algoritmo
pergunta e resposta, dessa maneira, cria-se um rotulo informativo que divide as

informacdes em classes. Cada exemplo apresentado a maquina gera um vetor de atributos
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que possibilita a classificacdo, é importante frisar que esse sistema ndo é capaz de
distinguir informacdes, apenas as classifica (Ludermir, 2021).

No Aprendizado N&o Supervisionado os dados sdo apresentados sem roétulo ao
algoritmo que deve agrupa-los por similaridades identificadas por ele. Esse agrupamento,
em geral, necessita de uma analise posterior para identificar o significado atribuido pelo
algoritmo para cada agrupamento (Ludermir, 2021).

O Aprendizado por Reforco é mais utilizado na construcdo de robds e jogos, este
funciona quando o algoritmo n&o recebe respostas, mas reforcos que podem ser positivos
ou negativos criando hipéteses a partir dos reforcos dados a ele (Ludermir, 2021).

Isso tudo acontece por meio de Redes Neurais Artificiais (RNA) que possibilitam
conexdes entre neurdnios artificiais que sdo capazes de transportar informacoes, gerando
uma aprendizagem artificial. A constituicdo desses modelos é feita por modelos
matematicos inspirados em estruturas neurais biolégicas com capacidade computacional
de aprender. Essas RNA utilizam mecanismos chamados de Aprendizado Profundo, a
partir do que os modelos matematicos desenvolvem suas equacdes em redes neurais
organizadas em camadas conectadas que permitem entrada (input) e saida (output) de
informacdo (Duque-Pereira e Moura, 2023).

Uma das mais recentes inovacGes na area foi o desenvolvimento dos
Transformers, com capacidade de estabelecer relacGes entre palavras, codificando e
decodificando de maneira imediata as informacdes, conseguindo gerar uma saida ainda
mais precisa. Seguindo os principios da PLN, no seu paradigma neural, esse Modelo
transforma as informacdes textuais que recebe em representacGes numeéricas
(embedding), por meio da divisdo em Tokens compostos por palavras ou partes que
compdem sentencas (Duque-Pereira e Moura, 2023).

A evolucéao desses mecanismos, que dirigem o funcionamento das plataformas de
IA, possibilitou modificagGes nesse funcionamento a ponto de hoje as plataformas de 1A
serem capazes de relacionar diversos dados e gerar produtos por meio de conhecimentos
por ela codificados e “aprendidos”. Esse avango fornece, dentre outras coisas, capacidade
semantica as plataformas, anteriormente ndo disponivel. E evidente que, embora as
plataformas de IA tenham se aperfeicoado muito, tudo que é construido por elas como
resultado dos prompts a elas direcionados, seguem sendo textos produzidos por maquinas
com conhecimento limitado e, principalmente, sem os potenciais de criacdo inatos aos

seres humanos (Duque-Pereira e Moura, 2023).
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O PLN e as RNA sdo algumas das estruturas por trés das plataformas de 1A Gen
Texto-para-Texto conhecidas e usadas no dia a dia das pessoas. Para compreender seu
funcionamento na prética, é preciso saber que essas plataformas funcionam a partir de um
comando (input), chamado prompt, ao recebé-lo o algoritmo acessa seu banco de dados
por meio de modelos estatisticos, gerando uma resposta (output). Essas plataformas tém
a capacidade de se retroalimentar a cada input dado ao algoritmo, que faz uso desses
dados para alimentar suas estatisticas.

Esse é o funcionamento por trds das grandes plataformas de Chatbots
extremamente populares atualmente, as quais consistem em plataformas de didlogo que
conectam o ser humano, que necessita de uma tarefa, a 1A, que gere a plataforma.
Geralmente, os assistentes digitais dos Chatbots estdo presentes em ouvidorias,
plataformas de duvidas, meios de atendimento ao cliente, entre outros. Existem alguns
que sdo de acesso geral e funcionam até mesmo como um tira ddvidas, como a LuzlA,
vinculada ao WhatsApp, que funciona como uma assistente para qualquer pessoa,
respondendo perguntas sobre qualquer assunto, além de outros exemplos que se vinculam
a diferentes empresas, atendendo as suas especificidades.

Além dos usos ja mencionados, a IA Gen pode ser encontrada em diferentes
plataformas como auxiliar para gerar tarefas, atualmente, isso pode ser encontrado em
aplicativos de criacdo de texto, plataformas de criacdo de apresentagdes, ferramentas de
e-mail, alem de muitas outras.

Existem de maneira bastante forte, também, as ferramentas de 1A Gen que séo
usadas como geradores de textos e buscadores de informacdo. O mais popular, e objeto
desta pesquisa, € o ChatGPT, o qual funciona a partir de didlogos geradores de texto,
fazendo uso do modelo PLN para processamento, por meio da arquitetura de rede neural
Transformer. A plataforma, que foi langcada pela OpenAl em 2022, funciona antecipando
a proxima palavra que sera usada a partir do treinamento feito com base em padrfes de
linguagem, esse treinamento gera um novo texto a partir do prompt fornecido (Mehta,
2024).

Diferentemente do que foi explicado anteriormente, o ChatGPT nao ¢ “ensinado”
a partir de informagdes dadas, ele tem a capacidade de buscar e identificar padrdes por
conta prépria na internet, ou seja, num aprendizado por reforgo. Esse reforco é dado pelo
préprio usuario da plataforma, que, ao fazer uma solicitacdo, aceita ou nega o que fora

gerado pelo assistente virtual.
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A Mehta (2024) destaca os principais usos do ChatGPT, sendo eles: assistente
virtual; respondente de e-mail; base de conhecimento; Service Desk de TI; assisténcia de
RH; automacio de documentos; traducio de idiomas; resumo de reunido. E possivel
identificar por essa lista de fungdes que sdo muitos os campos que se beneficiam com o
uso da plataforma, além disso, observa-se que o @mbito educacional ainda ndo consta
nessa lista, isso nos faz refletir acerca da possibilidade e da frequéncia de utilizacdo do
ChatGPT por professores e estudantes.

Além disso, a Mehta (2024) pde a mostra os principais problemas do ChatGPT. O
primeiro deles é a qualidade do texto gerado. Segundo o desenvolvedor, mesmo a
plataforma tendo um bom treinamento com acesso a muitos dados, ndo possui a qualidade
de um texto humano. Outro ponto a ser considerado sdo os dados de treinamento, isto &,
a ideologia por tras deles, visto que a plataforma tende a reproduzir aquilo que a ela é
“ensinado”, inclusive 0 Vviés ideoldgico. Além desses, outros problemas sdo apontados:
falta de compreensao do contexto; implicacGes legais e éticas; alto custo computacional;
capacidade limitada para lidar com dados estruturados; possibilidade de ser enganado;
falta de explicabilidade, sendo, por vezes, muito técnico; falta de seguranca e aprovacao
legal; falta de suporte dedicado/acordado.

O ChatGPT conta com versdes diferentes e com objetivos variados, 0 ChatGPT
que esta em vigor no Brasil atualmente, nas versdes Gratuito (Versao 3.5), mais simples,
ja o ChatGPT Plus (Versdo 4.0), paga que possui um modelo mais avanc¢ado, criativo e
rapido. Além disso, existem versdes voltadas para empresas com funcGes mais
especificas, pensados exatamente para 0 meio empresarial.

A cada dia que passa, 0 ChatGPT ganha mais adeptos e recebe mais criticas, no
entanto é importante reconhecer que ele faz parte do cotidiano e ja esta fortemente
inserido na rotina de muitas pessoas. Além disso, vale manter um olhar critico sobre seu
uso e sua aplicabilidade, considerando, o0s problemas indicados pelo préprio
desenvolvedor da plataforma. Diante disso, sera que é possivel considerar o0 uso dessa

plataforma em sala de aula? Isso € o que sera discutido a seguir.
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3.3 INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM SALA DE AULA

Tendo em vista as orientacOes legais e compreendendo o funcionamento das
plataformas de Inteligéncia Artificial abrem-se as portas para discussdes mais amplas
acerca de como usar as ferramentas de Inteligéncia Artificial disponiveis.

O receio de novas tecnologias ndo ¢é de agora, até mesmo o cinema fez e faz com
que algumas pessoas temam as mudancas decorrentes da evolugdo tecnolégica, haja vista
filmes que possuem em seu enredo robds extremamente inteligentes que conseguem
dominar seus criadores e tomar o0 mundo para si. A reflexdo a ser feita neste momento é:
até que ponto o medo do novo se torna prejudicial para o desenvolvimento da sociedade?

A 1A pode ser vista com um aliado, tanto para o professor, que pode fazer uso dela
para facilitar a organizacdo do seu fazer pedagodgico, quanto para o estudante em seus
estudos. Ainda assim, ndo é possivel deixar de lado as preocupacdes que estdo associadas
aos servicos de IA, entretanto, faz-se necessario olhar para elas ndo como um inimigo,
mas sim como algo que pode ser colaborativo.

Quando se pensa na educacdo, pode-se conjecturar diversas possibilidades
associadas a IA. Picdo et al. (2023) afirmam que sua utilizacdo pode ser muito importante
em aspectos como a personalizacdo do ensino e a rapidez nos feedbacks. Os autores ainda
aceitam que o potencial da IA para o Ensino a Distancia é enorme, facilitando o trabalho
do professor e ajudando o estudante a seguir seu préprio ritmo de estudos. Além disso,
reforcam o carater desafiador que acompanha a utilizacdo da IA na educacéo, enfatizando
a necessidade de orientacdo e formacdo para desfrutar ao maximo seu potencial.

Uma preocupacdo muito grande entre estudiosos das plataformas de IA é a autoria
de textos, especialmente os académicos, devido ao risco de plagio, uma vez essas
ferramentas utilizarem dados disponiveis na rede para elaborar textos, podendo manter
estruturas frasais ja existentes, aléem de geralmente ndo informar a fonte das informacoes,
em especial nas versoes free.

Outro ponto crucial com relacdo a escrita produzida pela 1A diz respeito ao estilo
da escrita, ndo é possivel esquecer esse aspecto da producgéo de texto, especialmente no
caso de textos literarios. E fundamental que o uso de plataformas de producio de texto
seja feito de maneira critica e ética, tendo em vista que ndo substituem a producéo humana

em toda sua complexidade.
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Salvagno et al. (2023) defendem que por mais que o PLN, que constitui as
plataformas de IA, seja excelente, existem problemas nos textos produzidos por elas, pois
se trata de uma maquina. Sendo assim, o texto produzido pode ndo fazer escolhas
linguisticas adequadas, além de trazer inconsisténcias que a maquina ndo consegue
identificar.

Os autores ainda discutem acerca das possibilidades positivas que as plataformas
proporcionam a quem Vvai escrever, além da geracao do texto propriamente dito. Citam,
como exemplo, o uso do ChatGPT como auxiliar para revisdo bibliografica, selecdo de
artigos e apresentacdo de um resumo dos resultados de cada producdo, desempenhando
um papel de assessor.

Os desafios que cercam a 1A séo evidentes, ndo é possivel pensar em utilizar novas
plataformas sem reconhecer as dificuldades que possam existir. Costa Junior et al. (2023)
ressaltam que no nivel superior, por exemplo, a preocupacéo se encontra em aspectos
como a dependéncia tecnolégica que pode ocorrer nos usuarios, além de reforcarem a
necessidade de formacédo de professores, capacitando-os a fazer uso das plataformas de
IA na educacdo com eficacia.

A 1A apresenta um potencial gigantesco a ser explorado, mas, para isso, 0 é
desejavel que o educador conheca as potencialidades dessas plataformas para, entédo,

elaborar projetos claros a serem implementados na sala de aula,

Um bom exercicio seria pensar metodologias que permitissem o
desenvolvimento de atividades coletivas ou individuais que exigissem dos
estudantes reflexdo, pesquisa, leitura, estabelecimento de relacBes entre
diferentes autores e pontos de vista — enfim, que desenvolvessem 0s processos
inerentes a producdo do conhecimento. Importa construir metodologias que,
mesmo que ndo impecam o uso de ferramentas de 1A, possam ir além delas
(Cavalcante; Lemos, 2023, p. 12).

Como ja discutido anteriormente, a IA elabora seus textos a partir de contetudos
disponiveis na rede, nessa perspectiva, pelo seu funcionamento estatistico, a tendéncia é
que ela siga o vies conceitual e ideoldgico com maior ocorréncia no seu banco de dados
(Farhi et al., 2023). Essa questdo demanda um olhar critico muito bem treinado do usuario
da plataforma que pode, por vezes, discordar ou até mesmo encontrar problemas no
contetdo produzido pela plataforma.

Esse problema é seguido por outro ainda maior, a 1A € produto da tecnologia, por
mais que ela tenha sido criada com o intuito de emular a aprendizagem humana, ela segue

sendo uma maquina que nao possui filtros. 1sso se faz presente em situagdes em que a 1A,
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ao reproduzir seus padrdes, constitui producdes que reforcam situacbes problematicas
como o odio, racismo, entre outras questdes éticas.

Farhi et al. (2023) reforcam que o ChatGPT, usado para fins educacionais, esta
ajudando e ameacando a integridade educacional ao mesmo tempo. Por essa perspectiva,
0s autores acreditam que € extremamente importante levar em consideragdo todas as
preocupac0es relacionadas ao uso da IA, levantadas por diferentes autores, e investir na
regulamentacéo legal, pensando em garantir praticas éticas que promovam o pensamento
critico, a criatividade e a integridade de todos.

A falta de regulacéo acerca da utilizacdo da IA tem levado a discussdes legais que
implicam problemas sociais relacionados ao seu uso. Em vista disso, a UNESCO (2022)
organizou um documento com orientagOes éticas que visam justamente guiar 0s paises a
pensar em questfes como essas. De maneira geral, o guia deixa claro que o principal
ponto é garantir a integridade humana, as legislaces devem garantir que o uso da IA ndo
ultrapasse o limite do respeito, zelando pela verdade e priorizando o ser humano.
Normativas precisam assegurar que o uso da IA ndo substitua a mao de obra humana,
medo muito evidente na populacdo em geral. Além disso, os trabalhadores necessitam ser
orientados e treinados para conviver com essas novas tecnologias. Ser ético e critico é
pré-requisito para que a IA cumpra seu papel na sociedade de forma positiva e sem
prejudicar o funcionamento e as relagdes sociais e institucionais.

Olhando com mais cuidado para a educacao, é possivel destacar que a I A consegue
propiciar avancos que antes ndo eram possiveis, 0 ensino pode ser personalizado,
atendendo as dificuldades individuais de cada estudante; jogos digitais podem, aliados a
ludicidade, levar o aluno a um aprendizado mais significativo. Além disso, 0 uso da
internet como um todo pode garantir acesso a informacéao e conhecimento, algo que antes
era reservado apenas a poucos.

N&o é possivel discutir tal tematica e ndo falar da necessidade de garantia da
igualdade de acesso. Quando se fala em utilizacdo pedagdgica dos meios digitais, ndo se
pode ser ingénuo e esquecer que muitas escolas do pais ndo possuem estrutura para tal.
Nesse ponto, cabe ao poder publico pensar em como implementar o uso da tecnologia,
gue h& mais de vinte anos esta assegurado pela LDB nas escolas, bem como a
implementacdo de novas plataformas e ferramentas que possam aperfeicoar o ensino.

O grande receio dos professores quando o assunto &€ IA certamente € a

possibilidade dessas plataformas prejudicarem a formacgédo dos estudantes, que pode se
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tornar um instrumento de cépias e que, como consequéncia, prejudique a formacdo do
pensamento critico e das habilidades de leitura e de escrita. Esse temor so faz sentido se
ndo for levado em conta conhecer melhor a IA para saber como utiliza-la de maneira
produtiva e segura.

Khan (2023) defende que a utilizacdo das plataformas de 1A podem ser a solugéo
para um problema antigo, o ensino personalizado. Por esse viés, ferramentas digitais
treinadas para serem tutores podem auxiliar os alunos em seus estudos, podendo ser um
guia para que ele consiga desenvolver tarefas e instigar o raciocinio e o pensamento. O
educador exemplifica isso com a plataforma digital Khan Academy, nela os préprios
professores podem organizar tarefas para seus estudantes desenvolverem, tendo como
tutor um assistente virtual comandado pela IA.

Lee e Qiufan (2022), além de reforcarem a importancia da IA como tutores
individualizados que podem ser capazes de reconhecer dificuldades individuais dos
estudantes, por meio da analise de expressdes faciais, por exemplo, também destacam
outros pontos que podem ser o futuro da educacao por meio da IA. Segundo os autores,
0s tutores virtuais terdo a capacidade de conhecer e de acessar informagdes que um
humano nunca teria, podendo ter acesso a inumeras referéncias, sendo capazes de
dominar assuntos de uma amplitude inumana, o que poderia ser um ponto considerado
para a implementacdo desses tutores de IA na educacdo. Entretanto, eles também
defendem que existem aspectos da formacdo educacional que uma maquina jamais
poderia fazer, tendo isso em vista, defendem que a IA podera ser a responsavel por
impulsionar a revolucdo educacional de que tanto se fala.

Com relacdo a isso, Lee e Qiufan (2022) defendem a hipotese de que, no futuro,
o0 papel do professor humano serd de motriz para 0 pensamento critico, para a criatividade
e para a empatia. Nessa perspectiva, o professor terd um papel muito mais voltado a
aspectos socioemocionais e de interacdo humana do que num viés de conhecimento
cientifico. Assim, para eles, cabera ao professor acolher o aluno e utilizar de sua
experiéncia para treinar 0s novos mecanismos de A que serdo responsaveis pelas tarefas
de ensino mais simples a automatizadas.

Além disso, também ¢é possivel observar que a IA pode ser uma excelente
ferramenta de auxilio para os professores. Isso ocorre porque o usudario das plataformas
de Chatbots, como o ChatGPT, pode adequar seus prompts de acordo com a tematica que

quiser abordar, tornando-se, assim, um assistente do professor para pensar suas aulas.
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Significa dizer que a IA pode ser usada desde tarefas simples, como pensar em uma
dindmica para mobilizar a turma na discusséo inicial de um tema, até como um auxiliar
para desenvolver atividades e avaliagbes. Um ponto que torna isso positivo é que o
educador pode solicitar ideias inUmeras vezes até obter algo que se adeque a sua turma,
economizando assim muito tempo. Contudo, € imprescindivel pensar que a IA, assim
como pode ser usada pelo professor respondendo a prompts sobre diferentes temas,
também pode ser usada pelos estudantes para elaborar textos, realizar tarefas de casa e
até mesmo fazer trabalhos que deveriam ser realizados por eles, tornando-se apenas uma
fonte de copia sem ativar nenhum raciocinio por parte do estudante.

Reforcando essa perspectiva da importancia da orientacéo e da escolha correta dos
prompts, Coelho e Souza (2024) afirmam que o ChatGPT funciona muito bem como um
tutor personalizado para diversas tarefas educacionais, inclusive para as aulas de
producdo de texto, entretanto, reforcam que os resultados apresentados podem conter
algumas incoeréncias linguistica e de conteudo e, por vezes, apresentarem argumentacgoes
rasas e sem embasamento. Nessa ldgica, cabe ao professor guiar os estudantes e ensina-
los a melhor estratégia para elaborar um comando que oriente a maquina da melhor forma
para gerar o resultado esperado e, a0 mesmo tempo guiando-os a analisar de forma critica
0 resultado obtido.

Vicari (2021), ao avaliar as possibilidades e os usos da IA na educacdo, afirma
que seu uso pode proporcionar certa eficacia, pensando em um ensino personalizado,
porém nada ainda é capaz de substituir os processos de ensino e aprendizagem
proporcionados pelo professor, levando em consideracdo a importancia da interacdo
humana e tudo que ela proporciona. Consoante a autora, a IA ndo traz todas as respostas
e ndo soluciona todos os problemas educacionais, segundo ela, para o aluno aprender ¢é
necessario despertar sua curiosidade, que nem sempre consegue ser ativada apenas com
a gameficacao, por vezes, é fundamental a provocagéo para aprender.

Berg (2023) afirma que o desafio esta no trabalho do professor que precisa
aprender a trabalhar com e sobre a Inteligéncia Artificial, tendo em vista que se disser a
um adolescente que ndo deve a utilizar, podera despertar seu interesse €, ai mesmo, ele o
fara. Segundo ela, é imprescindivel repensar a forma como os contetidos sdo estudados,
tornando a aula mais interativa, promovendo a discussdo e o0 pensamento critico dos
estudantes com projetos e tarefas que instiguem a resolucdo de problemas. A professora

ainda defende que é necessario ensinar os alunos a utilizarem e compreenderem como as
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plataformas de IA funcionam para que possam estar preparados para viver no século 21,
isso ganha ainda mais peso se for considerado que se a escola ndo ensinar, quem entao
fard?

Os alunos tém que ter momentos para usar e para ndo usar as plataformas de 1A
em sala de aula, isso podera contribuir com sua formacéo, tendo em vista que o professor
deve pensar suas aulas, considerando a tecnologia como mais um dos assuntos que
precisam ser desenvolvido com suas turmas. A escola é exigida a capacidade de preparar
0 estudante em todos os aspectos de sua formacdo, promovendo momentos de
aprendizagem que desafiem o pensamento, mas que também possam ser o local para
experimentar de forma guiada e segura o que o mundo oferece a ele de modo a possibilitar
uma formacdo ampla que os prepare para um mundo que ndo existe mais sem a
tecnologia.

Com nosso olhar voltado ao ChatGPT, reconhece-se seu potencial como
ferramenta de ensino, desde que acompanhado e mediado pelo educador. Na mesma
proporcéo, ao identificar as problematicas e dificuldades que seu uso pode gerar. Como
profissionais da educacdo, é fundamental observar de modo critico as possibilidades de
uso das plataformas, pensando sempre na melhoria da qualidade do ensino.

O ChatGPT pode ser um aliado capaz de possibilitar aos estudantes encontrarem
informacdes, reconhecerem problemas de escrita, guiar o pensamento de forma critica,
fornecer material que pode ser utilizado para discussao acerca das estruturas da escrita,
construir o melhor prompt para aquilo que deseja, entre muitas outras aplicaces. Formar
um aluno preparado, que consiga fazer uso critico das plataformas que estdo ao seu
alcance, deixando a ele explicitos os beneficios e os problemas que a ferramenta pode
apresentar, podera colaborar para a formagdo de um estudante mais capaz e autbnomo.

Assim, a escola podera ser do tamanho do mundo.
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4 INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA AULA DE PRODUCAO TEXTUAL

A utilizacdo das Inteligéncias Artificiais nos ultimos anos tem ganhado mais
adeptos, inclusive em aspectos basicos da vida cotidiana. Uma breve busca nos portais de
noticias faz o leitor perceber como cada vez mais 0 assunto estd em voga, tendo
discussbes que envolvem desde a utilizacdo em situacdes diarias até aquelas acerca da
sua legitimidade e questdes éticas que a cercam.

Pensar nas plataformas de 1A implica ndo s6 o seu uso e seu funcionamento, é
importante analisar esse assunto tendo em vista seus impactos no desenvolvimento e na
mudanca da sociedade conhecidas hoje. A preocupacao oriunda da utilizacdo da IA em
diferentes contextos gera preocupacdes em artistas que dependem da criacdo para
produzir suas obras, de governantes que temem a mudanca da sociedade a ponto de alterar
as relacdes de trabalho, até mesmo os professores que ainda desconhecem sua influéncia
sobre seus estudantes e sobre seu fazer pedagdgico.

O CEO da Microsoft 1A, Mustafa Suleyman (2024), defende que a evolucdo da
espécie humana ao longo dos milénios vem sendo acompanhada pelas ferramentas que
utilizam, nessa perspectiva, as mudancas tecnologicas estdo implicadas nessa evolucao.
Assim, segundo ele, a 1A € a ferramenta que representa a atualidade e o futuro, marcando
esse periodo na historia da humanidade.

Por essa abordagem, é inevitavel que a IA se torne um dos grandes objetos de
estudo e discussdo desta geracdo. Considerando que o novo gera medo, depende da
maneira como € tratado, pode se tornar um vildo ou um auxiliar colaborativo nas mais
diversas instancias. E muito complexo imaginar um futuro longe da 1A, tendo em vista a
percepcao de que o mundo e a sociedade atual dependem e funcionam a partir da internet
e, agora, da IA. Esse movimento esta em tudo, por fazer-se necessario refletir sobre a
postura escolar frente a essa realidade e sobre como lidar com ela no processo de
aprendizagem e nas relagdes estabelecidas dentro da esfera educacional. Diante disso, a
seguir, desenvolve-se uma possibilidade de pratica que alia a 1A ao ensino de produgéo
de textos, em especial, para o Ensino Médio, ocasido em que 0s estudantes se preparam

para seguir rumo ao Ensino Superior, via Enem ou vestibulares.



73

4.1 PROPOSTA DIDATICA COM USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Para ampliar a discussao acerca do uso das plataformas de I A como recurso aliado
dos professores em sala de aula, este estudo propde uma Sequéncia Didatica para o
terceiro ano do Ensino Médio, na disciplina de Lingua Portuguesa, visando a producao
de textos dissertativos-argumentativos, tendo o ChatGPT como uma ferramenta
educacional auxiliar. A construcdo da proposta segue a metodologia de Schneuwly e
Dolz (2004) de Sequéncia Didatica que consiste em um conjunto de atividades
organizadas sistematicamente, visando ao estudo de um género textual oral ou escrito.
Esse recurso serve principalmente para que os estudantes pratiquem diferentes géneros
textuais e possam experienciar contextos de producao variados, tendo em vista aquilo que
ainda precisam conhecer para qualificar seu fazer. Assim sendo, a segue a estrutura basica

de uma Sequéncia Didatica, conforme propdem os autores

Figura 3 - Esquema da Sequéncia Didatica

[ A

Apresentacdo PRODUCAO PRODUCAO
da situacao INICIAL FINAL
~ /

Fonte: Schneuwly e Dolz (2004, p. 98).

A primeira etapa da Sequéncia Didatica, apresentacdo da situacdo, segundo
Schneuwly e Dolz (2004), consiste em fazer uma contextualizagéo inicial, apresentando
0 projeto e deixando claro o que sera produzido. Esse passo comporta uma preparacdo
para a producéo inicial, nesse ponto, o educador precisa apresentar aos estudantes topicos
fundamentais para a elaboracdo dos textos, como: género textual, interlocutores e
estrutura.

Em seguida, a partir dessa contextualizagcdo, Schneuwly e Dolz (2004) orientam
uma producéo inicial, nela os alunos tém o primeiro contato com o género textual e
produzem a partir do que foi apresentado anteriormente. O produto desse momento
servira de base para que o professor possa identificar as dificuldades demonstradas pelos
estudantes para, entdo, elaborar as etapas de sua Sequéncia Didatica.
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Como dito anteriormente, ap0s o primeiro diagnéstico, Schneuwly e Dolz (2004)
descrevem a etapa dos médulos, nesse ponto o professor deve desenvolver atividades que
promovam a resolucdo de problemas que apareceram ao longo da primeira producao dos
estudantes. E fundamental que ao longo da Sequéncia Didatica sejam exploradas
diferentes atividades e exercicios em niveis de profundidade variados, para que cada
estudante consiga desenvolver suas potencialidades. Cabem aqui momentos que
proponham representacdo de situacdes de comunicacgédo, desenvolvimento de conteudos,
planejamentos textuais e producdo. Além disso, segundo os autores, procedimentos
didaticos variados, envolvendo andlise de textos, tarefas de producéo textual e estudos de
diferentes linguagens podem ser Uteis nas ativacdes cognitivas em diferentes niveis de
complexidade.

Schneuwly e Dolz (2004) propdem que a culminéncia da Sequéncia Didatica seja
uma producdo final, partindo da mesma abordagem do inicio da discussdo, nela o
estudante podera pdr em pratica tudo que aprendeu e aperfeicoou durante os modulos de
que participou. Essa pratica permite avaliar a evolugédo da escrita ao longo do processo ao
comparar com sua primeira produgdo. Os autores sugerem que apenas nesse momento o
produto seja avaliado de forma somativa a partir de critérios formulados, pensando nas
tarefas desenvolvidas ao longo da Sequéncia Didatica.

Essa abordagem representa uma forma de promover, ao longo do processo de
ensino e de aprendizagem, um olhar integral sobre as habilidades que englobam a
producdo de textos nos seus géneros mais variados. O acompanhamento da evolugédo da
producdo, juntamente com a possibilidade de revisar o processo, a partir de abordagens
que contemplem as dificuldades individuais de um grupo, serve como ancora para a
evolucéo do estudante.

Tendo em vista a ampla possibilidade de aplicagdo de sequéncias didaticas nas
aulas de Lingua Portuguesa e pensando no desafio de associar a producdo textual com o
uso do ChatGPT em sala de aula, como recurso pedagdgico, esta pesquisa apresenta uma
proposta de utilizacdo de ambos. Partindo de uma turma ficticia de terceiro ano do Ensino
Médio e levando em consideracédo as potencialidades da plataforma de 1A, juntamente
com 0s aspectos que esta pesquisa levantou, como sendo cruciais para o estudante saber
utiliza-las, compreender e posteriormente té-las como uma aliada, propdem-se a

Sequéncia Didatica a seguir.
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SEQUENCIA DIDATICA:

ESCREVER COM INTELIGENCIA - DA MENTE HUMANA A MAQUINA

Dados de identificagao:

©)

©)

Disciplina: Lingua Portuguesa

Turma: 3°ano E.M.

Objetos do conhecimento:

o

o

o

o

o

argumentacao

texto dissertativo-argumentativo — redacdo Enem
intertextualidade

coesdo textual

ChatGPT

Objetivos:

compreender e utilizar a estrutura do texto dissertativo-argumentativo.
compreender e construir relagdes argumentativas ao longo do texto.

reconhecer e relacionar diferentes posicionamentos acerca de uma tematica.
utilizar ferramentas de Inteligéncia Artificial (ChatGPT) para ampliar repertorio
sociocultural e tematico, desenvolver ideias argumentativas e revisar a producdo
textual.

comparar producdes proprias com sugestdes geradas pela IA, refletindo sobre a
qualidade dos argumentos, estrutura e linguagem, promovendo a autorregulacdo
e 0 aprimoramento da escrita.

reescrever e aprimorar progressivamente cada parte da redacao.

desenvolver autonomia na escrita, a fim de utilizar criticamente as ferramentas de

IA na elaboracgéo de textos autorais.

A construcdo dessa Sequéncia Didatica baseia-se nos pressupostos de Koch

(2009), principalmente no que diz respeito a necessidade de processos mentais complexos

para a producdo de textos. Nesse viés, esta proposta ndo so engloba a complexidade

mental de escrita, como também provoca a exigéncia de relacionar o que os estudantes

escrevem com 0 que conhecem por meio de plataformas digitais atuais, levando em
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consideracdo seus pros e contras. Prevé-se, com isso, colaborar para que o repertério

cultural do estudante e as a¢Ges escolares se unam e qualifiquem suas producdes escritas.

Detalhamento da Sequéncia Didatica

Apresentacdo da situacao

Partindo de Schneuwly e Dolz (2004), a Sequéncia Didatica inicia com uma
apresentacdo do género textual que serd objeto de estudo ao longo das aulas. Esse
momento funciona como uma retomada dos conhecimentos prévios dos estudantes sobre
0 assunto, para que os estudantes tenham condi¢bes minimas para realizar a producédo
inicial. Vale ressaltar que, por essa Sequéncia Didatica se destinar ao terceiro ano do
Ensino Médio, parte-se do pressuposto que o género dissertativo-argumentativo nao seja

uma novidade para 0s estudantes, servindo apenas como uma revisao.

Momento 1 - O professor questionara os estudantes quanto aos seus conhecimentos sobre
a redagédo do Enem.

Sugestdo de questdes mobilizadoras:

“O que vocés conhecem da redagdo solicitada na prova do Enem?”’;

“Como ¢é a estrutura do texto solicitado na prova do Enem?”’;

“Quais tematicas geralmente sdo apresentadas?”.

Pretende-se que, a partir do momento 1, pela ambientacdo da proposta, sejam
ativados os conhecimentos prévios dos estudantes e valorizadas as suas contribuicdes
para que, dessa forma, a sequéncia seja significativa. As questdes mobilizadoras podem

variar, surgindo no contexto do dialogo em construg&o.

Momento 2 - O professor projetara para os estudantes uma redacdo nota mil do ano
anterior (disponivel na Cartilha do Participante, produzida pelo Inep), promovendo a
leitura compartilhada com a turma. Pretende-se que, em conjunto, busquem reconhecer

caracteristicas da escrita e analisem a estrutura desenvolvida.
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Figura 4 - Exemplo de Redagao®

6. Leticia Vicente da Silva

Como simbolo.da. discriminaggio. femining. no Braedl, o papel. social da. mubher, originado.e consolidado.
na, colonizagao. poruguesa, é canaderizado pelo bubatho, exclusiwamente, doméntico, hojo. vista, que a.
escuuizagio. de indigenas e de affricanos. nesbringiu, as suas fungges. ao tabor do tax — como. cozinheias,
famineizs. e até cuidadorns de criangas e dos senhonen de engenho. Tlesse contento, & ualido ressaltore que,
emboo, nio- seja. um. topico de constante discussds, o semico. das mutheres, especificamente o de cuidor de
oubran. pessoas, & iiahilirado pela. desvalonizagiio. e pelo. invisibilidade recehidas da. sodedade, sendo uma.
mavica. do- desafio enfrentado. por essa. minoria. colidianomente. (demais, tona—e. viauel nelacionax essa.
complicaggio.a perpetuacao de valoe preconceibuosos e o precarizaggo dessa ofividade laboral.

Tessa pewspectiva, & possivel atar que o cingio de estereotipos agraua, @ pomanéncia. de
naizes. esbmburais, bradiconalmente, discrminatorias, uma, ver que a muther se toxna, uma, figura.
funcional padronvzada. Sob. esse vies, como- afizma. o escritora. contemponanea, Chimamanda. (dichie,
sobre eles, de Jonma que o imagem. Jemining. sejo um. exemplo dessa situagdo ae- ser nelacionada,
constontemente, o babatho de cwidado com umo. conctagio social negabiva. Tlessa. conjunbuxa,
¢ penceplivel inferin que, analogamente @ teorio de Chimamanda, o associogao dos mutheres. ao
cuidado, comunibario ow doméstico, é historico, cubbural e literanio, como. webratado na obra, de Leticia
Wischerzaui, "0 casa dos sete Tuthenes” — que cont. 0 15 anos de Reuobucao farsoupitha. el visdo
de 7 mutheres destinadas o cuidar dos feridos —, sewindo de exemplo para. o nefongo de esterestipos.

Oubrossim, o precanizagio do- brabatho de cidado. realizado pela muther brasileina & um
a afuacgo no mexcado profissional. Sob. essa. élica, sequndo o sodslogo: Ricando. (nbunes, o sociedade
abual possui uma tendéncia de precarinar: an atividades labonais, influenciada. pelo botha. ideologica
que o isolo. no. comportamento. capitalista de fuba. desiqual frequente. Tlesse prisma, pode—se. concluirn
que, em. consondncia. com o pensamento. de (nfunes, um. grande. desafio para. quem. vive, desse. exencicio
beabathista. a o desvalorizacgo, ja. que, além das mas remuneracses financeiras e sociais, ha. o agravante
da. desigualdade de género que, historicamente, & uma. pauta. em. discussdo. para. eviadicagio.

Pordanto, & indubitauel constatar que medidas. oo necessarias para. cowrgiz essa. problematica.
(ssim, & imprescindivel, que 0. Ministenio. do. rabatho — éngio gouemamental nesponsavel pelo. gaxantia. de
direitos. — priomoua,, por meio de incentivos [iscais, programas de fiscalizacgo. das garantios babalhistas.
das mutheres cuidadoras, o fim. de diminuir s desafios enfrentados. por essas profissionais. colidianamente.
Fanalelamente, ¢ dever. da. midia. —maximo canal de informagpes. do. aualidade — viabilizar, por intermédio.
de comenciais telesivos, campanhas. de conscientiraggio sobre. o papel do. muther na. sociedade, com. o. inbuito.
visibifidade do trabatho de cuidado e dos miltiplas atividades que.uma. muther. exence.

Fonte: Enem 2024 — Cartilha do Participante.

Ao analisar a redacdo nota mil do Enem, é desenvolvida a habilidade da BNCC
EM13LPO05°, que propde analisar estratégias argumentativas em textos, tendo como

8 As figuras apresentadas ao longo da Sequéncia Didética sdo propostas com o intuito de ilustrar o que
possivelmente a professora poderia utilizar com sua turma. Nessa perspectiva, o que ¢ apresentado nelas
leva em considerag@o experiéncias da autora em sala de aula, bem como as orienta¢des presentes na Cartilha
do Participante do Enem.

® (EM13LPO05) Analisar, em textos argumentativos, 0s posicionamentos assumidos, 0s movimentos
argumentativos (sustentacao, refutacdo/contra-argumentacao e negociacao) e 0s argumentos utilizados para
sustenta-los, para avaliar sua forca e eficacia, e posicionar-se criticamente diante da questdo discutida e/ou
dos argumentos utilizados, recorrendo aos mecanismos linguisticos necessarios (Brasil, 2018, p. 507).
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objetivo a possibilidade de sustenta-los ou refuta-los, partindo de um posicionamento
critico sobre diversos assuntos. Essa tarefa viabiliza a comparacdo e a exemplificacdo de

uma pratica discursiva para que, posteriormente, seja aplicada na escrita dos estudantes.

Momento 3 - Apos a discussdo, acolhendo as observacgoes feitas pela turma, a professora
projetara o esquema a seguir, contendo a estrutura de uma Redacdo Enem, fazendo uma
explicacdo oral do género e respondendo a possiveis questionamentos dos estudantes.
Com o objetivo de revisa-lo, parte-se do pressuposto de que os estudantes do terceiro ano
do Ensino Médio j& o conhecem.

Figura 5 - Estrutura da Redacdo Enem

ESTRUTURA DO TEXTO

INTRODUGAO CONTEXTUALIZAGAO @

APRESENTACAO DA TESE

DESENVOLVIMENTO
kv ° vér:‘::‘:’i;“:“
a sujestdo & gue ne

ascritos dois o4 trés

EVIDENCIAS

CONCLUSAO

k..y RETOMADA DA TESE

L

PROPOSTA DE INTERVENGCAO

Fonte: da autora, segundo Enem 2024 — Cartilha do Participante.
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Feita a retomada dos aspectos principais de uma redacao, como forma de ativar 0s
conhecimentos prévios dos estudantes, a seguir, inicia-se a Sequéncia Didatica a ser
desenvolvida pelo professor. Pretende-se, a partir do que segue, desenvolver habilidades
de escrita necessarias para a producdo de um texto dissertativo-argumentativo, a exemplo

do que é requerido na prova do Enem.

Producéo Inicial
Momento 1 - Os estudantes receberdo uma copia da pagina da Proposta de Redacédo da
prova do Enem do ano anterior. A partir dela, serdo orientados a redigir um texto

dissertativo-argumentativo, em aula, para ser entregue ao professor.

Figura 6 - Proposta de redacao

‘ ‘
(i )

. enem?

024

i) INSTRUCOES PARA A REDACAO

X O rascunho da redagdo deve ser feito no espaco apropriado.

. O texto definitivo deve ser escrito 4 tinta preta, na folha prépria, em até 30 (trinta) linhas.

A redagdo que apresentar cpia dos textos da Proposta de Redagao ou do Cademo de Questes teré o nimero de linhas
de linhas

para a
. Recebera nota zero, em das a seguir, a redagao que:
4.1. tiver até 7 (sete) linhas escritas, sendo considerada “texto insuficiente”;
4.2. fugir ao tema ou ndo atender ao tipo dissertativo-argumentativo;
4.3. apresentar parte do texto deliberadamente desconectada do tema proposto;
apresentar nome, assinatura, rubrica ou outras formas de identificagéo no espago destinado ao texto.

A ON=

5

9

=) 44,

TEXTO |
Heranga - o legado de crengas, conhecimentos, técnicas,
costumes, tradigdes, transmitido por um grupo social de
geragao para geragao; cultura.
HOUAISS, A ; VILLAR, M. S. Dicionario Houaiss da lingua
portuguesa. Rio de Janeiro: Objetiva, 2009 (adaptado).
TEXTO Il
As culturas africanas e afro-brasileiras foram relegadas
ao campo do fc com o propésito de confina-las ao gueto
fossilizado da meméria. Folclorizar, nesse caso, é reduzir uma
cultura a um conjunto de representacdes estereotipadas, via
de regra, alheias ao contexto que produziu essa cultura.
OLIVEIRA, E. D. A ep gla da
revista de sociopoética e abordagens afins, 2009,

TEXTO I

CAPITULO OITO

PAULINO, R. Ainda a lamentar, In: GONGALVES, A M. Um defeito de cor:
romance. Rio de Janeiro: Record, 2024 (adaptado).

TEXTO IV
Historia af

nas pr
cos e

As aulas sobre escraviddo eram motivo de vergonha
para uma professora quando ela estudava em uma escola
municipal na zona sul de Sao Paulo. “Era o meu pior
momento na escola”, lembra a ex-aluna. Naquela época,
a histéria da populagdo negra no Brasil era reduzida ao
horror do periodo escravocrata. Nao se falava na escola
sobre temas como a histéria e a cultura afro-brasileira, muito
menos sobre as grandes personalidades negras do pais,
como Luiz Gama e Carolina Maria de Jesus.

A pedagoga, que é negra, tem orgulho de oferecer
uma experiéncia diferente da que viveu em sala de aula
para seus alunos. Agora os livros infantis levados para as
turmas tém protagonistas pretos. Temas como a beleza
do cabelo crespo e o combate ao racismo fazem parte do
dia a dia da escola.

Disponivel em: hitps:/omal.unesp br. Acesso em: 3 jun. 2024 (adaptado)

TEXTO V
Histérias para ninar gente grande
G.R.E.S. Estagdo Primeira de Mangueira
(samba-enredo de 2019)
Brasil, meu nego
Deixa eu te contar
A histéria que a histdria ndo conta
O avesso do mesmo lugar
Na luta é que a gente se encontra
Brasil, meu dengo
A Mangueira chegou
Com versos que o livro apagou
Desde 1500 tem mais invasdo do que descobrimento
Tem sangue retinto pisado
Atras do hero6i emoldurado
Mulheres, tamoios, mulatos
Eu quero um pais que nao esta no retrato
Brasil, o teu nome é Dandara
E atua cara é de cariri
Nao veio do céu
Nem das méos de Isabel
Aliberdade é um dragdo no mar de Aracati
Salve os caboclos de julho
Quem foi de ago nos anos de chumbo
Brasil, chegou a vez
De ouvir as Marias, Mahins, Marielles, malés
Disponivel em: www.mangueira.com.br
Acesso em: 30 maio 2024 (fragmento)
TEXTO VI
Alunos de escola municipal conhecem pontos
do R}) q\:e retratam relagdo com a !rlca

3
o
S
3
§
3
°
§
@
g
3
£

Alunos admiram grafite de Zumbi dos
Palmares na Pedra do Sal
Disponivel em: www.oglobo.com. Acesso em
29 maio 2024

PROPOSTA DE REDACAQO
A partir da leitura dos textos motivadores e com base nos conhecimentos construidos ao longo de sua
formagéo, redija texto dissertativo-argumentativo em modalidade escrita formal da lingua portuguesa sobre o tema
“Desafios para a valorizagdo da heranga africana no Brasil", apresentando proposta de intervengéo que respeite os direitos
humanos. Selecione, organize e relacione, de forma coerente e coesa, argumentos e fatos para defesa de seu ponto de vista.

enem..

+ LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS E REDAGAO « 19 DIA * CADERNO 1 + AZUL 19

Fonte: Caderno de questdes — Prova Enem 2024.
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Momento 2 - Ao fim da producéo dos textos, o professor os recolherd e corrigird, visando
identificar as principais dificuldades na escrita dos estudantes. Tem-se como objetivo

trabalha-las nos modulos subsequentes.

A producdo inicial, além de ser o momento de ativagdo dos conhecimentos prévios
dos estudantes, também €é o primeiro passo para acionar 0S Processos cognitivos
fundamentais para a escrita, como a atencéo e a memoria. Esse € o momento que Hodges
e Nobre (2012) definem como sendo primordial para que um texto possa ser
desenvolvido, o individuo precisa primeiramente selecionar suas ideias, hierarquizé-las,
encadear o discurso, escrevé-lo, revisa-lo e garantir que haja sentido. Todo esse processo
exige muito cognitivamente de quem estd escrevendo e ocorre muitas vezes durante a
tarefa.

Toda estratégia de pensar a estrutura, discuti-la e exercita-la, que ocorrera ao
longo de toda a Sequéncia Didatica, parte do que é apresentado pela BNCC do Ensino
Médio. Ela orienta que ao longo dos trés anos de formacdo dessa etapa, os alunos
consigam posicionar-se criticamente, reconhecendo e produzindo diferentes géneros e
tipologias textuais.

Vale relembrar que ao longo de toda a proposta, os estudantes realizam a ativacédo
da memdria de curto e longo prazo para producao da escrita, como definida por Flower e
Hayes (2016 [1981]). Assim, executardo o modelo cognitivo de escrita desenvolvido
pelos autores, no qual ocorre planejamento, traducdo e analise, guiada pelo
monitoramento da tarefa, sendo acessadas na e pela memoria de longo prazo.

E importante destacar também que a produc&o inicial e a apresentagio do contexto
de escrita, juntamente com a proposta de redacdo do Enem, seguem a orientacdo de
Antunes (2016), que destaca a importancia de haver uma contextualizagdo da situagéo
enunciativa. A autora também defende a necessidade de uma estruturacdo da tarefa de
escrita associada a elaboragdo de rascunhos que possam auxiliar no exercicio.

A andlise atenta dessa producgdo inicial é fundamental para a elaboracdo da
Sequéncia Didatica a ser elaborada pelo professor, pois, segundo Ruiz (2010), o professor
deve observar aspectos variados, ndo apenas os desvios gramaticais. E imprescindivel que
ao fazer a correcdo sejam observados aspectos da estrutura dos paragrafos e do texto,

identificando a maneira como o0s estudantes relacionam as ideias e constroem a
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argumentacao no seu texto, além de realizar anotacdes observacdes do texto produzido
por cada aluno. Esse processo se faz necessario, pela importancia de, ao fim da Sequéncia
Didatica, realizar uma comparacdo da producdo inicial e da producdo final, o que
possibilitara identificar se os modulos estudados foram eficazes para qualificar a escrita
dos estudantes, ao mesmo tempo em que cada estudante podera ter um retorno
individualizado quanto as suas potencialidades e dificuldades.

E por conta dessa necessidade de avaliacdo do processo e observacio da evolugéo
da escrita que a producdo inicial possui poucos momentos e ndao conta com grande
detalhamento nas orientacdes do professor. I1sso ocorre tendo em vista que, para que a
Sequéncia Didatica possa se desenvolver, levando em conta as dificuldades dos alunos, é
preciso que eles tenham a oportunidade de escrever livremente, deixando claro ao
professor o que precisa de mais atengéo na sequéncia diante das dificuldades constatadas.

O andamento da Sequéncia Didética, desde a producdo inicial até a producéo final,
contribui para o desenvolvimento da habilidade da BNCC EM13LP15%, responséavel por
orientar estratégias que visem as acOes de: planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e
avaliar textos de diferentes géneros. Além disso, € o0 momento em que podem ser
revisitados mecanismos de escrita, tais como: regularidades do género textual, variedade
linguistica, padrdes ortograficos, pontuacdo, mecanismos de concordancia, regras de
regéncia e muitos outros.

Apresentar a proposta de redagdo na integra para os estudantes faz-se necessario,
considerando que a clareza e a objetividade na apresentacdo da problematica séo
essenciais para que os estudantes compreendam o que deve ser produzido por eles e com
isso sejam capazes de reconhecer qual é o tema. O professor necessita orienta-los nesse
processo, levando em conta, nesse caso, a prova do Enem, ou qualquer outra situagdo
enunciativa que lhes seja apresentada. Dessa forma, serd contemplada a Competéncia 1l

avaliada na prova do Enem, por exemplo, que requer exatamente isso, a compreenséo da

10 (EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e multissemiéticos,
considerando sua adequagdo as condicOes de producédo do texto, no que diz respeito ao lugar social a ser
assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e
midia em que o texto ou producéo cultural vai circular, ao contexto imediato e sGcio-histérico mais geral,
ao género textual em questdo e suas regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao
uso do conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrdo, pontuacdo adequada, mecanismos de
concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o contexto o exigir (Brasil, 2018, p. 509).
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proposta e o desenvolvimento da defesa de uma tese e sua capacidade de argumentacéo a

partir do problema proposto.

MODULO 1 - CHATGPT

Momento 1 — Os estudantes serdo levados ao laboratorio de informatica, 1a deveréo
elaborar um prompt no ChatGPT, solicitando que eles produzam um texto dissertativo-
argumentativo nos moldes da redacdo do Enem, utilizando-se da mesma temaética
desenvolvida por eles na producdo inicial “Desafios para a valorizagdo da heranca

africana no Brasil”.

Momento 2 — Com o texto elaborado pela plataforma de 1A em mé&os, os estudantes
receberdo de volta uma copia do texto feito por eles na producdo inicial, sem as corre¢des
do professor. Com esse material os alunos deverdo comparar as duas producles e
identificar:

“Se ha diferenca de abordagem entre 0s dois textos? ”

“Qual tese ¢é defendida no texto elaborado pelo ChatGPT?”

“Quais sdo os argumentos apresentados pela plataforma para sustentar a tese
defendida?”

“Os argumentos sao adequados para convencer o leitor sobre seu ponto de vista? ”

“O ChatGPT traz evidéncias para seus argumentos? ”

“Qual producéo esta melhor elaborada? ”

“Quais sao 0s pontos positivos e negativos dos dois textos? ”

Momento 3 — Apos fazer a comparacdo, 0s estudantes participardo de uma roda de
conversa a fim de compartilhar com os colegas as conclusdes a que chegaram, abrindo
para uma discussao acerca de quais 0s possiveis usos da IA nas aulas de producgédo de

texto.

Para melhor organizacdo da Sequéncia Didatica, apresentam-se a seguir modulos
que desenvolvem cada uma das etapas da elaboracdo de um texto dissertativo
argumentativo. Essa diviséo é feita, pensando na melhor organizacao das atividades para

o0s estudantes e partindo da hipétese de que, na producéo inicial, possam ter apresentado
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dificuldades para a estruturagcdo da introducdo, do desenvolvimento ou da concluséo,
propondo diferentes tarefas com o objetivo de auxiliar o maior numero de alunos e
contribuir para a superacdo de suas dificuldades. Além disso, também sdo propostos
momentos que possibilitem aos estudantes a ampliacdo do seu repertorio para melhor
desenvolvimento da escrita, partindo da hipdtese de que este também seja um dos

problemas detectados na producao inicial.

MODULO 2 — INTRODUGCAO

Momento 1 — Os estudantes deverdo destacar nos dois textos (producdo inicial e texto
criado pelo ChatGPT) as teses defendidas, retomando o que foi feito no momento 2 do
maodulo 1. Apds, eles participardo de um momento de troca com os colegas, em grupos
de até quatro integrantes, fazendo uma lista de teses e argumentos elencados pelo grupo.

Por fim, havera uma troca com a turma.

Momento 2 — No laboratério de informatica da escola, o professor solicitard aos
estudantes que busquem no Google por informac6es sobre o problema apresentado na
Proposta de Redag&o realizada por eles no modulo anterior, “Desafios para a valorizagdo
da heranga africana no Brasil”, anotando as informagdes obtidas, bem como as fontes
consultadas. E importante que haja orientacio para que leiam noticias, artigos, textos de
géneros variados buscando dados, estatisticas, exemplos, com o intuito de ampliar seu

repertorio acerca da tematica.

Momento 3 — Em sala de aula, com o auxilio do professor, a turma elaborard, em
conjunto, um quadro (o professor pode projetar um documento para a turma e nele digitar
as contribuices dos estudantes), apresentando os resultados obtidos na consulta ao
Google. Nele, cada estudante citard informacbes que descobriu na pesquisa sobre o
assunto. Essa atividade busca compartilhar entre todos o repertorio construido com a
ajuda da internet e, posteriormente, serd Gtil na elaboracdo do texto. Esse quadro sera

Impresso e entregue aos estudantes.

Momento 4 — O professor projetara no quadro o esquema abaixo, explicando como

estruturar uma introducdo. Uma copia do esquema sera entregue aos estudantes.
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Figura 7 - Introducéo

CONTEXTUALIZAGAO

to do tema
esente um breve contex -
unzrvocé precisa desenvolver, relacione
com o periodo em que ele é proposto,
criondo conexao.

REPORTORIO

emonstre ja na sua introducdo que vocé

possui repertorio sociocultural, isso pode
ser feito utilizando exemplos, dados,
evidéncias historias, pensamentos de

autores relevantes, entre outras formas,

A tese € a idea central do seu texto, ou y ,
seja, 0 que vocé deve defender, seu ponto

de visto. Ela precisa ficar clara na sua

introducdo e ser objetiva, D

Fonte: da autora, segundo Enem 2024 — Cartilha do Participante.

Momento 5 — Tendo consigo a estrutura da introducdo e o quadro com informacges sobre
o tema construido pela turma, cada estudante devera escrever uma nova introducdo, em
sala de aula, contando com a ajuda do professor. Podera tomar como base o que ja
escreveu na producdo inicial e o que observou na producdo do ChatGPT, realizada no
moédulo 1, porém, produzira um novo texto. Partindo das informagdes que estdo no
material construido pela turma, elaborard um plano de texto para a sua introducdo. O
estudante respondera em seu caderno:

“Como vou contextualizar o tema No meu texto?”

“Quais dados vou utilizar para construir minha contextualiza¢do?”

“Qual sera minha tese? O que irei defender?”

Apbs responder as perguntas, o aluno mostrara para o professor, o qual o orientard quanto

a viabilidade e a coeréncia das informacdes propostas.

Momento 6 — Tendo lido os planos de introducéo feitos pelos estudantes, o professor
devera orienta-los para que as respostas dadas por eles no momento anterior sejam
organizadas em um paréagrafo. Eles escreverdo em seus cadernos, contextualizando o

tema e apresentando a tese. Esse momento envolve uma série de processos em que o aluno
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podera demonstrar o repertdrio que possui sobre o assunto. E necessario enfatizar que a
escrita que esta sendo feita tera uma sequéncia e os estudantes precisardo levar isso em

consideracao.

Momento 7 - Os alunos voltardo para a sala de informatica, 1a, cada um solicitara ao
ChatGPT que escreva uma introducdo a partir das mesmas questdes respondidas no
momento 5. Aqui, é importante que o professor os alerte quanto a importancia do prompt
elaborado, detalhando qual tematica esta sendo abordada. Nesse caso, serd importante
que analisem a tese elaborada pelo ChatGPT, bem como a contextualizagéo, para que
possam comparéd-la a introducdo elaborada por eles. Posteriormente, copiardo a

introducdo desenvolvida pela plataforma para ser utilizada na sequéncia.

Momento 8 — Os estudantes compararéo as duas introducdes, a que ele desenvolveu com
a elaborada pela plataforma de IA. Nesse exercicio, cada aluno deve observar as
semelhancas e diferencas entre elas, buscando destacar aspectos de construcdo e de
contetido. Partindo da avaliacdo feita por eles, devem reescrever em seus cadernos a
introducdo, utilizando os pontos positivos de cada texto, o seu e 0 do ChatGPT.

Ao longo do modulo dois, desenvolve-se uma discussdo que permeia a segunda
competéncia geral proposta pela BNCC para a area da Linguagem e suas tecnologias®®.
Nela é evidenciado o reconhecimento de diferentes posicionamentos acerca de diversos
assuntos da vida em sociedade, promovendo o autoconhecimento, reconhecimento de seu
ponto de vista sobre determinado assunto, além de desenvolver a empatia, o didlogo, a
compreensdo e, como consequéncia disso, pensar em formas de combate ao preconceito
e a violéncia, resultado de divergéncias ideologicas.

Seguindo na mesma perspectiva, a sétima competéncia geral para a area das

Linguagens e suas tecnologias®?, presente na BNCC, define a necessidade de utilizar as

11 Compreender os processos identitarios, conflitos e relages de poder que permeiam as praticas sociais
de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des, e atuar socialmente com
base em principios e valores assentados ha democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando
0 autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo
preconceitos de qualquer natureza (Brasil, 2018, p. 492).

12 Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
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diferentes tecnologias existentes, explorando as formas de linguagem que cercam seu uso
e seu funcionamento. A utilizacdo da ferramenta de 1A e a consulta ao Google, nesta
proposta de Sequéncia Didética, além de promover a interacdo tecnoldgica, também é
capaz de mostrar e orientar o estudante quanto a forma como a plataforma atua mostrando
que, por meio dela, muitas tarefas podem ser realizadas, mas sempre demandando de uma
analise critica, oriunda de suas pesquisas. Aliado a isso, € fundamental que os alunos
sejam orientados sobre qudo fundamental ¢é a elaboracdo de prompts adequados, claros,
diretos e detalhados para que a IA consiga realizar o que for solicitado a ela. Assim, faz-
se necessario conhecer o funcionamento da plataforma, compreender a linguagem e o que
é produzido por ela, e identificar nessa ferramenta contribuicdes viaveis e Uteis para o
processo de aprendizagem. Além disso, os estudantes devem ser alertados sobre a
importancia de que seja feita uma andlise criteriosa e ética das informacdes trazidas pela
plataforma, atitude essencial para sua formacao critica.

Retomando o que foi apresentado por Kenski (2013), destaca-se a necessidade de
que haja a presenca e a mediacdo do professor, em todos 0s momentos que a Sequéncia
Didatica utilizar o ChatGPT, ressaltando a importancia de conectar a utilizacdo da
tecnologia com o objetivo pedagdgico que a cerca.

Orientar e dar énfase a etapa de elaboracdo da introducdo é fundamental para o
desenvolvimento de toda a sequéncia do texto. Pensar a formulacdo da tese, orientara os
argumentos que serdo elaborados para defender o ponto de vista apontado na introducéo,
bem como a forma de evidencia-los. Além disso, a tese € um dos critérios de avaliacdo
dentre as Competéncias da redacdo do Enem com mais peso e relevancia para a nota, o
que requer maior atencao.

Lembrando que a Sequéncia Didatica é baseada no desenvolvimento de diversas
habilidades, visando a colaborar na superacgéo de dificuldades apresentadas pelos alunos
na sua primeira producgdo. Partindo disso, 0 modulo trés buscara esclarecer os aspectos
envolvidos na elaboracdo do desenvolvimento de uma redacdo, o que pode ser uma das

dificuldades apresentadas pelos estudantes.

autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida
pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 497).
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MODULO 3 - DESENVOLVIMENTO

Momento 1 — O professor projetard no quadro o esquema abaixo, mostrando como
elaborar o desenvolvimento, destacando os elementos essenciais. Uma copia do esquema

sera entregue aos estudantes.

Figura 8 - Desenvolvimento

PLANEJAMENTO

DICAS
Antes de escrever o seu
AROUIENTO) dessnvolvimento + Seja claro e objetivo nos seus argumentos;
esquematize seu texto ) ) "9 2
) R 4 lavras.chave * Mantenha o foco na sua tese, néo faga
A partir do que vocé elencou na “SZ"’ o'sa_a s divagagées.
. = ni I [ r r Py
introdugao desenvolva em cada g8 %23 :Sacfea;:f: OEth « Vocé pode apresentar contrapontos para
paragrafo do desenvolvimento 4 7 os seus argumentos, mas é fundamental
um argumento. refutéa-los.
t _.‘% » Seja convincente.
g CUIDADOS NA
TOPICO FRASAL y
ESCRITA

» Evite repetigées de palavras.

* Use sindnimos, hipdnimos,
hiperénimos ou expressdes
resumitivas.

» Faga elipses.

l » Faga referenciagées.

Inicie cada paragrafo do
desenvolvimento com o tépico
frasal, ou seja, resumindo a ideia
principal, apresentando o
argumento que sera defendido.

EVIDENCIAS
ESTRUTURAGAO
Apresente para cada argumento CONECTIVOS
evidéncias que comprovem seu
: ponto de vista, aqui & Z 5 Estruture seus paragrafos e
importante demonstrar o seu Use conectivos para juntar as periodos de forma progressiva
repertério sociocultural. ideias presentes no seu texto, e interligada, estabelecendo

utilizando o sentido de cada
conectivo para colaborar na logica
argumentativa

relagdes de sentido variadas.

Fonte: da autora, segundo Enem 2024 — Cartilha do Participante.

Momento 2 — Este momento sera dedicado ao planejamento do desenvolvimento. Cada
estudante apresentara os argumentos que defenderd ao longo dos proximos paragrafos.
Tendo a tese apresentada na introducdo como ponto de partida e reforcando o
posicionamento que serd defendido, cada aluno construird o plano de desenvolvimento,
respondendo as seguintes perguntas:

“Quais serdo os dois argumentos que usarei para defender minha tese?”

“Que evidéncias eu tenho para defender cada um desses argumentos?”

Os estudantes serdo orientados a responder essas perguntas, fazendo relagdo com o que
ja construiram na introducéo, além de utilizar o quadro de informagé&o elaborado no inicio
do modulo anterior. Assim como na construgdo do plano da introducdo, os estudantes
mostrardo ao professor suas respostas e este fara contribuicdes, garantindo que o0s

argumentos e as evidéncias tenham relacdo com a tese. Para melhor defesa dos
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argumentos, se o professor observar que os alunos nao possuem repertorio suficiente para

construir as evidéncias, podera haver uma nova consulta a internet.

Momento 3 — Apds a construgdo do plano de desenvolvimento, sera realizada uma roda
de conversa na qual os estudantes apresentardo aos colegas 0s argumentos e as evidéncias
que elaboraram, gerando um momento de compartilhamento de informacdes e de
discussdo. Nesse espaco, 0s proprios estudantes poderdo dar sugestdes aos colegas,

pensando na relagdo entre as informagdes.

Momento 4 — O professor entregara aos alunos uma lista de operadores argumentativos,

explicando sua utilizacdo e a sua importancia na construcdo de um argumento.

Figura 9 - Lista de Operadores Argumentativos

ADICAO

Ademais...
...também...
Acrescenta-se que...
QOutrossim...

N&o s6, mas também...
Outro aspecto relevante
é que...

... bem como...

... até mesmo...
..inclusive...

CONDIGAO

Se;

Caso;
Eventualmente;
Desde que;
Contanto que;
Contando que;
A menos que;
A ndo ser que;
Sem que.

DESENVOLVIMENTO 1

Diante desse cendrio;
Acerca da légica
referente ao/a (tema);
Nessa perspectiva, (o
tema citado);
Nesse contexto...;
Nessa linha de
raciocinio;
Nessa perpectiva;
A partir disso;
Nesse contexto;
Sob esse viés;

Soh essa dptica.

EXPLICAGRO

Ja que; visto que; uma
vez que; porque;
Porquanto; como...
Em virtude de...
Em face de...

Em vista de...

Em decorréncia de...

CONCLUSAO

Desse modo...
Dessa forma...
Entdo...
Assim...
Portanto...
Diante disso...
Logo...

Por conseguinte...
Sendo assim...

— DESENVOLVIMENTO 2 —

Ademais;
Paralelamente;
Qutrossim;
Além disso;
Paralelo a isso;
Simultaneamente;
Além do mais;
Por conseguinte;
Em segunda analise;
Em segundo plano...

OPERADORES ARGUMENTATIVOS

CONFORMIDADE

De acordo com...
Afirma...

Do ponto de vista que...
Segundo...
Diante de tal
problematica,
exemplifica o autor...
Como caracteriza...
No dizer de...
Como descrito por...
0 autor (nome do autor)
alega que..

0 autor (nome do autor)
caracteriza...

0 autor (nome do autor)
conceitua...
Segundo o especialista,
(nome)...

0 autor (nome do autor)
ja afirmou que...
Conforme..

CONCLUSA®

Portanto;
Em sintese;
Em suma;

Por fim;
Desse modo;
Urge, pois;
Diante do exposto;
Logo;
Mediante os fatos
expostos;
Torna-se evidente,
portanto, que...

FINALIDADE

a fim de que; visando;
com o ohjetivo de...

Fonte: da autora (2025).
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Momento 5 — Cada estudante escreverd o desenvolvimento do seu texto, relacionando
seus argumentos as evidéncias por meio de operadores argumentativos. Além disso,
seguirdo as orientaces dadas pelo professor na explicacdo do desenvolvimento. E
importante que ele relembre os alunos da importancia da elaboracdo do tépico frasal, bem
como da estruturacdo desses paragrafos. Nesse caso, parte-se do pressuposto de que essas

questdes ja tenham sido estudadas anteriormente.

Momento 6 — Com os paragrafos do desenvolvimento prontos, os estudantes, em duplas,
trocardo as producdes e lerdo as dos colegas, fazendo uma avaliagdo da escrita a partir
dos seguintes critérios: estrutura, coesdo, elaboracdo dos argumentos e apresentacdo de

evidéncias, redigindo possiveis sugestdes de melhoria.

Quando orientados a buscar informagdes relacionadas aos seus argumentos,
visando especialmente fundamenta-los e embasa-los, os estudantes podem estabelecer
relacGes com diferentes areas do conhecimento, podendo nortear sua pesquisa na historia,
na filosofia, na sociologia, na biologia, na fisica, em qualquer area. Essa possibilidade
concretiza o que a BNCC apresenta como sendo um dos maiores objetivos na formagéo
integral dos individuos, o olhar inter e transdisciplinar, responsavel por desvincular a
formacdo escolar da ideia de que as disciplinas ndo se misturam e que cada uma delas
deve estar em sua caixinha dissociada das demais. Além disso, é fundamental que esteja
claro para o professor e para 0 estudante que essa correlacdo entre o repertorio de
diferentes areas também € importante para a avaliacdo do texto dissertativo-
argumentativo da redacdo do Enem.

Durante os momentos trés e quatro, os alunos desenvolverdo o que Koch (2009)
define como retroagéo e progressédo no desenvolvimento da informatividade do texto. A
acdo consiste em relacionar ideias que ja sdo definidas e aceitas, as evidéncias, com novas
informagdes, 0s argumentos apresentados por eles. Ademais, nesses momentos, também
estd sendo promovida a intertextualidade, segundo Beaugrande e Dressler (1981), ao
relacionar o texto que esta sendo desenvolvido com outros ja conhecidos pela
comunidade. Isso pode se fazer presente pelas citacOes, referéncias, alusdes e evidéncias
responsaveis por dar credibilidade aos argumentos apresentados ao longo da producao

dissertativa-argumentativa.



90

Além de desenvolver a intertextualidade, essa etapa da Sequéncia também se
detém a desenvolver a habilidade da BNCC EM13LP04%3, que orienta o trabalho com
interdiscursividade e intertextualidade, partindo da sustentagédo de posicionamentos. Essa
habilidade, portanto, é o que orienta as discussdes e posteriormente a construgdo textual
que pode gerar citacdes e parafrases nos textos dos alunos.

Os momentos cinco e seis detém-se a desenvolver com os estudantes o principio
da coesdo textual proposta por Beaugrande e Dressler (1981), responsavel por garantir
que as ideias de um texto constituam o sentido a ele pretendido. Ao trabalhar com os
operadores argumentativos e a organizacao da estrutura dos paragrafos, além da anélise
do que foi produzido pelos colegas, os alunos se tornam capazes de reconhecer e
concretizar a construcdo semantica da sua producao.

S&0 nesses momentos também que a habilidade da BNCC EM13LP024, destinada
a trabalhar as relagbes entre os elementos coesivos e a construgdo de coeréncia e
continuidade do texto, é desenvolvida na Sequéncia Didatica. Ela também propde o
desenvolvimento das estratégias l6gico-discursivas que orientam a organizacao estrutural
do texto.

Demonstrar conhecimento dos mecanismos linguisticos tanto para argumentacdo
guanto para o0 encadeamento das ideias ao longo do texto é importante se for levado em
consideracdo que a Competéncia IV a ser avaliada na redacdo do Enem tem isso como
premissa. Dessa forma, o dominio do vocabulério e das estruturas de argumentacdo sao
as responsaveis para uma escrita mais proficiente dos estudantes e, consequentemente,

para uma nota mais alta na prova do Enem.

13 (EM13LP04) Estabelecer relages de interdiscursividade e intertextualidade para explicitar, sustentar e
conferir consisténcia a posicionamentos e para construir e corroborar explicacdes e relatos, fazendo uso de
citagGes e parafrases devidamente marcadas (Brasil, 2018, p. 506).

14 (EM13LP02) Estabelecer relacdes entre as partes do texto, tanto na producio como na leitura/escuta,
considerando a constru¢do composicional e o estilo do género, usando/reconhecendo adequadamente
elementos e recursos coesivos diversos que contribuam para a coeréncia, a continuidade do texto e sua
progressdo temaética, e organizando informacdes, tendo em vista as condicfes de producdo e as relagdes
légico-discursivas envolvidas (causa/efeito ou consequéncia; tese/argumentos; problema/solucéo;
definicdo/exemplos etc.) (Brasil, 2018, p. 506).
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MODULO 4 — CONCLUSAO
Momento 1 — O professor projetara no quadro o esquema a seguir, mostrando a estrutura
da concluséo, conforme orientada pela Cartilha do Participante do Enem. Uma c6pia do

esquema sera entregue aos estudantes.

Figura 10 - Concluséo

Inicie retomando a sua
tese e seus argumentos
em outras palavras de Vocé pode finalizar o seu
forma resumida. texto com uma frase final que
retome o que vocé discutiu
ao longo do texto, podendo
ser algo marcante ou
o reflexivo.

-— - - -— - - -— - s
f )
| Agente (quem vai executar a agdo)
A parte mais importante da ' Acao (o que sera feito) I
conclusdo é a criagdo de uma Meio/Modo (como a ag&o sera realizada)
proposta para resolver o problema | Finalidade (qual o objetivo da ag&o)
que foi apresentado no tema e Detalhamento
discutido ao longo do texto, seguindo

o a seguinte ordem: ) V4

Fonte: da autora, segundo Enem 2024 — Cartilha do Participante.

Momento 2 — Cada estudante deverd reler o que escreveu na introducdo e no
desenvolvimento do seu texto e elaborar uma frase, apresentando de forma resumida a
retomada da sua tese e de seus argumentos. Essa frase sera utilizada na sequéncia como

inicio da conclusédo.

Momento 3 — Pensando na elaboracéo da proposta de intervencao, cada aluno escrevera
em seu caderno os topicos referentes a proposta de intervencao (agente, acdo, meio/modo,
finalidade) elencando ao lado como eles resolveriam o problema que discutiram ao longo
da sua producédo. Depois de estarem com 0 esquema pronto, mostrara ao professor, que
fard uma analise, observando se todos os elementos foram contemplados e detalhados e

se possuem relagdo com o restante do texto.
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Momento 4 — Para efeito de comparacéo, os estudantes solicitardo ao ChatGPT ideias de
propostas de intervencdo para a tese defendida por eles, buscando aperfeicoa-la. Nesse
momento, os alunos elaborardo um prompt que deixe claro a plataforma de 1A qual é a
tese e quais sdo os topicos que ela desenvolvera (agente, agdo, meio/modo, finalidade).
Com os resultados, os estudantes devem comparar as criacdes deles e da plataforma e
fazer uma avaliacdo de qual é melhor, fazendo alteracdes em seu projeto, caso avaliem

ser interessante.

Momento 5 — O estudante escreverd sua conclusdo no caderno, seguindo 0s passos
explicados pelo professor no momento 1. Devem apresentar a retomada, descrever a

proposta de intervencéo e escrever uma finalizacédo para o seu texto.

Pensar um médulo apenas para o desenvolvimento da conclusdo, em especial para
a proposta de intervencao, € muito importante tendo em vista a estrutura de avaliacao da
redacdo do Enem. Ao elaborar esta Sequéncia Didéatica tendo como uma de suas funcdes
a preparagdo dos estudantes para a prova do Enem, é indispensavel falar da Competéncia
V, que envolve justamente a elaboracdo de propostas para resolver o problema que o
préprio aluno apresentou ao longo de seu texto. Por esse Viés, é necessario que o estudante
tenha repertério suficiente para conseguir elaborar sua proposta de intervencdo de

maneira criativa, detalhada e que respeite os direitos humanos.

MODULO 5 - REVISAO

Momento 1 — Os estudantes retomardo sua producdo, identificando o que foi
desenvolvido na contextualizacdo, tese, argumentos, evidéncias e proposta de
intervencdo. Com essas informagdes, anotardo em formato de lista e elaborar um prompt
solicitando ao ChatGPT que escreva um texto dissertativo-argumentativo nos moldes do
Enem com os topicos identificados por ele. Essa tarefa pretende que o aluno solicite a

plataforma de TA um texto “igual” ao seu, buscando fazer comparagdes.

Momento 2 — Os estudantes compararéo o texto produzido por ele com o texto elaborado

pelo ChatGPT, identificando as semelhancas e as diferencas, fazendo uma lista no
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caderno, caso acharem relevante, poderdo modificar algo em suas producgdes tendo como

inspiracdo o texto da IA.

Momento 3 — Os estudantes digitardo seu texto na integra no ChatGPT, solicitando que
ele revise gramaticalmente a producdo, destacando os erros apresentados no texto

original, a fim de buscar a autocorrecao.

Nessa etapa da Sequéncia é possivel viabilizar o desenvolvimento de outros
mecanismos coesivos importantes para estabelecer as relagbes de coesdo como:
paralelismo, anéafora, catafora, substituicdes lexicais e outros processos que Sao

fundamentais segundo Beaugrande e Dressler (1981).

Producéo final

Momento 1 - Cada estudante reescrevera seu texto, relacionando todas as partes
elaboradas por ele, considerando, também, a revisdo feita pela plataforma. Partindo disso,
realizara uma autoavaliacdo orientada pelas perguntas: “O que eu mantive do texto
produzido por mim e por qué? O que eu mudei e com base em qué?”. Ambas as atividades

serdo entregues a professora que fara a avaliacdo do trabalho, seguindo a rubrica:

Figura 11 - Rubrica de avaliagéo

AVALIAGAO FINAL e e

Adequacgdo a norma culta da
lingua

Compreensdo do tema e
abordagem

Organizacdo e estrutura do
texto

Argumentacdo e repertério

Proposta de intervencdo

Uso e andlise da IA (ChatGPT) e
do Google

Processo de reescrita e revisdo

Participagdo e autonomia

Fonte: da autora (2025).
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Reescrever a producdo final, além e ser uma das etapas da Sequéncia Didatica
proposta por Schneuwly e Dolz (2004), também tem como embasamento Antunes (2016),
ao defender a necessidade de revisitar o exercicio de escrita, tendo como objetivo
melhorar 0 que j& produziu a luz dos apontamentos do professor e conhecimentos
construidos durante todo o desenvolvimento da sequéncia. Destaca-se nessa etapa a
importancia do trabalho do professor para que o aperfeicoamento de cada texto seja feito
de maneira individualizada, partindo das dificuldades observadas na producéo inicial de
cada aluno.

Durante a producéo final e a avaliagdo feita pelo prdprio estudante, sera possivel
que perceba se 0 seu texto manteve conexdo entre as ideias que produziu, estabelecendo
o0 principio da coeréncia proposto por Beaugrande e Dressler (1981). A continuidade das
ideias, sendo elas relacionadas entre si e defendendo 0 mesmo ponto de vista se tornam
fundamentais para que um texto coerente seja elaborado, mantendo o sentido desejado.

Ainda nessa perspectiva, durante a revisdo, conforme descreve Hayes (1996), a
leitura do que foi escrito pelos estudantes ndo consiste apenas em uma tarefa que busca
constituir sentido, de modo que realizardo uma leitura avaliativa do texto. Assim, irdo
buscar melhoréa-lo, localizando inadequac@es, incoeréncias, defeitos na estrutura,
deixando em segundo plano a constituicdo do sentido, o que, na verdade, sera decorrente
de todo esse processo.

Ademais, é nesse momento de avaliacdo, reescrita e identificacdo de incoeréncias
que € possivel desenvolver aspectos que sao relevantes para a avaliacdo da Competéncia
| da prova de redacdo do Enem. Nela, os estudantes precisam demonstrar conhecimento
da escrita formal da lingua, assim, a utilizacdo do ChatGPT, como um tutor de correcéo,
pode ser eficiente para que o estudante consiga identificar suas dificuldades gramaticais.
Entretanto, embora a plataforma possa ser Gtil no processo de desenvolvimento de
habilidades de escrita, ndo pode ser considerada um substituto da figura do professor.
Além disso, também ¢é fundamental lembrar que a plataforma de IA comete alguns

equivocos no uso da lingua, necessitando de sempre de uma leitura atenta e critica.

Momento 2 - Apds a corre¢do, seré feito um portfélio digital na plataforma Padlet, para

que todos possam ler as producdes finais dos colegas e fazer comentarios.
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Momento 3 — Finalizando, todos os estudantes receberdo um questionario de avaliacdo
sobre a Sequéncia Didatica. Primeiramente, responderdo as perguntas e, apos, sera feita

uma discussao a partir das respostas dadas.

Figura 12 - Perguntas de Avaliacédo

1- Como foi sua experiéncia utilizando a plataforma ChatGPT na aula de
producédo textual?

2- Que contribuicdes a plataforma trouxe para sua producdo textual que vocé
considera uteis?

3- Quais problemas vocé encontrou ao utilizar a plataforma na producdo do seu
texto?

4- Vocé acredita que é possivel delegar a tarefa de elaborar textos a Inteligéncia

Artificial, pensando no seu desenvolvimento intelectual?

Fonte: da autora (2025).

Momento 4 — Ao fim, serdo realizados, em grupos, alguns cartazes para expor na escola,
neles os estudantes apresentardo dicas acerca do uso do ChatGPT para producao de textos
e de cuidados que precisam ser tomados tendo em vista os problemas da plataforma. O
intuito dessa tarefa é mobilizar a conscientizacdo na escola sobre 0 uso e 0s problemas

que o ChatGPT pode causar aos estudantes.

Ao pensar no uso da tecnologia como material pedagdgico, faz-se necessario
relembrar que dentre as competéncias gerais da Educacdo Basica, presentes na BNCC,
estd a compreensdo, a utilizagdo e a criacdo de tecnologias digitais. Essa competéncia
pretende fomentar o uso das plataformas assim como gerar reflexdes acerca das suas
aplicacdes e dos problemas que a cercam, sendo assim, nada mais atual do que as
plataformas de IA. Associada a essa competéncia geral, destacam-se as habilidades no
ambito da linguagem e suas tecnologias que orientam aspectos de utilizacdo das TDICS

em sala de aula, discussdes sobre os impactos delas no sujeito e na sociedade, utilizacdo
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da linguagem nessas plataformas e pensamento critico sobre as ferramentas e tudo que as
cercam (EM13LGG701, EM13LGG702, EM13LGG703 e EM13LGG704%).

Refletir sobre a utilizacdo do ChatGPT como ferramenta pedagogica possibilita,
também, um olhar acerca da autonomia do estudante. E evidente que para que ela se
desenvolva, primeiramente, € necessaria uma orientacdo, o que é um dos objetivos dessa
proposta. Pensando nisso, retoma-se a terceira competéncia geral da area das Linguagens
e suas tecnologias, presentes na BNCC®, que orienta que o aluno se forme como um ser
autdbnomo, protagonista e autor na sua vida sendo critico, criativo, ético e solidario. Nesse
aspecto, toda a Sequéncia pensada e apresentada até aqui, pretende contribuir para que
essa formacdo ocorra. Reconhecer as potencialidades e os problemas do ChatGPT como
‘produtor’ de textos, pode auxiliar os estudantes a sairem do Ensino Médio tendo
consciéncia das possibilidades do uso da IA na sociedade, aplicando isso de maneira
critica e ética.

Além disso, sabe-se que o terceiro ano do Ensino Médio é um periodo em que 0s
estudantes estdo em fase de decisdes e, muitos deles, tém na prova do Enem a expectativa
e 0 planejamento do seu futuro. No Brasil, a desigualdade representa um ponto importante
na construcdo da sociedade e, na educacéo, ndo € diferente. Para muitos a prova do Enem
¢ a saida existente para acessar um Ensino Superior de qualidade e pode ser a chave para
a mudanca na realidade desses adolescentes.

E comum ouvir falar sobre a importancia professores e a necessidade do seu
trabalho para a formacdo de uma sociedade mais justa e igualitéria, sendo que, por vezes,
ao professor ndo cabe apenas a responsabilidade de ensinar, mas também a de ajudar o

seu aluno a evoluir e alcancar patamares mais desafiadores. Nesse ponto, pode-se ressaltar

15 (EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagio e comunicagdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a préaticas
de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicacdo (TDIC) na
formagdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em préaticas de selecéo,
compreensdo e producdo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producao
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede (Brasil,
2018, p. 497).

16 Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracéo,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global (Brasil, 2018, p. 493).
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a importancia de os estudantes poderem, por meio da prova do Enem, ter acesso a
escolhas, que sem ela talvez ndo teriam. O professor de Lingua Portuguesa pode ser um
orientador nesse processo, auxiliando seus alunos na preparagéo para essa prova que pode

ser o inicio de um novo ciclo de oportunidades.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Com o intuito de formular algumas considerac@es a investigacao, retoma-se 0s
seus objetivos centrais. N&o se pretende encerrar as discussdes, mas, sim, retomar pontos
centrais da pesquisa, suas contribui¢bes e algumas possibilidades de continuacéo.

O objetivo geral dessa pesquisa foi propor estratégias de utilizacao da Inteligéncia
Artificial, especialmente o ChatGPT, em prol do desenvolvimento de habilidades da
producdo escrita, visando qualificar a escrita de alunos do Ensino Médio, em especial a
escrita para a redacdo do Enem. Como objetivos especificos, foi estabelecido: (a) analisar
habilidades de producéo escrita previstas para o Ensino Médio, conforme propostas pela
BNCC, bem como o uso das tecnologias em sala de aula; (b) revisar a Cartilha do
Participante, que orienta a realizacdo da prova do Enem; (c) estudar a plataforma de
Inteligéncia Artificial ChatGPT, tendo em vista seu funcionamento e sua utilizacdo,
visando seu uso para a producdo de textos dissertativos-argumentativos; (d) revisitar os
pressupostos tedricos da Linguistica Textual como orientadores da producéo escrita.

Tendo em vista o que foi proposto, consideramos que o0s objetivos foram atingidos
ao longo da discussdo feita nesta pesquisa. Ao longo dela, destacaram-se pontos
favoraveis a utilizacdo de plataformas de 1A, o ChatGPT, como ferramenta pedagdgica.
Além disso, foram explicitadas algumas questdes problematicas que podem ser relevantes
na utilizacdo dessas plataformas, o que representou uma avaliagdo critica do processo de
utilizacdo e dos resultados que originaram propostas concretas para seu uso. Essas
proposicdes, apresentadas sob a forma de Sequéncia Didatica, contribuiram para a
reflexdo do desenvolvimento de habilidades de producdo escrita de alunos do Ensino
Médio, pelo viés da Linguistica Textual.

O percurso escolhido para responder a pergunta que norteou esta dissertagéo,
iniciou com uma revisao de literatura focada em conceituar texto, o qual foi concretizado
na perspectiva de Koch (2009). Junto a isso, tracaram-se linhas para caracterizar textos e
identificar principios e atributos que permeiam sua producéo, tudo isso a luz de Halliday
e Hasan (1976), Antunes (2009), Beaugrande e Dressler (1981) e Koch (2009).

Aliado a isso, partindo de um viés mais cognitivista, buscou-se explicar como 0s
processos de desenvolvimento e construgédo da producgéo escrita se ddo numa perspectiva
cognitiva. Para isso, foram considerados aspectos como memdria, por exemplo, para que

fosse possivel a compreensdo do modelo cognitivo de escrita. Aqui, foram utilizados
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como guias Leal e Melo (2007), Silva e Melo (2007), Hodges e Nobre (2012), Flower e
Hayes (2016 [1981]), Hayes (1996) e Jesus (2011).

Com o olhar mais direcionado ao fazer pedagdgico do professor, fez-se necessario
revisitar o documento que norteia o ensino na Educacgdo Bésica, a BNCC, em que foram
destacadas competéncias e habilidades relacionadas a pratica de escrita, em especial sobre
os atributos fundamentais para a elaboracdo de textos dissertativos-argumentativos. O
género em questdo foi escolhido tendo em vista a importancia de um recorte para que essa
pesquisa se fizesse viavel. Além disso, a escolha desse formato de producéo escrita é
justificada pela sua importancia para os estudantes do Ensino Médio que passam boa parte
dessa fase estudando e exercitando a escrita para a prova do Enem, de modo que se trata
do formato de redacéo exigido e, por tal, tem grande influéncia para as escolhas sobre sua
educacdo no futuro. Pensando nesse recorte tematico, fez-se necessario analisar a prova
de redacéo do Enem, buscando identificar as caracteristicas do género que sao observadas
na avaliacdo da prova, além de buscar dados relevantes para compreendé-la e o que nela
é exigido.

O segundo passo destinado a responder a pergunta norteadora foi voltar o olhar
para a tecnologia em sala de aula e, junto a ela, buscar compreender o funcionamento das
plataformas de IA. Fez-se necessario analisar pedagogicamente, como a BNCC aborda
essa questdo e nela foram encontradas diversas lacunas no que tange ao uso da
Inteligéncia Artificial no ensino, tendo em vista a atualidade do tema. O documento, além
de ndo apresentar orientacOes especificas sobre seu uso, sequer menciona o uso da IA,
deixando claro que o tema é tdo recente que ndo ha legislacdo para tal na educacdo
brasileira. Com isso em mente, observou-se que existem outras entidades buscando
compreender e orientar o uso dessas plataformas no ambiente escolar, como as referidas
neste estudo: UNESCO, UFRGS e IFFAR.

Compreender o funcionamento da IA no seu nivel informacional foi importante
para que pudessem ser feitas relagfes acerca da importancia da linguagem e da linguistica
para o desenvolvimento dessa area. Percebeu-se que foi a partir dos estudos
chomskyanos, associados a matematica, que se tornou possivel desenvolver toda uma
area de estudos que consegue ‘criar’ textos, ‘copiando’ a linguagem natural humana,
permitiu confirmar a importancia da linguagem no funcionamento dessas ferramentas.
Essa andlise foi delineada com o auxilio de Russell e Norvig (2004), Caseli e Nunes
(2024), Corredera (2023), Ludermir (2021) e Duque-Pereira e Moura (2023).
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Muitas sdo as especulagdes acerca do futuro do mundo agora que a Al vem se
tornando a cada dia mais parte do cotidiano. Foram elencadas algumas observacdes
trazidas por comentadores que pesquisam e analisam as perspectivas atuais, como Picéo
et al. (2023), Salvagno et al. (2023), Costa Janior et al. (2023), Farhi et al. (2023), Khan
(2023), Lee e Qiufan (2022), Coelho e Souza (2024), Vicari (2021) e Berg (2023).

E importante destacar que, embora 0 assunto esteja recebendo muitos holofotes
nos Ultimos tempos, ainda é bastante escasso o material cientifico sobre ele. Existem
muitas especulacdes e opinies sobre a utilizacdo da IA em diversas areas, ao logo do
desenvolvimento desta pesquisa, em especial no Gltimo ano, muitos estudos passaram a
ser desenvolvidos e publicados, entretanto ainda é uma tematica que requer muito mais
investigacdo e é nessa seara que esta pesquisa se situa.

Partindo disso, o destaque desta dissertacdo estd, sobretudo, na proposta da
Sequéncia Didatica fundamentada metodologicamente em Schneuwly e Dolz (2004), na
qual, ao levar em consideracdo tudo que foi analisado ao longo de dois anos de pesquisa,
foi possivel elaborar uma serie de propostas didaticas que pretendem, na aula de Lingua
Portuguesa, utilizar o ChatGPT como recurso pedagdgico com potencial para auxiliar 0s
alunos nas suas producdes escritas. A utilizacdo da plataforma € inserida na Sequéncia
Didatica, tendo em vista a necessidade da mediacdo do professor, além de ocorrer em
momentos estratégicos das aulas. O intuito foi que a IA fosse uma ferramenta que
colaborasse para a resolucdo de problemas de escrita a partir dos aspectos identificados
na produgdo inicial dos estudantes.

Nessa perspectiva, a Sequéncia Didatica propGe diferentes estratégias
metodoldgicas para utilizacdo da I A na aula de Lingua Portuguesa, visando possibilidades
de desenvolvimento das potencialidades dos estudantes. Além disso, proporciona
momentos de troca e reflexao entre os alunos para que a producdo nao seja solitaria e para
que nela haja um intercambio de experiéncias, contribuindo para a aprendizagem. A ideia
principal, ao desenvolver a Sequéncia Didatica, é que, ao final, o aluno consiga olhar para
as plataformas de IA, em especial para o ChatGPT, de maneira critica, sabendo utilizar e
reconhecendo as potencialidades e os problemas que podem estar vinculados ao seu uso,
tanto em nivel técnico quanto no aspecto ético.

Aliado a isso, espera-se que o estudante possa desenvolver sua autonomia nos
estudos, sabendo como usar as ferramentas tecnologicas disponiveis e estando consciente

de tudo que giraem torno delas. Ao fazer isso, podera melhorar suas habilidades de escrita
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e preparar-se ainda mais para os desafios que surgirem, tendo consciéncia do processo de
criacdo e desenvolvimento as técnicas necessarias a escrita.

O conhecimento das plataformas de IA disponiveis pode contribuir diretamente
para a emancipagao dos estudantes como muito se fala no ambiente escolar. N&do basta o
acesso universal as tecnologias, nesse caso, as plataformas de IA, o usuério precisa ser
conhecedor do que a permeia, ou seja, desenvolver habilidades criticas de uso a fim de
utiliza-las para beneficiar seus processos de criagao.

Por fim, destaca-se que esta pesquisa mostra que existem potencialidades no uso
pedagogico da Inteligéncia Artificial, entretanto seu uso ndo pode ser feito de forma livre
e indiscriminada. O papel do professor nesse processo € a chave para que o ChatGPT e
outras plataformas de IA sejam um aliado e ndo um inimigo, de modo que é
imprescindivel, de fato, aprender a utilizar esses recursos, visto que nada se aprende sem
estudo e préatica. E necessario olhar o mundo com os olhos no futuro, encontrando nele
solucdes para problemas antigos, mas sem ser cego aos desafios que as cercam.

Ainda nesse aspecto é imprescindivel mencionar a necessidade de continuagédo
desse trabalho que possibilita uma série de outros estudos que podem colaborar para a
formacéo dos estudantes, bem como com a capacitacao de professores. Além disso, vale
relembrar que o olhar sobre os impactos cognitivos do uso da IA também merece destaque
no campo cientifico, podendo ser um recorte interessante para analises futuras, haja vista
0s novos estudos publicados, como por exemplo a pesquisa de Kosmyna et. al (2025) que
discute os déficits de ativacdo neural, relacionados ao uso do ChatGPT como fonte de
copia, por estudantes de Ensino Médio.

Dessa forma, espera-se que esta pesquisa possa contribuir para o debate e para
novas praticas pedagogicas que envolvam a utilizacéo critica e consciente da Inteligéncia
Artificial na Educacdo Basica. Que sirva de ponto de partida para outros estudos que
aprofundem essa tematica tdo atual e desafiadora, buscando sempre aliar tecnologia e
humanizacdo nos processos de ensino e aprendizagem. Afinal, mais do que dominar
ferramentas, é preciso formar sujeitos capazes de pensar, questionar e transformar a
realidade em que vivem, fazendo da IA um instrumento de emancipacdo e

desenvolvimento de habilidades fundamentais para 0 mundo contemporaneo.
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