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APRESENTACAO é

Este Produto Educacional apresenta uma sequéncia didatica estruturada para o
ensino de numeros inteiros voltada a turmas do 7° ano do Ensino Fundamental, com
foco em praticas que promovem o engajamento ativo dos alunos. A proposta ¢
fundamentada em metodologias ativas, especialmente a aprendizagem baseada em
jogos, a gamificagdo e os in-class exercises, favorecendo a construgdo significativa do
conhecimento matematico. Ao longo de nove aulas, o professor ¢ guiado por
atividades que despertam a curiosidade dos estudantes e promovem a interagao
constante com o conteudo.

A sequéncia foi cuidadosamente planejada para integrar conceitos matematicos
com situagdes cotidianas, proporcionando contextos reais e desafiadores que
estimulam o pensamento logico e a resolucdo de problemas. As aulas combinam
diferentes estratégias, como o uso da plataforma digital PhET, a criagdo de mapas
conceituais, a realizagdo de exercicios escritos, além de jogos didaticos como “Relevo
Lunatico” e “Responda Se Souber”, que tornam a aprendizagem mais dinamica e
prazerosa. A culminancia se dd com um momento de revisao por meio da ferramenta
Kahoot e a aplicagdo de um formulario eletronico de feedback, permitindo ao
professor avaliar o percurso da aprendizagem. Cada aula ¢ iniciada e encerrada com
perguntas reflexivas (que podem ou nao serem realizadas), que ajudam a consolidar os
conhecimentos e permitem ao professor acompanhar o progresso da turma.

Além de explorar conteudos como reta numérica, sucessor, antecessor, oposto,
modulo, adigao e subtragdo de inteiros, a proposta valoriza o trabalho colaborativo, a
troca de experiéncias € o desenvolvimento da autonomia dos alunos. O material oferece
ao professor um roteiro claro e adaptavel, permitindo aplicar as atividades de forma
coerente com a realidade da escola. Com essa abordagem inovadora e envolvente, o
produto visa contribuir para uma aprendizagem mais eficaz, significativa e alinhada as
competéncias da BNCC.

Seja Bem-vindo(a) Professor(a)!

Que esta sequéncia didatica possa contribuir para um ensino
mais instigante, significativo e que favorega uma
compreensao mais profunda dos conteudos.

2



SUMARIO
06 — Introdugdo

08 -  Organizag¢do dos Encontros

10 -1  Encontro 1: Introdugéo aos NaUmeros Inteiros

-I3 Encontro 2: Antecessores, sucessores, nUmeros consecutivos
e calcular distdncias entre nUmeros inteiros

21 -  Encontro 3: Médulo e Oposto na Reta Numérica e Retomada
de conceitos

29 -1  Encontro 4: Associag¢do de Conceitos por meio de In-class
exercises

30 -  Encontro 5: Constru¢do de Mapa Conceitual

33 Encontro 6: Explorando a Soma de Nimeros Inteiros
Associados a Crédito e Débito; Jogo Relevo Lundtico

3 5 | Encontro 7: Subtragdo de Nimeros Inteiros e
Propriedade dos Numeros Opostos

Encontro 8: Revisdo das Operacdes de Adigdo e
—  Subtrag@o de NUmeros Inteiros e Jogo de Tabuleiro
Responda Se Souber

- Encontro 9: Avalia¢gdo por meio do Kahoot
— Mensagem Final

Referéncias Bibliogréficas

Apéndices

- Anexos




4
GUIA DE APENDICES

52 —— Apéndice I: Histéria dos nimeros inteiros

54 — Apéndice 2: Exemplos aplicados

5 5 —— Apéndice 3: Cartdes para varal numérico

58 — Apéndice 4: Tabela para Gamificagcdo na Plataforma PHET

59 —— Apéndice 5: Material de apoio e atividades para conceitos
de mébdulo e oposto

6 5 — | Apéndice 6: Tabuleiro do Jogo Relevo Lunético

6 6 Apéndice 7: Atividades de operagbées de adi¢cdo e
subtracdo de nUmeros inteiros

68 —— Apéndice 8: Tabuleiro do Jogo Responda se souber

69 —— Apéndice 9: Cartas do Jogo Responda Se Souber

73 Apéndice 10: Cartdo resposta do Jogo Responda Se Souber

75 Apéndice 11: Respostas do Material de apoio e atividades

para conceitos de médulo e oposto

76 Apéndice 12: Respostas das Atividades de operacdes de
adi¢cdo e subtrac@o de niumeros inteiros

77 Apéndice 13: Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e
operacdes de nimeros inteiros




GUIA DE ANEXOS @

87 4‘ Anexo I: Histérias em Quadrinhos (HQs)




INTRODUCAO

A sequéncia diddtica apresentada neste documento & um Produto
Educacional resultante da dissertagdo de mestrado profissional
desenvolvida no Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica da Universidade de Caxias do Sul.

O material foi pensado para turmas do 7° ano do Ensino Fundamental,
com o objetivo de apoiar professores de Matemdatica no trabalho com a
unidade temdtica “NUmeros”, especialmente no desenvolvimento da
habilidade (EFO7MAO03) da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
trata da comparagdo, ordenacgdo e utilizagdo dos nimeros inteiros em
situacdes que envolvem adicdo e subtracdo.

O contetdo de numeros inteiros, por vezes tratado de forma abstrata no
ambiente escolar, € aqui explorado a partir de situacgbes reais e
acessiveis aos alunos, como variagdes de temperatura, saldo de gols,
movimentacées bancdrias (crédito e débito), profundidade e altitude.
Essas situagdes sdo integradas a recursos como HQs, mapas conceituais,
simulagées digitais e atividades em grupo, permitindo aos alunos
compreender os numeros positivos e negativos, bem como suas
propriedades modulo, oposto, antecessor, sucessor, consecutivos, adi¢cdo
e subtracdo de forma visual, pratica e contextualizado.

Dessa forma, os recursos didaticos assumem um papel essencial no
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, especialmente quando
articulados com metodologias ativas. A insergdo dessas metodologias no
ensino de Matematica, como a aprendizagem baseada em problemas e
O uso de jogos, contribui significativamente para tornar o processo de
ensino e aprendizagem mais dindmico, significativo e centrado no aluno.
Como afirmam Lovato et al. (2018, P. 157), “Elas sé@o metodologias nas
quais o aluno é o protagonista central, enquanto os professores sd@o
mediadores ou facilitadores do processo.”

Essas abordagens criam um ambiente propicio a reflexdo, ao didlogo e d
construgdo ativa do conhecimento, permitindo que os estudantes nd&o
apenas compreendam os conceitos relacionados aos ndmeros inteiros
relativos, mas também se envolvam de forma participativa e critica no
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INTRODUCAO

processo de aprendizagem. Por meio de estratégias interativas e
colaborativas, os alunos tém a oportunidade de expressar suas ideias,
confrontar diferentes pontos de vista e desenvolver o pensamento
matematico em um contexto de troca constante, debate e cooperacdo.
Assim, o Produto Educacional busca contribuir com a prdtica docente,
tornando o ensino da matematica mais dindmico, desafiador e

conectado d realidade dos estudantes.




ORGANIZACAO DOS ENCONTROS

aprendidos.

Tempo do e Atividades do
Encontro Objetivo do encontro
encontro encontro
, Pergunta inicial;
Compreender o conceito de . & ~ .
. L . discussao coletiva;
numeros inteiros a partir de . L
~ . ~ L . video; analise de HQs;
1 - Introducao aos . situa¢des do cotidiano e iniciar a ~
. . 100 min ~ - resolu¢do de problemas
Ndmeros Inteiros construcdo da reta numeérica .
. contextualizados;
como representacao visual dos ~
. o ) construcdo do varal
ndmeros positivos e negativos. -
numeérico.
2 - Numeros L L
. Explorar a reta numérica com Ativacao de
Inteiros na Reta R : e . .
L énfase em identificar conhecimentos prévios;
Numeérica, ~
antecessores, sucessores, apresentacao e
Antecessor, . , . ~
100 min | numeros consecutivos e calcular | exploracao da
Sucessor, A ,
. distancias entre nimeros, plataforma PhET;
Consecutivos e . : ~ o . ,
 enl utilizando simulagdes digitais desafios interativos em
Distancias Entre . .
. interativas. duplas.
Numeros
|dentificar e aplicar os conceitos Pereunta inicial:
3 -Mébdulo e de moddulo (valor absoluto) e & . '
. L . exploragdo na PhET;
Oposto na Reta 100 min | oposto (simétrico) dos numeros . .
L . . - desafio em cadeia
Numérica inteiros por meio de atividades - :
L. , (atividade colaborativa).
praticas na reta numérica.
Retomada dos principais
Reforcar e integrar os conceitos | conceitos abordados
4 - Retomada e trabalhados nas aulas nas aulas anteriores por
Associacao de 50 min | anteriores, promovendo uma meio de atividades
Conceitos revisdo ativa e reflexiva a partir | escritas que estimulem
de atividades escritas. areflexdoea
associacdo entre os
Sistematizar os conhecimentos Devolutiva de erros;
5 - Resumo de sobre numeros inteiros por construcao de mapa
Conceitos Através 100 min meio da elabora¢dao de um conceitual em grupo ou
de Mapa mapa conceitual, relacionando individualmente;
Conceitual 0s principais conceitos reflexdo e conexao dos

conceitos.
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ORGANIZACAO DAS AULAS

Tempo do o -
Encontro P Objetivo do encontro Atividades do'encontro
encontro
Compreender a operacao de
6 - Explorando a adicdo de numeros inteiros a
Soma de Numeros partir de analogias com Representac¢des praticas
Inteiros Associados situacdes reais, como crédito e com folhas de exercicio;
a Crédito e Débito débito, e resolver problemas construcdo de situacdes
+ Retomada de 100 min | contextualizados. Fixar os abstratas envolvendo
Conceitos e Jogo conhecimentos sobre adicao de | crédito e débito; jogo
“Relevo Lunatico” nameros inteiros por meio de “Relevo Lunatico” de
como Associacao a um jogo de tabuleiro, revezamento em duplas.
Soma de Parcelas estimulando a aprendizagem
lGdica e a interacdo entre pares.
Dialogo inicial sobre o
- numero oposto;
- Desenvolver a compreensao da ~
7 - Subtracao de ~ . o exploracdo da PhET com
- . subtracdo de numeros inteiros e L ~
Numeros Inteiros e . ~ , reta numeérica; resolucao
. 50 min | suarelagdo com os numeros
Propriedade dos . : ~ de problemas
. opostos, utilizando simulacdes e :
Numeros Opostos o s contextualizados;
atividades praticas. - i
exercicios praticos;
pergunta final reflexiva.
: : Discussao sobre
- Consolidar os conhecimentos - :
8 - Revisao das . ~ atividades anteriores;
~ sobre adicdo e subtracao de . .
Operacoes de . L . jogo de tabuleiro com
- = . ndmeros inteiros através de um ~ .
Adicao e Subtracao | 100 min | . questdes de adi¢do e
,, jogo de perguntas e respostas N
e Jogo “Responda N subtracao e
" com foco na resolucdo de .
Se Souber propriedades dos
problemas. , .
numeros inteiros.
Avaliar a aprendizagem dos Avaliagdo por meio do
alunos e recolher suas jogo Kahoot; aplicacao
9 - Avaliagao por . percepcdes sobre as atividades | de formulario com
. 100 min . .
meio de Kahoot desenvolvidas, utilizando um perguntas abertas de
quiz interativo e um questionario | feedback sobre a
reflexivo. sequéncia didatica.




ENCONTRO 1

OBJETIVO

Compreender o conceito de nUmeros inteiros a partir de situagées do
cotidiano e construir de forma colaborativa a representacdo visual da
reta numérica com ndmeros positivos e negativos.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

100 minutos (2 periodos).

MATERIAIS NECESSARIOS

Projetor ou tv. Impressdo das HQs. Material para o varal numeérico.

ROTEIRO DA AULA

Para iniciar a aula, propde-se uma pergunta disparadora com o objetivo
de identificar os conhecimentos prévios dos alunos sobre o tema. A
pergunta sugerida é&: “O que sdo nUmeros inteiros para vocé?”

O professor deve dar espaco para que os adlunos expressem livremente
suas ideias e concepcgodes, incentivando a participacdo oral ou escrita.
Apbs as respostas, recomenda-se a mediagcdo de uma discuss@o
coletiva, promovendo a escuta ativa entre os alunos. O professor pode
aproveitar esse momento para ampliar a compreensdo, contextualizando
a origem dos nameros inteiros e sua importdncia em diferentes situacoes
do cotidiano. Para apoiar essa abordagem, consulte o Apéndice 1, que
traz indicagées de materiais sobre a historia dos nimeros inteiros.

Na sequéncia, recomenda-se a exibi¢do do video:

https://www.youtube.com/watch?v=-gwzPUcceoY

SALDO DE GOLS

FEZ

LEVOU
=] _+6 -9 ]3]

o+ -12 ]-4

L ]

Fonte: Video sobre nimeros inteiros (IF Rondénia, Campus Porto Velho), 2016.
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ENCONTRO 1

O video apresenta exemplos praticos e contextualizados da utilizac@o dos
ndmeros inteiros na vida real, facilitando a aproximagdo dos alunos com
o conteudo.

Apdbs a exibicdo do video, o professor pode retomar os principais pontos
abordados, promovendo uma reflexdo guiada com a turma. Em seguida,
propde-se a leitura e discuss@o de histérias em quadrinhos (HQs),
disponiveis no Anexo 1. Essas HQs apresentam, de maneira ladica e
contextualizada, situagcdées em que os ndmeros inteiros aparecem de
forma natural no cotidiano.

Sugere-se que os alunos realizem a leitura individualmente e, em
seguida, compartilhem suas impressées com os colegas. O professor
pode propor a atividade de “criar um personagem” inspirado nas HQs,
como forma de engajar os alunos e aproximd-los do conteGdo. Apds
cada leitura, & importante orientar os alunos na identificagdo dos
conceitos matemdaticos presentes na histéria, conduzindo uma discussé@o
coletiva sobre como os numeros inteiros estdo inseridos nas situacoes
retratadas.

Na sequéncia, recomenda-se a resolugdo de exemplos explicativos,
disponiveis no Apéndice 2, com foco em situagdes praticas como saldo
bancdario e saldo de gols. Essas atividades visam consolidar os conceitos
apresentados anteriormente, permitindo que os alunos apliquem os
conhecimentos em contextos familiares e significativos. O professor pode
resolver o primeiro exemplo de forma coletiva e, em seguida, propor a
resolugéo do segundo em duplas ou pegquenos grupos.

Dando continuidade, serd realizada a atividade de constru¢cdo do varal
numeérico, que simula uma reta numérica com ndmeros positivos e
negativos. O professor deverd organizar um espago da sala com um
barbanteresticado de uma extremidade & outra, utilizando cartdes com
ndmeros inteiros (disponiveis no Apéndice 3). Os alunos serdo
responsaveis por posicionar os cartdes na ordem correta, desenvolvendo
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ENCONTRO 1

a compreens@o da disposicdo dos nimeros a esquerda e a direita do
zero. Essa atividade favorece o entendimento da simetria da reta
numérica e das relagdes entre os nUmeros inteiros.

Ao final da aulg, sugere-se que o professor conduza um momento de
reflex@o final com os alunos, propondo as seguintes perguntas abertas:

e Como a histéria e os exemplos cotidianos apresentados ajudaram a
entender a importéncia dos numeros inteiros? Poderia explicar?

e A atividoade com os cartdes e a reta numérica com o barbante
facilitou sua compreenséo sobre a disposicdo dos niumeros positivos
e negativos? Poderia explicar?

Essas perguntas podem ser respondidas oralmente em roda de conversa
ou registradas individualmente em uma folha ou caderno, conforme o
perfil e a dindmica da turma.

O intuito dessas perguntas & promover a metacogni¢do, ou sejg, levar os
alunos a refletirem sobre seu préprio processo de aprendizagem. Ao
explicarem como os recursos utilizados (histérias, exemplos e atividades
praticas) contribuiram para sua compreensdo, os alunos tém a
oportunidade de consolidar os conhecimentos adquiridos e atribuir
sentido ao conteddo trabalhado. Além disso, essas respostas permitem
ao professor identificar avangos e possiveis dificuldades, favorecendo um
planejamento mais eficaz para os préximos encontros.




ENCONTRO 2

OBJETIVO

Explorar a reta numérica com énfase em identificar antecessores,
sucessores, numeros consecutivos e calcular disténcias entre nUmeros,
utilizando simulagdes digitais interativas.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

100 minutos (2 periodos).

MATERIAIS NECESSARIOS

Projetor ou TV. Computadores ou celular.

ROTEIRO DA AULA

Para iniciar a aula, o professor pode propor uma pergunta inicial aos
alunos, com o objetivo de ativar os conhecimentos prévios:

"Vocé sabe o que sGo numeros consecutivos, antecessores e sucessores?
Poderia dar um exemplo de cada?”

Essa pergunta serve como ponto de partida para gerar reflexGo e
envolver os estudantes no tema da aula. Em seguida, recomenda-se
promover um didlogo coletivo sobre os conceitos de reta numeéricq,
antecessor, sucessor, niUmeros consecutivos e a distdncia entre nUdmeros
inteiros. O professor pode utilizar perguntas direcionadas para estimular a
participacdo e identificar quais conceitos jG sdo familiares aos alunos e
quais ainda precisam ser construidos ou aprofundados.

Apbs essa conversa inicial, o professor deve apresentar aos alunos a
plataforma PhET (disponivel online), explicando brevemente seu
funcionamento e o objetivo das ferramentas que serdo utilizadas durante
a aula. Essa apresentacdo deve ser pratica e objetiva, para que os alunos
se sintam confiantes para utilizar os recursos digitais.
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ENCONTRO 2

Na sequéncia, os alunos serdo convidados a explorar duas ferramentas
disponiveis na plataforma: "Reta Numérica — Inteiros” e "Reta Numérica —
Dist@ncia". Essa exploragc@o pode ser feita de forma livre e investigativa,
com a orientagdo do professor para que testem possibilidades e
observem o comportamento da reta conforme os comandos dados. E
importante que o professor circule entre os alunos, auxiliando na
navegacdo e propondo questionamentos que adjudem na construgdo do
conhecimento.

A seguir, apresentamos uma visdo geral do Simulado PhET, com destaque
para as ferramentas “Reta Numérica — Inteiros” e “Reta Numérica -
DistGncia”. Essas simulacdes permitem a exploragcdo interativa de
conceitos fundamentais dos nUumeros inteiros, proporcionando uma
compreensdo visual e contextualizada de elementos como antecessor,
sucessor, nUmeros consecutivos e distdncia entre pontos na reta
numeérica.

GUIA DE USO DO SIMULADOR PHET

Sugere-se ao professor ler este guia rdpido pata familiarizagcdo da
plataforma PhET e as ferramentas que serdo usadas neste encontro. Veja
na Figura 1, esta é a tela inicial do site, possui um menu com todas as
informagdes sobre o recurso.

w | [ Fots Hursinica: imteires - Rets - x| o =

€ 3+ ¢ | i phetooiorado edu/pt BR/smktions/nmber-ine ntegers @A O

@

Reta Numeérica: Inteiros
a [ £]v]

Sobre Recurses de ensino Atividades Traducies Creditos

Figura 1: Pagina inicial do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros”.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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ENCONTRO 2

Clicando no play, vocé encontrard dois icones: “Explorar” e “Genérico”.
Observe a Figura 2.

Reta Numérica; Inteiros

Explorar

Figura 2: Padgina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros”.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Para que os alunos consigam relacionar com o dia a dig, use inicialmente o
modo “Explorar”, nele vocé consegue comparar os nUmeros, Como maiores
e menores, dois a dois, ou até trés numeros por vez. Ao mostrar a
associacdo entre maior e menor vocé pode mudar o modo de exemplo,
alternando entre: profundidade e altitude (Figura 3), dinheiro (Figura 4) e as

temperaturas dos paises (Figura 5).

[ vt Nusrrariea

[ Esiquetas

50 = ¥ ]

Figura 3: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros” (modo Explorar) -
altitude eprofundidade.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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Figura 4: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros” (modo Explorar) -
dinheiro.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Figura 5: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros” (modo Explorar) -
temperatura entre o Brasil e o Canada.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

No modo “Genérico”, & possivel instigar os alunos anotar o antecessor, o
sucessor e 0os consecutivos de um numero. Por exemplo, na Figura 6,
identificamos o -6 na reta numérica, podendo assim, fazer os
guestionamentos para que os alunos possam identificar o antecessor, o
sucessor e os consecutivos.




ENCONTRO 2

Figura 5: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros” -modo Genérico.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Agora, vamos explorar o recurso de Distdncias para que possamos
identificar a amplitude entre os nimeros inteiros. Esse recurso possui o0s
mesmos modos “Explorar” e “Genérico”. Iniciando pelo modo Explorar,
verd que o recurso muda seu designer, tendo agora a distdncia entre
mim e minha casaq, distdncia de temperatura no deserto e no polo norte,
e ainda a disténcia entre um animais aéreos e aqudticos. Veja exemplos
de como verificar as distncias entre os nimeros usando os modos,
respectivamente, nas Figuras 6, 7 e 8.

& Valor Absokuin a e [

=
[ D e

[ Mascaderes

12

Figura 6: Pagina do recurso PhET de “Reta numeérica: Disténcia” (modo Explorar) -
Casa a Pessoa.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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@ v - Semienca & Peiicha
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Figura 7: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Disténcia” (modo Explorar) -
temperatura.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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Figura 8: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Distancia” (modo Explorar) -
animais aéreos e aqudticos.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Apbs a apresentacdo e breve exploracdo da plataforma PhET, os alunos
ser@o convidados a conhecer duas ferramentas especificas: “Reta
Numeérica — Inteiros” e “Reta Numérica — Disténcia”. O professor conduzird
um didlogo inicial explicando o funcionamento da primeira ferramenta,
que permite a representagdo e a andlise de numeros inteiros em
diferentes contextos, como financas, temperatura, profundidade e
altitude, destacando os conceitos de antecessores, sucessores e nimeros
consecutivos. Em seguida, serd apresentada a ferramenta “Reta
Numeérica — Disténcia”, com foco na visualizagdo da distédncia entre dois
nameros inteiros, também inserida em situagdes reais.
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Antes de iniciar a atividade principal, & fundamental reservar um tempo
especifico para que os alunos se familiarizemn com a ferramenta da
plataforma PhET. Esse momento de exploracdo inicial & essencial para
que compreendam o funcionamento dos recursos disponiveis, o que
tornard o uso mais Agil e eficaz durante a atividade. Além disso, essa
etapa permitird que facam uma escolha consciente e adequada entre as
duas simulagées oferecidas.

Apbs a familiarizagdo, os alunos deverd&o ser organizados em duplas para
participar de um desafio interativo com elementos de gamificacéo (veja
sugestodes de critérios para formar duplas em Sugestées aos Professores).
Cada dupla participard de uma dindmica onde os colegas se revezardo
em fazer perguntas baseadas nos conceitos estudados, e o parceiro
deverd responder utilizando as ferramentas digitais como suporte para
justificar suas respostas. A cada acerto validado pela simulacéo, serd
atribuido um ponto. Ao final da rodada, o aluno com mais pontos serd
considerado o vencedor da dupla, promovendo assim um ambiente de
colaboracdo e leve competitividade sauddavel. No Apéndice 4, segue uma
sugestdo de tabela para que os grupos possam fazer suas anotagoes.

A avaliag@o da aula ocorrerd em dois momentos: primeiramente, pela
observacdo da participacdo ativa dos alunos nos questionamentos e
contribuicdes a partir de seus conhecimentos prévios; e, posteriormente,
pela realizagcdo dos desafios na plataforma PhET, que funcionardo como
instrumentos de avaliagdo diagndstica e formativa. A interagdo entre os
colegas, a clareza das justificativas e a utilizagcdo apropriada das
ferramentas digitais serdo elementos essenciais para verificar a
compreensdo dos conceitos trabalhados.

Para encerrar a aulg, o professor deve propor uma pergunta reflexiva aos
alunos: "Vocé sentiu que o uso da ferramenta PhET ajudou a entender os
conceitoswestudados de numeros inteiros? Poderia explicar?”. Essa
pergunta tem como propdsito estimular os estudantes a refletirem sobre
sua aprendizagem, além de permitir ao professor identificar o impacto da
atividade sobre o entendimento dos conteldos abordados.
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SUGESTAO AOS PROFESSORES

SUGESTAO PARA FORMACAO DE DUPLAS

1. Afinidade entre alunos

Objetivo: Promover conforto e seguranca emocional.
Vantagem: Aumenta a colaboracgdo espontdnea.

Cuidado: Pode excluir alunos menos integrados.

Base tedrica: Relagdes interpessoais e motivacdo no ambiente escolar. Fonte:
Vygotsky (1978).

2. Aluno destaque + aluno em progressédo

Objetivo: Estimular cooperacdo e tutoria entre pares.

Vantagem: Favorece o aprendizado do aluno em progresso e o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais do aluno destaque.

Cuidado: Monitorar para que a parceria ndo fique desequilibrada.
Base tedrica: Aprendizagem por pares, ZDP (Zona de Desenvolvimento Proximal).
Fonte: Vygotsky (1978)

3. Duplas por sorteio

Objetivo: Promover aleatoriedade e inclusdo.

Vantagem: Estimula a adaptag¢do e o convivio com diferentes perfis.
Cuidado: Pode gerar desconforto em algumas duplas — bom para

atividades mais leves.
Base tedrica: Principios de equidade e convivéncia democratica. Fonte: BNCC (Base
Nacional Comum Curricular, 2018).

4. Duplas rotativas

Objetivo: Ampliar convivéncia e respeito ds diferencas.

Vantagem: Todos interagem com todos ao longo do tempo.

Cuidado: Ideal para projetos de médio/longo prazo com trocas

planejadas.
Base tedrica: Cooperacdo, empatia e trabalho em equipe. Fonte: BNCC (Base
Nacional Comum Curricular, 2018).
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OBJETIVO

Identificar e aplicar os conceitos de médulo (valor absoluto) e oposto
(simétrico) dos nimeros inteiros por meio de atividades praticas na reta
numeérica.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

50 minutos (1 periodo).

MATERIAIS NECESSARIOS

Projetor ou TV; Material de apoio impresso.

ROTEIRO DA AULA

Para iniciar a aula, o professor pode propor uma pergunta inicial aos
alunos, com o objetivo de ativar os conhecimentos prévios:

“Vocé ja ouviu falar em mébdulo e oposto de um nimero? O que imagina
que sejam?”

Apds a conversa inicial com os alunos sobre os conceitos de nimeros
inteiros, o professor pode retomar o uso da plataforma PhET, utilizando a
simulagéo “Reta Numeérica - Inteiros”. Disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/number-line-integers. Este
€ o momento ideal para introduzir e explorar os conceitos de oposto e
modulo, aproveitando os recursos visuais e interativos da ferramenta.

O professor deve apresentar os principais icones da simulacdo,
explicando sua fungé@o e como cada um contribui para a compreensdo
dos conceitos matematicos. E importante conduzir essa etapa de forma
guiada, destacando visualmente:

e O'marcador na reta numérica, para ilustrar a localizagcdo dos nUmeros
inteiros.

e A opcdo de mostrar o nimero oposto (simétrico), evidenciando que
ele possui 0 mesmo valor absoluto, porém com sinal contrario.

e A representacdo do modulo (ou valor absoluto), demonstrando a
disténcia de um nimero até o zero na reta numérica. 21
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Abaixo segue um guia de referéncia para o professor explorar o
ferramenta com os alunos, garantindo que todos compreendam o
funcionamento dos elementos e como utilizd-los de maneira significativa
na atividade.

No menu principal da simula¢do, é possivel visualizar duas opcdes:
‘Explorar” e "Genérico’. Para esta etapa da aula, recomenda-se a
utilizagdo do menu "Genérico’ (como mostra a Figura 9), pois ele reGne as
duas ferramentas que contemplam os conceitos centrais a serem
abordados: oposto e valor absoluto. A escolha desse menu permite ao
professor trabalhar com mais flexibilidade, apresentando aos alunos
representacdes claras e interativas desses conceitos por meio da reta
numeérica.

Reta Numérica: Inteiros

Geneérico

Figura 9: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros” (pagina inicial).
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
As ferramentas oposto e valor absoluto estdéo dispostas no canto
superior direito apds acessar o menu Genérico. Veja a Figura 10 indicando
os icones.
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I B = . ¥ Engusttas
=
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Oposto e
5 ! K Valor Absoluto

Reta Numérica: Inteiros

Figura 10: Pdgina do recurso PhET de “Reta numeérica: Inteiros” - Modo Genérico.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Antes de iniciar a exploragcéo pratica com a simulagéo, é importante
esclarecer aos alunos que alguns conceitos podem aparecer com nomes
diferentes, mas mantém o mesmo significado matematico. O termo
“oposto” também pode ser encontrado como “simétrico”, e refere-se ao
ndmero que possui 0 mesmo valor absoluto, porém com sinal contrdrio.
Por exemplo, o oposto de +4 é -4.

J& o "mddulo”, também conhecido como “valor absoluto”, representa a
dist@ncia de um ndmero até o zero na reta numérica, sendo sempre um
valor positivo. Por exemplo, mddulo de -7 é 7, pois o nUmero -7 estd a 7
unidades do zero.

Ressaltar essas variagbes de nomenclatura ajuda a ampliar a
compreens@o dos alunos e a prepard-los para diferentes formas de
apresentagdo desses conceitos ao longo dos estudos. Confira como
mostrar os exemplos na plataforma PhET nas Figuras 11 e 12.




ENCONTRO 3

Para trabalhar o conceito de oposto (ou simétrico) de um namero na
simulag¢d@o "Reta Numérica — Distancia’, siga os seguintes passos:

1. Escolha um marcador colorido (de sua preferéncia) e posicione-o
sobre qualquer nUmero inteiro da reta numeérica.

2. Em seguidag, clique no icone “Oposto” localizado no menu da
ferramenta.

3. A plataforma automaticamente exibird o ndmero oposto ao
selecionado, destacando-o com o marcador da mesma cor.

Esse recurso permite uma visualizagdo clara e intuitiva do conceito de
oposto: 0 nUmero aparece do lado oposto da reta numérica, @ mesma
distdncia do zero, facilitando a compreensdo de que nidmeros opostos
tém o mesmo valor absoluto, mas sinais contrdrios.

Essa etapa & essencial para fortalecer a nogdo de simetria em relacdo ao
zero na reta numérica.

_‘ﬂ Comparagio | & Etiquetas
o Marcas
ex

O valor Absoluto
icone do
Oposto

<
NS

=10 3 3 T L 3 3 3 2 <L [} 1 2 3 4 L & T 8 9 10 |ndicad0r
do oposto

[ 010 [a]

a: I

L

O

Reta Mumérica: Inteiros

Figura 11: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros” - indicando o oposto.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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O mesmo faremos para trabalhar o conceito de valor absoluto (ou
médulo) de um ndmero na simulagéo "Reta Numérica — Distancia’, siga
0s seguintes passos:

1. Escolha um marcador colorido (de sua preferéncia) e posicione-o
sobre qualquer nimero inteiro da reta numérica.

2. Em seguida, clique no icone “Valor absoluto” localizado no menu da
ferramenta.

3. A plataforma automaticamente exibird o ndmero valor absoluto

(médulo) ao selecionado, destacando-o com o marcador da mesma
cor.

Esse recurso permite uma visualizagcdo do conceito de valor absoluto
(médulo): indicando pela ferramenta um segmento de reta que mostra a
disténcia, por exemplo, do -7 até o zero.

Essa etapa & essencial para fortalecer a no¢céo de distdncia em relagdo

[+] Comparagio

Q0 zero na reta numérica.
& Eiquetas
¥ Marcas
,

icone do

valor absoluto
. J

~N

! 4 4 4 ! \ | | 4 .
1 5 6 § € 5 4 4 € 4 § 1 1 3 & T Indicador do

.

valor absoluto

J

Reta Mumérica: Inteiros

Figura 12: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Inteiros” - indicando o valor
absoluto.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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DICAS PARA O PROFESSOR(A)

Professor(a), apds a primeira demonstracéo com a ferramenta PhET, é
recomenddvel repetir a simulagdo algumas vezes com diferentes
ndmeros inteiros. Essa repeticdo permitird que os alunos percebam com
mais clareza que o processo de identificac@o do oposto (ou simétrico) e
do valor absoluto (ou mobdulo) segue o mesmo padrdo,
independentemente do nimero escolhido.

Por exemplo, ao posicionar o marcador no +3 e clicar no icone “Oposto”, a
simulagcdo indicard automaticamente o -3, evidenciando que ambos
estGo @ mesma distGncia do zero, mas em lados opostos da reta. O
mesmo se aplica ao valor absoluto: ao ativar essa opgdo, a plataforma
destacard a distGncia entre o numero escolhido e o zero, sempre
representando um valor positivo.

Sugestdo de pratica guiada:

e Escolha nUmeros positivos, negativos e o proprio zero.

e Solicite aos alunos que fagam previsées antes de clicar nos icones (ex:
“Qual serd o opostode -5? E 0 médulo?").

e Estimule a verbalizagdo do raciocinio, perguntando: “Por que o oposto
de +9 é -9?” ou “Qual é o valor absoluto de -10 e por qué?”

Essa repetico, acompanhada de questionamentos e intervengdes,
contribui para consolidar os conceitos de forma significativag,
promovendo a compreensdo visual, conceitual e verbal dos contetdos
abordados.

Seguindo o andamento da aula o professor(a) pode propor um desafio
em cadeia. Acompanhe o roteiro e dicas de como orientar a dinGmica.
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ATIVIDADE: DESAFIO DO MODULO E OPOSTO
Descricao da Atividade:
Nesta etapa, os alunos participardo de uma dindmica chamada “Desdafio

do Mobdulo e Oposto”, com o objetivo de consolidar os conceitos
trabalhados de forma interativa e colaborativa.

Como realizar:

. Organizacdo da turma: Os alunos podem permanecer em seus
lugares ou serem organizados em um semicirculo para facilitar a
visualizacdo da lousa ou da projecdo da simulacéo PhET.

2. Inicio da atividade: Um aluno é escolhido para dar inicio ao desafio.
Ele seleciona um namero inteiro (& sua escolha ou indicado pelo
professor) e desafia um colega dizendo, por exemplo: “Qual é o
modulo e o oposto de -6?”

3. Resposta com ou sem apoio visual: O colega desafiado responde
oralmente e, se necessdrio, utiliza a simulagcdo “Reta Numérica -
Distdncia” para justificar sua resposta, posicionando o marcador e
ativando os icones de “Oposto” e “Valor Absoluto”.

4. Cadeia de desafios: Ao responder corretamente, esse aluno escolhe
outro colega para dar continuidade ao desafio com um novo nimero.
Caso erre, o professor pode intervir com uma explicagdo rdpida e
oferecer a chance de tentar novamente ou passar o turno a outro
aluno.

5. Duragdo e fechamento: A atividade pode seguir até que todos os
alunos tenham participado. Ao final, o professor retoma os principais
conceitos observados durante a pratica, reforcando o padrdo de
localizagdo na reta numérica e os significados de mddulo e oposto.

Dicas a(o) professor(a):

e Estimule o uso correto da linguagem matematica.

e Valorize as justificativas visuais e orais.

e lIncentive o apoio entre os colegas, promovendo um ambiente
colaborativo de aprendizagem.

Essa atividade promove a fixagdo dos conceitos de forma dindmica,
desenvolvendo o raciocinio l16gico, a oralidade e a autonomia dos alunos.
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ANOTACAO EM MATERIAL DE APOIO

Apds a realizagéo da dindmica proposta, o(a) professor(a) podera utilizar
o Apéndice 5 como recurso complementar. Este material apresenta
conteddos e exemplos que reforcam os conceitos trabalhados em aula
sobre oposto e valor absoluto, além de integrar e aprofundar esses
conceitos por meio de situagées que envolvem operacdes matematicas
e aos conceitos entre si.

O material contém:
e Apresentacdo tedrica: Explicagdo do conjunto dos nimeros inteiros e
seus subconjuntos (z, z*, 7+, 7, etc.).

e Andlise da reta numérica e localizagéo dos inteiros nela, destacando a
posico do zero como referéncia entre os numeros positivos e
negativos.

e Exemplos prdticas com perguntas orientadoras como: Comparagdo
entre ndmeros inteiros; Conceito de oposto (simétrico), usando a
analogia do espelho; Identificagdo de nUmeros a direita ou d
esquerda do zero; Operagdes com modulo e comparagdo entre
modulos; Discusséo sobre o conceito de moédulo ou valor absoluto
utilizando analogias visuais (ex.: alpinista e mergulhador em relacdo
ao nivel do mar); Cdlculo de médulos e comparacéo entre eles;
Exemplos para identificar o nUmero oposto e associar a ideia com a
simetria na reta numérica; Relagdo entre mddulo e oposto (exemplos
do tipo: “qual o médulo do oposto de —-5?”); e situacdes cotidianas
com nUmeros inteiros com a interpretacdo de contextos reais
representados por nimeros positivos e negativos (ex: temperatura,
dividas, compras, mesadas etc.).

Essesmaterial pode ser disponibilizado como apoio para que os alunos

registrem os conceitos trabalhados em aulag, servindo como referéncia
pdra consultas sempre que necessario.
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OBJETIVO

Reforcar e integrar os conceitos trabalhados nas aulas anteriores,
promovendo uma revisdo ativa e reflexiva a partir de atividades escritas.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

50 minutos (1 periodo).

MATERIAIS NECESSARIOS

Atividade impressa.

ROTEIRO DA AULA

Para iniciar a aula, o professor pode propor uma pergunta inicial aos
alunos, com o objetivo de ativar os conhecimentos prévios:

“Vocé lembra dos conceitos que aprendemos nas aulas anteriores sobre
ndmeros inteiros? Quais mais chamaram sua aten¢cdo?”

Apdbs a conversa inicial com os alunos sobre os conceitos de nimeros
inteiros que j& foram trabalhados em aula serdo propostas as atividades
disponivel no Apéndice 6 que ser@o desenvolvidas de forma individual
(caso o(a) professor(a) optar pode desenvolver e duplas conforme as
dicas da p. 20), permitindo que cada aluno reflita e aplique, por conta
propria (ou em duplas), os conceitos trabalhados nas aulas anteriores
sobre numeros inteiros. As questdes envolvem situagcdes do cotidiano e
abordam temas como antecessor e sucessor, localizagdo na reta
numérica, valor absoluto (mddulo) e oposto (simétrico).

A proposta das atividades visa promover a retomada e a associacdo dos
conhecimentos ja trabalhados, contribuindo para o fortalecimento da
aprendizagem e incentivando a autonomia dos alunos na resolugdo de
problemas., Ao final, o(a) professor(a) poderd conduzir uma reflexdo
coletiva, estimulando os alunos a comentarem como as atividades
ajudaram na compreens@o dos conceitos e a compartilharem tanto os
aeertos quanto os erros. Esse momento pode ser utilizado para analisar
erros recorrentes e discutir, em conjunto, como evitd-los, reforcando os
conceitos ja vistos em aula. 29
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OBJETIVO

Sistematizar os conhecimentos sobre nUmeros inteiros por meio da
elaboracdo de um mapa conceitual, relacionando os principais conceitos
aprendidos.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

50 minutos (1 periodo).

MATERIAIS NECESSARIOS

Atividade impressa.

ROTEIRO DA AULA

Para iniciar a aula, o professor pode propor uma pergunta inicial aos
alunos, com o objetivo de ativar os conhecimentos prévios:

“Vocé lembra dos conceitos que aprendemos nas aulas anteriores sobre
ndmeros inteiros? Quais mais chamaram sua aten¢cdo?”

Apdbs a conversa inicial com os alunos sobre os conceitos de nUmeros
inteiros que j& foram trabalhados em aula serdo propostas as atividades
disponivel no Apéndice 6 que ser@o desenvolvidas de forma individual
(caso o(a) professor(a) optar pode desenvolver e duplas conforme as
dicas da p. 20), permitindo que cada aluno reflita e aplique, por conta
propria (ou em duplas), os conceitos trabalhados nas aulas anteriores
sobre numeros inteiros. As questdes envolvem situacdes do cotidiano e
abordam temas como antecessor e sucessor, localizagdo na reta
numeérica, valor absoluto (médulo) e oposto (simétrico).

A proposta das atividades visa promover a retomada e a associacdo dos
conhecimentos ja trabalhados, contribuindo para o fortalecimento da
aprendizagem e incentivando a autonomia dos alunos na resolugdo de
problemas. Ao final, o(a) professor(a) poderd conduzir uma reflexdo
coletiva, estimulando os alunos a comentarem como as atividades
ajudaram na compreensdo dos conceitos e a compartilharem tanto os
acertos quanto os erros. Esse momento pode ser utilizado para analisar
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erros recorrentes e discutir, em conjunto, como evitd-los, reforcando os
conceitos ja vistos em aulo.

O(a) professor(a) pode auxiliar os alunos disponibilizando os tépicos a
serem sintetizados como:

e Sucessor, Antecessor e Consecutivos;

e Médulo (Valor absoluto);

e Oposto (Simétrico);

e Reta numérica;

e Distdncia entre dois niUmeros;

e Aplicagdes dos niumeros inteiros no cotidiano.

Oriente os alunos com algumas dicas de como organizar seu mapdad
conceitual.

1) Defina o tema central: Crie o titulo principal, neste caso, NUmeros
Inteiros;

2) Liste os conceitos relacionados: Use os tépicos que foram indicados e
adicione se necessdrio;

3) Busque clareza visual: Use formas (caixas, circulos) para destacar os
conceitos. Evite poluir o mapa com muitos elementos; mantenha uma
organizagdo limpa e facil de entender;

4) Inclua exemplos quando necessdrio: Para facilitar a compreenséo,
adicione exemplos concretos junto aos conceitos mais abstratos;

5) Revise as conexdes e conceitos escritos: O mapa conceitual precisa
estar claro, entdo, ao finalizar, revise os detalhes e se faltam informagdes
relevantes;

6) Personalize o mapa: Use cores, simbolos ou destaques para facilitar a
visualizagdo e indicar categorias ou relagées diferentes;

7) Construa de forma colaborativa: caso surjom davidas durante a
elaboracdo, incentive os alunos a dialogarem com os colegas ou d
procurarem o(a) professor(a). Esse momento de troca é essencial para
garantir o compreensdo e a transcrigdo correta dos conceitos no mapa.
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Ao final da aula, o(a) professor(a) poderd recolher os mapas congeituais
para avaliar a compreensdo dos alunos sobre os conteddos trabalhados.
A andlise dos mapas servird como instrumento para verificar o dominio
dos conceitos, a organizacdo das ideias e a capacidade de estabelecer
conexoes significativas entre os temas.

SUGESTOES DE AVALIACOES PARA O MAPA CONCEITUAL

O(a) professor(a) pode usar alguns critérios para avaliar os mapas
conceituais. Como:

1) Clareza e correcdo dos conceitos: Os conceitos est@o corretamente
definidos e utilizados?

2) Organizacdo: O mapa conceitual estd estruturado de forma clara, com
0s conceitos e exemplos distribuidos de maneira I6gica e coerente?

3) Completude e abrangéncia: O aluno incluiu os principais conceitos
estudados em aula?

4) Apresentacdo visual: O mapa estd legivel, bem estruturado e facilita a
compreensdo?

5) Autonomia e originalidade: O aluno demonstrou capacidade de
construir o mapa com autonomia e organizar as ideias com clareza?
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OBJETIVO

Compreender a operacdo de adicdo de nUmeros inteiros a partir de
analogias com situagbes reais, como crédito e débito. Fixar os
conhecimentos sobre adi¢cdo de nUmeros inteiros por meio de um jogo de
tabuleiro, estimulando a aprendizagem ladica e a interacdo entre pares.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

50 minutos (1 periodo).

MATERIAIS NECESSARIOS

Folha para representacdo das operacgdes; Tabuleiro do “Jogo Relevo
lundtico”; Dados e pedes para o jogo.

ROTEIRO DA AULA

Inicie a aula contextualizando os alunos sobre as operacdes de adicdo
de ndmeros inteiros, relacionando-as com situagdes do cotidiano, como
movimentagées em uma conta bancaria (créditos e débitos).
Atividade Individual:
Peca aos alunos que, em uma folha, representem as seguintes situagdes
de adigcdo de numeros inteiros, utilizando estratégias proprias (como
setas na reta numérica, desenhos, esquemas de fichas de valores, etc.):

e NUmero positivo + nUmero positivo

e NUmero positivo + nUmero negativo

e NUmero negativo + nUmero positivo

e NUmero negativo + nUmero negativo
Reflexéo e Discussdio Coletiva:
Apbs as anotagdes individuais, conduza um momento de socializagdo
das estratégias utilizadas. Estimule a participagdo de todos e valorize as
diferentes formas de pensamento, promovendo a troca de ideias entre os
alunos. Essa atividade ajudard a consolidar o conceito de adicdo com
ndmeros inteiros, especialmente quando associada a situagdes
concretas como crédito (valores positivos) e débito (valores negativos).
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Apbés esse momento de interacdo entre os alunos sobre as
representacées de adigéio de nimeros inteiros, sugere-se ao professor(a)
o uso do Jogo “Relevo Lundtico”. Abaixo seguem as orientagdes e regras
do jogo.

JOGO “RELEVO LUNATICO”

O Jogo dispbe de um design que referencia o relevo sendo a altitude de
uma montanha (ndmeros positivos) e a profundidade do mar (nameros
negativos). O jogo contém em suas movimentagdes a soma de parcelas
positivas e negativas, mesmo que imperceptiveis de modo inicial o aluno
poderd perceber (ou o(a) professor(a) indagar) sobre o conceito
escondido nas movimentagodes.

MATERIAL NECESSARIO

e Tabuleiro do Jogo “Relevo Lunatico”, disponivel no Apéndice 6.
e Um dado.
e 2 Pedes.

REGRAS DO JOGO

1) O jogo deve ser jogado em duplas, um contra o outro, entdo é
necessdrio que sejom formadas duplas (Sugestées de como formar
duplas na p. 20).

2) Entregue a cada dupla um tabuleiro, um dado e dois pedes. Caso o
professor ndo tiver objetos que posam ser pedes do jogo, pode pedir aos
alunos para pegar algum objeto disponivel em seu estojo, como uma
borracha ou tampa de caneta.

3) As movimentacdes sdo feitas por meio da jogada do dado. Cada
participante ird jogar o dado duas vezes (pode ser utilizado o mesmo
dado). A primeira jogada, se for um ndmero impar (1, 3 ou 5) indica que o
nimero é negativo e se for um numero par (2, 4 ou 6) indica que o
ndmero & positivo. A segunda jogada, indicara a quantidade do nimero,
OuU seja, quantas movimentagdes serdo feitas no sentido positivo ou
negativo, dependendo do sinal da primeira jogada.

4) Vence o participante que chegar ao topo da montanha, no namero 20.
Ou_perderd, automaticamente, o participante que chegar ao fundo do
mar no numero -20.
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OBJETIVO

Desenvolver a compreens@o da subtragdo de numeros inteiros e sua
relacdo com os numeros opostos, utilizando simulagcdes e atividades
praticas.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

100 minutos (2 periodos).

MATERIAIS NECESSARIOS

Computador; tv ou projetor; atividades impressas.

ROTEIRO DA AULA

Para iniciar a aula, o professor pode propor uma pergunta inicial aos
alunos, com o objetivo de ativar os conhecimentos prévios:
“O que vocé acha que significa subtrair um ndmero negativo?”

Em uma conversa inicial o(a) professor(a) pode instigar os alunos a
exporem suas resposta. Por meio das respostas dos alunos, o(a)
professor(a) pode abrir um questionamento que va fazer relacdo com a
subtragc@io sobre o significado de um ndamero oposto (simétrico).
Pergunte, por exemplo: "O que vocés entendem por nUmero oposto?” ou
"Vocés ja ouviram falar em namero simétrico? O que imaginam que seja?”
Os alunos, provavelmente, responderdo que o oposto € o mesmo numero
com sinal contrario. A partir das respostas dos alunos, conduza a
discussd@o de forma a relacionar o tema com a operacdo de subtracdo e
o conceito de ndmero oposto. Caso surjam respostas como "é o nimero
com sinal contrdrio’, aproveite esse gancho para aprofundar o
explicagdo. Nesse momento, apresente aos alunos a representacdo de
um ndmero oposto utilizando nUmeros, sinais e operagdes. Por exemplo:

-(-5) = +5 -(+10) = -10

Oposto j\ Oposto j\
de -5 de +10
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Utilize a reta numérica, se possivel, para ilustrar visualmente o conceito,
destacando que os niumeros opostos estdo a mesma disténcia do zero,
mas em lados opostos. Finalize esse momento reforgcando que
compreender os numeros opostos & essencial para entender melhor
operacdes com numeros inteiros, especialmente a subtragdo.

Explore o aprendizado, formando operagdes em conjunto com os alunos.
Como construir operagdes guiadas com os dlunos. Inicie por uma
subtracdo entre dois nimeros positivos. Lembre usar esse momento para
tornar o aluno agente da propria aprendizagem, entdio instigue-os a
propor nimeros aos exemplos. Veja uma situagdo possivel.

A subtracdo entre +5 e +20. Represente os dois nUmeros entre parénteses
e apds coloque o sinal de negativo entre os nUmeros, representando d
subtracdo.
(+5) - (+20)
Apos, oriente os alunos a realizar a operagdo, retome o significado do
sinal negativo na frente de um parenteses como oposto de um ndmero.
Mostre a remogdo dos parenteses ou a mudanga do oposto como uma
nova adi¢do.
Remocgdo dos parenteses Adigéio com a mudanga do oposto

(+5) —?:2‘0) (+5) —@o)
+5-20 (+5) + (-20)
-15 -15

Dando sequéncia & atividade, o(a) professor(a) pode refazer a mesma
subtra¢cdo anterior, invertendo a ordem dos niumeros. Essa comparacéo é
fundamental para que os alunos percebam como a posi¢do dos termos e
0s sinais envolvidos influenciam diretamente no resultado.

Exemplo:
Se antes foi: Agora faga:
(+5) - (+20) = -15 (+20) - (+5) = +15

Destaque que os mesmos numeros foram utilizados, mas a mudanca na
ordem alterou completamente o resultado, agora positivo. Esse tipo de
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observacdo permite que os alunos entendam, de forma concreta, o
impacto do sinal negativo e da ordem dos termos em uma subtragdo.
Avance explorando outras combinagdes possiveis com ndmeros positivos
e negativos. Oriente os alunos a observarem os padrées que surgem em
cada situacdo.

Sugestdes de variagdes de subtragoes:

e NUmero positivo (-) nUmero negativo:
(+10) - (-4)
Transformacdo: +10 + 4 = +14
Explique que subtrair um ndmero negativo equivale a somar o seu oposto.

e NUmero negativo (-) nimero positivo:
(-7) - (+3)

Transformacédo: -7 - 3 =-10

e NUmero negativo (-) nUmero negativo:
(-8) - (-5)
Transformacgdo: -8 + 5 = -3
Reforce que ao subtrair um ndmero negativo, somamos o seu oposto.

Essas variagcdes devem ser resolvidas de forma coletiva, permitindo que
os alunos verbalizem seus raciocinios, justifiguem suas respostas e
testem hipobteses. O uso da reta numérica pode continuar sendo um
recurso visual importante, especialmente nos exemplos com ndmeros
negativos, a qual serd explorada nos proximos momentos.

Finalize a atividade destacando a importdncia de compreender o
comportamento dos sinais nas operagdes e como a ideia de ndmero
oposto estd presente em todas essas situagdes. Essa construgdo &
essencial para desenvolver fluéncia no calculo com nimeros inteiros.
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Apbs os exemplos construidos com os alunos sobre a subtrac@o em
diversos casos, o(a) professor(a) pode retomar o uso da plataforma PhET,
utilizando a simulagc@o “Reta Numérica — Operagdes”. Disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulations/number-line-operations .

Na pdgina inicial da plataforma PhET desta ferramenta, hd algumas
instrucées que podem ajudar o(a) professor(a) a formular sua pratica,
tanto com operagdes de adigcdo e subtragdo, como mostra a Figura 13.

Reta Numérica: Operagoes

Figura 13: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Operagdes” - pdgina inicial.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Clicando no @) , é possivel iniciar a ferramenta, a qual dispée de 4 tipos
de representacdes: Fichas, Patriménio Liquido, Operacgées (Finangas) e o
modo Genérico. Veja a Figura 14.

Reta Numérica: Operacdes

3

Genérico

Figura 14: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Operagdes” - ferramentas.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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Como a aula & mais focada na operacdo de subtracdo, utilizaremos a
ferramenta “Genérica”, mas nada impede do(a) professor(a) explorar das
demais ferramenta que envolvem operacdes financeiras.

DICAS DE COMO EXPLORAR ALGUMAS OPERAGOES

Aqui usaremos os exemplos citados anteriormente, como sugestdes.
Cada professor pode organizar e ampliar a mais exemplos, ou até
mesmo, instigando aos alunos a criarem seus exemplos.

Vamos iniciar com o exemplo (+5) - (+20):

Inicie com o marcador azul no ponto 5 da reta numérica. nesse caso
como resultado serd maior que 10, deixe a configurag@o da reta numérica
em -30 até 30. Como mostra a Figura 15, abaixo.

K

entificar Cperagio ]

entificar Pontos 5 ,
¢
i i ’

o)

5

- 4

m
7

G

> Marcador
no +5

Reta B
_30 gte 30 €T

-
=
9

Reta Numérica: Operagdes ~

Figura 15: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Operagdes” - Simulagdo.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Apo6s, usaremos a ferramenta da operagdo que se encontra na padrte
superior direita. Nela selecionaremos o icone [-] e usar o nimero 20.
Clicando na ferramenta ‘¥) , a operacgdo serd realizada e representada
na reta numérica, como mostra na Figura 16.
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B identificar Operagio -]

- i
& Mentificar Ponins 5-20 NE a6
& Marcas na Escala = A E‘ ¥ )2
b -
= +20
wr . T
A t -
30 2 20 15 10 & o H 10 1 20 2 £
9 *
EEn
-
. -~

Reta Numérica: Operaches 8

Figura 16: Pagina do recurso PhET de “Reta numérica: Operagdes” - Simulagdo.
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Observe que a solugcdo aparece no novo marcador gerado pela
ferramentaq, indicando o resultado final da operac¢do: -15. Além disso, na
parte superior central da tela, & possivel visualizar a operacdo realizada,
evidenciando que foi utilizado o valor oposto de 20. Essa visualizacdo
reforca o conceito de que subtrair um ndmero €é equivalente a somar seu
oposto, contribuindo para a compreensdo do funcionamento dos sinais
nas operacdes com nUmeros inteiros.

Agora, faremos o segundo exemplo (+10) - (-4).
Relembrando o passo a passo: Crie o0 marcador no namero 10; selecione
a operacdo de (-) e o nimero -4. Veja o resultado na Figura 17.

(& Idonaificar Operaghio 2

10 - -4

Simpiicar] = ¢ S -4 1 ?
2 g

Reta Mumérica: Operages _

Figura 17: PaGgina do recurso PhET de “Reta numérica: Operagdes” -
Simulagao (+10) - (-4).
Fonte: Plataforma PhET, 2025.
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Observe que a solugdo aparece no novo marcador gerado pela
ferramenta, indicando o resultado final da operagdo: +14. Na parte
superior central da tela, & possivel visualizar a operacdo realizada,
demonstrando que o nimero -4 foi transformado em seu oposto, +4,
evidenciando que subtrair um namero negativo € o mesmo que somar o
seu oposto.

Agora, faremos o segundo exemplo (-7) - (+3).
Relembrando o passo a passo: Crie 0 marcador no nUmero -7; selecione
a operacdo de (-) e o nimero +3. Veja o resultado na Figura 18.

& idoratficar Oparagho

¥ * t
0 4 @ ¥ ! =] 2 1 o 2 3 4 5 & 7 ] 9 L]
2 9
[omeio [a
—
. il

Reta Numérica: Operagdes a_

Figura 17: Padgina do recurso PhET de “Reta numérica: Operagdes” -
Simulacdo (-7) - (+3).
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Observe que a solugdo aparece no novo madrcador gerado pela
ferramenta, indicando o resultado final da operacgdo: -10. Na parte
superior central da tela, & possivel visualizar a operacdo realizada,
mostrando que o numero +3 foi transformado em seu oposto, -3,
mantendo o -7, o que resulta em um valor ainda menor, reforcando a
ideia de que subtrair um numero positivo de um ndmero negativo
aprofunda a negatividade do resultado.

Agora, faremos o segundo exemplo (-8) - (-5).

Relembrando o passo a passo: Crie o marcador no nimero -8; selecione
a operacdo de (-) e o niumero -5. Veja o resultado na Figura 19.
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Reta Numérica: Operagles a

Figura 17: PaGgina do recurso PhET de “Reta numérica: Operagdes” -
Simulagéo (-8) - (-5).
Fonte: Plataforma PhET, 2025.

Observe que a solucdo apdrece no novo marcador gerado pela
ferramenta, indicando o resultado final da operacdo: -3. Na parte
superior central da tela, & possivel visualizar a operacdo realizada,
mostrando que o ndmero -5 foi transformado em seu oposto, +5,
reforcando o conceito de que subtrair um ndmero negativo equivale a
somar o seu oposto.

Os exemplos apresentados acima evidenciom como a operacdo de
subtracdo entre nUmeros inteiros pode ser compreendida com mais
clareza quando associada a ideia de nimero oposto. Situagdes como
subtrair um ndmero negativo ou positivo tornam-se mais intuitivas
quando visualizadas passo a passo, permitindo aos alunos perceberem
os padrdes envolvidos, como um numero direcionando-se em seu
sentido oposto na reta numeérica.

Professor(a), lembre-se de que a forma como exemplificamos os
conceitos aos alunos pode transformar a compreensdo deles sobre a
matematica. Pequenas mudangas na apresentagdo dos exemplos,
como destacar a acdo do sinal, inverter a ordem dos nUmeros ou
comparar  situagées  semelhantes, ajudam os  estudantes
significativamente nesse processo. A plataforma PhET oferece uma
representacdo dindmica e interativa das operagcdes matemdaticas, com
uma abordagem visual favorecendo o desenvolvimento e ainda
despertando o interesse e o engajamento dos alunos.
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Apbs a redlizagcdo das simulagdes, recomenda-se a aplicacdo de
exercicios em sala (in-class exercises) para consolidar os conceitos
trabalhados. Essas atividades devem envolver situagdes cotidianas e
genéricas relacionadas a adicdo e subtracdo de nUmeros inteiros,
promovendo a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos.
Algumas atividades estdo organizadas no Apéndice 7, como sugestdo, e
podem ser adaptadas caso seja necessario.

E fundamental realizar a corregdo das atividades em conjunto com os
alunos, favorecendo a identificacdo de acertos e, principalmente, a
andlise dos erros. Durante esse momento, incentive os alunos a
verbalizarem seus raciocinios, pois isso os ajuda a reconhecer onde
ocorreram erros e como evitd-los futuramente. O(a) professor(a) pode
optar por organizar essa correcdo ao final da aula ou deixd-la para o
inicio da préxima, conforme o tempo disponivel. Caso os alunos né&o
finalizem as atividades em sala, & possivel propd-las como tarefa de
casa, garantindo a continuidade do aprendizado.
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OBJETIVO

Consolidar os conhecimentos sobre adicdo e subtragcdo de nUumeros
inteiros através de um jogo de perguntas e respostas com foco na
resolucgdo de problemas.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

100 minutos (2 periodos).

MATERIAIS NECESSARIOS
Jogo impresso (tabuleiro, cartas e cartéo resposta); dados e pedes.

ROTEIRO DA AULA

Esta aula usa como base a metodologia de aprendizagem baseada em
jogos, que favorece o envolvimento ativo dos alunos, estimula o raciocinio
l6gico, a tomada de decisées e o trabalho em equipe. O uso de jogos no
contexto educativo contribui para tornar a aprendizagem mais
significativa, prazerosa e acessivel.

Antes de iniciar a atividade, é essencial conversar com os alunos sobre a
importdncia do jogo como ferramenta pedagdgica. Essa sensibilizagdo
ajuda a criar um ambiente propicio a participacdo e ao foco no
aprendizado, e ndo apenas na competicado.

Sugestdes para conduzir a conversa inicial com os alunos:

1. Inicie falando sobre o jogo: mas com um objetivo muito claro:
aprender de forma diferente. Explique que o jogo vai ajudar a pensar,
resolver desafios, aplicar o que j& sabemos e aprender ainda mais
com os colegas.

2. Reforce a ideia de que errar faz parte do processo: Enfatize que
durante o jogo, &€ normal errar. O importante & perceber o que
podemos melhorar. Cada jogada &€ uma oportunidade de aprender.
Caso ndo tenham conseguido chegar na resposta podem pedir aos
colegas do grupo para auxiliar ou chamar o(a) professor(a).

44



ENCONTRO 8

3. Valorize o comportamento colaborativo: Esse momento & essencial
para trabalhar em conjunto com outras pessoas de forma respeitosa,
solidaria e cooperativa, com o objetivo de alcancar um resultado comum,
que é aprender. Mais do que ganhar, o mais importante aqui é participar
ativamente, respeitar as regras, escutar o colega e refletir sobre as
jogadas.

DICA AO PROFESSOR(A):

Ao final da atividade, reserve um momento para que os alunos possam
refletir sobre o que aprenderam com o jogo, destacando os conceitos
trabalhados e as estratégias utilizadas. Essa etapa & fundamental para
consolidar o conhecimento.

MATERIAL DO JOGO “RESPONDA SE SOUBER”

O material para a impressdo do jogo esta disponivel em Apéndice.

e Tabuleiro (Apéndice 8);

e 64 Cartas (Apéndice 9);

e Cartdo resposta (Apéndice 10);

e Dado;

e Peldes.
O(a) professor(a) precisa providenciar um dado para cada jogo e pedes
para que cada aluno use no tabuleiro (caso o(a) professor(a) preferir
pode solicitar aos alunos - como material alternativo - que peguem uma
borracha ou uma tampa de caneta).

REGRAS DO JOGO

1) De 4 a 6 jogadores.

2) Inicio do jogo: Cada jogador langa o dado uma vez. Quem tirar o maior
nimero comeca a rodada. A ordem segue no sentido horario (para a
direita).

3) Vez de cada jogador: Na sua vez, o jogador deve pegar uma carta do
pbaralho de perguntas e tentar resolver. Escolher entre duas opgodes,
responder a pergunta (se acertar ou errar, langa o dado e anda ou volta o
ndmero de casas indicado no dado) ou ndo responder (volta 1 casa no
tabuleiro sem lancar o dado).
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4) Apoio com o cartdo de respostas: Durante o jogo, todos os jogadores
podem tentar resolver a carta sorteada pelo colega. Um aluno que ndo
esteja jogando na rodada pode usar o cartdo de respostas para conferir
a resposta correta apds todos tentarem. Importante: O cartdo de
respostas € uma ferramenta de apoio, e ndo deve ser usada para “colar”,
mMas para aprender com os erros e acertos coletivos.

5) Casas especiais no tabuleiro: Algumas casas possuem pegadinhas
como a escada (avance subindo em direcdo da escada) ou o retrocesso
volte algumas casas no sentido da seta (se o jogador cair em uma
dessas casas, deve cumprir a agéo indicada imediatamente).

6) Cartas bénus: No baralho também hé cartas com efeitos especiais:
"Avance 2 casas” ou “Perde a vez'. Ao tirar uma dessas cartas, o jogador
cumpre apenas o que a carta manda (avanga ou perde a vez). Ndo pode
pegar uma nova carta de pergunta nessa rodada.

7) Fim do jogo: Ganha o jogo o primeiro jogador a alcangar a Gltima casa
do tabuleiro.
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OBJETIVO

Avaliar a aprendizagem dos alunos utilizando um quiz interativo por meio
da plataforma Kahoot.

TEMPO DESTINADO AO ENCONTRO

100 minutos (2 periodos).

MATERIAIS NECESSARIOS

Computador ou celular; tv ou projetor.

ROTEIRO DA AULA

Esta aula é destinada a avaliagdo final. Esta avaliagdo € composta por
um Kahoot com 45 questdes que envolvem conceitos de niumeros inteiros
trabalhados até aqui, como a comparacdio de numeros inteiros,
operacées de adicGo e subtracdo, mbédulo (valor absoluto), oposto
(simétrico) e situagdes-problema envolvendo numeros negativos e
positivos.

Acesse o jogo pelo link: https://create.kahoot.it/share/numeros-inteiros-
propriedades-adicao-e-subtracao/7574094-0a2d-4e35-bad9-
e25ab0d9419e

Ou pelo QrRCode >

Perguntas do Kahoot no Anexo 13.
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ROTEIRO DA EXECUGCAO DO KAHOOTROTEIRO DA AULA

1) Acolhida e Introducdo sobre a execuséo do Kahoot

Receba os alunos com entusiasmo e explique que a aula de hoje serd
especial: uma avaliagdo formativa realizada de forma interativa,
utilizando a plataforma digital Kahoot. Reforce que, apesar de ser uma
atividade divertida, o principal objetivo & avaliar o que foi aprendido sobre
ndmeros inteiros.

Explique também que, embora o Kahoot funcione com tempo limitado
para responder as questdes, o tempo disponivel é suficiente para resolver
cada item com calma e atencgdo. Oriente os alunos a se concentrarem na
qualidade das respostas, e ndo apenas na rapidez.

Deixe claro que a avaliogdo serd baseada no ndmero de acertos
(porcentagem de respostas corretas, disponivel no relatério final) e ndo
no poédio, que considera rapidez e acerto. O foco é acertar e demonstrar o
que aprenderam, e NGo0 apenas vencer.

2) Explicac@o sobre o funcionamento do Kahoot: caso a turma nunca
tenha jogado. Mostre na tela como acessar o site (kahoot.it) e inserir o
codigo do jogo. Combine se jogardo em duplas ou individualmente,
conforme os recursos (computadores) disponiveis. Explique que cada
pergunta tem tempo limitado e pontuacgéo baseada em rapidez e acerto.

3) Realizagdo do Kahoot — Avaliagdo

Inicie o quiz com as perguntas sobre ndmeros inteiros. Durante a
atividade é importante que o(a) professor(a) observe o desempenho dos
alunos, releia as perguntas que tiveram erros pelos alunos e reforce o
conhecimento, para que tenham atencdo a perguntas semelhantes.
Também, incentive o respeito e a concentragcdo, mesmo em clima de
competicdo.

4) Comentdrios e fechamento: Ao final do jogo, exiba o ranking final.
Reforce que o objetivo foi avaliar a compreens@o dos conteddos e que o
professor acompanhard os resultados.
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AVALIACAO FINAL FEITA PELO(A) PROFESSOR(A)

Utilize os resultados do Kahoot como um instrumento de avaliagdo
formativa, analisando especialmente a porcentagem de acertos de cada
aluno. Durante o jogo, incentive a turma a comentar suas respostas,
especialmente quando errarem, criando um ambiente seguro para que
expressem ddvidas e compartilhem seus raciocinios.

Aproveite esses momentos para identificar conceitos que precisam ser
retomados, explicando os erros mais recorrentes com base nas falas dos
proprios alunos. Essa troca favorece a aprendizagem coletiva e o
desenvolvimento da autonomia na constru¢gdo do conhecimento.




MENSAGEM FINAL

Agradeco, primeiramente, a vocé, querido(a) leitor(a), pela leitura deste
produto educacional, que foi construido com dedicagdo e carinho,
servindo como base para uma pratica pedagodgica significativa
desenvolvida com meus alunos.

Registro minha profunda gratiddo ao meu orientador, professor Dr. José
Arthur Martins, por sua orientagdo atenta, apoio constante e pelas
valiosas contribuicdes ao longo de todo este percurso.

Ao meu esposo, Daniel Telles Paz, agradeco por todo o suporte, incentivo
e forca nos momentos mais desafiadores desta caminhada.

Aos meus alunos do 7° ano, meu sincero agradecimento por participarem
ativamente da aplicagdo das atividades, pela paciéncia e colaboragéo
durante a coleta de dados e avaliagdo do processo pedagdgico.

Agradeco, ainda, @ mestranda Juliana Signor, uma amiga querida que
este percurso me presenteou, por seu apoio generoso e por me lembrar,
em todos os momentos, da importdncia de ndo desistirmos dos Nossos
sonhos.

Com muito carinho.

Caroline Lisiak

Especialista em Ensino de Matematica, Gestao Escolar e
Coordenacao Pedagdgica

Licenciada em Matematica

Jose Arthur Martins

Doutor em Educacao Cientifica e Tecnolégica
Licenciado e Mestre em Fisica

Professor do Programa de Pds-graduacao Stricto Sensu
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica.
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APENDICE 1

Historia dos nimeros inteiros

A origem histérica dos numeros negativos & uma incerteza. Surgiram
escritos em obras chinesas em 200 a.C, ndo se tem clareza do quanto tais
ideias encontraram ou ndo aceitacdo entre os proprios chineses. Entre os
gregos, as regras dos sinais aparecem sem resolu¢gdo na obra do ultimo
dos seus grandes matematicos gregos, Diofanto de Alexandria (250 d.C.),
como uma consequéncia da tentativa de abreviar os cdlculos, mas a sua
existéncia independente ndo parece ter sido claramente reconhecida. Os
hindus no século VI atribuiram aos nidmeros negativos o significado de
débito, no entanto, nem todos os Hindus aceitaram a existéncia dos
ndmeros negativos. O famoso Bhaskara, por exemplo, maior matematico
hindu do século XIl, resolveu a equacdo x* — 45 x = 250, encontrando as
solugcdes x = 50 e x = — 5, mas sempre deixou claro ndo ter certeza quanto
a validade da resposta negativa. Foi apenas a partir do século XVII que
os matematicos comecaram a reconhecer os nUmeros negativos como
ndmeros “validos”.

Antigamente, a matematica era provada por meio da geometria e a ndo
aceitagdo dos nUmeros inteiros foi resistente somente por ndo ter a
demonstragdo por meio da geometria, como a demonstragdo de
contagens e medicoes, bem como a necessidade de uma metdfora que
fosse satisfatéria para provar. A visGo dos negativos com débitos, apesar
de (til, parecia insatisfatoria e ndo preenchia o requisito matematico da
necessidade da metdfora. Os negativos, assim como outras
contribuicbes dos hindus, foram passadas aos darabes que as
transmitiram posteriormente aos europeus. Tradutores da matematica
grega, os darabes tiveram contato com a ainda que limitada notagdo
algébrica de Diofanto e dos hindus, no entanto, longe de darem
sequéncia a esta simbolizagdo.




APENDICE 1

Historia dos nimeros inteiros

O fato de tirar, por exemplo, 7 de 5 tinha um certo aspecto magico. Para
tornar o uso dessa magica amplamente aceitdvel "foi necessdario esperar
O surgimento de um sistema bancdrio com uma estrutura de crédito
internacional, tal o que veio a aparecer nas cidades do norte da Itdlia
(particularmente Florenca e Veneza) durante o século XIV. Embora os
negativos tenham se tornado crescentemente aceitos em termos de uso,
as controvérsias sobre a sua natureza permaneceram acesas até o
século XIX. Nicolas Chugquet (matematico francés do séc. XV) e Michael
stifel (matematico alemé@o do sec. XVI), por exemplo, chamavam os
negativos de “nimeros absurdos”.

)

ﬂ Z=0—3-2-10123 ..}

-

Foi através das definicdes das propriedades comutativa, associativa e
distributiva da aritmética que houve a mudanca radical na aceitacdo dos
negativos. Estabelece um corte na busca da metafora e coloca a questdo
da forma e da estrutura I6gica como um novo ideal a ser perseguido.




APENDICE 2

Exemplos de Saldo de bancdrio e Saldo de Gols

Além da altitude, profundidade e o saldo em dinheiro, temos outras aplicagées como
temperaturag, saldo de gols, crédito, débito, etc.
Veja alguns exemplos:

a) A tabela que segue & um extrato de conta bancdaria. O sinal positivo dos nimeros
da coluna “Movimentacdo” indica que foi feito um depdsito e os sinais negativos
indicam que foi feita uma retirada de dinheiro. Qual o saldo da conta apds cada
movimentacdo em 10 de fevereiro de 2025?

Data Tipo de movimentacao movir\n/zlnotra(gjgo (R$) Saldo (R$)
1 de fev. de 2025 R$50,00
7 de fev. de 2025 Depésito - Salario R$1.450,00 R$1.500,00
10 de fev. de 2025 Débito - Cartdo de Crédito -R$500,00
10 de fev. de 2025 Débito - Aluguel -R$800,00
10 de fev. de 2025 Débito - Luz -R$250,00
10 de fev. de 2025 Depdsito - Hora Extra R$40,00

Obs.:

b) Acompanhe a disputa de um amistoso para a copa do mundo no ano de 202I.
Qual é o saldo de gols de cada selegdo?

Gols Pré Gols Contra Saldo de Gols
Argentina 13 6
Brasil 14 5
Colédmbia 9 9
Equador 10 13
Paraguai 5 11
Uruguai 6 15

Obs.: 54
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APENDICE 4

Tabela para Gamificagéo na Plataforma PHET.

Antecessor
-~ Sucessor
Disténcia entre dois niimeros

Uso do Simulador PhEI'.,,*

Desafio em duplas
Nome do Desafiante: Nome do Desafiado:
Desafio Proposto Aoar:;l:’:nl::::ﬂn? cg:rt.a;?:::‘l?a:;::ti:} TOTAL
{ )SIM ( YNAD ( )SIM { JNAO
{ )SIM { )NAD ( )SIM ( )NAD
( )SIM ( )NAD { }SIM { )NAO
{ )SIM { YNAO ( )SIM ( )NAO
{ )SIM ( )NAD ( )SIM [ )NAO
{ )8IM ( )NAD ( )SIM ( )NAC
( )SIM ( )NAD ( })SIM { JNAO
( )SIM ( )NAD { )SIM ( )NAO
{ )SIM { )YNAD { )SIM ( )NAC
{ )SIM ( )NAOD ( )SIM ( )NAC
{ )SIM ( )NAD {( }SIM ( )NAO
( )SIM ( )NAD ( }SIM { JNAC
{ )SIM ( )NAOD ( )SIM ( )NAC
{ )SIM ( )YNAD { )SIM ( )NAO
{ )SIM ( )NAOD { )SIM { )NAD
{ )SIM { )INAOD ( )SIM ( )NAO
{ )5M ( )NAD ( )SIM ( )NAC
( )SIM ( )NAD { }SIM { )NAO
TOTAL

58



APENDICE 5

Material de apoio e Atividades para trabalhar os conceitos de oposto e

' valor absoluto
NUMEROS INTEIROS ( Z)

Os numeros negativos, assim como os positivos, podem se apresentar de
forma organizada na reta numeérica. Veja:

B B e s e p e m e S e e
-6 -5 -4 -3 -2 <1 0 +1 +2 +3 +4 +5 +B 7

. b8 .
numeros naturais

e PR

E i
ndmeros inteiros

Os ndmeros inteiros constituem um novo conjunto numeérico,
representado por Z.

Z={---r-4:-3r-21-lrollr2r3rdlH-}

Perceba que Z &€ um conjunto infinito tanto no sentido crescente (para
direita) quanto no sentido decrescente (para a esquerda).

Note ainda gue o conjunto dos numeros inteiros inclui o conjunto dos
nameros naturais. Portanto, quando se diz ndmeros inteiros, estamos
referindo aos inteiros positivos e negativos contendo o zero.

SUBCONJUNTOS DOS NUMEROS INTEIROS
Subconjuntos sdo partes do conjunto, veja:

Z* . & o subconjunto dos niumeros inteiros, com excegdo do zero.
z*={.,-3-2-1,1,223,4, ..}

Z+ :s@0 0s nUmeros inteiros ndo-negativos, ou seja 7+ = 10.1,2.8 4,..}

Z _ : & o subconjunto dos ndmeros inteiros ndo-positivos, ou seja
E_= . ~d,~3,~2,~1,0}

Z* : € o subconjunto dos nimeros inteiros, com exce¢do dos negativos e do
zero. Z4={1,2 3,4,5..}

Z* : s@o os nUmeros inteiros, com exce¢do dos positivos e do zero, ou seja
7*=1{..,-4,-3,-2, -1}

REPRESENTACAO DE UM NUMERO NA RETA
Veja a reta abaixo e responda:

A2 11 10 -8 -8 -7 8 -5 -4 -3 -2 -1 g 1 2 3 4 5 & 7 & & 10 # 42 18
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APENDICE 5

Material de apoio e Atividades para trabalhar os conceitos de oposto e

valor absoluto
a) O nimero zero esté sempre entre os nimeros positivos e negativos?

b) O nimero — 5 & menor que — 4?

¢) O nimero +5 & maior que — 5?

d) O nimero — 9 é maior que — 1?

e) O namero + 10 € menor que +12 ?

f) — 7 esté a direita ou a esquerda do zero?

g) +2 esté a direita ou a esquerda do zero?

MODULO OU VALOR ABSOLUTO

Quando medimos a disténcia de um namero (positivo ou negativo) até o
zero (referencial) determinamos o valor absoluto, ou seu médulo.
Observe a imagem ao lado:

A disténcia do alpinista é de (+99) m até o nivel do mar que é o zero.
Ent&o dizemos que o médulo de + 99 & 99. Escrevemos assim:

|[+99] = 99

A distdncia do mergulhador s9m]
(- 18 m) até o nivel do mar

(zero) é de 18 metros. Entéo
dizemos que nivel o
0o moédulo de - 18 & 18. 1
Escrevemos assim:

&

|
; # 3
|-]8| = ]8 18rr:: S |
O simbolo matematico para representar o modulo sdo duas barras
verticais: | |
Veja isso na reta numeérica:
=] =2 |+3[=3
A A
r Al hl
b o e e s s i e i i s e

-6-5-4-3-2-10 +19+2+3+4+5+6 +7

Como a distdncia & sempre um valor positivo, © médulo ou valor absoluto
de um numero sempre & positivo também. Resumindo: Todo valor em
maodulo é positivo! 60



APENDICE 5

Material de apoio e Atividades para trabalhar os conceitos de oposto e

valor absoluto
Exemplos:

|-12|=_____ |+15|=__ = |=77|= ___ |+29]=

Operagdes com modulo:

a)|-50]:]+10]=

b)|+25|+|-6]=
)|-91x|-3]|=
d)|+12]-]+9]=

Comparando modulos (>, < ou =) :
a)|-5|_—|-10| c)|+#15| | -11]

e) | +99| | +100]
b)|+1]___|-1] d)|-50|___|+50]

OPOSTO OU SIMETRICO

Vocé ja observou o que acontece quando estd
diante de um espelho?

A sua imagem aparece atrds do espelho a uma
distdncia igual & que voceé esta dele.

Se vocé se aproximar do espelho, sua imagem
também se aproxima. Se vocé se dfastar, ela
também se afasta. Esse fendmeno &€ denominado
simetria. Isso acontece com 0s nimeros.

Vocé j& sabe que, na reta numeérica
temos sempre pares de numeros que
representam a mesma distancia até o
zero, porém com sinais contrdrios. Os
nameros + 4 e — 4, por exemplo, estéo
distantes quatro unidades do zero
cada um. Veja ao lado.

Os nimeros que apresentam a mesma distancia (valor absoluto ou
médulo) até o zero e sinais contrdrios sdo chamados de simétricos ou
opostos, justamente porque ocupam posigdes opostas na reta numérica.
Resumindo: o oposto de um nimero & apends 0 mesmo ndmero com sinal
oposto. Bem como, o sinal de menos na frente de um ndmero causa o
mesmo efeito, alterando o sinal. Exemplo: - (-7) = +7 ou -(+5) = -5.
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APENDICE 5

Material de apoio e Atividades para trabalhar os conceitos de oposto e
valor absoluto

Exemplos:
a) O opostode —5 & + 5. b) O simétricode +12 & - 12.

RELACIONANDO MODULO E OPOSTO:

Exemplos:
a) Médulo do oposto de - 5:

b) Oposto do médulo de + 6:

REPRESENTACAO DE SITUACOES UTILIZANDO NUMEROS INTEIROS:

Exemplos:
a) No inverno a cidade de Farroupilha-RS pode chegar a temperatura de

trés graus abaixo de zero.

b) Em condi¢des normais a temperatura do corpo humano deve estar

proximo de 37 graus acima de zero.

c) Devo 27 reais & minha mde.

d) Recebi de mesada 70 reais do meu pai.

e) Comprei uma blusa por 37 reais e paguei com uma nota de 50.




APENDICE 5

Material de apoio e Atividades para trabalhar os conceitos de oposto e
valor absoluto

Atividades iniciais de nimeros inteiros

1. Veja as formigas na imagem a seguir. A formiga branca partiu do — 8 no sentido da direita e
a formiga preta saiu do + 13 no sentido esquerdo. Responda:

\ f—
o :
P
o .
< | | | 1 | | | | 1 | | | | E 1 l } :

| |
I 1 | | | L 1 LI L L I i I | I I I I I
-15-14-13-12-1-10-9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

_._
—

e

a) Qual € o médulo de suas posigdes atuais?

b) Se cada formiga quisesse ir até seu valor absoluto, qual das formigas permaneceria no
mesmo lugar?

c) Se cada uma das formigas caminhasse até seu oposto, em que nimero da reta
cada uma estaria?

2. De acordo com os numeros inteiros, responda:
a) Quais s@o os hameros inteiros negativos maiores que - 4 ?

b) Quais sdo os nUmeros positivos maiores que - 1?

¢) Quais sd@o os nameros inteiros ndo nulos entre — 5 e + 3? Obs.: ndo nulos = excluir o zero.

d) Quais s@o os nimeros inteiros ndo positivos menores que + 2?

3. Dois numeros opostos e a distdncia entre eles é de 14 unidades. Quais sdo esses nUmeros?

4. Um termometro marca, pela manhd, 8°C abaixo de zero. A tarde, ele estd marcando a
temperatura oposta. Aumento quantos graus nesse periodo?

5. Lembrando que o simbolo para representar médulo € | |. Resolva os itens a seguir:

a)l-7= d)|-7|.1+3| =
b) |+ 3| = e)l-71.1-71=
c)l-71+|+3|= )I-71.1-3l=

8. Compare, com < (menor), > (maior) ou = (igual):
)l =80 [l +301 c)|-86|..l1-41] &) 1-102]..1+102]
b)-10] .| +1] d)|+21]...]+51]

7. Assinale com V para verdadeiro ou F pard falso:

( ) 9 °C abaixo de zero, corresponde ao nimero inteiro 9.

( ) Recebi 40 reais da minha mde de mesada. A representagdo em numeros inteiros é — 40.

() 50 localiza-se & esquerda da reta numérica em relagéo ao zero.

( ) 21°C acima de zero corresponde a + 21. 63



APENDICE 5

Material de apoio e Atividades para trabalhar os conceitos de oposto e
valor absoluto

( ) zero localiza-se no centro da reta numérica.

() Fiz um débito de 22 reais da minha conta bancéria. Corresponde a -22.
( ) Devo 4 reais ao bar da escola. Corresponde ao namero inteiro 4.

() © numero inteiro - 9 pode ser representado como 9.

() O médulo de qualquer nimero é zero.

8. Complete a reta numérica com os nimeros que faltam:

) | | | | | | | | | | | | | ] L

CI) N 1 1 I I I 1 1 1 | I I | | | r
7 -6 -5 A [ 1] 1] ] ™ 3 5 [ ]

d—1 | | 1 | | | 1 | | 1 [ | | |

b) Nl 1 | ] ] 1 1 | ] | 1 I | T~ 7
a4 ]2 ][] []-5[1[]-=21[]

| | | | | |
1 |

TR A Au R au TR AuTul

F N

9. Uma escola promoveu jogos esportivos cujos :
~ : j Jogador Pontuacao
resultados estdo no quadro abaixo: Quem esté melhor
classificado? E quem perdeu? Mariana Ganhou 13 pontos
Lorenzo Perdeu 9 pontos
Cristina Perdeu 12 pontos
10. Considere as afirmacgées: José Ganhou 10 pontos

| — Qualquer nimero negativo & menor do que zero.
Il - Qualgquer nimero positivo & maior do que zero.
Il = Qualquer nimero positivo &€ maior do que qualquer nidmero negativo.

Quais alternativas séo verdadeiras?

11. Qual é o comprimento da barra verde?

on
o

12. Considere as situagdes e responda: a) Na Cidade de Farroupilna-RS a previsdo de
temperatura do dia 30 de junho de 2025 & de — 1°C a 8 °C. Qual foi a variagdo de
temperatura?
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Tabuleiro do Jogo Relevo Lundatico

Relevo py




APENDICE 7

Atividades de operacées (adigdo e subtragdo) com nimeros inteiros

1. Seu Jodo tem trés contas bancdarias com saldos negativos que somam -
R$620,00. Se o saldo de duas delas € — R$280,00, qual é o da outra?

2. O limite da minha conta especial & de — R$800,00 (quer dizer que o
maximo que posso ficar devendo ao banco é R$ 800,00). Se estou com o
saldo de —R$ 550,00.

a) Posso debitar R$ 500,007

b) Posso debitar R$ 200,007
c)Para o saldo da conta ndo ficar negativo, qual é o valor minimo que devo
depositar?

3. Se a temperatura de -8°C diminuir 12°C quanto ficard?

4. Numa prova de 25 testes cada resposta certa vale (+4) pontos, cada
resposta errada vale (-1) ponto e, cada resposta em branco, 0 ponto.

a) Um aluno que deixar 6 testes em branco e acertar 9 dos que responder,
ficard com quantos pontos?

b) E um aluno que errar 10 testes e acertar 2, ficard com quantos pontos?

5. Em um campeonato carioca de futebol, o Flamengo marcou 29 gols e
sofreu 13 gols. Utilizando a soma de numeros inteiros, represente o saldo
final de gols do Flamengo nesse campeonato.

6. Pitdgoras, grande filésofo e matematico grego, nasceu no ano -570 (570
a.C) e morreu no ano -496 (496 a.C). Quantos anos Pitdgoras viveu?
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APENDICE 7

Atividades de operacées (adigédo e subtragéo) com nimeros inteiros

7. O professor de Educagdo Fisica organizou um campeonato de futebol de
saldo entre os alunos do 7° ano. Veja, na tabela, o total de gols que cada
time marcou e sofreu nesse campeonato. Calcule o saldo de gols de cada
time, preenchendo a tabela.

Times Gols feitos | Gols contra Saldo de gols
7A 10 18
7B 14 10
FAL ™ 13 17
7D 15 7
7'E 12 12

a) Que equipe ficou com o maior saldo?  b) E com o menor?

8. Resolva as operacgdes envolvendo adi¢do e subtragdo de numeros

inteiros:
a)(-2)+(-6)=__ n) (-36) + (+9) =
b) (+7) +(-8) = 0) (0)-(+2) =
c) (+2)-(+9) = p) (-8) +(-8) =
d) (-17)+(+86) = q) (+17) + (-17) =
e)(-7)-(-3)=___ r) (- 99) + (+98) =
f)(+8)+(-8) = s) (+150) - (-161) =
g) (-9)+(0) = t) (+30) +(-19) =
h)(+25)+(-27)=__ u) (-88)-(+79) =
i)(-39)-(+560)=_____ v) (+18) + (- 15) =
pG-8)-(-8)=___ w) (- 66) - (-15) =
k(-88)+(-12)=___ X)(D+(+12)=
N(+28)+(-7)=___ y)()-(-12)=___
m) (-12) - (-1n) = z) (+18)-(-2)=—
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__Tabuleiro do Jogo Responda Se Souber
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APENDICE 9
Cartas do Jogo Responda Se Souber

X

H HE|
(-3) + (+12) =
Be ?
’ mef
(-12) - (-9) =?
.@ o

Oposto de +9 ?
m =

Moédulode -16?

N o
(+3) + (-9) =7

’ IS
(+3) - (-9) =?
s FE|

Avance 2 casas!

e ]
v

L
14 —

(+12) + (-11) =?

’ HE|

m+Hmu + ﬁlcv =7

B

' o=
Avance 2 casas!

- mef

PERDEU SUA VEZ!
=T

. et

(-100) - (-100) =?

! mef
HINW + HIAwu =7

Lt

’ me
_umemCmC},.\mN_

’ =]
(+8) - (-9) =7
; S|

H.TH_.MH + ﬁlNMu =7

|+
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Cartas do Jogo Responda Se Souber

X

= B

(-19) + (+7) =7

!

n me

Opostode =17 ?

=T

. me
PERDEU SUA VEZ!

-~

23 B
Avance 3 casas!

)

/]

Iku

’ me

(+16) - (+15) = ?
=

’ o

(-17) - (-10) =?

2 +]=]
Avance 2 casas!

._
¥
N

. -

ol

Simeétrico de (-12)?

Be

= Be

(+25) + (+14) = ?
[

23 =]

(+12) - (+18) = ?

: Be

(+15) + (-32) =7
[

% o

(=99) - (+100) = ?

B

2 BE
(+19) - (+13) = ?
|-+

2 BE
(+35) - (+22) =7
|-+

2 BE
(-19) + (-21) =7

2 e

Valor absoluto
de (+99)?
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33 +[=
(-32) + (+15) =7

BEE
o
.m 37 +[=
&
o & (+9)+(-28)=7?
Ll O
O § on
D m m'n
TR o
o 2
< o (+25) - (+13) =7
3
0
w T
5 =9
O
45 +I=]

(-62) + (+12) =?

X

2 oe
PERDEU SUA VEZ!
z o

(-50) - (+100) =?

42 =]
(+70) - (-80) =7

4 =]
Oposto de (-50)?

)
B f

35 +[=
(-12) - (+15) = ?

B
39 =]
Modulo de (-103) ?

= |
Oposto de (+9)?

B

47 =
(+15) - (-19) =?

=T

3% -+
(+50) - (-10) =?

Be

40 +[=
(-14) + (+19) =2

Be

4 += |
(-150) - (+100) = ?

B

48 +I=}
Avance 3 casas!
b |
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Cartas do Jogo Responda Se Souber

49 +[=f
Durante um dia de inverno, a
temperatura minima foi de

-4°C e @ maxima foi de 6°C.
Qual foi a amplitude térmica
nesse dia?

L]

: o

Um avido voa a 9.000 metros de
altitude. Um ponto na montanha
abaixo esta a 2.500 metros de
altitude. Qual é a diferenca de altitude

entre o aviao e esse ponto
da montanha?

D

s |

Em uma cidade, a temperatura
ao meio dia era de 5°C. Durante
a noite, caiu para -7°C. Quantos
graus a temperatura diminuiu?

61 +[=]

A temperatura em uma cidade
era de -3°C pela manhd e subiu
para 4°C a tarde. Qual foi a
variagdo de temperatura?

50 +[=]
Em uma cidade do deserto, a
temperatura durante o dia
chegou a 40°C e a noite caiu
para 10°C. Qual a diferenga
entre a temperatura maxima e
minima?

Praf” Canaline Lisiak

B

s e

Jodo tinha RS 50,00 na conta.
Ele fez uma compra de RS 70,00
no débito. Qual é o saldo da

conta apds a compra?

> G|

Umn helicoptero sobe de 400

metros para 1.200 metros de

altitude. Qual foi 0 ganho de
altitude?

62 og
Ana comecou com RS 300,00.
Fez dois débitos de RS 100,00 e
RS 50,00, e recebeu dois
depdsitos de RS 40,00 e RS
60,00. Qual o saldo final?

g ne

Um alpinista estd a 1.200
metros acima do nivel do mar.
Ele desce até um ponto que
esta 300 metros abaixo do nivel
do mar. Qual foi a variacdo total
de altitude?

Praf” Canafme Listak

s ne

Maria estava com RS -120,00 na

conta corrente. Ela recebeu um

depdsito de RS 200,00. Qual é o
novo saldo?

B

2 oef

Um poco tem 30 metros de
profundidade. Um balde foi
descido 18 metros. A quantos
metros do fundo ele esta?

62 HE
Carlos tinha RS 200,00. Gastou
RS 70,00 no mercado, pagou RS

50,00 em contas e depois
recebeu RS 90,00. Quanto ficou

em sua conta?

2 |

Um submarino estava a 150
metros de profundidade. Ele
subiu 90 metros. Em que

profundidade ele esta agora?

2 o

Urm mergulhador desceu 8
metros abaixo do nivel da agua.
Depois subiu 3 metros. A que
profundidade ele estd agora?

=

2 Be

Carlos tinha um saldo da conta
bancaria zerada. Ele fez duas
compras no débito: uma de

RS 40,00 e outra de RS 25,00.

Qual é seu saldo final?

64 me
Marina tinha RS 150,00.
Recebeu depdsitos de RS 80,00
e RS 30,00. Pagou RS 60,00 e
depois comprou por RS 50,00.

Qual seu saldo agora?

72




APENDICE 10

| Cartédo Resposta do Jogo Responda Se Souber

Cartdo Resposta - Responda se souber adigdo, subtragdo e nlimeros inteiros no dia a dia

1.49 12. +17 23.-6 34. Perdeu 45. -50 56.-5
2.-6 13. +16 24.+13 35.-27 3 46. +50 57.12°C
3.+6 14. +1 25. Perdeu 6. +60 47.+34 58.800m
4.-11 15.0 26. Avance 37.-19 48. Avance 59.-12Zm
5.-3 16.-10 27.F 17 38.-150 49, +10 60.-65
6. +12 17.-12 28.-40 39.+103 50.30°C 61.7°C
7. Avance 18. +1 29. Avance 40. +5 51.1500 m 62. +250
8. Perdeu 19. +39 30.+12 41.+12 52.-60m 63.+170
9. -9 20. +6 31.-199 42.+150 53.6500 m 64. +150
10. Avance 21. +17 32.+99 43.-9 54.-20

11. Perdeu 22.-7 33.-17 44, -250 55. 480

+7 pa v I
raf Lanalineg Liaiak

/3



APENDICE 11

Respostas do Material de apoio e atividades para conceitos de modulo e
oposto

1. a) Formiga branca: 8 | Formiga preta: 13 (Ambos ficam positivo, devido a distancia
de um ndmero até o zero ser positiva.) b) Preta, seria a Unica que permaneceria ao
seu valor real, 13 positivo. ¢) Formiga Branca: +8 | Formiga Preta: -13.

2.0)-3,-2e-l. b)1,2,34,.. c)-4,-3-2-,1e2 d)-1,-2-3 ..

3.-7e+7.

4.Aumentou 16 °C.

5.0)7b)3c)7+3=10d)7.3=21e)7.7=49f)7.3=2]

6.0)=b)>c)<d)<e) =

7.V,F,F,V,V,V,F, FF

8.a)-4,-2,-1,0,2,4,6b)-13,-1,-9,-8,-6,-4,-3,-1¢c) -3,-2,0,2,3,5,6,8,9

9.Melhor classificado: Mariana. Perdeu: Cristina.

10.Todas sdo verdadeiras.

11. 10 unidades.

12.a) 9°C




APENDICE 12

Respostas das Atividades de operacgoes de adi¢do e subtragdo de
nimeros inteiros

1. -60
2.a) N&o. b)Sim. c¢)R$550,00

3. -20°C.

4. a) 26 pontos.  b) -2 pontos.

5. 16.

6. 74

7. a)-8,+4,-4,8,0. b)7D c)7A

8.a) -8 b)-1 ¢c)-7 d)-1 e)-4 f)0 g)-9 h)-2 i)-89 j)O k)-67 1)19 m) -1

n)-27 0)-2 p)-16 q)0 r)-1 s)311 t)11 u)-167 v)3 w)-50 x)12 y)I12 2z)17




APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros
inteiros

NOMEROS Kahoot
WERS Nameros inteiros (propriedades, adi¢cdo e subtracdo)

- Aplicacdo (temperatura e dinheiro); - Oposto ou simétrico; - Médulo ou valor absoluto. - Adigao
e subtracdo. Kahoot faz parte da Dissertacdo da professora Caroline Lisiak

Perguntas (45)
Quiz -1

Quiz
Qual conjunto representa os numeros inteiros? ~

u {0,1,2,3,4,5,..) P4
n {..3,2,1,0,-1,-2,-3,..) X
B 5 43, 42, 41, 5) X
u {..-3,-2,-1,0,1,2,3,..} v
Verdadeiro ou falso - 2
Verdadeiro ou falso
9 °C abaixo de zero, corresponde ao niumero inteiro 9. ~
n Verdadeiro »

u Falso o

Verdadeiroou falso -3

Verdadeiro ou falso

Recebi 40 reais de minha mae de mesada. A representacdo em ~
numeros inteiros é -40.

n Verdadeiro »

n Falso 7

Verdadeiroc ou falso - 4

Werdadeiro ou falso
21°C acima de zero corresponde da 21. ~

EJ Verdadeiro W

a Falso b4

76



APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros
inteiros

Verdadeiro ou falso - 5

Verdadeiro ou falso
Zero localiza-se no centro da reta numérica. ~

n Verdadeiro v

B raiso X

Verdadeiro cu falso - 6

Verdadeiro ou falso
Fiz um débito de 22 reais da minha conta bancaria. Corresponde a -22. ~

u Verdadeiro v

u Falso »

Verdadeiro ou falso - 7

Verdadeiro ou falso
Devo 4 reais ao bar da escola. Corresponde ao nimero inteiro 4. ~

n Verdadeiro b4

u Falso o

Verdadeiro ou falso - 8

Verdadeiro ou falso
-2 se localiza do lado esquerdo da reta numérica em relagdo ao zero. ~

n Verdadeiro W

N raso b

Quiz -9
Quiz
Oopostode-9é.. ~
-9 X




APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros
inteiros

Quiz -10

Quiz
O simétricode 50 é... ~

u -50 v
0 so X

Verdadeiro ou falso - 11

Verdadeiro ou falso
O médulo de qualquer nimero é zero. »

n Verdadeiro b4
u Falso v
Quiz-12

Quiz

O moédulode -37é.. ~

Quiz
O valor absolutode 6é .. ~

Q¢ v
Q- X

Quiz - 14

Quiz
O valor absolutode -10é ... ~




APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros

inteiros
Quiz - 15
Quiz
Compare: | -30 | ... | 30| ~
8- X
Q- X
= v
Quiz - 16
Quiz
Compare: -30 ...... 30 ~
8- X
Q- v
Quiz -17
Quiz
Compare: | -10 |....] 1] ~
8- %
. X
= X
Quiz -18
Quiz
Compare: -10 ..... +1 ~
8- X
Q- v
Quiz -19
Quiz
Compare: | -6 |.....| 41| ~
o X
Q- v




APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros

inteiros
Quiz - 20
Quiz
Compare: -6 ..... =41 »
8- %
Q- X
Quiz - 21
Quiz
Compare: + 21 ...+ 51 ~
8- X
< v
Quiz - 22
Quiz
Compare: |-102] .... [+102] ~
8- X
Q- X
= v
Quiz - 23
Quiz
Calcule: |-5] + 10| =72 ~
n 15 v
Q- X
Quiz - 24
Quiz
Calcule: |-19] + |-13| =? ~
D = X
32 v




APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros
inteiros
Quiz - 25

Quiz
Calcule: |0] x |-10]| =7 ~

Quiz - 26

Quiz
Calcule: |-2|:|2]|=7 ~

Quiz - 27
Quiz
Assinale a alternativa incorreta com relacdo a comparacio entre dois ~
numeros inteiros:
a -7 &menor do que -8 J
n 7 & maior do que & W
- 15 é maior do que - 17 5
n 0 (zero) @ maior do que - 4 3
Quiz - 28
Quiz
Em um mesmo dia, a cidade de Porto Alegre registrou -2°C, enquanto ~
Curitiba registrou 3°C. Qual cidade estava mais fria?
u Curitiba >
n Porto Alegre o
Quiz - 29
Quiz
O ponto A esta a -50 metros do nivel do mare o pontoBestaa120 ~
metros. Qual ponto esta em maior altitude?
8 Pontoa X
c Ponto B 4

81



APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros

inteiros
Quiz - 30

Quiz
Paulo tem RS -250,00 na conta (esta devendo). Jodo tem RS 50,00. ~
Qual a diferenga entre os saldos?

u 200 X
n 300 v

) 150 b
0 3s0 X
Quiz - 31

Quiz

Em um jogo de perguntas, Ana ficou com -15 pontos e Bruno com -10  ~
pontos.Quem teve o melhor desempenho?

n Ana X
n Bruno Vs

Quiz - 32

Quiz

- I+B) e

Quiz - 33

Quiz
-(-8) ~

Quiz - 34
Quiz
(#12) + (-12) =2 ~
u 24 %
g 2« X
1z X
0o &




APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros

inteiros
Quiz - 35
Quiz
(-30) + (-5) ~
u 35 v
g = X
25 %
0 = X
Quiz - 36
Quiz
(+50) + (-32) ~
n = X
n 18 %
18 "
n 12 4
Quiz - 37
Quiz
(+22) + (-30) ~
n -10 %
n 10 T4
8 X
n -8 v
Quiz - 38
Quiz
(+15) - (-15) ~
Q v
| Qo X
15 %
n 15 )




APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros

inteiros
Quiz - 39
Quiz
(#15) - (+15) ~
L JE X
Qo v/
) 5 X
0 s X
Quiz - 40
Quiz
(-5) - (+5) ~
n -10 v
n 10 X
5 X
O-s X
Quiz - 41
Quiz
(+9) - (+10) ~
A Y X
g » X
1 v
O- %
Quiz - 42
Quiz
(-19) - (-20) ~
- ><
Q- v
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APENDICE 13

Perguntas do Kahoot sobre os conceitos e operagées de nimeros

inteiros

Quiz - 43

Quiz

(-22) - (-20) ~
n 2 7
Q0 = X
Quiz - 44

Quiz

(-19) + (-10) ~
N X
n -10 ) 4

.29 v

0 = X
Quiz - 45

Quiz

(-200) + (+105) ~
Q s X
n -85 X

-95 v

D 105 X




ANEXO 1
Histérias em quadrinhos (HQs) ‘

OLA PESSO0ALT HOUE NOSSA TURMA TEM LIMA DEIXA DE SER PREGUCOSO CASCADLIA NAD

TAREFA DE CASA. TEMOS QUE SABER ONDE b ITITE T — R ] BASTASSE NAD GOSTAR DE TOMAR BANHO,
UTLIZAMOS 05 NUMERQS INTEIRDS EM NOSSO DiA=A=

AFIM DF FAZER DEVER DE CASA HOUE, TAMBEM NAQ GOSTA DE ESTUDAR, CREDO!
DESAMARRA ESSA CARA E VAMOS JUNTAR A

VAMOS PENSAR ENTAQ! SE TEMDS RS 129,00
[l & FZERMOS UneA COMRA DE VERDURAS DE
R £7,00, QUAL SERA 0 NOSSO SALDOT

05 SOLVETES ACALAD POR Sx4=20 LEWS,
COMO TEMOS APENAS IS LEIAS, ACALEMOS
FARA COM 1550 CASCAD! PELO MENOS PEVENDO § LEAS, POLTANTO, UM SALDO

ELE ESTA TENTANDO E ESTA

Qual Aplicag@o encontrou na HQ 2:
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ANEXO 1

Histérias em quadrinhos (HQs)

f@l g

VI S0 CEBOLINHA E CASCAD, TODOS TEM
MFUAL CAPACIDADE DE APRENDER. E DE
ACERTAR! DEVEMOS RESPEITAR NOSS0S

AL SERA O SINAL GUE DEVEMOS DAR A
ALTITUDE DE UM PASSARD GUE ESTA A 50

- ‘: et E GUE MIMERD DEVEMOS [ISAR PARA

(..\_A re ,_3 REPRESENTAR A SITUACAD: UM PECE
T, ESTA A 20M DE PROFUNDIDADET

PALA DE DEFENDE 0 CASCAD MOnical
wOCE vl VL HA, HA, HAIID

Qual Aplicagdo encontrou na HQ 3:




