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RESUMO

Neste trabalho é apresentada a proposta de melhorias em um sistema utilizado
em instituicdo de ensino. Sao apresentados também os principais conceitos em
engenharia de software que sao utilizados na avaliagao do sistema e na proposta de
implementagao. Partindo-se da metodologia ICONIX ¢ elaborado um novo software
tomando-se como base os diagramas funcionais, casos de uso e estudo da interacao
do usudrio com a interface grafica. Ao final do estudo é desenvolvido um sistema
atualizado, verificando-se o fluxo das informagoes e contemplando as tecnologias

atuais para desenvolvimento de software baseado em sistemas web.

Palavras-chave: Portal de Algoritmos, Algoritmos, Evolucao, Software.
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1 INTRODUCAO

No presente trabalho foi realizada a evolugao do médulo de gerenciamento do
portal de algoritmos da Universidade de Caxias do Sul. No ano de 2016 foi concluido
pelo aluno Gabriel Weber um trabalho que evoluiu o analisador algoritmico dos
problemas apresentados em sala de aula (SANTOS WEBER, 2015).

O portal de algoritmos, desenvolvido no ano de 2009 pelos professores Ricardo
Vargas Dorneles e Delcino Picinin Junior, da Universidade de Caxias do Sul, tem
por objetivo auxiliar no ensino da légica de programacao através da linguagem do
portugués estruturado, também conhecida como portugol e é utilizado pelos alunos
da Area de Conhecimento de Ciéncias Exatas e Engenharias e piblico em geral. Esse
portal oferece ao aluno a possibilidade de exercitar sua logica através de exercicios ca-
dastrados pelos professores, utilizando a linguagem portugol em um editor especifico.
O aluno submete solucoes de problemas a fim de valida-las e pode acompanhar seu
desempenho através de um ranking de submissoes de solugoes corretas. O portal
possui uma secao de gerenciamento que somente administradores podem acessar.
Nessa administracao ha a possibilidade de acompanhar a evolucao dos alunos, suas
submissoes de solugoes, visualizagao e edi¢cao de usuario, de problemas, de dados de
testes e palavras-chave (DORNELES; JUNIOR; ADAMI, 2010).

No ano de 2016 o software cliente do portal de algoritmos foi refeito, pois na-
quele ano foi preciso migrar o programa escrito em Java Applet para um aplicativo
Desktop, esse software Desktop € instalado localmente e consumindo o Web Services
do portal de algoritmos antigo. No entanto, o software servidor nao foi migrado, e
¢é neste contexto que este trabalho esta inserido.

Na criagao de um problema, o administrador informa um nome e uma descri¢ao
do problema a ser solucionado, dicas e palavras-chave, sendo que as ultimas in-
formacoes nao sao obrigatérias. Também sao informadas entradas de dados para
testes e as saidas esperadas para as entradas informadas. Ja na edicao do problema,
as mesmas informacoes citadas acimas podem ser alteradas.

No moédulo de administracao é possivel manter todas as informacoes dos usuarios,

problemas, palavras-chave, dados de testes, dentre outras informacoes.
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Devido a constante evolucao tecnoldgica, o portal de algoritmos ficou defasado,
com problemas de compatibilidade com os navegadores atuais e pouca ou nenhuma
seguranca. Funcionalidades limitadas no seu gerenciamento também foram aponta-
das pelos usuarios como alvo de melhorias.

As tecnologias utilizadas no desenvolvimento do portal atual, Python versao
2.6, Django versao 1.2, Plugins NPAPI (Netscape Plugin Application Programming
Interface) (Java Applet), estao desatualizadas e/ou foram descontinuadas. No caso
da tecnologia NPAPI, esta foi totalmente desativada (PYTHON, 2018; DJANGO,
2018; GOOGLE, 2018).

Um dos problemas citados acima sao as versoes do Python e Django, que estao em
versoes desatualizadas e sem suporte técnico por seus desenvolvedores. Outro pro-
blema é o editor de solucoes do portal atual foi programado como sendo um Applet
Java. Applets executam nos navegadores, utilizando a tecnologia de plugins NPAPI
(GOOGLE, 2018). Plugins NPAPI deixaram de ser suportados pelos navegadores
atuais, pelo fato de causarem riscos de seguranca para quem esteja utilizando. Desde
o dia 1° de Setembro de 2015, o navegador Google Chrome deixou de suportar todas
as tecnologias que utilizam NPAPI, como Flash, Java, entre outros. Mesmo eles
nao sendo mais suportados nativamente, é possivel ativar isso no navegador, mas
isso pode causar vunerabilidades para quem deseja fazer isto (GOOGLE, 2018).

Para resolver os problems citados acima, este trabalho visa realizar a engenha-
ria reversa do aplicativo, da modelagem de banco de dados atual, reengenharia de
software e evolugao de software através de técnicas de engenharia de software e
desenvolvimento.

Através da engenharia reversa, o programa € analisado e sao extraidas as in-
formagoes, facilitando a documentagao de sua organizacao e funcionalidades (SOM-
MERVILLE, 2011).

Para realizar a engenharia reversa é preciso fazer a traducao de seu codigo fonte,
sendo que o atual software foi desenvolvido utilizando a linguagem de programacao
Python e o Django (DJANGO, 2018).

Com Python e Django foram desenvolvidas todos os modelos de classes de
dominio, que serdo detalhadas no Capitulo 3, usando o ORM (Object-relational
mapping) do Django foram criadas as tabelas de banco de dados e s@o realizadas as
consultas.

Sera realizada a diagramagao das classes atuais utilizando-se da notagao UML
(Unified Modeling Language). Serao utilizados diagramas de classes de dominio, que
representarao essas classes, interfaces e suas associagoes, para que depois sejam usa-
das no desenvolvimento de um modelo de sistema orientado a objetos (PRESSMAN,
2011; SOMMERVILLE, 2011).

Através da engenharia de software sera produzido um novo portal de algorit-
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mos, desde os estagios inicias da especificacao do sistema até sua implementacao
e instalacao. Com o uso de engenharia de software espera-se obter resultados de
qualidade e requeridos dentro do cronograma (SOMMERVILLE, 2011).

No Capitulo 2 sao apresentados todos os conceitos metodolégicos da engenharia
de software, quais tecnologias que serao utilizadas e suas funcoes no contexto do
trabalho.

No Capitulo 3 é apresentada a reengenharia de software realizada no portal de
algoritmos atual.

No Capitulo 4 é apresentada a modelagem para a evolucao do software, suas
interfaces e diagramas relacionados.

No Capitulo 5.1 é apresentado uma proposta de seguranca para o servidor, essa
seguranca deve ser configurada na infra-estrutura.

No Capitulo 5 sao apresentadas as consideragoes finais do trabalho.
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2 EVOLUCAO DE SOFTWARE

Para manter um software til para seu objetivo ele deve evoluir continuamente.
Essa mudanga pode ser a partir de uma pressao constante de mudangas que os
usudrios impoem, para facilitar e/ou automatizar algumas tarefas do dia-a-dia.

Todos os softwares passarao pelo processo de envelhecimento, isso é inevitavel.
Algumas causas de problemas podem ser previstas, minimizando os impactos dos
danos causados. A continuidade de uso do software implica que ocorram mudancas,
que podem ocorrer em regras de negdcio ou nas expectativas dos usuarios (SOM-
MERVILLE, 2011).

REZENDE (2005), define que um software tem um ciclo de vida de no maximo
10 anos, quando ele nao sofre novas implementagoes. O ciclo de vida natural de
um software abrange as seguintes fases: concepc¢ao, construcao, implementacoes,
implantacao, maturidade e utilizagao plena, declinio, manutencao e morte.

Devido a esse ciclo de vida, uma evolugao de software pode ser desencadeada por
necessidades de novos componentes, por defeitos relatados ou devido a mudancas de
outros sistemas (SOMMERVILLE, 2011).

A evolucao de software compreende as mudancas que irao ocorrer a fim de deixa-
lo completo e, se possivel, livre de erros (SOMMERVILLE, 2011). Mas para essa
evolucao acontecer é necessario considerar diversos fatores que servirao de base para
que um novo software seja construido, com base nos requisitos do atual.

O processo de evolugao varia conforme o tipo de software que esteja sendo man-
tido, dos processos de desenvolvimento e as habilidades das pessoas envolvidas. Em
alguns casos a evolugao pode ser um processo informal, em que na maioria das vezes
as mudancas resultam de conversas com usuarios. Ja em outros casos é um processo
formal, envolvendo documentacao estruturada que é produzida em cada estagio do
processo (SOMMERVILLE, 2011).

O processo de evolugao de software envolve a compreensao do software que tem
que ser alterado. Para tornar-se possivel a evolucao uma das técnicas que podem

ser usada é a reengenharia no software atual, visando melhorar sua estrutura e

inteligibilidade (SOMMERVILLE, 2011).
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Para tornar possivel a evolucao de software é preciso seguir alguns processos.
Nas préximas secoes serao apresentadas as metodologias e tecnologias que serao

utilizadas neste trabalho.

e Reengenharia de Software
e Engenharia Reversa

e Engenharia de Software

e Processo de Software

e Engenharia de Requisitos
e Casos de Uso

e Modelagem de Dominio

e Metodologia ICONIX

e Projeto de Arquitetura

e Usabilidade

e Tecnologias

— Python e Django

— Java EE

Wildfly

Padroes de Projeto: DAO (Data Access Object)
REST (Representational State Transfer)

— AngularJS

2.1 Reengenharia de Software

A reengenharia de software pode envolver a redocumentacao do sistema, a refa-
toracao da arquitetura, a mudancga de linguagem de programacao para uma liguagem
mais moderna e modificagoes e atualizacao de estrutura e dos dados de sistema. A
funcionalidade nao é alterada, e geralmente deve evitar grandes mudancas na arqui-
tetura (SOMMERVILLE, 2011).

Alguns beneficios importantes na reengenharia é o risco reduzido quando trata-
se de um software critico de negbcio, onde podem haver erros nas especificacoes e
atrasos no inicio do novo, e o custo reduzido, onde o custo da reengenharia se torna
significamente menor do que o desenvolvimento de um novo.

A Figura 2.1 demonstra o processo geral da reengenharia, onde a entrada é um

sistema legado e a saida é uma versao melhorada do mesmo.
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Figura 2.1: Processo de Reengenharia

Programa Documentagao Programa Dados originais
original do programa reconstruido
Engenharia / \ /
/ reversa
S—— Reengenharia
Traducao de Moedularizagdo de dadoc
codigo-fonte do programa

\ Melhoria de
estrutura
de programa \

Programa Dados
reestruturado reconstruidos

Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)

1. Traducao de codigo-fonte: através de alguma ferramenta de traducao, o pro-
grama é convertido para uma versao mais atual da linguagem ou para outra
diferente.

2. Engenharia reversa: o programa ¢ analisado e as informacoes sao extraidas a
partir dele.

3. Melhoria na estrutura de programa: a estrutura de controle é analisada e
modificada para que se torne mais facil de ler e entender.

4. Modularizacao de programa: partes relacionadas do programa sao agrupadas,
e onde houver redundancia, se apropriado, esta é removida. Em alguns casos,
esse estagio pode envolver refatoracao de arquitetura.

5. Reengenharia dos dados: os dados processados pelo programa sao alterados

para refletir as mudangas de programa.

Nem sempre é necessario seguir todas as etapas da Figura 2.1. Pode haver
casos em que se utiliza o mesmo ambiente de desenvolvimento da linguagem de
programagao. Nesse caso nao é necessario a tradugao do cédigo (SOMMERVILLE,
2011).

Na reengenharia um dos processos é a engenharia reversa. Na proxima secao ¢é

descrito como ela é utilizada no processo de evolugao.

2.2 Engenharia Reversa

A engenharia reversa, segundo SOMMERVILLE (2011), consiste em uma técnica
de analise de software com o objetivo de recuperar o projeto e suas especificagoes
técnicas.

E possivel fazer a engenharia reversa através de diversas formas, na maioria das
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vezes utilizando os codigos fontes, além dos conhecimentos técnicos e experiéncias
dos proprios desenvolvedores.

Na se¢ao seguinte é descrita a Engenharia de software e suas respectivas camadas.

2.3 Engenharia de Software

Engenharia de software é uma disciplina cujo foco esta em todos os aspectos da
producao de software, partindo dos estégios iniciais da especificacao do software até
sua manutengao, quando o software ja estd em funcionamento (SOMMERVILLE,
2011). De acordo com REZENDE (2005), “é a metodologia de desenvolvimento e
manutencao de sistemas modulares, com as as seguintes caracteristicas: processo
dinamico, integrado e inteligente de solucoes tecnolédgicas; adequacao aos requisitos
funcionais do negécio do cliente e seus respectivos procedimentos pertinentes; efe-
tivacao de padroes de qualidade, produtividade e efetividade em suas atividades e
produtos; fundamentacao da Tecnologia da Informagao disponivel, viavel, oportuna
e personalizada; planejamento e gestao de atividades, recursos, custos e datas”.

Conforme podemos ver na Figura 2.2, a engenharia de software é uma tecnologia
em camadas. A base para a engenharia de software é a camada de processos. O
processo de engenharia de software é o método que permite manter as camadas de

tecnologia coesa e possibilita o desenvolvimento do software (PRESSMAN, 2011).

Figura 2.2: Camadas da Engenharia de Software

Ferramentas &

Métodos

Fonte: (PRESSMAN, 2011)

A engenharia de software é realizada através de processos de software, que serao

descritos a seguir.

2.4 Processo de Software

Um processo de software é um conjunto de atividades, agoes e tarefas relacio-
nadas que levam a produgao de um produto de software (SOMMERVILLE, 2011;
PRESSMAN, 2011). No contexto da engenharia de software, um processo nao é

uma prescricao rigida de como desenvolver, ele é adaptavel, que possibilita as pes-



20

soas realizar o trabalho de selecionar e escolher o conjunto apropriado de agoes e
tarefas (PRESSMAN, 2011).

Dentre muitos processos de software existentes todos devem incluir quatro ati-
vidades fundamentais (SOMMERVILLE, 2011).

e Especificacao de software
e Projeto e implementacgao de software

e Evolucao de software

De acordo com SOMMERVILLE (2011), essas atividades fazem parte do pro-
cesso de software. Na pratica eles sao complexos, possuem subatividades, entre elas

levantamento de requisitos, projeto de arquitetura, testes etc.

Para melhor entendimento desses processos, nas proximas segoes serao descritas

com mais detalhes algumas dessas atividades.

2.5 Engenharia de Requisitos

Engenharia de requisitos de sistemas basicamente é o conjunto das descri¢oes do
que o sistema deve fazer, o que ele oferece de servigo e restrigoes a seu funcionamento
SOMMERVILLE (2011). A engenharia de requisitos abrange sete tarefas distintas:
concepcao, levantamento, elaboracao, negociacao, especificacao, validacao e gestao,
onde geralmente algumas ocorrem em paralelo e todas podem ser adaptadas a ne-
cessidade de cada projeto (PRESSMAN, 2011)

Somente descrever os requisitos nao é suficiente, é preciso entender o que esta
descrito, e essa é uma das tarefas mais dificeis enfrentadas por um engenheiro de

software.

Os requisitos de software frequentemente sao classificados em funcionais e nao-

funcionais.

Os Requisitos funcionais sao declaragoes de servico que o sistema deve forne-
cer, de como fornecer, de como o sistema deve reagir a entradas especificas e de
como o sistema deve se comportar em determinadas sistuacoes. Em alguns casos,

os requisitos funcionais também podem explicitar o que o sistema nao deve fazer

(SOMMERVILLE, 2011).

Os Requisitos nao-funcionais sao restrigoes aos servicos ou fungoes oferecidas pelo
sistema. Incluem restricoes de timing, restricoes no processo de desenvolvimento e
restricoes impostas pelas normas. Ao contrario das caracteristicas individuais ou
servigos do sistema, os requisitos nao funcionais muitas vezes aplicam-se ao sistema
como um todo (SOMMERVILLE, 2011).
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2.6 Metodologia ICONIX

Para desenvolver um projeto, é necessario uma metodologia. Nesse trabalho,
serd utilizada a metodologia ICONIX.

A metodologia ICONIX foi elaborada por Doug Rosenberg e Kendal Scott, a
partir de um processo simples e unificado dos pesquisadores Booch, Rumbaugh e
Jacobson (ROSENBERG et al., 2005).

As vantagens de se utilizar a metodologia ICONIX sao: metodologia pratica,
simples, especifica de forma objetiva e possui rastreabilidade dos requisitos (RO-
SENBERG et al., 2005).

A metodologia ICONIX utiliza-se de um subconjunto da UML no qual apenas 4
diagramas sao utilizados: diagramas de classe, diagrama de sequéncia, diagrama de
robustez e caso de usos (ROSENBERG et al., 2005).

2.6.1 Diagramas de Classe

Os diagramas de classes sao usados no desenvolvimento de um modelo de sistema

orientado a objetos para mostrar as classes de um sistema e as associagoes entre essas

classes (SOMMERVILLE, 2011).

A Figura 2.3 indica as relagoes entre os objetos da classe Paciente e objetos de
outras classes (SOMMERVILLE, 2011).

Figura 2.3: Diagramas de Classe
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Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)



22

2.6.2 Diagrama de Sequéncia

Os diagramas de sequéncia geralmente sao utilizados para modelar as interacoes
entre os atores e os objetos em um sistema (SOMMERVILLE, 2011).

Figura 2.4: Diagrama de Sequéncia

Recepcionista do médico

% P: InfoPaciente D: MHCPMS5-DB AS: Autorizacao
| | |
Verlnfo(PID) | Relatério | |
(info, PID,UID) | I
Autorizar l
(Info, UID) I
Autorizacao
e e o
1
Alt l
iz i Informagdes
[Autorizacdo OK] de pacientes |
I

Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)

A Figura 2.4 pode ser lida da seguinte maneira:

1. A recepcionista do médico aciona o método VerInfo em uma instancia P da
classe de objeto InfoPaciente, fornecendo o identificador do paciente (PID, do
inglés patient’s identifier). A instancia P é um objeto de interface do usuério,
exibido como um formulario que mostra os dados do paciente.

2. A instancia P chama o banco de dados para retornar as informacoes ne-
cessarias, fornecendo o identificador da recepcionista, que permite a verificacao
de protecao (nessa fase, ndo importa de onde vem o esse UID - do inglés, user’s
identifier).

3. O banco de dados verifica, com o sistema de autorizagao, que o usudrio esta
autorizado a essa acgao.

4. Se autorizado, as informagcoes de pacientes sao retornadas, e um formulario é
preenchido na tela do usuario. Se falhar a autorizagao, aparece uma mensagem

de erro.
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2.6.3 Diagrama de Robustez

Este é um diagrama que nao existe na UML e é geralmente um diagrama de
colaboracao adaptado e que faz uso dos esteredtipos entity, boundary e control. Ele
é utilizado em processos como o ICONIX para passar da andlise (o que) para o
desenho (como). Esse é um diagrama que nao é necessario ser mantido atualizado,
uma vez que é utilizado apenas para a transicao entre os softwares. A anélise
de robustez consiste entao em ler o texto do caso de uso e identificar de forma
preliminar, o conjunto de objetos que irao participar do caso de uso.

A Figura 2.5 representa a interagao entre o usudrio e as interface de um sistema,
bem como todas as interacoes entre as interfaces. Como podemos observar, o ator
usuario clica no “icone de contatos”na tela principal, apds o clique é exibido a tela de
contatos, na sequéncia o ator clica em “adicionar novo’no qual resulta na exibicao da
tela de novo contato, continuando a agao o ator preenche os campos selecionados e
faz a acao de salvar contato na memoéria retornando assim para para tela de exibigao

de contatos.

Figura 2.5: Diagrama e Robustez
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Fonte: (GALEOTE, 2015)

2.6.4 Casos de Usos

Casos de uso tem por objetivo descrever os requisitos funcionais, delimitacao do
contexto do sistema documentado e entendimento dos requisitos, onde cada caso de
uso deve descrever somente uma funcionalidade ou objetivo do sistema (SOMMER-
VILLE, 2011) e (PRESSMAN;, 2011).

Um conjunto de casos de uso representa todas as possiveis interagoes que sao
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descritas nos requisitos de sistema. Os atores podem ser pessoas ou outros sistemas
e sao representados como figuras “palitos” e cadas classe de interagao ¢é representada
por uma elipse (SOMMERVILLE, 2011).

Casos de uso possuem atores e cenarios, onde os atores podem ser pessoas ou
outros sistemas que interagem entre si, e os cenarios sao sequéncias especificas de
acoes. Em outros termos casos de uso é uma colecao de cendrios relacionados ao
sucesso ou fracasso (LARMAN, 2007).

A Figura 2.6 apresenta um exemplo de caso de uso de um consultério médico,

onde podemos observar todos os atores envolvidos e suas respectivas agoes.

Figura 2.6: Casos de uso

Registrar Exportar
paciente estatisticas
:-EE 5 Ver B erente
Recepcionista do médico(a) |nfarma<;<_:es Gerar
pessoais relatérios

reglstrc- % /
% < o Médico(a)
Enfermeira registro

Agendar
consulta

Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)

A modelagem de caso de uso é um apoiador para a elicitacao de requisitos,
geralmente descreve o que o usuario espera do sistema. Cada caso de uso representa
uma tarefa que envolve a interagao externa com o sistema (SOMMERVILLE, 2011).

Diagrama de casos de usos descrevem funcionalidades propostas para o novo
sistema, fornecendo uma descricao clara e consistente do que o sistema deve fazer.

A Figura 2.7 representa o caso de uso de transferéncia de dados que envolve os
atores Recepcionista do médico e Sistema de registro de pacientes (SOMMERVILLE,
2011).

Como podemos observar na Figura 2.7 a recepcionista do médico realiza a trans-

feréncia de dados para o sistema de registro de pacientes.
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Figura 2.7: Casos de uso de transferéncia de dados

i = | Transferir dados ——— %

Recepcionista do médico Sistema de registro de pacientes

Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)

2.7 Modelos de Dominio

Um modelo de dominio exibe como esta organizado o sistema em termos de seus
componentes e seus relacionamentos. Podem ser estdticos ou dinamicos, onde os
modelos estaticos mostram a estrutura do sistema e os dinamicos, onde é exibido
quando ele esta em execugao (SOMMERVILLE, 2011).

De acordo com SOMMERVILLE (2011), “os diagramas de classe sao utilizados
no desenvolvimento de um modelo de sistema orientado a objetos para mostrar as
classes de um sistema e as associagoes entre essas classes”.

Um modelo de dominio é uma representacao visual de classes conceituais, ou
objetos do mundo real, em um dominio (LARMAN;, 2007). Também sao conhecidos

como modelos conceituais.

2.8 Projeto de Arquitetura

O projeto de arquitetura é a representagao da estrutura de dados e seus com-
ponentes. Ele compreende como o sistema deve ser organizado a fim de atender as
necessidades levantadas na engenharia de requisitos (SOMMERVILLE, 2011; PRES-
SMAN, 2011).

Na arquitetura em camadas o software é dividido em subconjuntos funcionais
denomidadas camadas, onde cada parte possui um proposito bem definido e cada
parte conhece apenas a parte imediatamente inferior (SOMMERVILLE, 2011).

Na arquitetura em camadas encontram-se todas as partes do software, e define-se
a responsabilidade de cada uma. Esse padrao de arquitetura é uma das maneiras
de se conseguir independéncia entre elas, como por exemplo o padrao MVC (Model-
View-Controller), em que sao separadas as camadas de apresentacao da interagao
dos dados do sistema (SOMMERVILLE, 2011; PRESSMAN, 2011).

2.9 Usabilidade

Sistemas devem ser flexiveis, simples e agradaveis de usar. A usabilidade é a
principal ciéncia da THC' (Interagdo humano-computador), IHC tem por objetivo

produzir sistemas usaveis, seguros e funcionais.
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Na IHC, a usabilidade se refere a simplicidade e facilidade com que uma interface
de um sistema pode ser utilizado. A importancia do ITHC no desenvolvimento de
software é de ter uma definicao de padrao visual, padrao de mensagens e prototipacao
e validagao de telas com usuéario, medindo a usabilidade e garantindo a padronizacao
e consisténcia.

De acordo com BENYON (2011), um sistema com usabilidade tera as seguintes

caracteristicas:

e Serd eficiente no sentido de que as pessoas poderao fazer as coisas mediante
uma quantidade adequada de esforco.

e Sera eficaz no sentido de que contera as funcoes e o conteido de informagoes
adequadas e organizadas de forma apropriada.

e Serd facil aprender como fazer as coisas e serd facil de lembrar como fazeé-las
apés algum tempo.

e Serd seguro de operar na variedade de contextos em que sera usado.

e Tera um alto grau de utilidade no sentido de que fard as coisas que as pessoas

querem que sejam feitas.

Até aqui foram apresentadas as metodologias que serao utilizadas na evolucao
do aplicativo. Na secao seguinte serao apresentadas as tecnologias escolhidas para

a evolucao do gerenciamento do portal de algoritmos.

2.10 Tecnologias

Nesta secao serao descritas as tecnologias que vao ser utilizadas na evolucao
do portal de algoritmos, tais como a linguagem de programacao Java, REST e
AngularJS. Sao tecnologias bem consolidades no mercado, com upgrade garantido

por tempo indeterminado, mantidas por empresas conhecidas e de grande porte.

2.10.1 Java EE

A linguagem Java é uma linguagem de programacao orientada a objetos, com
portabilidade, independéncia de plataforma, extensas bibliotecas de rotinas que fa-
cilitam recursos de rede e seguranca, podendo executar programas via rede com
restrigoes de execugoes (JAVA, 2018).

Além disso, ela se destaca com a similaridade de sintaxe da linguagem C/C++,
facilidade de internacionalizacdo, simplicidade nas especificagoes, entre outras (JAVA,
2018).

O JAVA EE (Java Enterprise Edition) é uma série de especificagbes que descre-
vem como deve ser implementado um software que faz uso de servigos de infraestru-

tura. Também é considerado uma maneira de desenvolver aplicativos com suporte
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a escabilidade, flexibilidade e seguranga (JAVA, 2018).

2.10.2 WildFly

O servidor de aplicagao WildFly implementa a mais recente versao do JAVA EF,
sendo mantido pela Red Hat (WILDFLY, 2018).

Os frameworks que compoem o JAVA EFE sao fortemente testados em diversas
combinagoes. De acordo com padroes com os quais o servidor foi desenvolvido o

desenvolvedor pode focar nas regras de negdcio e utilizar-se dos recursos de infraes-
trutura fornecidas pelo framework (WILDFLY, 2018).

2.10.3 DAO

DAO é um padrao de projeto para trabalhar com fontes de dados, que podem
ser um banco de dados relacional, banco de dados orientado a objetos, entre outros.
(ALUR, 2004).

Com DAO é possivel adaptar a diferentes esquemas de armazenamento sem
afetar outros componentes de negécio, basicamente o DAQO atua como um adaptador

entre o componente de apresentagao de dados e a fonte de dados (ALUR, 2004).

2.10.4 REST

A REST é um estilo de arquitetura que define um conjunto de restrigoes e
propriedades baseado no HTTP (Hyper Text Transfer Protocol), utilizando-se dos
verbos desse protocolo. As principios fundamentais do REST sao: dé a todas as
coisas um identificador, vincule as coisas, utilize métodos padronizados, recursos
com multiplas representacoes e comunique sem estado (FIELDING, 2000).

O REST possui um conjunto de operacoes bem definidas, os mais importantes
sao GET, POST, PUT e DELETE (RICHARDSON; AMUNDSEN, 2013). Con-
forme (FIELDING, 2000), REST é um modelo de arquitetura bem definido para
servir aplicacoes WEDB.

2.10.5 AngularJS

AngularJS foi criado por Misko Hevery e Adam Abrons em 2009, sendo seu
codigo fonte aberto (Open Source). Ele é um framework JavaScript que é execu-
tado no navegador de internet do usuério, através do qual é possivel aumentar sua
produtividade no desenvolvimento WEB (BRANAS, 2014).

AngularJs foi construido com a crenca de que a programagao declarativa é a
melhor escolha para a construgao de intefaces de usudrios. Para isso, o AngularJs
aumenta o vocabuldrio do HTML (Hyper Text Markup Language) padrao, tornando
mais versatil o desenvolvimento de sistemas WEB (BRANAS, 2014).

O resultado é o desenvolvimento reutilizavel e aplicacao sustentavel de compo-
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nentes, deixando para tras cddigos desnecessarios e mantendo a equipe focada no
que é importante (BRANAS, 2014).

O padrao MVC ganhou muita popularidade nas fabricas de software, tornando-se
um dos projetos de arquitetura empresarial mais utilizados. Basicamente o modelo
(Model) consiste nos dados da aplicagao, regras de negdcios, 1dgicas e fungoes. A
visdo (View) é a saida de representagdo dos dados e o controle (Controller) faz a
intermediacao da entrada ou saida para o modelo ou visao.

Uma aplicacao em AngularJS trabalha com HTML e MVC, mas também possui
servigos, diretivas e filtros (BRANAS, 2014).

A View é escrita em HTML, que faz com que web designers e programadores
trabalhem lado a lado, com a ajuda das diretivas, que sao um tipo de extensao
do vocabulario HTML, que traz a capacidade de executar tarefas de linguagem de
programagao (BRANAS, 2014).

Atras da View existe um Controller, que contém toda a légica do negdcio usado
pela View.

A conexao entre a visao e o controlador é feita por um objeto compartilhado
chamado scope. Ele esta localizado entre eles e é usado para trocar informacgoes

relacionados com o Model.
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A Figura 2.8 representa a interacao entre os componentes do AngularJS

Figura 2.8: Interacao entre AngularJS e Arquitetura

e e o = o o e m e = s = = = = o= = = = = = o= = = -
bl

. Controller

function InvoiceContrgller {
this.pay = function.
this.total = functi
this.cost=2.5: oo sfenasans e s =— e -
this.gty=1; Scope

invoice:
new InvoiceContro

M e

"InvoiceController as invoice™>
<input ng-model=“invoice.gty">
<input ng-model="invoice.cost">
. {{invoice.total('USD")}}
<putton ng-click=
“invoice.pay() ">

i
| <div ng-controller=
1
I

T o e e o e e e e e

Fonte: (BRANAS, 2014)

2.11 Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) é um aplicativo WEB que possui
um conjunto de elementos tecnolégicos, onde sao disponibilizadas ferramentas que
permitem o acesso a um ou mais cursos ou disciplinas de uma instituicao de en-
sino. De modo geral, um AVA refere-se ao uso de recurso digitais de comunicagao,
principalmente, através de softwares educacionais via internet que retinem diversas
ferramentas de interacdo (OLIVEIRA; COSTA; MOREIRA, 2004; VALENTINTI;
SOARES, 2005).

O objetivo de um ambiente virtual de aprendizagem é de facilitar o acesso de
alunos ao ensino, praticas de exercicios e livros online para consulta. Na Universi-
dade de Caxias do Sul o AVA ja é utilizado desde meados de 2005, onde é possivel
acessar os materiais disponibilizados pelos professores em suas respectivas disci-
plinas, podendo também acompanhar o cronograma, entre outras funcionalidades
(OLIVEIRA; COSTA; MOREIRA, 2004; VALENTINI; SOARES, 2005).

O portal de algoritmos é um ambiente virtual de aprendizagem utilizado pelos
alunos da UCS (Universidade de Caxias do Sul) nas disciplinas de ciéncias exatas.
O portal tem por objetivo auxiliar no ensino da légica de programacao através da
linguagem do portugués estruturado (DORNELES; JUNIOR; ADAMI, 2010).
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Vimos até aqui todos os conceitos necessarios para o desenvolvimento do traba-
lho, no capitulo a seguir veremos a reengenharia do portal de algoritmos atual, onde

sao descritos os problemas do software e modelagem de uma nova aplicacao.
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3 AVALIACAO DO SOFTWARE DO PORTAL DE
ALGORITMOS DA UCS

Atualmente existe um aplicativo Desktop do Portal de Algoritmos que serve de
interface grafica para os alunos da UCS. Esse aplicativo foi desenvolvido para suprir
a necessidade de uma atualizagao rapida para os alunos, pois Java Applets nao esta
sendo suportado pelos navegadores atuais. Ele faz a comunicacao com o software

antigo via Web Service.

3.1 Diagrama de Classe de Dominio

Durante a traducao do coédigo fonte dos modelos de classes do Django, foi cons-
tatada nenhuma padronizacdo em nomes de variaveis e classes. Abaixo algumas

consideragoes:

e Os campos nao possuem nomes padronizados utilizando CamelCasel;

Nomes de campos escritos em inglés e em portugueés;

Nomes de classes escritos em inglés e em portugues;

Nomes de classes nao sao intuitivos quanto ao seu objetivo;

LCamelCase é a denominacio em inglés para a pratica de escrever palavras compostas, onde
cada palavra é iniciada com miniscula ou maitiscula e unidas sem espago
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A Figura 3.1 representa as classes do portal que é utilizado atualmente.

Figura 3.1: Diagrama de Dominio do Portal de Algoritmos Atual

pkg
Permission ContentType
Group oF Ok P
+ name : String + name ; String
+ name : String
+ content_type : ContentType + app_label : String
+ permissions ; Permission S R 1% 14| 4 rmodel: string
0.+ o0+
0.+ 0.+
User

+ username : String
+ first_name : String

+ last_name : String 0.1
+ email : String 0

+ password : String

+is_active : Boolean PchaveProb
+is_superUser : Boolean SProblemas P 1
+ nome : Pchave
*last logn : Date + codProblema : Problemas + codProblema : Problemas
+ daté_joined : Date S e s
+ groups : Group
+ User_perrission : Permission 1 jg"n’e‘tmsom:g‘”g i 0. %
+ custo :int
+ data_solucao : Date Pchave
. + resultado : String + nome : String
0.+ 0.
Problemas

+ nome : String
Professor 1 | + descricao : String

+ dica : String

+ data_cadastro : Date
+ nivel” String

+ custo :int

+ username : User
1 7| + universidade : String

1

1
i 1
o Aluno 1.4

+ Username ; Professor | o 4 o4 | 1 USername : User EProblomas
+ disciplina : String s oedelASting|
+ano tint [<—>{Jgestacoticiing + codProblema : Problemas
+ periodo : int : ZEZZN?C;‘%@ string + caracteristica : String
+ codigo : Strin + entrada : Strin
g 9 + turma : Turma S
+ ajuda : String

Fonte: (AUTOR, 2018)

O modelo acima foi obtido através da engenharia reversa do banco de dados do

Portal de Algoritmos atual.
A Tabela 3.1 mostra as tabelas do banco de dados e suas descrigoes referentes ao

portal de algoritmos. Visa-se manter todas as funcionalidades atuais apds a evolugao

do mesmo, e adicionar algumas novas.
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Tabela 3.1: Tabelas do Banco de Dados do Portal de Algoritmos Atual

Nome da Tabela | Descricao

1 |User Representa os usuarios. O usuario tem algumas funcdes
importantes no sistema. De fato, somente com um usudrio é
possivel ter acesso a areas restritas, bem como resolver os
exercicios do portal.

2 |Groups Representa os grupos do ORM do framework Django. Essa classe
tem por objetivo agrupar usuarios com determinadas permissoes,
mas para o sistema atual ela nao é utilizada.

3 |Permission Corresponde As permissGes utilizadas no sistema. Tem por
objetivo definir permissies de acesso ao sistema, como por
exemplo se um usuario possui acesso ao gerenciamento do
portal, pode-se cadastrar um aluno ou um novo prablema.

4 |ContentType Corresponde aos tipos de contelido. E uma classe padrdo do
Framework Django, que representa informacgbes dos modelos
utilizados no projeto. Sempre que € criado um modelo novo é
criado um tipo de contetdo automaticamente.

5 |Aluno Corresponde aos alunos cadastrados no sistema. No portal essa
classe € um complemento aos dados do usuario, representando
um aluno com suas respectivas informagées.

6 |Professor Corresponde aos professores que podem cadastrar problemas no
sistema. Mo portal € um complemento aos dados do usuario,
representando um professor com suas respectivas informages.

7 |[Turma Corresponde a turmas cadastradas no sistema. As turmas séo
usadas para agrupar alunos. Essa classe nao é utilizada no
sistema atual.

8 |Problema Corresponde aos problemas. Essa classe representa todas as
informacSes correspondentes a um problema. Somente
administradores do portal tem permissio para gravar infomagdes.

9 |Pchave Corresponde as palavras-chave. Representa uma palavra-chave
gue & um facilitador para a pesquisa de problemas.
10 |PchaveProb Corresponde 4 relacdo entre a palavra-chave e um problema.

Essa classe é utilizada para poder referenciar mais de uma
palavra-chave para o mesmo problema.

11 |EProblema Corresponde as entradas e saidas esperadas de um determinado
problema. Nela & posssivel informar alguma caracter stica gue
ajude o usuério a resolver um determinado exercicio.

12 |SProblema Corresponde as solucdes submetidas pelos usuérios. Possui
relacdo direta com o usudrio e um problema.

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nesta secao foram descritas as classes de dominios do portal de algoritmos, a

seguir sao exibidas as interfaces graficas do mesmo.
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3.2 Interfaces Graficas

Nessa secao sao descritas as interfaces graficas do software antigo, bem como os

problemas encontrados nelas.

3.2.1 Cadastro de Aluno

A Figura 3.2 é a interface de Cadastro de Aluno, que é realizado pelo proprio
aluno. As informacoes do aluno serao mantidas nas intefaces novas, mantendo assim

consisténcia nas informacoes dos mesmos.

Figura 3.2: Cadastro de Aluno

| Executar ‘ | PassolPasso | ‘ Continuar ‘ | Encerrar ‘

Usudrio: Senha: Entrar

Linha a Linha [] Leia Aleatério [[] Dados de teste

algoritmo . L .
Manual do Usuario  Geréncia de Usuarios

Quero me cadastrar  Quero trocar minha senha Esqueci a senha

Primeiro Nome: |

Ultimo Nome: [

|
|

Login (entre 7 e 10): ‘ | "
|

Email: \
Quem € vacé? [Selecione. v
Sexo: ® Masculino ) Feminino *
Cidade:
Estado: ®
s —
Concluir meu Cadastrol || Limpar Campos preenchidos!

F Dados Aleatérios | Exemplo de Entrada/Saida [PARA O PROBLEMA] | Sobre | Campos com * sio abrigatérios!

Avisos de Compilagéo r’ Entrada e Saida na Execugéo r Variaveis / Computagio ‘

Interpretador de Algoritmos WebAlgo - Versdo Beta - 1.15
Desenvolvido por professores do CCTI - Universidade de Caxias do Sul

| AJUDA - Dicas de come usar o portal Il ‘

Fonte: (AUTOR, 2018)

Problemas encontrados:
e Java Applet nao funciona mais em nenhum navegador de internet atual.

3.2.2 Criacao de Solucgao de Problemas

A Figura 3.3 exibe um aluno ja autenticado no portal e um problema e sua

solucao ja selecionados. Nessa interface grafica encontramos as seguintes funciona-
lidades:

e Criar nova solugao.

Salvar solugao.

Executar solugao.

Validar solucao.

Problemas encontrados:



Figura 3.3: Criacao de Soluc¢ao de Problemas

‘ Executar ‘ | Passo/Passo || Continuar | ‘ Encerrar ‘
Linha a Linha [] Leia Aleatdrio [ ] Dados de teste Valida Solugao
algoritmo
var n ! inteiro

inicio

1 (n)

es val (n * n)
fimalgoritmo

Dados Aleatdrios | Exemplo Entrada-Saida  #5001_S00000050 | Sobre |

Avisos de Compilagdo ’/ Entrada e Saida na Execugio r Variaveis /| Computagao |

Manual do Usudrio

Geréncia de Usuarios Banco de Algoritmos Top 5

Usuério:amargarin
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Interpretador de Algoritmos WebAlgo - Versdo Beta - 1.15
Desenvolvido por professores do CCTI - Universidade de Caxias do Sul

‘ AJUDA - Dicas de como usar o portal !!! ‘

Tipo de Problema

Descrigio do problema

Sequencial v
500000050

500000100 A
500000150
500000200
S00000205
$00000210
$00000220
500000300
S00000350
$00000400
500000500
500000600
500000700
S00000800
S00000900
S00001000
500001100
500001200
S00001300
S00001350
500001400
500001500 w

S00001600

Faga um algoritmeo gue leia um valor N,
representando o lado de um qQuadrado, e calcule e
escreva & drea do guadrado.
quadrado de lado N & dada por N x N.

Dica:A drea de um

Exemplo de [Entrada | Saida] (na ordem)

‘ B

25

Solugdes de menor custo:

As melhores solugdes com custo:5 foram de:
Menegazzi

Mirﬁlas soluges para o problema: S00000050

5001
5002
S003

Fonte: (AUTOR, 2018)

Solugdo wvalidada.
Custo:16

Criar Scluc3o

Salvar Solucgo:[S001_S00000050]

e Java Applet nao funciona mais em nenhum navegador de internet atual.

e Pouca Usabilidade, uma vez que para selecionar outro problema sao necessarias

diversas confirmagoes antes de executar a agao.
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A Figura 3.4 ¢ a interface de gerenciamento de alunos. Nessa interface encon-

tramos as seguintes funcionalidades:

e Pesquisa de problemas: é possivel realizar uma pesquisa livre, entendendo-se

por livre qualquer palavra digitada no campos de pesquisa.

e Pesquisa de alunos: é possivel realizar uma pesquisa livre, entendendo-se por

livre qualquer palavra digitada no campos de pesquisa.

e Selecionando um problema, automaticamente o sistema faz uma pesquisa dos

alunos que ja solucionaram o problema, e selecionando o aluno é realizada uma

pesquisa para encontrar as solugoes desse aluno.

e Selecionando um aluno, automaticamente o sistema faz uma pesquisa dos pro-

blemas que esse aluno ja resolveu, e selecionando o problema ¢ realizada uma

pesquisa para encontrar as solugoes desse aluno.

Problemas

S00000050

S00000100 A
S00000150
S00000200
500000205
500000210
300000220
300000300
00000350
S00000400
S00000500
500000600
500000700
300000800
S00000900 v
S00001000

Alunos

Isilveira
1088566
11808s8
12marcola3
24681012
27081996
91319832
a.martini

v

Figura 3.4: Geréncia de Alunos

PortAlgo - Gerencia de Alunos

Supervisor: amargarin

Problemas | ‘ ‘ Filtrar |
Login dos Alunos | ‘ ‘ Filtrar |
[ S00000050 ] A Aluno Solugdo
Descricdo do problema 1088566 (S001)
Faga um algoritmo gue leia um valor H, (:grélsd?) a (3002)
representando o lado de um guadrado, e calcule e ( Iya)
escreva a Area do guadrado. E:Sgilg'sr;'lm]
(AlissonLF)
Anapmdm
{Anapmdm)
(Anderson)
(BMJoaguim)
Dica para o problema (BSirtori)
L &rea de um guadrado de ladeo N & dada por W = H. (BWVieira)
(CABFoche)
(CPSilval3)
(CleberCS0) v
(Colcci7T)
Palavras chave o problema
v
< >
[ . ] Problemas Solugdo
Aluno

Problemas encontrados:

Fonte: (AUTOR, 2018)

e Pouca Usabilidade, uma vez que os campos dispostos na interface de maneira
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pouco intuitiva ao usuario, bem como muito pequenos.

3.2.4 Gerenciamento de Problemas

A Figura 3.5 ¢ a interface de gerenciamento de problemas. Nessa interface en-

contramos as seguintes funcionalidades:

e Cadastrar novo problema

e Editar um problema:

— Alterar descricao e dicas
— Alterar palavras-chave

— Alterar entradas e saidas

Figura 3.5: Geréncia de Problemas
PortAlgo - Gerencia de Problemas Administrador: amargarin

NovoProblema ] [ S00000050 ]
Cadastrar Problema Descrigdo do problema

Faca um algoritmo gue leia um valor N, representando o lado de um guadrado, = calcule = escreva a &rea do
Problemas Existentes guadrade.

S00000050
500000100 A~
500000150
S00000200 Dica para o problema
500000205
500000210
500000220
500000300
500000350 Palavras chave o problema
500000400
500000500

500000600

gggggg;gg Exemplo de entrada (na ordem)
500000300 |5 3lels ‘
500001000

500001100
500001200
500001300 -
500001350 2eleiielze ‘
500001400

S00001500 Gravar Problema || Alterar Descrigdo/Dicas || Alterar Palavras Chave H Alterar Entradas/Saidas

500001600 w
500001650

|A érea de um guadrado de lado N & dada por N x N. ‘

Saida apds e/ou durante processamento da entrada

Fonte: (AUTOR, 2018)

Problemas encontrados:
e Pouca Usabilidade.

— Campos dispostos na interface de maneira pouco intuitiva ao usuario.
— Nao possui campo de pesquisa.

— Acoes descentralizadas que confundem o usuario.
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3.2.5 Edicao de Palavra-Chave
A Figura 3.6 mostra a mensagem de sucesso apos a edi¢ao de alguma informagao

do problema.

Figura 3.6: Edicao de palavras-chave

PortAlgo - Gerencia de Problemas Administrador: amargarin

NovoProblema[ ] [ 500000050 ]
Cadastrar Problema Descricdo do problema

Faca um algoritmo gue leia um valor N, representando o lado de um guadrado, & calcule = escreva a &rea do
Problemas Existentes guadrade.

S00000100 A
500000150
500000200 Dica para o problema
500000205
500000210
500000220
Soonoosoo Palavras chave o problema
500000350

500000400 | Mensagem da pagina da web |

|A 4rea de um guadrado de lado N & dada por N x N. |

500000500
500000600
gggggg;gg Exemplo de entrada (na ordem) JA OK

500000900 |5|3|4|s |

500001000
S00001100
500001200 Saida apos efou durante processament|

500001300 ~
500001350 2elgllelse |
500001400

500001500 Gravar Problema ‘ | Alterar Descric3o/Dicas ‘ | Alterar Palavras Chave | | Alterar Entradas/Saidas

500001600 w
S$00001650

Fonte: (AUTOR, 2018)
Problemas encontrados:

e Pouca Usabilidade: a mensagem nao possui uma informacao clara do que foi

editado, ou o que foi realizado.
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A Figura 3.7 exibe a solucao de um problema em uma nova janela.

Figura 3.7: Visualizando solug¢ao de um aluno

P-w

a- F | https://vposeidend.ucs.br/adma

@ Pégina emn Branco - lnt...El =] \EI

mos

|@ aboutblank ‘

Problemas
S00000100 A
S00000150
300000200
500000205
00000210
s00000220
300000300
500000350
300000400
500000500
300000600
S00000700
300000800
00000900 v
300001000

Alunos

Isilveira

1088566 ~
11808s8
12marcola3
24681012
27081996
91319832 V]
a.martini

PortAlgo - Gerencia ¢

Problemas |

Login dos Alunos

[ 00000050 ]

Descrigdo do problema

Faga um algoritmo que leia um va
reprezentando o lado de um quadr
escreva a adrea do gquadrado.

Dica para o problema

L Area de um guadrado de lado N

Palavras chave o problema

28/03/2015 08:28:12
0
algoritmo "5001_S00000030"

isor: amargarin

Solucdo
5 N
) A (5002)
a)
not)
)
LF)
m)
n)
uim)
B)
he)
13)
S0)  w
r
H Solugdo

Fonte: (AUTOR, 2018)

Problemas encontrados:

e Pouca Usabilidade.

— A nova janela que é aberta é muito pequena e sem a possibilidade de

aumentar.

— Nao é possivel editar a solucao do problema.

Para solucionar e deixa-lo mais usavel, fazendo com que mais alunos sejam be-

neficiados pelo portal, bem como facilitando o uso por parte dos professores, no

proximo capitulo serd descrita toda a modelagem, novas interfaces e novas funcio-

nalidades, utilizando-se de tecnologias mais atuais.

Foram apresentados nesse capitulo problemas atuais do servigo do portal de

algoritmos. No préoximo capitulo serao apresentados alternativas de solucoes para
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4 PROPOSTA DE SOLUCAO

O presente trabalho tem por objetivo realizar a evolu¢ao do gerenciamento do
portal de algoritmos. Para tanto, foi realizada a engenharia reversa do software
atual, através da andlise do codigo fonte, suas funcionalidades, sua arquitetura e seu
banco de dados.

Para descrever a evolucao de software, nas secoes seguintes serao apresenta-
dos conceitos e artefatos da engenharia de software. O software sera modelado
utilizando-se de artefatos da metodologia ICONIX sera modelado o software.

A solucao proposta serd desenvolvida na linguagem de programacao Java, a
fim de unificar as tecnologias do gerenciamento do portal de algoritmos com seu
analisador algoritmico.

O software sera construido com uma arquitetura orientada a servigos, cujo ob-
jetivo é que ele seja disponibilizado em interfaces, ou seja, seja acessivel através de
REST.

Na evolucao do software serao mantidas as funcionalidades atuais e adicionadas

novas funcionalidades.

Funcionalidades que serao mantidas sao:

e Manter Usudrios.

e Manter Permissoes.

e Manter Tipos de Problemas.
e Manter Problemas.

e Manter Entradas e Saidas

e Manter Palavras-chave

e Manter Solugoes de Problemas
Novas funcionalidades:

e Manter Grupos de Administradores.
e Manter Alunos e Professores.

e Manter Grupos de Alunos.



e Manter Instituicoes.

e Manter Paises, Estados e Cidades.

4.1 Diagrama de Classe de Dominio

A Figura 4.1 representa o diagrama de classe de dominio proposto para a evolucao

do portal de algoritmos. Nesse novo diagrama foram melhoradas as descri¢oes dos

campos, descrevendo-os em inglés.

Figura 4.1: Diagrama de Dominio do Portal de Algoritmos Novo

A Tabela 4.1 mostra as tabelas do banco de dados e suas descricoes referente ao

portal de algoritmos.

Fonte:

(AUTOR, 2018)

student_group student
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student_problemlist |
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user_id . id
problemid At 3 wser id el
problem groupsdmin_id
id
name groupadmin
testdata tip problemtype 3 id
id . id " name
input vl name
output =3
problem id pmhl_ ) vpeid A groupadmin_permission
description
id
problemkeyword groupadmin_id ~
i — permission_id -
ey 4 id v ¥
problemid ¢
name




43

Tabela 4.1: Tabelas do Banco de Dados do Portal de Algoritmos Novo

Mome da Tabela

Descrigao

1 |admins Represenia a classe de administradores do portal de algoritmos.
Essa classe foi criada para fazer a associagdo entre um portaluser
e um groupadmin.

2 |city Representa as cidades dos usuarios e instituigbes, classe nova
gue surgiu da necessidade de padronizar nomes de cidades.

3 |country Representa os paises dos usuérios e instituicbes, classe nova que
surgiu da necessidade de padronizar nomes de paises.

group_problemlist Representa a associagdo muliipla entre portalgroup e problemlist.

5 |groupadmin Represenia a classe de Grupo de Administradores. Essa classe e
equivalente a classe Group do portal de algoritmos antigo.

groupadmin_permission | Representa a associagao multipla entre groupadmin e permission.

institution Representa as instituigies que utilizam o portal de algoritmos e
serve para identificar a localizagdo de um professor. Essa classe
surgiu da necessidade de padronizacdo, pois antes era um campo
de texto livre na classe Professor.

8 |keyword Representa as palavras-chave. E equivalente & classe Pchave do
portal de algoritmos antigo.

9 |listactivity Representa uma lista de problemas.

10 |permission Represenia as permissOes. Essa classe € equivalente a classe
Permission do portal de algoritmos antigo.

11 |portalgroup Representa os grupos de alunos. E equivalente & classe Turma no
portal de algoritmos antigo, que nao estava sendo utilizada.

12 |portaluser Representa 0s usuarios. Possui a mesma fungao da classe User
do portal de algoritmos antigo.

13 |portaluser_permission |Representa a associagdo multipla entre portaluser e permission.

14 |problem Representa os problemas do portal de algoritmos. E equivalente &
classe Problema do portal de algoritmos antigo.

15 |problemkeyword Representa a relagéo entre palavras-chave com o problema. E
equivalentie & classe PchaveProb do portal de algoritmos antigo.

16 |problemlist Represenia a associagdo muliipla entre problem e listactivity.

17 |problemsolution Representa as solucdes submetidas pelos usuarios. E equivalente
a classe SProblema.

18 |problemtype Representa os tipos de problemas. E uma classe nova que surgiu
da necessidade de agrupar os problemas por tipos, ndo mais pela
nomenclatura utilizada atualmente.

19 |state Representa os estados dos usuarios e instituigdes, classe nova
gue surgiu da necessidade de padronizar nomes de estados.

20 |student Representa os estudantes. Essa classe € equivalente a classe
Aluno do portal de algoritmos antigo.

21 |studeni_group Representa a associagdo muliipla entre student e portalgroup.

22 |student_problemlist Representa a associagdo multipla entre student e problemlist.

23 |teacher Representa 0s professores. Essa classe & equivalente & classe
Professor do portal de algoritmos antigo.

24 |testdata Representa os dados de teste dos problemas. E equivalente &

classe EProblema.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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Ao realizar a modelagem do diagrama de classes de dominios do novo portal
de algoritmos, foram padronizados nomes das tabelas e colunas, de uma forma a
ser mais descritivos. Na secao seguinte sao descritos os requisitos funcionais e nao-

funcionais do projeto.

4.2 Requisitos de projeto

Antes do desenvolvimento do software é preciso realizar o levantamento de requi-
sitos funcionais e nao-funcionais. Esses requisitos descrevem o que o sistema deve

fazer e suas restricoes.

4.2.1 Requisitos Funcionais

A Tabela 4.2 mostra os requisitos funcionais do portal de algoritmos. Nesta
Tabela entende-se quando se refere em “manter”, listar, cadastrar, editar e deletar

um objeto.

Tabela 4.2: Requisitos funcionais

Cddigo |Descricao

RF-001 O software deve manter Usuarios.
RF-002 O software deve manter Alunos.

RF-003 O software deve manter Professores.

RF-004 |O software deve manter Administradores.

RF-005 |O software deve manter Tipo de Problemas.

RF-006 O software deve manter Problemas.

RF-007 O software deve manter Palavras-chave.

RF-008 |O software deve manter Entradas e Saidas para os Problemas.

RF-009 |O software deve manter Solugdes de Problemas.
RF-010 |O software deve manter Lista de Problemas.

RF-011 |O software deve manter Instituigbes.

RF-012 |O software deve manter Grupos.

RF-013 |O software deve manter Grupos de Administradores.

RF-014 |O software deve manter Permissdes.

RF-015 |O software deve manter Paises.

RF-016 |O software deve manter Estados.

RF-017 |O software deve manter Cidades.

RF-018 |O usudario deve manter suas informacgfes pessoais

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.2.2 Requisitos Nao-Funcionais

A Tabela 4.3 s@o os requisitos nao-funcionais do portal de algoritmos.

Tabela 4.3: Requisitos nao-funcionais

Codigo Descricao

RFN-001 |O software deve ser uma aplicagao para internet.
RFN-002 |O software deve possuir uma API REST.

RFN-003 |O software deve executar nos principais navegadores de internet.

Fonte: (AUTOR, 2018)

Cada requisito funcional elicitado pode se tornar um caso de uso. Esses casos de

uso serao descritos na se¢ao seguinte.

4.3 Casos de Uso

Apos o levantamento e descricao dos requisitos do software, pode ser criado o
diagrama macro de interagao entre o usuario e os casos de uso do sistema, ressaltando
que um software dessa natureza deve ter um ambiente de execucao com acesso a
internet.

Na Figura 4.2 estao representados os casos de uso em que o ator “Administrador”

esta envolvido para o gerenciamento do portal.
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Figura 4.2: Casos de Uso que envolvem o ator Administrador
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Fonte: (AUTOR, 2018)

Na Figura 4.3 estao representados os casos de uso em que o ator “Professor” esta

envolvido para o gerenciamento do portal.

Figura 4.3: Casos de Uso que envolvem o ator Professor

[ue )

Manter Solugdes

de Problemas

Manter Grupos

Professor

Manter Listas de
Problemas

Fonte: (AUTOR, 2018)
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Na Figura 4.4 estao representados os casos de uso em que o ator “Aluno” esta

envolvido para o gerenciamento do portal.

Figura 4.4: Casos de Uso que envolvem o ator Aluno

Manter suas
Informacgées
Pessoais

Manter

Solucbes de
Problemas

Fonte: (AUTOR, 2018)

A seguir sao apresentados detalhadamente cada um dos caso de uso apresentados
nas Figuras 4.2, 4.3 e 4.4. Serao apresentados os fluxos de execucao principais e

alternativos de cada caso de uso.
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4.3.1 Descricao dos Casos de Uso

Nesta secao sao descritos os casos de uso levantados a partir dos requisitos fun-

cionalis.

4.3.1.1 Manter Usudrios

A Tabela 4.4 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢do e remocao das
informagoes dos usuarios. Esse caso de uso possui um tinico ator, o ” Administrador”e

a pré-condicao ¢ ser um administrador do sistema.

Tabela 4.4: Caso de Uso Manter Usuérios
CASO DE USO 001 - Manter Usuarios (RF-001)

Descrigédo O administrador cadastra usuarios para o software,
podendo editar e remover.

Ator Administrador.

Pré-condigio Ser um administrador do portal de algoritmos.

Fluxo principal 1. Administrador acessa listagem de usuarios.
2. Sistema lista todos usuarios ja cadastrados.
3. Administrador acessa cadastro de usuarios.
4. Sistema exibe formulario para cadastro.
5. Administrador preenche campos obrigatérios.
6. Administrador submete formulario.

7
m

1.

. Sistema retoma para listagem de usuarios.
1:
Administrador nao tem acesso a listagem de
usuarios.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Fluxo alternativo e excegoes |lte

ltem 5:
1. Administrador ndo preenche todos campos
obrigatdrias.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pas-condigdo Usuario cadastrado

Fonte: (AUTOR, 2018)



4.3.1.2 Manter Alunos

A Tabela 4.5 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remocgao das
informacoes dos alunos. Esse caso de uso possui um tnico ator, o “Administrador”e

possui duas pré-condicoes, ser administrador do sistema e o aluno precisa estar

associado a um usuario.

Tabela 4.5: Caso de Uso Manter Alunos

CASO DE USO 002 - Manter Alunos (RF-002)

Descrigdo O administrador cadastra alunos para o software,
podendo editar e remover. O usuario é cadastrado
automaticamente.

Ator Administrador.

Pré-condigao

algoritmos.

Fluxo principal

1. Administrador acessa listagem de alunos.
. Sistema lista todos alunos ja cadastrados.
. Administrador acessa cadastro de alunos.
. Sistema exibe formulario para cadastro.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retorna para listagem de alunos.

Fluxo alternativo e excegoes

Item 1:
Administrador nao tem acesso a listagem de
alunos.

1. Sistema exibe mensagem de blogueio.

2
3
4
5. Administrador preenche campos obrigatérios.
6
7
m
1.

Item 5:
1. Administrador nao preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigido

Aluno cadastrado.

Fonte: (AUTOR, 2018)

CASO DE USOQO 001. Ser um administrador do portal de




4.3.1.3 Manter Professores
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A Tabela 4.6 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remocgao das

informacoes dos professores. Esse caso de uso possui um tnico ator, o “Administra-

dor”e possui duas pré-condigoes, ser administrador do sistema e o professor precisa

estar associado a um usuério.

Tabela 4.6: Caso de Uso Manter Professores

CASO DE USO 003 - Manter Professores (RF-003)

Descrigdo O administrador cadastra professores para o software,
podendo editar e remover. O usuario & cadastrado
automaticamente.

Ator Administrador.

Pré-condigao CASO DE USO 001. Ser um administrador do portal de
algoritmos.

Fluxo principal 1. Administrador acessa listagem de professores.

. Sistema lista todos professores ja cadastrados.
. Administrador acessa cadastro de professores.
. Sistema exibe formulario para cadastro.

Administrador preenche campos obrigatorios.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retorna para listagem de professores.

2
3
4
5.
6
7
Fluxo alternativo e excegoes |Item
1.

1.

1:

Administrador nao tem acesso a listagem de
professores.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Item 5:

Administrador nao preenche todos os campos
obrigatdrios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigido Aluno cadastrado.

Fonte:

(AUTOR, 2018)
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4.3.1.4 Manter Administradores

A Tabela 4.7 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remocgao das

informacoes dos administradores do sistema. Esse caso de uso possui um tnico ator,

o “Administrador”, possui duas pré-condigoes, ser um administrador do sistema e

possuir um usudrio para adicionar como administrador do sistema.

Tabela 4.7: Caso de Uso Manter Administradores

CASO DE USO 004 - Manter Administradores (RF-004)

Descrigédo O administrador cadastra outros administradores para o
software, podendo editar e remover. O usuario &
cadastrado automaticamente.

Ator Administrador.

Pré-condigdo

CASO DE USO 001. Ser um administrador do portal de
algoritmos.

Fluxo principal

1. Administrador acessa listagem de
administradores.

2. Sistema lista todos administradores ja

cadastrados.

Administrador acessa cadastro de

administradores.

Sistema exibe formulario para cadastro.

Administrador preenche campos obrigatérios.

Administrador submete formulario.

Sistema retorna para listagem de

administradores.

w

No o~

Fluxo alternativo e excegoes

Item 1:
1. Administrador nao tem acesso a listagem de
administradores.
1. Sistema exibe mensagem de blogueio.

ltem 5:
1. Administrador nao preenche todos os campos
obrigatdrios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pas-condigdo

Administrador cadastrado.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.3.1.5 Manter Tipo de Problema

A Tabela 4.8 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edigao e remogao
das informacoes de um tipo de problema. Um tipo de problema serve para agrupar

problemas que possuem relacao.

Tabela 4.8: Caso de Uso Manter Tipo de Problema
CASO DE USO 005 - Manter Tipo de Problema (RF-005)

Descrigédo O administrador cadastra um tipo de problema,
podendo editar e remover. O tipo de problema agrupa
problemas relacionados.

Ator Administrador.

Pré-condigdo Ser um administrador do portal de algoritmos.

Fluxo principal 1. Administrador acessa listagem de tipos de
problemas.

2. Sistema lista todos tipos de problemas ja

cadastrados.

Administrador acessa cadastro de tipos de

problemas.

Sistema exibe formulario para cadastro.

Administrador preenche campos obrigatérios

Administrador submete formulario.

Sistema retorna para listagem de tipos de

problemas.

w

Noo A~

Fluxo alternativo e excegoes |Item 1:

1. Administrador ndo tem acesso a listagem de
tipos de problemas.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.
2. Sistema exibe pagina de login para usuario.

Item 5:
1. Administrador nao preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pos-condigdo Tipo de Problema cadastrado.

Fonte: (AUTOR, 2018)




4.83.1.6 Manter Problemas
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A Tabela 4.9 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao das

informacoes de problemas.

Tabela 4.9: Caso de Uso Manter Problemas

CASO DE USO 006 — Manter Problemas (RF-006)

Descrigédo O administrador cadastra problemas, podendo editar e
remover. Para o cadastro de um problema & necessario
possuir um tipo de problema ja cadastrado.

Ator Administrador.

Pré-condigio CASO DE USO 005. Ser um administrador do portal de
algoritmos.

Fluxo principal 1. Administrador acessa listagem de problemas.

. Sistema lista todos problemas ja cadastrados.
. Administrador acessa cadastro de problemas.
. Sistema exibe formulario para cadastro.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retomma para listagem de problemas.

Administrador preenche campos obrigatorios.

2
3
4
5.
6
7
Fluxo alternativo e excegbes |Item
1.

1.

1:

Item 5:

Administrador nao tem acesso a listagem de
problemas.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Administrador nao preenche todos os campos
obrigatorios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigdo Problema cadastrado.

Fonte:

(AUTOR, 2018)
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4.3.1.7 Manter Palavras-chave

A Tabela 4.10 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao

das informagcoes das palavras-chave de um ou mais problemas.

Tabela 4.10: Caso de Uso Manter Palavras-chave
CASO DE USO 007 - Manter Palavra-chave (RF-007)

Descrigao O administrador cadastra palavras-chave para um
problema, podendo editar e remover.
Ator Administrador.
Pré-condicao CASO DE USO 006. Ser um administrador do portal de
algoritmos.
Fluxo principal 1. Administrador acessa listagem de problemas.
2. Sistema lista todos problemas ja cadastrados.
3. Administrador acessa cadastro de problemas.
4, Sistema exibe formulério para cadastro.
5. Administrador seleciona o cadastro de palavras-
chave.
6. Sistema exibe formulario para cadastro.
7. Administrador preenche campos obrigatérios.
8. Administrador submete formulario.
9. Sistema retorna para listagem de problemas.

Fluxo alternativo e exce¢des |Item 1:

1. Administrador ndo tem acesso a listagem de
problemas.
2. Sistema exibe mensagem de blogueio.

Item 7:
1. Administrador n&o preenche todos 0s campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condicao Palavra chave cadastrada.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.3.1.8 Manter Entradas e Saidas

A Tabela 4.11 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edicdo e remocao

das informacoes das entradas e saidas de um determinado problema.

Tabela 4.11: Caso de Uso Manter Entrada e Saidas

CASO DE USO 008 - Manter Entradas e Saidas (RF-008)

Descricao

O administrador cadastra entradas e saidas para um
problema, podendo editar e remover.

Ator

Administrador.

Pré-condicao

CASO DE USO 006. Ser um administrador do portal de
algoritmos.

Fluxo principal

Administrador acessa listagem de problemas.
Sistema lista todos problemas ja cadastrados.
Administrador acessa cadastro de problemas.
Sistema exibe formulario para cadastro.
Administrador seleciona o cadastro de entradas e
saidas.

Sistema exibe formulario para cadastro.
Administradar preenche campos obrigatérios.
Administrador submete formulario.

Sistema retorna para listagem de problemas.

S o

[(o e BENNe)}

Fluxo alternativo e excec¢des

Item 1:
1. Administrador n&o tem acesso a listagem de
problemas.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Item 7:
1. Administrador n&o preenche todos os campos
obrigatdrios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condicao

Entrada e Saida Cadastrada.

Fonte: (AUTOR, 2018)



o6

4.3.1.9 Manter Solugoes de Problemas

A Tabela 4.12 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edicdo e remocao
das solugoes de um determinado problema. As solugoes podem ser cadastradas por

administradores, professores e/ou alunos.

Tabela 4.12: Caso de Uso Manter Solucoes de Problemas
CASO DE USO 009 - Manter Solucdes de Problemas (RF-009)

Descricédo O administrador, aluno e/ou professor pode cadastrar
uma solucdo para um problema, podendo editar e
remover.

Ator Administrador, Aluno, Professor.

Pré-condicao CASO DE USO 006.

Fluxo principal 1. Usuério autentica-se no sistema

2. Usudrio acessa area de solucdes de problemas

3. Sistema exibe listagens de problemas e editor de
solugdes

4, Usuario cria um nova solugéo

5. Sistema valida solugdo

Fluxo alternativo e excecdes |Item 5:
1. Sistema ndo valida solugéo
1. Usuério refaz solucéo

Pés-condicao Solugdo cadastrada.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.3.1.10 Manter Listas de Problemas

A Tabela 4.13 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao
das listas de problemas. Essas listas agrupam problemas para serem aplicados a um

grupo e/ou aluno.

Tabela 4.13: Caso de Uso Manter Listas de Problemas

CASO DE USO 010 - Manter Listas de Problemas (RF-010)

Descrigédo O administrador e o professor podem cadastrar listas de
problemas, estas listas ficam relacionadas a um grupo
de alunos, ou apenas a um aluno, podendo editar ou

remover.
Ator Administrador, Professor.
Pré-condicao CASO DE USO 006. Ser um administrador do portal de

algoritmos. Ser um professor.

Fluxo principal 1. Administrador/Professor acessa listagem de lista
de problemas.
2. Sistema lista todas as listas de problemas
1. Administrador consegue acessar todas as
listas de problemas ja criadas.
2. Professor consegue acessar somente as
listas de problemas criadas por ele.
3. Administrador/Professor acessa o cadastro de
lista de problemas.
Sistema exibe formulario para cadastro.
Administrador/Professor preenche campos
obrigatdrios.
Administrador/Professor submete formulario.
7. Sistema retorna para listagem de lista de
problemas.

e

o

Fluxo alternativo e excecdes |Item 1:

1. Administrador/Professor ndo tem acesso a
listagem de administradores.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Item 5:
1. Administrador ndo preenche todos os campos
obrigatdrios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condicdo Lista de Problemas cadastrada.

Fonte: (AUTOR, 2018)



4.83.1.11 Manter Instituicoes
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A Tabela 4.14 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edicdo e remocao

das instituigoes que podem ser utilizadas no cadastro do professor.

Tabela 4.14: Caso de Uso Manter Instituicoes

CASO DE USO 011 - Manter Instituigoes (RF-011)

Descrigdo O administrador cadastra instituigoes, podendo editar
ou remover. A instituigao pode ser selecionada no
cadastro do aluno e/ou professor.

Ator Administrador.

Pré-condigao

Ser um administrador do portal de algoritmos.

Fluxo principal

. Administrador acessa listagem de instituigoes.

. Sistema lista todas as instituigoes ja cadastrados.

. Administrador acessa cadastro de instituicbes.
. Sistema exibe formulario para cadastro.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retorna para listagem de instituigcbes

Fluxo alternativo e excegoes

Item 1:
Administrador nao tem acesso a listagem de
instituigoes.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

1

2

3

4

5. Administrador preenche campos obrigatérios.
6

7
m

1.

Iltem 5:
1. Administrador ndo preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigdo

Instituigao cadastrada.

Fonte: (AUTOR, 2018)



4.3.1.12  Manter Grupos

A Tabela 4.15 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao
de grupos. Os grupos servem para agrupar alunos e professores, onde o professores

e administradores podem criar listas de problemas especificos para os grupos ou

alunos.

Tabela 4.15: Caso de Uso Manter Grupos

CASO DE USO 012 — Manter Grupos (RF-012)

Descrigdo O administrador ou professor cadastra grupos,
associando alunos para o mesmo, podendo editar ou
remover.

Ator Administrador, Professor.

Pré-condigio CASO DE USO 001. CASO DE USO 006. Ser um

administrador do portal de algoritmos. Ser um professor.

Fluxo principal 1.

2.
3.

4.
5.

6.
7.

Administrador/Professor acessa listagem de
grupos.

Sistema lista todos grupos ja cadastrados.
Administrador/Professor acessa cadastro de
grupos.

Sistema exibe formulario para cadastro.
Administrador/Professor preenche campos
obrigatérios.

Administrador/Professor submete formulario.
Sistema retorna para listagem de grupos.

Fluxo alternativo e excegbes |Item 1:
1.

Administrador/Professor nao tem acesso a
listagem de grupos.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Item 5:
1.

Administrador/Professor ndo preenche todos os
campos obrigatorios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigido Grupo cadastrado.

Fonte: (AUTOR, 2018)




4.8.1.13  Manter Permissoes
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A Tabela 4.16 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edigao e remocgao das

permissoes do portal de algoritmos. Essas permissoes servem para permitir acesso

a determinados cadastros do sistema.

Tabela 4.16: Caso de Uso Manter Permissoes

CASO DE USO 013 — Manter Permissoes (RF-013)

Descrigdo O administrador cadastra permissoes para o software,
podendo editar ou remover.
Ator Administrador.

Pré-condigao

Serum administrador do portal de algoritmos.

Fluxo principal

. Administrador acessa listagem de permissoes.
. Sistema lista todas permissoes ja cadastrados.
. Administrador acessa cadastro de permissoes .
. Sistema exibe formulario para cadastro.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retorna para permissoes.

Fluxo alternativo e excegdes

1:
Administrador nao tem acesso a permissoes.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

1

2

3

4

5. Administrador preenche campos obrigatorios.
6

7
Item

1.

Item 5:
1. Administrador ndo preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pdés-condigao

Permissao cadastrada.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.3.1.14  Manter Grupos de Administradores

A Tabela 4.17 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao de
grupos de administradores. E um agrupador de usuarios que tem a permissao de

acessar o gerenciamento do portal de algoritmos.

Tabela 4.17: Caso de Uso Manter Grupos de Administradores
CASO DE USO 014 — Manter Grupos de Administradores (RF-014)

Descrigédo O administrador cadastra grupos de administradores,
podendo editar ou remover. No cadastro pode ser
associado as permissoes ja cadastradas.

Ator Administrador.

Pré-condigdo CASO DE USO 013. Ser um administrador do portal de
algoritmos.

Fluxo principal 1. Administrador acessa listagem de grupos de

administradores.
2. Sistema lista todos os grupos de administradores
ja cadastrados.
Administrador acessa cadastro de grupos de
administradores.
Sistema exibe formulario para cadastro.
Administrador preenche campos obrigatérios.
Administrador submete formulario.
Sistema retorna para listagem de grupos de
administradores.

w

Noo A~

Fluxo alternativo e excegoes |Item 1:

1. Administrador ndo tem acesso a listagem de
grupos de administradores.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Item 5:
1. Administrador nao preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pos-condigdo Grupos de Administradores cadastrado.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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A Tabela 4.18 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao de

paises.

Tabela 4.18: Caso de Uso Manter Paises

CASO DE USO 015 — Manter Paises (RF-015)

Descrigido O administrador cadastra paises, podendo editar ou
remover.
Ator Administrador.

Pré-condigao

Ser um administrador do portal de algoritmos.

Fluxo principal

. Administrador acessa listagem de paises.
. Sistema lista todos paises ja cadastrados.
. Administrador acessa cadastro de paises.
. Sistema exibe formulario para cadastro.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retorna para listagem de paises.

Fluxo alternativo e excegoes

1:
Administrador ndo tem acesso a listagem de
paises.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

1

2

3

4

5. Administrador preenche campos obrigatorios.
6

7
Item

1.

Item 5:
1. Administrador ndo preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigao

Pais cadastirado.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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A Tabela 4.19 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao de

estados.

Tabela 4.19: Caso de Uso Manter Estados

CASO DE USO 016 - Manter Estados (RF-016)

Descricido O administrador cadastra estados, podendo editar ou
remover. E necessario ter um pais cadastrado para

associar ao estado.

Ator Administrador.
Pré-condigao CASO DE USO 015. Ser um administrador do portal de
algoritmos.

Fluxo principal

1. Administrador acessa listagem de estados.
. Sistema lista todos estados ja cadastrados.
. Administrador acessa cadastro de estados.
. Sistema exibe formulario para cadastro.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retorna para listagem de estados.

Fluxo alternativo e excegoes

Ite

1:
Administrador nao tem acesso a listagem de
estados.
1. Sistema exibe mensagem de blogueio.

2
3
4
5. Administrador preenche campos obrigatdrios.
6
7
m
1.

Item 5:

1. Administrador nao preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigao

Estados cadastrado.

Fonte: (AUTOR, 2018)
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A Tabela 4.20 descreve o caso de uso de manter o cadastro, edi¢ao e remogao de

cidades.

Tabela 4.20: Caso de Uso Manter Cidades

CASO DE USO 017 - Manter Cidades (RF-017)

Descrigao O administrador cadastra cidades, podendo editar ou
remover. E necessario ter um estado ja cadastrado.

Ator Administrador.

Prée-condigédo CASO DE USO 016. Ser um administrador do portal de
algoritmos.

Fluxo principal 1.

Administrador acessa listagem de cidades.

. Sistema lista todos cidades ja cadastrados.
. Administrador acessa cadastro de cidades.
. Sistema exibe formulario para cadastro.

Administrador preenche campos obrigatérios.

. Administrador submete formulario.
. Sistema retorna para listagem de cidades.

2
3
4
5.
6
7
Fluxo alternativo e excegdes |Item
1.

1.

1:

Administrador nao tem acesso a listagem de
cidades.
1. Sistema exibe mensagem de bloqueio.

Item 5:

Administrador nao preenche todos os campos
obrigatdrios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condigao Estados cadastrado.

Fonte:

(AUTOR, 2018)
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A Tabela 4.21 descreve o caso de uso de cadastro, edicdo e remocao das in-

formagoes pessoais do aluno.

Tabela 4.21: Caso de Uso Aluno Manter suas Informagoes Pessoais

CASO DE USO 018 - Manter suas informac¢des pessoais (RF-018)

Descrigao O aluno pode se cadastrar, editar e remaver suas
informacdes pessoais.

Ator Aluno.

Pré-condicao N&o possui.

Fluxo principal

1. Usuario acessa cadastro plblico do portal.

2. Sistema exibe formulario para cadastro.

3. Usuadrio preenche todos os campos obrigatérios.
4. Sistema retorna para formulario de login.

Fluxo alternativo e excegdes

Item 3:
1. Usuario ndo preenche todos os campos
obrigatérios.
1. Sistema exibe mensagens de erros.

Pés-condicao

Aluno cadastrado.

Fonte: (AUTOR, 2018)

Foram apresentados os casos de uso que serao utilizados para a evolugao do portal

de algoritmos. Na préxima Secao serao apresentados os protétipos de interface do

portal de algoritmos.
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4.4 Interfaces Graficas

Os protétipos exibidos nessa secao procuram seguir os seguintes principios de
usabilidade conforme BENYON (2011):

1. Visibilidade: garante que os elementos sejam visiveis, de forma que as pessoas
possam ver quais funcoes estao disponiveis e o que o sistema estd fazendo
atualmente.

2. Consisténcia: mantém consisténcia no uso de caracteristicas de design e com
sistema semelhantes e método-padrao de trabalho.

3. Familiaridade: utiliza linguagem e simbolos com os quais os futuros usuarios
estao familiarizados.

4. Affordance: criar design de forma que fique claro para o qué elas servem.

5. Navegacao: proporcione suporte para que as pessoas possam se movimentar
pelo sistema.

6. Retorno: retorna as informacoes rapidamente a informacao do sistema para os
usuarios para que elas saibam que efeito suas acoes causaram.

7. Estilo: designs devem ser elegantes e atraentes.
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4.4.1 Cadastro de Aluno

A Figura 4.5 é a interface grafica de cadastro de um novo aluno.

Figura 4.5: Interface Grafica de Cadastro de Aluno

G Portal de Algoritmos x ,(
€ & C | ® localhost:4200/registro-estudante

Quero me cadastrar

Nome Sobrenome
E-mail Usuério
senha Repita a senha

Instituigao Cidade

 Limpar m

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
ROERSRIRE Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica o aluno preenche todos os campos abaixo:

e Nome.

e Sobrenome.

e E-mail.

e Login: o login é seu username que sera utilizado para acessar o portal de
algoritmos.

e Senha.

e Repita a senha: nesse campo faz-se a verificacao se a senha digitada anterior-
mente corresponde a essa.

e Instituicao: exibe todas instituicoes cadastradas pelo administrador.

e (Cidade: exibe todas cidades cadastradas pelo administrador.

Apés o preenchimento de todos os campos, o alunos clica em “Salvar” e seu

cadastro estard realizado.
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4.4.2 Autenticacao

A Figura 4.6 é ainterface grafica de autenticagao.

Figura 4.6: Interface Grafica de Autenticagao

T Portal de Algoritmos x Gz | X
& & C | ® localhost 4200/login — -

Login

Usudrio

senha

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
UNVERSIDADE Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica o aluno, professor ou administrador realiza a autenticacao
no portal de algoritmos. A autenticagao somente é autorizada para usudrios ainda
ativos no sistema.

O seu funcionamento é simples, o usuario preenche os campos de “Usuario ou E-
mail” e “Senha” com as seguintes informacoes, e-mail ou usudario e senha, o usuario

estando ativo no sistema ele serd redirecionado para a pagina inicial do sistema.
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4.4.3 Boas Vindas ao Administrador e Professor

A Figura 4.7 é ainterface grafica de Boas Vindas do Administrador e Professor.

Figura 4.7: Interface Grafica de Boas Vindas do Administrador e Professor

T Portal de Algoritmos x Gz | X
& C|® localhost 4200

~ Usudrios

Usuérios
Professores

Seja Bem-vindo,

Grupos

Adriano Margarin

Problemas
Tipo de Problemas
Lista de Problemas

Solugdes de Problemas

~ Geral
Paises
Estados
Cidades
Instituigdes
Permissdes

Grupos de Administradores

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
UNVERSBISE Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Essa interface grafica é exibida apds a autenticagdo com sucesso do Administra-
dor ou Professor. Nessa interface é exibida uma &arvore com links para as demais

interfaces graficas, agrupadas por contextos.
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4.4.4 Problemas

A Figura 4.8 é a interface grafica da listagem de problemas.

Figura 4.8: Interface Grafica de Problemas

© Portal de Algoritmos x
& C | ® localhost:4200/problemas

=

o
Usudiios }
Professores
Estudantes # Nome Tipo de Problema Criado em Acdes
Grupos 7 Problema2 Tipo 1 Y 8
9 Problemas Tipo 1 <@g
Tipo de Problemas 3 Problemas Tipo 1 «@a
sta de Probjemas 10 Problema 6 Tipo 2 <@a
Soluges de Problemas PR - <@
Paises
Estados
Cidades
Instituigdes
Permissdes
Grupos de Administradores
BUCS Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
Qv

Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Essa interface grafica possui as seguintes acoes:
e Pesquisa livre.

— O administrador pode realizar a filtragem por qualquer palavra.

Novo Tipo de Problema.

— Selecionando essa agao, o administrador é direcionado para a interface

grafica da Figura 4.9.

Novo Problema.

— Selecionando essa agao, o adminsitrador é direcionado para a interface
grafica da Figura 4.10.

Editar Problema.

— Selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a interface

grafica da Figura 4.10.

Remover Problema.

— Selecionando essa acao, o administrador remove o problema.
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4.4.5 Tipo de Problema

A Figura 4.9 é a interface grafica de listagem de tipos de problemas.

Figura 4.9: Interface Grafica de Listagem Tipos de Problemas

G Portal de Algoritmos x x

& & C | ® localhost:4200/tipos-problemas ;
T —
Usudrios . .

Professores

Estudantes # Nome Agdes

Grupos 2 Tipol @8

Problemas

Tipo de Problemas

Lista de Problemas
Solugdes de Problemas
Paises

Estados

Cidades

Instituigdes
Permissdes

Grupos de Administradores

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
IVERSIDADE Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica o administrador visualiza todas os Tipos de Problemas ja

cadastrados, podendo adicionar, editar e remover.
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4.4.6 Cadastro e Edicao de Problema

A Figura 4.10 é a interface grafica de cadastro e/ou edi¢ao de um novo problema.

Figura 4.10: Interface Grafica de Novo Problema

Editando Problema #6

Problema Palavras Chaves Dados de Testes

Tipo de Problema Nome Nivel Custo
Tipo 1 v Problema 1 Médio v 2
Dica
2
Descrigéo

Normal + Sans Serif 2 B I U A

Descricao do problema.
Esse texto pode ser formatado
Adicionar imagens

Adicionar tre

® Fechar ¥ salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

A interface esta dividida em trés abas, Problema, Palavras Chave e Dados de

Testes, cada uma dessas abas estao descritas abaixo:

e Problema.

— O cadastro ou edicao do problema consiste em preencher os campos,
“Tipo de Problema”, “Nome do Problema”, “Dica” e “Nivel”, o “Custo”

é correspondente ao menor custo de alguma solucao daquele problema.
e Palavras Chaves.
— O cadastro de palavras-chave é descrito na Secao 4.4.7

e Dados de Testes.

— O cadastro de dados de testes é descrito na Segao 4.4.8
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Toda a agao nessa interface deve ser gravada ao clicar no botao “Salvar”.

4.4.7 Palavras-chave

A Figura 4.11 é a interface grafica de cadastro e/ou edigao de palavras-chave de

um problema.

Figura 4.11: Interface Gréafica de Palavras Chaves

Editando Problema #6

Problema Palavras Chaves Dados de Testes

Nome

Palavras Chaves Disponiveis Palavras Chaves Usadas

Q Q

Palavra 2 Palavra 1

Palavra 4 Palavra 3

~
E
¥

X Fechar ¥ salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface o administrador preenche o campo “Palavra-chave” e clica em
“Adicionar”. Fazendo essa acao ele associa a nova palavra-chave ao problema que ele
esta cadastrando ou editando. O administrador pode também editar ou remover uma
palavra-chave ja cadastrada, para isso € preciso selecionar um das agoes, “Editar”

ou “Remover”.
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4.4.8 Dados de Testes

A Figura 4.12 é a interface grafica de cadastro e/ou edigao de dados de testes de

um problema.

Figura 4.12: Interface Grafica de Dados de Testes

Editando Problema #6

Problema Palavras Chaves Dados de Testes
Entrada Saida
X Deletar

Adicionar mais dados de testes

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface o administrador preenche os campos “Entrada” e “Saida” e clica
em “Adicionar”, fazendo essa acao ele associa o novo dado de teste ao problema
que ele esta cadastrando ou editando. O administrador pode também editar ou
remover um dado de teste ja cadastrado, para isso é preciso selecionar um das
acoes, “Editar” ou “Remover”. Um problema pode ter apenas dados de testes de

“Entrada” ou somente de “Saida”.
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4.4.9 Visualizacao de Solucao de Problema

A Figura 4.13 é a interface gréafica de visualizagao de uma solu¢ao de um pro-

blema.

Figura 4.13: Interface Grafica de Visualizacao de Solugao do Problema

Editando Solucéo de Problema #1

Nome
solugéo 1
Usuario Problema
pedro v Problema 1 v
Custo Resultado
Solugao

dddaaaadd

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.4.10 Lista de Grupos

A Figura 4.14 é a interface grafica de listagem dos grupos ja cadastrados. Essa
listagem corresponde a todos os grupos, caso seja um administrador com total acesso,
ou apenas aos grupos cadastrados por um professor, sendo que o professor somente

tera na listagem os grupos que ele cadastrou.

Figura 4.14: Interface Gréafica de Grupos

T Portal de Algoritmos x Gt | X

& C | @ localhost:4200/grupos :
£
Usudrios )
Professores
Estudantes # Nome Agdes
' o -@o
<@o
Problemas
Tipo de Problemas
Lista de Problemas
Soluges de Problemas

Paises
Estados
Cidades
Instituigoes
Permissdes

Grupos de Administradores

BUCS Campus Sede: Rua Francisco Getilio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
5 Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica possuimos as seguintes agoes:

Pesquisa Livre.

— O administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

Novo Grupo.

— Selecionando essa agao, o administrador é direcionado para a interface

grafica da Figura 4.15

Editar Grupo.

— Selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a interface

grafica da Figura 4.15

Remover Grupo.

— Selecionando essa agao, o administrador remove somente o grupo, sendo

assim, nao remove problemas, solugoes e/ou usudrios.



4.4.11 Cadastro e Edicao de Grupo

A Figura 4.15 é a interface grafica de cadastro e edi¢do de um grupo.

Figura 4.15: Interface Gréfica de Cadastro de Grupo

Editando Grupo #2

Grupo Paticipantes Lista de Problemas

Lista de Problemas Disponiveis Lista de Problemas Usados
2 °
v <

Lista 6

Lista 7

Lista 3

Limtn @

% Fechar I salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

A interface gréafica esta dividida em trés abas, Grupo, Participantes, Lista de

Problemas sendo que cada uma dessas abas estao descritas abaixo:
e Grupo.

— Para o cadastro de um novo grupo, basta preencher os campos, Nome e

Descricao.



4.4.12 Adicionar Participantes

A Figura 4.16 é a interface grafica de associagao de participantes em um grupo.

Figura 4.16: Interface Grafica de Cadastro de Participantes no Grupo

Editando Grupo #2

e st de Problemas

Estudantes Disponiveis Estudantes Usados

Q

°
Adriano Margarin -

Pedro da Silva

% Fechar I salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

Utilizando os botoes centrais, é possivel adicionar ou remover participantes,

podendo-se adicionar ou remover todos ou um e/ou mais por vez.
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4.4.13 Adicionar Lista de Problemas

A Figura 4.17 é a interface gréafica de associagao de lista de problemas em um

grupo.

Figura 4.17: Interface Grafica de Cadastro de Lista de Problemas no Grupo

Editando Grupo #2

Paticipantes Lista de Problemas

Professor Nome
Adriano Margarin v Turma 2
Descrigdo

X Fechar ¥ salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

Utilizando os botoes centrais, é possivel adicionar ou remover listas de problemas,

podendo-se adicionar ou remover todos ou um e/ou mais por vez.
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4.4.14 Lista de Alunos

A Figura 4.18 é a interface grafica da listagem de alunos.

T Portal de Algoritmos x
€ > C | © localhost 4200/estudantes

Figura 4.18: Interface Grafica de Listagem de Alunos

=)

~ Usudrios

Usuérios

Professores

Estudantes

Grupos

~ Problemas
Problemas

Tipo de Problemas
Lista de Problemas
Solugdes de Problemas

~ Geral

Paises
Estados
Cidades
Instituigdes
Permissdes

Grupos de Administradores

B
# Usudrio Acdes
1 adrianomargarin <@g
2 pedro «@a

Campus Sede: Rua Francisco Getilio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica encontramos as seguintes acoes:

Pesquisa Livre: o administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

Novo Aluno: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a

interface grafica da Figura 4.19

Editar Aluno: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a

interface grafica da Figura 4.19

Remover Aluno: selecionando essa agao, o administrador remove o aluno.
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4.4.15 Cadastro de Alunos

A Figura 4.19 é a interface grafica do cadastro e edigao de alunos.

Figura 4.19: Interface Grafica de Cadastro de Alunos

Editando Estudante #1

Nome Sobrenome
E-mail Usuario

Senha Repita a senha
Instituigéo Cidade

® Fechar K salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

A tnica informagao que é necesséario preencher é selecionar um Usuério sendo

que esse usuario ficara associado ao cadastro do aluno.
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4.4.16 Listas de Problemas

A Figura 4.20 é a interface da listagem de listas de problemas. Essa interface

apresenta todas as listas de problemas ja cadastradas no portal de algoritmos.

Figura 4.20: Interface Gréfica de Lista de Problemas

T Portal de Algoritmos x G X
& C | ® localhost:4200/lista-problemas

£
Ususrios — - Pesquisar
Professores
Estudantes # Nome Agoes
Grupos 4 Usa4 N 1*]
X ao
Problemas 6 Listab <@g
Tipo de Problemas 7 Usa7 «@a
Lista de Problemas R B
Soluges de Problemas
8 Lisag <@g
~ Geral
N . <@a
Paises
9 Lsa9 <@g
Estados
1 Usa1 a
Cidades aa
Insituigdes o Usa10 <@g

Permissbes

Grupos de Administradores

Campus Sede: Rua Francisco Getilio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica temos as seguintes acoes:

Pesquisa Livre: o administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

Nova Lista: selecionado essa a¢ao, o administrador é direcionado para a inter-

face grafica da Figura 4.21

Editar Lista: selecionado essa acao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.21

e Remover Lista: selecionando essa agao, o administrador remove uma lista.



4.4.17 Cadastro e Edicao de Lista de Problemas

A Figura 4.21 é a interface de cadastro e edicao de lista de problemas.

Figura 4.21: Interface Grafica de Cadastro e Edi¢ao de Lista de Problemas

Editando Lista de Problemas #1

Nome

Lista 1

Problemas Disponiveis Problemas Usados

Q

2
Problema 2 2 -

Problema 3

Problema 4

Problema 5

Problema 6

Mrahlama 1

% Fechar I salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

Para cadastrar ou editar, o administrador deve preencher um nome para lista e

selecionar os problemas conforme as agoes disponiveis na interface.
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4.4.18 Lista de Usudarios

A Figura 4.22 é a interface grafica da listagem dos usudrios. Essa interface lista

todos os usudrios cadastrados no portal de algoritmos, incluindo os inativos.

Figura 4.22: Interface Gréfica de Lista de Usuérios

T Portal de Algoritmos x
< C | @ localhost:4200/usuarios

Gt [ X

o

|
Professores
Estudantes # Usudrio E-mail Nome. Sobrenome Criado em Ultimo login em Esté ativo? Agbes
Grupos 8 pedio pedro@ucs.br Pedro da Silva <@g

5 adrianomargarin amargarin@ucs.br Adriano Margarin @8

Problemas

Tipo de Problemas
Lista de Problemas
Solucdes de Problemas

~ Geral

Paises
Estados
Cidades
Instituigdes
Permissbes

Grupos de Administradores

Campus Sede: Rua Francisco Getilio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica temos as seguintes acoes:

Pesquisa Livre: o administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

Novo Usuario: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a

interface grafica da Figura 4.23.

Editar Usuario: selecionando essa agao, o administrador é direcionado para a

interface grafica da Figura 4.23.

Remover Usudrio: selecionando essa acao, o administrador remove um usudrio.



4.4.19 Cadastro e Edicao de Usuarios

A Figura 4.23 é a interface grafica do cadastro e edigdo dos usudrios.

Figura 4.23: Interface Grafica de Cadastro e Edigao de Usuédrios

Editando Usuario #5

Usuario Email
adrianomargarin amargarini@ucs.br
Primeiro Nome Ultimo Nome
Adriano Margarin
Senha Repita a Senha
Permissfies Disponiveis Permissdes Usados

Q

Q
pode_editar_usuarios

pode_listar_usuarios

% Fechar I salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador preenche todos os campos do cadastro e clica em “Salvar”.
Apéds o administrador cadastrar ou editar o aluno o sistema retorna para listagem

de usuarios.
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4.4.20 Lista de Professores

A Figura 4.24 é a interface grafica da listagem dos professores.

Figura 4.24: Interface Grafica de Lista de Professores

T Portal de Algoritmos x G| X
& & C | ® localhost:4200/professore: :
o]

Usudrios .

esqu Q Pesquisar
Estudantes # Usudrio Instituicéo Agdes
Grupos 1 adrianomargarin Universidade de Caxias do Sul Q 8

Problemas
Tipo de Problemas
Lista de Problemas

Solugdes de Problemas

~ Geral
Paises
Estados
Cidades
Instituigdes
Permissdes

Grupos de Administradores

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
UNVERSBISE Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica temos as seguintes acoes:

Pesquisa Livre: o administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

Novo Professor: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a

interface grafica da Figura 4.25.

Editar Professor: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para

a interface grafica da Figura 4.25.

Remover Professor: selecionando essa acao, o administrador remove um Pro-

fessor.
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4.4.21 Cadastro e Edicao de Professores

A Figura 4.25 é a interface grafica do cadastro e edigdo dos professores.

Figura 4.25: Interface Gréafica de Cadastro e Edicao de Professores

Editando Professor #1
Nome
Adriano

E-mail

amargarin@ucs.br

Senha

Instituigdo

Universidade de Caxias do Sul

Sobrenome

Margarin

Usudrio

amargarin

Repita a senha

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador seleciona um usudrio para cadastrar como professor, podendo

também associar a instituicao que ele pertence. Apds preencher todo o cadastro, o

administrador clica em “Salvar” e o sistema direciona para listagem de professores.



4.4.22 Lista de Instituicoes

A Figura 4.26 é a interface grafica da listagem das Instituigoes.

Figura 4.26: Interface Gréfica de Lista de Instituigoes

T Portal de Algoritmos x
& & C | ® localhost:4200/nstituicoes

88

=)

Usuérios

S m

Professores

*

Estudantes Nome sigla Cidade Estado Pais

Grupos Universidade de Caxias do Sul ucs Caxias do Sul Rio Grande do SU/RS BrasilBR

~ Problemas Universidade de Caxias do Sul ucs Farroupilha Rio Grande do SUlRS BrasilBR

&

Problemas Universidade Federal de Santa Catarina UFSC Florianopolis Santa Catarina/SC BrasilBR
Tipo de Problemas
Lista de Problemas

Solugdes de Problemas

~ Geral

Paises

Estados

Cidades

Instituigdes
Permissdes

Grupos de Administradores

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
UNVERSBISE Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica temos as seguintes acoes:

Acdes
<@
Y]
Y]

e Pesquisa Livre: o administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

e Novo Instituicao: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para
a interface grafica da Figura 4.27.
e Editar Instituicao: selecionando essa a¢ao, o administrador é direcionado para

a interface grafica da Figura 4.27.

e Remover Instituicao: selecionando essa agao, o administrador remove uma

Instituicao.
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4.4.23 Cadastro e Edicao de Instituicoes

A Figura 4.27 é a interface grafica do cadastro e edigao de instituigoes.

Figura 4.27: Interface Grafica de Cadastro e Edigao de Instituigoes

Editando Instituicéo #11

Cidade
Caxias do Sul v

Nome Sigla
Universidade de Caxias do Sul Ucs

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador preenche um nome e seleciona uma cidade para cadastrar ou
editar uma instituicao. Apds preencher as informagoes, o administrador clica em

Salvar” e o sistema direciona para listagem das instituigoes.
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4.4.24 Lista de Permissoes

A Figura 4.26 é a interface grafica da listagem das Permissoes.

Figura 4.28: Interface Grafica de Lista de Permissoes

T Portal de Algoritmos x
& & C | ® localhost:4200/permissoes

=)

[+ o

Usuarios -
esqu Q Pesquisar

Professores

Estudantes. # Nome Descrigéo Acdes

Grupos 1 pode_listar_usuarios Permite listar todos 0 usudrios. <@g

~ Problemas 4 pode_editar_usuarios Permite editar todos usuérios. <@g

Problemas

Tipo de Problemas
Lista de Problemas

Solugdes de Problemas

~ Geral

Paises
Estados
Cidades

Instituigdes

[

Grupos de Administradores

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
e Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica temos as seguintes acoes:

Pesquisa Livre.

— O administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

Nova Permissoes.

— Selecionando essa agao, o administrador é direcionado para a interface

grafica da Figura 4.29.

Editar Permissoes.

— Selecionando essa agao, o administrador é direcionado para a interface
grafica da Figura 4.29.

e Remover Permissoes.

— Selecionando essa acao, o administrador remove uma Permissao.
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4.4.25 Cadastro e Edicao de Permissoes

A Figura 4.29 é a interface grafica do cadastro e edigao de permissoes.

Figura 4.29: Interface Gréfica de Cadastro e Edigao de Permissoes

Editando Permisséao #1

Nome

pode_listar_usuarios

Descrigdo

Permite listar todos 0s usuarios.

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador preenche um nome e uma descricao para cadastrar uma per-
missao. Apés o preenchimento o administrador clica em “Salvar” e o sistema dire-

ciona para a listagem das permissoes.
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4.4.26 Lista de Grupos de Administradores

A Figura 4.30 é a interface grafica da listagem das Grupos de Administradores.

Figura 4.30: Interface Gréfica de Lista de Grupos de Administradores

G Portal de Algoritmos x ,(
& € | ® localhost:4200/grupos-admins

o
Usuérios .
esqu Q Pesquisar
Professores
# Nome

Estudantes Agdes

Grupos 1 Professores Bloco 71 <@g

Problemas
Tipo de Problemas
Lista de Problemas

Solugdes de Problemas

~ Geral

Paises
Estados
Cidades
Instituigdes

Permissoes

Grupos de Administradores

BUC Campus Sede: Rua Francisco Getdlio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
UNVERSBISE Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface grafica temos as seguintes acoes:

e Pesquisa Livre: o administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.

e Novo Grupo: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.31.

e Editar Grupo: selecionando essa agao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.31.

e Remover Grupo: selecionando essa agao, o administrador remove um Grupo

de Administrador.



4.4.27 Cadastro e Edicao de Grupos de Administradores

A Figura 4.31 é a interface grafica do cadastro e edigao de permissoes.

Figura 4.31: Interface Grafica de Cadastro e Edicao de Grupos de Administradores

Editando Grupo de Administradores #1

Nome

Professores Bloco 71

Permissdes Disponiveis Permissdes Usados
2 °
- pode_listar_usuarios
pode_editar_usuarios
Usuarios Disponiveis Usuarios Usados
Q Q

pedro

adrianomargarin

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador preenche um nome, uma descricao e associa permissoes a esse
grupo. Apoés preencher as informagoes o administrador clica em “Salvar” e o sistema

direciona para a listagem dos grupos de administradores.
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4.4.28 Lista de Paises, Estados e Cidades

A Figura 4.32 ¢é a interface grafica da listagem de paises, estados e cidades ca-

dastradas no portal de algoritmos.

Figura 4.32: Interface Gréfica de Listagem de Paises, Estados e Cidades

T Portal de Algoritmos x G| X
& & C | ® localhost:4200/paises

o]
Usudrios
Professores
Estudantes # Nome sigla Acdes
Grupos 36 Agentina AR @0
Problemas 1 Brasil BR <@g
Tipo de Problemas
Lista de Problemas
Soluces de Problemas

Estados
Cidades

Instituigdes

Permissoes

Grupos de Administradores

Campus Sede: Rua Francisco Getilio Vargas, 1130 - CEP 95070-560 - Caxias do Sul
Fone: +55 (54) 3218-2100 - Universidade de Caxias do Sul

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nessa interface encontramos as seguintes agoes:

Pesquisa Livre: o administrador pode realizar a pesquisa por qualquer palavra.
Novo Pais: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a in-
terface grafica da Figura 4.33.

Editar Pais: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.33.

Remover Pais: selecionando essa agao, o administrador remove um pais e todos
os estados e cidades associados a ele.

Novo Estado: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.34.

Editar Estado: selecionando essa agao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.34.

Remover Estado: selecionando essa acao, o administrador remove um estado
e todas as cidades associadas a ele.

Nova Cidade: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.35.

Editar Cidade: selecionando essa acao, o administrador é direcionado para a
interface grafica da Figura 4.35.

Remover Cidade: selecionado essa acao, o administrador remove uma cidade.
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4.4.29 Cadastro e Edicao de Pais

A Figura 4.33 é a interface grafica do cadastro e edigdo de um Pafis.

Figura 4.33: Interface Grafica de Cadastro e Edigao de Pais

Editando Cidade #4

Estado Nome

Rio Grande do Sul v Caxias do Sul

¥ Fechar M salvar

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador preenche o nome do Pais e sua Abreviacao e clica em “Salvar”,

apods retorna para listagem de paises, estados e cidades.
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4.4.30 Cadastro e Edicao de Estado

A Figura 4.34 é a interface grafica do cadastro e edigdo de um Estado.

Figura 4.34: Interface Grafica de Cadastro e Edi¢ao de Estado

Editando Estado #6

Pais
Brasil v

Nome Sigla
Rio Grande do Sul RS

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador seleciona um Pais, preenche o nome do Estado e sua Abreviacao

e clica em “Salvar”, apds retorna para listagem de paises, estados e cidades.
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4.4.31 Cadastro e Edicao de Cidade

A Figura 4.34 é a interface grafica do cadastro e edi¢do de uma Cidade.

Figura 4.35: Interface Gréfica de Cadastro e Edicao de Cidade

Editando Pais #1

Nome Sigla

Brasil BR

Fonte: (AUTOR, 2018)

O administrador seleciona um Pais, seleciona um Estado e preenche o nome da
cidade e clica em “Salvar”, apds retorna para listagem de paises, estados e cidades.
Nesta secao foram apresentados todos os protétipos de interfaces graficas, a
seguir veremos os diagramas de robustez na qual é desmonstrada a ligacao entre as

interfaces e as classes de dominio.
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4.5 Diagramas de Robustez

Diagramas de Robustez tem por objetivo demonstrar a ligacao dos casos de uso
com as interfaces graficas e classes de dominio dentro do contexto da modelagem do
software.

4.5.1 Cadastro de Aluno
A Figura 4.36 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro de alunos.

Figura 4.36: Diagrama de Robustez de Cadastro de Aluno

pkg
User
+ username : String
+ firstName : String Stadent
+ lastMName : String - user : User
+ emaill : String - city : City
+ password : String 1 1 - group : Group
~ + ishctive : Boolean - problemalist : ProblemList
Aluno Interface de registro de Aluno + lastLogin : Date
+ datejoined : Date

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.2 Autenticacao

A Figura 4.37 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de autenticacao.

Figura 4.37: Diagrama de Robustez de Autenticagao

pkg

Admins

+ user : User

+ group : GroupAdmin
1

Administrad

1

User

+ username : String

+ firstName : String Teacher
+ lastName : String
+ emaill : String + user : User

. - + password : String 1 1 + instituition : Institution
Professor Interface de Autenticacdo + isActive | Boolean
+ lastLogin : Date
+ datejoined : Date

1
Aluno Student
- user : User
- city : City

- group : Group
- problemalist : ProblemList

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.3 Boas Vindas do Administrador e do Professor

A Figura 4.38 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface grafica

de boas vindas.

Figura 4.38: Diagrama de Robustez de Boas Vindas Administrador

User

+ username : String
+ firstName : String
+ lastMName : String
+ user : User + email : String

+ group : GroupAdmin 1 1 + password : String
+ isActive : Boolean
+ lastLogin : Date

+ datejoined : Date

Admins

Interface PAagina Inicial Administrador

Administrador

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.4 Problemas

A Figura 4.39 demonstra as associacoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de problemas.

Figura 4.39: Diagrama de Robustez de Problemas

pkg
Administrado Problem
+ name : String
ProblemList + problemaType : ProblemType
+ description : String

- name : String

- problem : Problem < U3 8 SHEHAE
Interface d tagem de Problemas = : 0.%  0.*%] + created_at : Date
+ level : String
+ cost 1 int
1
Professor
0.4
User

ProblemSolution

+ username : String
+ firstName : String
+ lastName ; String 1 0..
+ email : String

+ password : String
+ isActive : Boolean
+ lastLogin : Date

+ datejoined : Date

+ problem : Problem

+ user : User

+ solution : String

+ solutionMName @ String
+ cost :int

+ dateSolution : Date

+ result : String

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.5 Tipo de Problema

A Figura 4.40 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de novo tipo de problemas.

Figura 4.40: Diagrama de Robustez de Tipo de Problema

pkg

ProblemType

+ name : String

Interface Cadastro Tipo de Problema

Administrador

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.6 Cadastro e Edicao de Problema

A Figura 4.41 demonstra as associacoes das classes de dominio na interface grafica

de cadastro de novo problema.

Figura 4.41: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edi¢ao de Problema

Problem

+ name : String

+ problemaType : ProblemType
+ description : String

+ tip : String + hame : String
Interface Cadastro de Problema + created _at : Date 0..* 1
+ level : String
+ cost : int

ProblemType

Administrador

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.7 Palavras-chave

A Figura 4.42 demonstra as associacoes das classes de dominio na interface grafica

de cadastro de palavras chaves.

Figura 4.42: Diagrama de Robustez de Palavras-chave

ProblemKeyWord

- keyWord : KeyWord
- problem : Problem 1 0.k

KeyWord

+ name : String

Interface Cadastro Palavras Chaves

Administrador

0.*

1.*

Problem

+ name ; String

+ problemaType : ProblemType
+ description : String

+ tip : String

+ created at : Date

+ level : String

+ cost: Int

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.8 Dados de Testes

A Figura 4.43 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro de dados de testes.

Figura 4.43: Diagrama de Robustez de Dados de Testes

pkg
Problem
iliestiata + name : String
+ problem : Problem 141 + problemaType : PrablemType
+ feature : String + description : String
+ input : String + tip @ String
Administrador Interface Cadastro Dados de Testes + output : String + created_at : Date
+ help : String + level : String
+ cost :int

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.9 Visualizacao de Solugao partindo da listagem de Problemas

A Figura 4.44 demonstra as associacoes das classes de dominio na interface grafica

de visualizagao da solucao de problemas.

Figura 4.44: Diagrama de Robustez de Visualizagao de Solucao partindo da listagem
de Problemas

pkg
ProblemSolution Problem
+ problem : Problem + name : String
+ user : User 0.* 1 + problemaType : ProblemType
+ solution : String + description : String
+ solutionName : String + tip : String
4 + cost @ int + created_at : Date
Administrador Interface de Vi izagdo de Solugdo do Problema + dateSolution : Date + level : String
+ result : String + cost : int
0.* 0.*
1
1
prdk User
rofessor
Student + username : String ProblemType
+ firstName : String + name : String
- user : User 1 1 + lastName : String
- city : City + email : String
- group : Group + password : String
- problemalist : ProblemList + IsActive : Boalean
+ lastLogin : Date
+ date|oined : Date

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.10 Lista de Grupos

A Figura 4.45 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de grupos.

Figura 4.45: Diagrama de Robustez de Lista de Grupos

pkg

Group Student
+ teacher : Teacher 0. 0.*%| -user: User
+ name : String - city : City
. + description : String - group : Group
Administrador Interface de Lista de Grupos + problemList : ProblemList - problemalist : ProblemList
0..* Q..*
0.*

ProblemList

- name : String
- problem : Problem 0..*

0..*
0..*
Professor

Problem ProblemSolution
+ name : String + problem : Problem
+ problemaType : ProblemType + user : User
+ description : String + solution : String
+ tip @ String + solutionMame : String
+ created_at : Date 1 0.* | + cost:int
+ level : String + dateSoclution : Date
+ cost :int + result : String

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.11 Cadastro e Edigcao de Grupo
A Figura 4.46 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edicao de grupos.

Figura 4.46: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edigao de Grupo

Group

+ teacher : Teacher

+ narme : String

+ description : String
Interface de Cadastro de Grupos + problemList : ProblemList

Administrador

O”:k

ProblemList

- hame ; String
- problem ; Problem

Professor

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.12 Adicionar Participantes
A Figura 4.47 demonstra as associacoes das classes de dominio na interface grafica

de adicionar participantes a um grupo.

Figura 4.47: Diagrama de Robustez de Adicionar Participantes

pkg
Student
Lser : User 0.* 0.* ProblemList
- city : City - name : String
‘s — - group : Group - problem : Problem
Administrador Interface para adici: I participantes em um grupo ~ problemaList : ProblemList
0..*
0..*
0.*
Group
Professor jlieachery + teacher : Teacher 0.*
+ user : User + name : String
+ instituition : Institution 1 ol + description : String
; + problemList : ProblemList

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.13 Adicionar Lista de Problemas

A Figura 4.48 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface grafica

de adicionar listas de problemas a um grupo.

Figura 4.48: Diagrama de Robustez de Adicionar Lista de Problemas

Group

ProblemList

+ teacher : Teacher
- name : String + name : String
- problem : Problem 0..* 0. + description : String

+ problemList : ProblemList

Administrador Interface para adicionge-ista de problemas em um grupo —
" o

0.*
Student

- user : User

- city : City

Professor - group : Group 0.+
- problemalist : ProblemList :

Fonte: (AUTOR, 2018)



106

4.5.14 Lista de Alunos

A Figura 4.49 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

e listagem de alunos.

Figura 4.49: Diagrama de Robustez de Lista de Alunos

pkg
Student
- user : User
- city : City
. - group : Group
Administrador Interfac e lista de Alunos - problemalist : ProblemList
1
1
Professor ProblemSolution User
] + username : String
: E;ZE'?SS'eSrOblem + firstMName : String
+ solution : String + lastName : String
+ solutionName : String 2l Stcrj”ngt )
+ cost :int 0.*% 1 + pissé\levor B lrlng
' + isActive : Boolean
+ dateSolution : Date .
e P = + lastLogin : Date
- + date)oined : Date
O”:}:
1
Problem
+ name : String
+ problemaType : ProblemType
+ description : String AR AR
+ tip @ 5tring + name : String
+ created_at : Date 0.* 1
+ level : String
+ cost :int

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.15 Cadastro de Alunos pelo Administrador

A Figura 4.50 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro de aluno.

Figura 4.50: Diagrama de Robustez de Cadastro de Alunos pelo Administrador

pkg
User
+ username : String
+ firstName : 5tring Studsnt
+ lasthame : String - user : User
+ emalil : String - city : City
+ password : String 1 - group : Group
Administrador Interface Cadastro de Aluno + IsActive : Boolean ! - problemal ist : ProblemList
+ lastLogin : Date
+ date]oined : Date

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.16 Lista de Problemas

A Figura 4.51 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de problemas.

Figura 4.51: Diagrama de Robustez de Lista de Problemas

pkg
ProblemList
- name : String
. - problem : Problem 0..*
Administrador Interface istas de Problemas -
O“:Q:
0..*
ProblemSolution Problem
+ problem : Problem + name : String
Professor + user ; User o.% 1 | +problemaType : ProblemType
+ solution @ String + description @ String
+ solutionMName : String + tip : String
+ cost : int + created_at : Date
+ dateSolution ; Date + level ; String
+ result : String + cost : int
0..*
1
User 0,.*
+ username : String
+ firstName : String Stadent
+ lastMName : String - user : User
+ email : String - city : City
+ password : String 1 1 - group : Group
+ isActive : Boolean - problemalist : ProblemList
+ lastLogin : Date
+ datejoined : Date

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.17 Cadastro e Edigao de Lista de Problemas

A Figura 4.52 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edicao de listas listas de problemas.

Figura 4.52: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edigao de Lista de Problemas

pkg

Problem

+ hame : String

+ problemaType : ProblemType
+ description : String

+ tip : String

o de Lista de Problemas + created at . Date

+ level : String

+ cost @ Int

Interface Cad

Administrador

Professor

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.18 Lista de Usuarios

A Figura 4.53 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de usuarios.

Figura 4.53: Diagrama de Robustez de Lista de Usudrios

pkg

User

+ Username : String
+ firstName : String
+ lastName : String
+ email : String

. P + password : String
Interface de Listas de Usuéarios 1 v o ERelRer
+ lastLogin : Date

+ datejoined : Date

Administrador

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.19 Cadastro e Edigao de Usuarios

A Figura 4.54 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edicao de usuarios.

Figura 4.54: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edicao de Usuarios

pkg

User

+ username : String
+ firstName : String
+ lastMNarme : String
+ email ; String
Interface de Cadastro de Usuario 1 Eiﬁr:gr:déosoﬁggg
+ lastLogin ; Date

+ date]oined : Date

Administrador

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.20 Lista de Professores

A Figura 4.55 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface grafica

de listagem de professores.

Figura 4.55: Diagrama de Robustez de Lista de Professores

pkg
User
+ username : String
Teacher + firstName : String
1 1 | + lastName : String
+ user : User + email : String
. + instituition : Institution + password : String
Administrador Interface de lista de professores o 5P « BrelEem
+ lastLogin : Date
0. * + datejoined : Date
0 *
Institution

+ name : String
+ city : City

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.21 Cadastro e Edigao de Professores

A Figura 4.56 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edicao de professores.

Figura 4.56: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edi¢ao de Professores

Teacher Institution
+ user : User + name : String
Admmithsttador Interface de cadastro de professores + instituition : Institution o+ okt city : City
1
1
User

+ username : String
+ firstName : String
+ lastName : String
+ email : String

+ password : String
+ isActive : Boolean
+ lastLogin : Date
+ datejoined : Date

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.22 Lista de Instituicoes

A Figura 4.57 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de instituicoes.

Figura 4.57: Diagrama de Robustez de Lista de Instituicoes

pkg
Institution
+ name : String
. . I + city : City
Administrador Interface de lista de instituicdes
0.#
1
Country 1 1 StEbe 1 1 % City

+ narme : String
+ abbreviation @ String
+ country : Country

+ name : String

+ name : String
+ state : State

+ abbreviation ; String

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.23 Cadastro e Edigao de Instituicoes

A Figura 4.58 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edi¢ao de instituicoes.

Figura 4.58: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edicao de Instituigoes

pPkg

Institution
+ name : String
e + city : City
Administrador Insterface de cadastro de instituicoes
0..*
1
Country 1 1 SLRES 1 1% City

+ name : String
+ abbreviation : String
+ country : Country

+ name : String
+ state : State

+ name : String
+ abbreviation : String

Fonte: (AUTOR, 2018)



113

4.5.24 Lista de Permissoes

A Figura 4.59 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de permissoes.

Figura 4.59: Diagrama de Robustez de Lista de Permissoes

pkg

Permission

+ name : String
+ description : String

Administrador Interface de lista de permissdes

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.25 Cadastro e Edicao de Permissoes

A Figura 4.60 demonstra as associacoes das classes de dominio na interface grafica

de cadastro e edicao de permissoes.

Figura 4.60: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edigao de Permissoes

pkg

Permission

+ name : String
+ description : String

Administrador Interface de cadastro de permissoes

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.5.26 Lista de Grupos de Administradores

A Figura 4.61 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de grupos de administradores.

Figura 4.61: Diagrama de Robustez de Lista de Grupos de Administradores

pkg

GroupAdmin

+ hame : String
+ permission : Permission
Interface de lista de grupos de administradores + description : String

Administrador

0.*

Permission

+ name : String
+ description : String

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.27 Cadastro e Edicao de Grupos de Administradores

A Figura 4.62 demonstra as associacoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edicao de grupos de administradores.

Figura 4.62: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edicao de Grupos de Adminis-
tradores

pkg

GroupAdmin

+ name : String
+ permission : Permission
Interface de cadastro de grupos de administradores + description : String

Administrador

0..*

Permission

+ name : String
+ description : String

Fonte: (AUTOR, 2018)
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A Figura 4.63 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de listagem de paises, estados e cidades.

Figura 4.63: Diagrama de Robustez de Lista de Paises, Estados e Cidades

pkg

Administrador

Country

Interface de lista de paises, estados e cidades

City

+ hame : String
+ state : State

+ hame : String
+ abbreviation : String

1

State

+ name : String

+ abbrewviation : String
1 + country : Country

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.29 Cadastro e Edicao de Pais

A Figura 4.64 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface grafica

de cadastro e edicao de paises.

Figura 4.64: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edi¢ao de Pais

pkg

Administrador

Country

Interface de cadastro de pais

+ name : String
+ abbreviation : String

Fonte: (AUTOR, 2018)
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A Figura 4.65 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edicao de estados.

Figura 4.65: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edicao de Estado

pkg

Administrador

State

Interface de cadastro de estado

+ name : String
+ abbreviation : String
+ country : Country

1

Country

+ hame : String
+ abbreviation : String

Fonte: (AUTOR, 2018)

4.5.31 Cadastro e Edicao de Cidade

A Figura 4.66 demonstra as associagoes das classes de dominio na interface gréafica

de cadastro e edicao de cidades.

Figura 4.66: Diagrama de Robustez de Cadastro e Edigao de Cidade

pkg

Administrador

City

Interface de cadastro de cidade

Country 1

+ name ; 5tring
+ state : State

1..%

1

State

+ name : 5tring
+ abbrewviation : String

+ name : String
+ abbrewiation : String
+ country . Country

Fonte: (AUTOR, 2018)
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4.6 Diagramas de Sequéncia

A Figura 4.67 demonstra o fluxo de cadastro de um novo problema. O adminis-
trador acessa a listagem de problemas, selecionando na interface para o cadastro de
um novo problema, o sistema exibe o formuléario de cadastro e o administrador pre-
enche todos os campos mandatérios e clica em “salvar” fazendo com que o sistema

retorne para a listagem de problemas.

Figura 4.67: Diagrama de Sequéncia de Cadastro e Edicao de Problemas

sd Diagrama de Sequéncia Cadastro Padrao )

Administrador 1: Administraclor acessa listagem de problemas() Interface de Ligtas de Problemas Interface Cadastro de Problema

1.1: Interface lista todos os problemas()

1.1.1: Administador seleciona para cadastrar novo problema()

1.1.1.1: Sistema exibe formulério para cadastro()

< 1.1.1.1.1: Administrador preenche os campos mandatérios()
<

1.2: Interface lista todos os problemas, inclusive o recém criado()

Fonte: (AUTOR, 2018)

Nao foram construidos outros diagramas de sequéncia, porque todos seriam muito

semelhantes, trocando-se somente as classes envolvidas.
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4.7 Arquitetura do Software

Para o desenvolvimento da evolucao do portal de algoritmos foi definido utilizar a
arquitetura de software MV, estas representadas na Figura 4.68. Onde na camada
de Model ¢é feita a manipulacao de dados, leitura, escrita de dados. Ja camada de
Controller é responsavel por receber todas as requisicoes do usuario, nessa camada
possui métodos de agoes. Por fim na camada de View temos a interacao com o

usuario, essa camada faz apenas a exibicao dos dados.

Figura 4.68: Arquitetura Légica do Portal de Algoritmos

VIEW

|

CONTROLLER

|

MODEL

Fonte: (AUTOR, 2018)



119

Além da arquitetura légica, temos a arquitetura de sistema, que é apresentado

na Figura 4.69.

Figura 4.69: Arquitetura do Software do Portal de Algoritmos

[ ANGULAR JS 4 }

VIEW / CONTROLLER I

JAX-RS - JERSEY 2.26 }

1

MODEL [ POJO/ JAVA 8 J

—

PERSISTENCIA

POSTGRESQL 10

Fonte: (AUTOR, 2018)

Na camada de View e Controller utilizamos duas tecnologias, AngularJS 4 e
JAX-RS com a implementacao Jersey 2.26, essas tecnologias sao responsaveis pela
exibi¢ao do dados e comunicagao com a camada de modelos.

A camada de POJO e JAVA 8 é responsavel pela manipulagao dos dados transformando-
os em objetos Java.

Na camada de persisténcia temos o JDBC' (Java Database Connectivity) que é
responsavel pela comunicacao com o banco de dados Postgresql 10.

Até o presente momento foi apresentado a modelagem e estrutura do novo soft-

ware, a seguir é sugerido a configuragao de seguranca para o servidor de aplicacao.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo do trabalho era realizar a implementacao de um software novo visando
a evolucao do antigo. Esse objetivo foi entregue em uma forma mais organizada
em questao de arquitetura e codificagao. Durante o o trabalho foram encontrados
diversos problemas no software antigo, esses problemas foram sendo resolvidos de
diversas formas, como as citadas a seguir.

O portal antigo utilizava tecnologias desatualizadas, como Java Applet, HTML
sem estruturagao e sem validagoes. Esse problema foi resolvido utilizando AngularJS
4, um framework javascript para implementar o consumo de API (Application Pro-
gramming Interface) REST. Além do consumo de dados é preciso exibir esses dados,
entao foi utilizado um framework de CSS (Cascading Style Sheets), este conhecido
como Bootstrap. Com ele foi possivel criar interfaces responsivas e intuitivas para o
uso do software.

O novo software foi desenvolvido utilizando tecnologias de ponta, como Java na
ultima versao estdvel, AngulaJS na versao mais recente estavel e um framework de
CSS facil de utilizar.

Com a nova arquitetura do software ficou mais facil e rapido de implementar no-
vas funcionalidades conforme as necessidades forem surgindo. A arquitetura engloba
uma API REST facil de integrar e configurar.

O sistema existente antes da elaboracao deste trabalho foi analisado a fim de
identificar as possiveis possibilidades de melhoria. Como visto no Capitulo 3, foi
apresentada a estrutura de banco de dados e as telas que compoe a interface deste
sistema. Em algumas destas telas verificou-se pouca usabilidade conforme visto nas
Figuras 3.4, 3.5, 3.6 e 3.7.

Na proposta de melhorias do software apresentada no Capitulo 4, observou-se
a elaboracao de tabelas com mais elementos e que comtemplaram as necessidades
do sistema. Os diagramas de requisitos possibilitaram um melhor entendimento do
problema para a implementagao. Além disso foram apresentados os casos de uso
para descrever estes requisitos. Com a proposta de interface grafica e o diagrama de

robustez foi possivel identificar as interagoes do usuério com o sistema contribuindo
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também na implementacao final e na interacao com os dominios. Os diagramas
de fluxo permitiram uma visao geral do software possibilitando a verificagao e a

validacao da solucao proposta.

5.1 Trabalhos Futuros

Com esse novo software implementado é possivel planejar o desenvolvimento de:

Aplicativo movel

Novas funcionalidades necessérias

Integracao com analisador algoritmico

Testes unitarios

Testes de integracao

Testes de interface
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APENDICE A - SEGURANCA

O Portal de Algoritmos antigo estava suscetivel a algumas falhas de seguranca.
Embora nao se tenha noticia delas terem sidos exploradas, foi preocupacao desse
trabalho sanar tais possibildades. Dentre as falhas possiveis, cita-se as secoes a

seguir:

Ataque Man in the Middle

O ataque man-in-the middle intercepta uma comunicacao entre dois sistemas.
Por exemplo, em uma transagao HTTP, o destino é a conexao TCP (Transmission
Control Protocol) entre cliente e servidor. Usando técnicas diferentes, o invasor
divide a conexao TCP original em duas novas conexoes, uma entre o cliente e o
invasor e a outra entre o invasor e o servidor. Quando a conexao TCP é interceptada,
o invasor age como um prozy, sendo capaz de ler, inserir e modificar os dados na
comunicagao interceptada.(OWASP, 2018a)

Ataque SQL Injection

Um ataque de injecao SQL consiste em insercao ou ”injecao”de uma consulta
SQL por meio dos dados de entrada do cliente para o aplicativo. Uma exploracao de
injecao SQL bem-sucedida pode ler dados confidenciais do banco de dados, modificar
dados do banco de dados dentre eles, inserir, atualizar e excluir. Os ataques de
injecao de SQL sao um tipo de ataque de injecao , no qual os comandos SQL sao
injetados na entrada do plano de dados para efetuar a execugao de comandos SQL
predefinidos.(OWASP, 2018b)

Uso de HTTPS sem Certificado de Seguranca Valido

O HTTPS (Hyper Text Transfer Protocol Secure) tecnicamente falando é HTTP
sobre SSL (Secure Socket Layer), ele codifica e decodifica solicitagoes de paginas de

usuarios. E importante saber que ele protege contra ataques no site.
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Para adicionar essa camada de seguranca foi estudado o Let’s Encrypt, ele é
uma autoridade certificadora livre, autorizada e aberta. Eles fornecem certificados

vélidos gratuitamente.(ENCRYPT, 2018)

Sugestao de instalagao

No mercado existem diversas autoridades certificadoras que fornecem certificados
digitais para fornecer seguranca e criptografia de dados nos sistemas online.

Bem como existem certificados pagos, exitem também certificados gratuitos. E
para esse trabalho sugerimos utilizar a Let’s Encrypt, uma autoridade certiticadora
que fornece certificados gratuitos com validade de 3 meses, mas que podem ser
auto-renovados diretamente no servidor da aplicacao.

O ataque do tipo de SQL (Structured Query Language) Injection foi mitigado
pela reprogramacao utilizando servigos REST e padrao DAQO, o que isolou o usudrio

final da camada de persisténcia.
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APENDICE B - DOCUMENTACAO

Essa documentacao tem por objetivo de exemplificar todas as chamadas da API

do Portal de Algoritmos.

Codigo | Descricao

200 OK

201 Recurso criado

204 Sem contetdo

401 Credenciais invalidas
403 Nao permitido

404 Nao encontrado

500 Erro interno do servidor

O co6digo 200 é gerado numa requisicao de sucesso. Por exemplo na listagem de
algum recurso.

O cddigo 201 é gerado na criagao de um novo recurso.

O cédigo 204 é gerado na delecao de um recurso.

O coédigo 401 é gerado quando as credenciais sao invalidas.

O codigo 403 é gerado quando as credenciais nao tem permissao no recurso
solicitado.

O coédigo 404 é gerado quando nao é encontrado determinado recurso.

O cddigo 500 é gerado quando o servidor aprensentou algum erro interno.
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API Login

Para todas as chamadas que necessitam de autenticacao para seu uso é preciso
realizar o login para obter o token de autenticacao, esse token é adicionado no header

da requisicao.

Request

1 POST /rest/login

1 {
2 "username": "String",
3 "password": "String"
4}
Response
1 {
2 "token": "String"
3}
Cabecgalho

Todas as requisigoes que exigem autenticacao sera preciso enviar o token recebido

no login.

1 "Authorization": "Bearer <token>"
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API de Paises

API de paises.

Buscar todos os paises

Request

1 GET /rest/countries

Response
1 [
2 {
& "id": "Integer",
4 "name": "String",
5 "abbreviation": "String"
6 }
71

Detalhes de um pais

Request

1 GET /rest/countries/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "abbreviation": "String"
5 2

Criar um novo pais

Request

1 POST /rest/countries

"name": "String",

"abbreviation": "String"

sw N e
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "abbreviation": "String"
5 }

Atualizar um pais

Request

1 PUT /rest/countries

14
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "abbreviation": "String"
5}
Response
1 {
2 "id": "Integer",
& "name": "String",
4 "abbreviation": "String"
5 }

Deletar um pais

Request

1 DELETE /rest/countries/{id}




API de Estados

API de estados.

Buscar todos os estados

Request
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1 GET /rest/states

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "name": "String",
5 "abbreviation": "String",
6 "country": {
7 "id": "Integer",
8 "name": "String",
9 "abbreviation": "String"
10 }
11 }
12 ]

Detalhes de um estado

Request

1 GET /rest/states/{id}

Response

© 00 N O O W N
-~

e
o
[

"id": "Integer",
"name": "String",
"abbreviation": "String",
"country": {
"id": "Integer",
"name": "String",

"abbreviation": "String"
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Criar um novo estado

Request

1 POST /rest/states

1 {
2 "name": "String",
3 "abbreviation": "String",
4 "country": {
5 "id": "Integer"
6 }
7}
Response
14
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "abbreviation": "String",
5 "country": {
6 "id": "Integer",
7 "name": "String",
8 "abbreviation": "String"
9 }
10 }

Atualizar um estado

Request

1 PUT /rest/states

14

2 "id": "Integer",

3 "abbreviation": "String",
4 "country": {

5 "id": "Integer"

6 }

7}
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Response
14
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "abbreviation": "String",
5 "country": {
6 "id": "Integer",
7 "name": "String",
8 "abbreviation": "String"
9 }
10 %

Deletar um estado

Request

1 DELETE /rest/states/{id}

API de Cidades

API de cidades.

Buscar todos as cidades

Request

1 GET /rest/cities

Response
1L
2 {
3 "id": "Integer",
4 "name": "String",
B "state": {
6 "id": "Integer",
7 "name": "String",
8 "abbreviation": "String",
9 "country": {
10 "id": "Integer",
11 "name": "String",
12 "abbreviation": "String"
13 }
14 }
15 }

16 1




Detalhes de uma cidade

Request
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1 GET /rest/cities/{id}

Response
14
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "state": {
5 "id": "Integer",
6 "name": "String",
7 "abbreviation": "String",
8 "country": {
9 "id": "Integer",
10 "name": "String",
11 "abbreviation": "String"
12 }
13 }
14 %

Criar uma nova cidade

Request

1 POST /rest/cities

1 {
2 "name": "String",
3 "state": {
4 "id": "Integer"
5 }
6 }
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "state": {
5 "id": "Integer",
6 "name": "String",
7 "abbreviation": "String"
8 "country": {
9 "id": "Integer",
10 "name": "String",
11 "abbreviation": "String"
12 }
13 }

14 }




Atualizar uma cidade

Request

134

1 PUT /rest/cities

1 {

2 "id": "Integer",

3 "name": "String",

4 "state": {

5 "id": "Integer",

6 }

7}
Response

1 {

2 "id": "Integer",

3 "name": "String",

4 "state": {

5 "id": "Integer",

6 "name": "String",

7 "abbreviation": "String"

8 "country": {

9 "id": "Integer",
10 "name": "String",
11 "abbreviation": "String"
12 }

13 }

14 }

Deletar uma cidade

Request

1 DELETE /rest/cities/{id}




API de Instituicoes

API de instituicoes.

Buscar todas as instituicoes

Request

135

1 GET /rest/institutions

Response

1

2 {

3 "id": "Integer",

4 "name": "String",

5 "initial": "String",

6 "city": {

7 "id": "Integer",

8 "name": "String",

9 "state": {

10 "id": "Integer",

11 "name": "String",

12 "abbreviation": "String",
13 "country": {

14 "id": "Integer",
15 "name": "String",
16 "abbreviation": "String"
17 }

18 }

19 }

20 }

21 1]

Detalhes de uma instituicao

Request

1 GET /rest/institutions/{id}
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "initial": "String",
5 "city": {
6 "id": "Integer",
7 "name": "String",
8 "state": {
9 "id": "Integer",
10 "name": "String",
11 "abbreviation": "String",
12 "country": {
13 "id": "Integer",
14 "name": "String",
15 "abbreviation": "String"
16 }
17 }
18 }
19 }

Criar uma nova instituicao

Request

1 POST /rest/institutions

1 {

2 "name": "String",

3 "initial": "String",
4 "city": {

5 "id": "Integer"
6 }

7}
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Response

1 {

2 "id": "Integer",

3 "name": "String",

4 "initial": "String",

5 "city": {

6 "id": "Integer",

7 "name": "String",

8 "state": {

9 "id": "Integer",

10 "name": "String",

11 "abbreviation": "String",
12 "country": {

13 "id": "Integer",
14 "name": "String",
15 "abbreviation":
16 }

17 }

18 }

19 }

Atualizar uma instituicao

Request

1 PUT /rest/institutions

1 {

2 "id": "Integer",

3 "name": "String",

4 "initial": "String",
5 "city": {

6 "id": "Integer"
7 }

8 }
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "initial": "String",
5 "city": {
6 "id": "Integer",
7 "name": "String",
8 "state": {
9 "id": "Integer",
10 "name": "String",
11 "abbreviation": "String",
12 "country": {
13 "id": "Integer",
14 "name": "String",
15 "abbreviation": "String"
16 }
17 }
18 }
19 }

Deletar uma instituicao

Request

1 DELETE /rest/institutions/{id}

API de Permissoes

API de permissoes.

Buscar todas as permissoes

Request

1 GET /rest/permissions

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "codename": "String",
5 "description": "String"
6 }
71
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Detalhes de uma permissao

Request

1 GET /rest/permissions/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
& "codename": "String",
4 "description": "String"
5 %}

Criar uma nova permissao

Request

1 POST /rest/permissions

1 {
2 "codename": "String",
3 "description": "String"
4}
Response
14
2 "id": "Integer",
3 "codename": "String",
4 "description": "String"
5 }

Atualizar uma permissao

Request

1 PUT /rest/permissions

"id": "Integer",
"codename": "String",

"description": "String"

G W N e
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "codename": "String",
4 "description": "String"
5 }

Deletar uma permissao

Request

1 DELETE /rest/permissions/{id}

API de Usuarios

API de usudrios.

Buscar todos os usuarios

Request

1 GET /rest/users

Response
1t
2 {
3 "id": "Integer",
4 "username": "String",
5 "firstname": "String",
6 "lastname": "String",
7 "email": "String",
8 "password": "xikkx'",
9 }

[ure
o
—




Detalhes de um usuario

Request

141

1 GET /rest/users/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "username": "String",
4 "firstname": "String",
5 "lastname": "String",
6 "email": "String",
7 "password": "kkkkx"
8 }

Criar um novo usuario

Request

1 POST /rest/users

14
2 "username": "String",
3 "firstname": "String",
4 "lastname": "String",
5 "email": "String",
6 "password": "kxkkx",
7}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "username": "String",
4 "firstname": "String",
5 "lastname": "String",
6 "email": "String",
7 "password": "kkxkx",
8 }
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Atualizar um usudrio

Request

1 PUT /rest/users

1 {
2 "id": "Integer",
3 "username": "String",
4 "firstname": "String",
5 "lastname": "String",
6 "email": "String",
7 "password": "kkkkx"
8 }

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "username": "String",
4 "firstname": "String",
5 "lastname": "String",
6 "email": "String",
7 "password": "kkkkx"
8

Deletar um usuario

Request

1 DELETE /rest/users/{id}




API de Professores

API de professores.

Buscar todos os professores

Request

143

1 GET /rest/teachers

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "user": {
5 "id": "Integer",
6 "username": "String",
7 "firstname": "String",
8 "lastname": "String",
9 "email": "String",
10 "password": "String",
11 "isactive": "Boolean",
12 "lastlogin": "Date",
13 "datejoined": "Date"
14 Yo
15 "institution": {
16 "id": "Integer",
17 "name": "String",
18 "initial": "String",
19 "city": {
20 "id": "Integer",
21 "name": "String",
22 "state": {
23 "id": "Integer",
24 "name": "String",
25 "abbreviation": "String",
26 "country": {
27 "id": "Integer",
28 "name": "String",
29 "abbreviation": "String"

BE R
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Detalhes de um professor

Request

144

1 GET /rest/teachers/{id}

Response
14
2 "id": "Integer",
3 "user": {
4 "id": "Integer",
5 "username": "String",
6 "firstname": "String",
7 "lastname": "String",
8 "email": "String",
9 "password": "String",
10 "isactive": "Boolean",
11 "lastlogin": "Date",
12 "datejoined": "Date"
13 i
14 "institution": {
15 "id": "Integer",
16 "name": "String",
17 "initial": "String",
18 "city": {
19 "id": "Integer",
20 "name": "String",
21 "state": {
22 "id": "Integer",
23 "name": "String",
24 "abbreviation": "String",
25 "country": {
26 "id": "Integer",
27 "name": "String",
28 "abbreviation": "String"
29 }
30 }
31 }
32 }

33 }




Criar um novo professor

Request

145

1 POST /rest/teachers

1 {
2 "user": {
3 "id": "Integer"
4 },
5 "city": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "user": {
4 "id": "Integer",
5 "username": "String",
6 "firstname": "String",
7 "lastname": "String",
8 "email": "String",
9 "password": "String",
10 "isactive": "Boolean",
11 "lastlogin": "Date",
12 "datejoined": "Date"
13 ¥s
14 "institution": {
15 "id": "Integer",
16 "name": "String",
17 "initial": "String",
18 "city": {
19 "id": "Integer",
20 "name": "String",
21 "state": {
22 "id": "Integer",
23 "name": "String",
24 "abbreviation": "String",
25 "country": {
26 "id": "Integer",
27 "name": "String",
28 "abbreviation":
29 }
30 }
31 }
32 }

33 }




Atualizar um professor

Request

146

1 PUT /rest/teachers

1 {
2 "user": {
3 "id": "Integer"
4 },
5 "city": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "user": {
4 "id": "Integer",
5 "username": "String",
6 "firstname": "String",
7 "lastname": "String",
8 "email": "String",
9 "password": "String",
10 "isactive": "Boolean",
11 "lastlogin": "Date",
12 "datejoined": "Date"
13 ¥s
14 "institution": {
15 "id": "Integer",
16 "name": "String",
17 "initial": "String",
18 "city": {
19 "id": "Integer",
20 "name": "String",
21 "state": {
22 "id": "Integer",
23 "name": "String",
24 "abbreviation": "String",
25 "country": {
26 "id": "Integer",
27 "name": "String",
28 "abbreviation":
29 }
30 }
31 }
32 }

33 }




Deletar um Professor

Request

147

1 DELETE /rest/teachers/{id}

API de Estudantes

API de estudantes.

Buscar todos os estudantes

Request

1 GET /rest/students

Response
10
2 {
3 "id": "Integer",
4 "user": {
5 "id": "Integer",
6 "username": "String",
7 "firstname": "String",
8 "lastname": "String",
9 "email": "String",
10 "password": "String",
11 "isactive": "Boolean",
12 "lastlogin": "Date",
13 "datejoined": "Date"
14 ¥o
15 "institution": {
16 "id": "Integer",
17 "name": "String",
18 "initial": "String",
19 "city": {
20 "id": "Integer",
21 "name": "String",
22 "state": {
23 "id": "Integer",
24 "name": "String",
25 "abbreviation": "String",
26 "country": {
27 "id": "Integer",
28 "name": "String",
29 "abbreviation": "String"
30 }
31 }
32 }
33 }
34 }

35 1]




Detalhes de um estudante

Request

148

1 GET /rest/students/{id}

Response
14
2 "id": "Integer",
3 "user": {
4 "id": "Integer",
5 "username": "String",
6 "firstname": "String",
7 "lastname": "String",
8 "email": "String",
9 "password": "String",
10 "isactive": "Boolean",
11 "lastlogin": "Date",
12 "datejoined": "Date"
13 i
14 "institution": {
15 "id": "Integer",
16 "name": "String",
17 "initial": "String",
18 "city": {
19 "id": "Integer",
20 "name": "String",
21 "state": {
22 "id": "Integer",
23 "name": "String",
24 "abbreviation": "String",
25 "country": {
26 "id": "Integer",
27 "name": "String",
28 "abbreviation": "String"
29 }
30 }
31 }
32 }

33 }




Criar um novo estudante

Request

149

1 POST /rest/students

1 {
2 "user": {
3 "id": "Integer"
4 },
5 "city": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "user": {
4 "id": "Integer",
5 "username": "String",
6 "firstname": "String",
7 "lastname": "String",
8 "email": "String",
9 "password": "String",
10 "isactive": "Boolean",
11 "lastlogin": "Date",
12 "datejoined": "Date"
13 ¥s
14 "institution": {
15 "id": "Integer",
16 "name": "String",
17 "initial": "String",
18 "city": {
19 "id": "Integer",
20 "name": "String",
21 "state": {
22 "id": "Integer",
23 "name": "String",
24 "abbreviation": "String",
25 "country": {
26 "id": "Integer",
27 "name": "String",
28 "abbreviation":
29 }
30 }
31 }
32 }

33 }




Atualizar um estudante

Request

150

1 PUT /rest/students

1 {
2 "user": {
3 "id": "Integer"
4 },
5 "city": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "user": {
4 "id": "Integer",
5 "username": "String",
6 "firstname": "String",
7 "lastname": "String",
8 "email": "String",
9 "password": "String",
10 "isactive": "Boolean",
11 "lastlogin": "Date",
12 "datejoined": "Date"
13 ¥s
14 "institution": {
15 "id": "Integer",
16 "name": "String",
17 "initial": "String",
18 "city": {
19 "id": "Integer",
20 "name": "String",
21 "state": {
22 "id": "Integer",
23 "name": "String",
24 "abbreviation": "String",
25 "country": {
26 "id": "Integer",
27 "name": "String",
28 "abbreviation":
29 }
30 }
31 }
32 }

33 }




151

Deletar um estudante

Request

1 DELETE /rest/students/{id}

API de Permissoes de Usuarios

API de permissoes de usuarios.

Buscar todas as pemissoes de um usuario

Request

1 GET /rest/userpermission/filter-by-user-id/{user-id}

Response
1
2 {
3 "id": "Integer",
4 "permission": {
5 "id": "Integer"
6 },
7 "portaluser": {
8 "id": "Integer"
9 }
10 }
11 1]

Adicionar pemissoes para um usuario

Request

1 POST /rest/userpermission/{user-id}

1 [

2 {

3 "permission": {
4 "id": 1

5 Fo

6 "portaluser": {
7 "id": b

8 }

9 }

-
o
—
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API de Grupos de Estudantes

API de grupos de estudantes.

Buscar todos os grupos de um estudante

Request

1 GET /rest/studentgroups/filter-by-list-student-id/{student-id}

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "student": {
5 "id": "Integer"
6 1,
7 "group": {
8 "id": "Integer"
9 }
10 ¥
11 1

Adiciona grupos para um estudante

Request

1 POST /rest/studentgroups/{student-id}

1 [

2 {

3 "student": {

4 "id": "Integer"
5 1,

6 "group": {

7 "id": "Integer"
8 }

9 }

[N
o
—




API de Listas de Problemas de um Estudante

API de listas de problemas de um estudante

Buscar todas as listas de problemas de um estudante

Request

153

1 GET /rest/studentproblemlist/filter-by-list-student-id/{student-id}

1 [

2 {

& "id": "Integer",

4 "listActivity": {

5 "id": "Integer"
6 1,

7 "student": {

8 "id": "Integer"
9 }

10 }

11 ]

Adicionar listas de problemas para um estudante

Request

1 POST /rest/studentproblemlist/{student-id}

1t

2 {

3 "listActivity": {

4 "id": "Integer"
5 T,

6 "student": {

7 "id": "Integer"
8 }

9 }

[ure
o
—
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API de Grupo de Administradores

API de grupo de administradores.

Buscar todos os grupos de administradores

Request

1 GET /rest/groupadmins

Response
1L
2 {
3 "id": "Integer",
4 "name": "String"
5 }
6 1

Detalhes de um grupo de administradores

Request

1 GET /rest/groupadmins/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String"
4}

Criar um novo grupo de administradores

Request

1 POST /rest/groupadmins

"name": "String"

w N =
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String"
4}

Atualizar um grupo de administradores

Request

1 PUT /rest/groupadmins

14
2 "id": "Integer",
3 "name": "String"
4}
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String"
4}

Deletar um grupo de administradores

Request

1 DELETE /rest/groupadmins/{id}
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API de Permissoes de um Grupo de Administradores

API de permissoes de um grupo de administradores

Buscar todas as permissoes de um grupo de administradores

Request

1 GET /rest/groupadminpermission/filter-by-groupadmin-id/{group-admin-id}

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "permission": {
5 "id": "Integer"
6 1,
7 "groupadmin": {
8 "id": "Integer"
9 }
10 ¥
11 1

Adicionar permissoes para um grupo de administradores

Request

1 POST /rest/groupadminpermission/{group-admin-id}

1 [

2 {

3 "permission": {

4 "id": "Integer"
5 1,

6 "groupadmin": {

7 "id": "Integer"
8 }

9 }

[N
o
—
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API de Usuarios de um Grupo de Administradores

API de usuarios de um grupo de administradores

Buscar todas os usuarios de um grupo de administradores

Request

1 GET /rest/groupadminuser/filter-by-groupadmin-id/{group-admin-id}

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "user": {
5 "id": "Integer"
6 1,
7 "groupadmin": {
8 "id": "Integer"
9 }
10 ¥
11 1

Adicionar usuarios para um grupo de administradores

Request

1 POST /rest/groupadminuser/{group-admin-id}

1 [

2 {

3 "user": {

4 "id": "Integer"
5 1,

6 "groupadmin": {

7 "id": "Integer"
8 }

9 }

[N
o
—
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API de Grupos

API de grupos.

Buscar todos os grupos

Request

1 GET /rest/groups

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "name": "String",
5 "description": "String",
6 "teacher": {
7 "id": "Integer"
8 }
9 }
10 1

Detalhes de um grupo

Request

1 GET /rest/groups/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "description": "String",
5 "teacher": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }




Criar um novo grupo

Request

159

1 POST /rest/groups

1 {
2 "name": "String",
3 "description": "String",
4 "teacher": {
5 "id": "Integer"
6 }
7%
Response
1 {
2 "id": "Integer",
& "name": "String",
4 "description": "String",
5 "teacher": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }

Atualizar um grupo

Request

1 PUT /rest/groups

1 {
2 "id": "Integer",
& "name": "String",
4 "description": "String",
5 "teacher": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }
Response
14
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "description": "String",
5 "teacher": {
6 "id": "Integer"
7 }
8 }
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Deletar um grupo

Request

1 DELETE /rest/groups/{id}

API de Listas de Problemas de Grupos

API de listas de problemas de grupos.

Buscar todas as listas de problemas de um grupo

Request

1 GET /rest/groupproblemlist/filter-by-group-id/{group-id}

Response
1
2 {
3 "id": "Integer",
4 "listActivity": {
5 "id": "Integer"
6 1,
7 "group": {
8 "id": "Integer"
9 }
10 }
11 ]

Adicionar listas de problemas para um grupo

Request

1 POST /rest/groupproblemlist/{group-id}

1L

2 {

3 "listActivity": {

4 "id": "Integer"
5 1,

6 "group": {

7 "id": "Integer"
8 }

9 }

-
o
—
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API de Tipos de Problemas

API de tipos de problemas.

Buscar todos os tipos de problemas

Request

1 GET /rest/problemtypes

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "name": "String",
5 }
6 1]

Detalhes de um tipo de problema

Request

1 GET /rest/problemtypes/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4}

Criar um novo tipo de problema

Request

1 POST /rest/problemtypes

"name": "String",

w N =
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4}

Atualizar um tipo de problema

Request

1 PUT /rest/problemtypes

1 {

2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 }

Response

1 {

2 "id": "Integer",
& "name": "String",
4 }

Deletar um tipo de problema

1 DELETE /rest/problemtypes/{id}
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API de Problemas

API de problemas.

Buscar todos os problemas

Request

1 GET /rest/problems

Response
1L
2 {
& "id": "Integer",
4 "name": "String",
5 "problemtype": {
6 "id": "Integer",
7 "name": "String"
8 1,
9 "description": "String",
10 "tip": "String",
11 "createdat": "Timestamp",
12 "level": "String",
13 "cost": "Integer"
14 }
15 ]

Detalhes de um problema

Request

1 GET /rest/problems/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "problemtype": {
5 "id": "Integer",
6 "name": "String"
7 1,
8 "description": "String",
9 "tip": "String",
10 "createdat": "Timestamp",
11 "level": "String",
12 "cost": "Integer"

13 }




Criar um novo problema

Request

164

1 POST /rest/problems

1 {
2 "name": "String",
& "description": "String",
4 "tip": "String",
B "level": "String",
6 "cost": "Integer",
7 "problemtype": {
8 "id": "Integer",
9 }
10 }
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "description": "String",
5 "tip": "String",
6 "createdat": "Timestamp",
7 "level": "String",
8 "cost": "Integer",
9 "problemtype": {
10 "id": "Integer",
11 "name": "String"
12 }
13 }

Atualizar um problema

Request

1 PUT /rest/problems

© 00 N O b W N
-~

[N
o

11}

"id": "Integer",

"name": "String",
"description": "String",
"tip": "String",
"level": "String",
"cost": "Integer",

"problemtype": {

"id": "Integer",
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 "description": "String",
5 "tip": "String",
6 "createdat": "Timestamp",
7 "level": "String",
8 "cost": "Integer",
9 "problemtype": {
10 "id": "Integer",
11 "name": "String"
12 }
13 }

Deletar um problema

Request

1 DELETE /rest/problems/{id}

API de Dados de Teste de Problema

API de dados de teste de problema.

Buscar todos os dados de teste de um problema

Request

1 GET /rest/testdatas/filter-by-problem-id/{problem-id}

Response
1L
2 {
3 "id": "Integer",
4 "input": "String",
5 "output": "String",
6 "problem": {
7 "id": "Integer"
8 }
9 }

e
o
—




Adicionar dados de teste para um problema

Request

166

1 POST /rest/testdatas/{problem-id}

1L

2 {

3 "listActivity": {

4 "id": "Integer"
5 1,

6 "group": {

7 "id": "Integer"
8 }

9 }

10 ]

API de Palavras Chaves

API de palavras chaves.

Buscar todas as palavras chaves

Request

1 GET /rest/keywords

Response
1L
2 {
3 "id": "Integer",
4 "name": "String",
5 }
6 ]

Detalhes de uma palavra chave

Request

1 GET /rest/keywords/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4}




Criar uma nova palavra chave

Request

167

1 POST /rest/keywords

1 {
2 "name": "String"
3}
Response
14
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4}

Atualizar uma palavra chave

Request

1 PUT /rest/keywords

1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String"
4}
Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String"
4}

Deletar uma palavra chave

Request

1 DELETE /rest/keywords/{id}
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API de Palavras Chaves no Problemas

API de palavras chaves no problemas.

Buscar todas as palavras chaves de um problema

Request

1 GET /rest/problemkeywords/filter-by-problem-id/{problem-id}

Response
1L
2 {
3 "id": "Integer",
4 "keyword": {
5 "id": "Integer"
6 1,
7 "problem": {
8 "id": "Integer"
9 }
10 ¥
11 1

Adicionar palavras chaves para um problema

Request

1 POST /rest/problemkeywords/{problem-id}

1 [

2 {

3 "keyword": {

4 "id": "Integer"
5 1,

6 "problem": {

7 "id": "Integer"
8 }

9 }

[N
o
—




API de Lista de Atividades

API de lista de atividades.

Buscar todas as listas de atividades

Request

169

1 GET /rest/listactivities

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "name": "String",
5 }
6 1]

Detalhes de uma lista de atividades

Request

1 GET /rest/listactivities/{id}

Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4}

Criar uma nova lista de atividade

Request

1 POST /rest/listactivities

"name": "String",

w N =
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4}

Atualizar uma lista de atividade

Request

1 PUT /rest/listactivities

1 {

2 "id": "Integer",
3 "name": "String",
4 }

Response

1 {

2 "id": "Integer",
& "name": "String",
4 }

Deletar uma lista de atividade

Request

1 DELETE /rest/listactivities/{id}
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API de Lista de Problemas de uma Lista de Atividades

API de lista de problemas de uma lista de atividades.

Buscar todas os problemas de todas lista de atividades

Request

1 GET /rest/problemlists

Response
1t
2 {
3 "id": "Integer",
4 "problem": {
5 "id": "Integer",
6 "name": "String",
7 T,
8 "listactivity": {
9 "id": "Integer",
10 "name": "String"
11 }
12 }
13 1]

Buscar todas os problemas de uma lista de atividades

Request

1 GET /rest/problemlists/filter-by-list-activity-id/{activity-id}

Response
1t
2 {
3 "id": "Integer",
4 "problem": {
5 "id": "Integer",
6 "name": "String"
7 T,
8 "listactivity": {
9 "id": "Integer",
10 "name": "String"
11 }
12 }

13 ]




Adicionar problemas para uma lista de atividade

Request
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1 POST /rest/problemlists/{activity-id}

Response
1
2 {
3 "problem": {
4 "id": "Integer"
5 },
6 "listactivity": {
7 "id": "Integer"
8 }
9 }
10 1]

API de Solugoes de Problemas

API de solugoes de problemas.

Buscar todos as solugoes de problemas

Request

1 GET /rest/problemsolutions

Response
1 [
2 {
3 "id": "Integer",
4 "solution": "String",
5 "name": "String",
6 "cost": null,
7 "datesolution": "Timestamp",
8 "result": "String",
9 "user": {
10 "id": "Integer",
11 "username": "String",
12 },
13 "problem": {
14 "id": "Integer",
15 "name": "String",
16 }
17 }

18 ]




Detalhes de uma solucao de problema

Request
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1 GET /rest/problemsolutions/{id}

Response
14
2 "id": "Integer",
3 "solution": "String",
4 "name": "String",
5 "cost": null,
6 "datesolution": "Timestamp",
7 "result": "String",
8 "user": {
9 "id": "Integer",
10 "username": "String",
11 ¥s
12 "problem": {
13 "id": "Integer",
14 "name": "String",
15 }
16 }

Criar uma nova solucao de problema

Request

1 POST /rest/problemsolutions

"problem": {

"id": "Integer"

1 {

2 "solution": "String",
3 "name": "String",

4 "user": {

5 "id": "Integer"

6 Pe

7

8

9

-
o
[}
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "solution": "String",
4 "name": "String",
5; "cost": null,
6 "datesolution": "Timestamp",
7 "result": "String",
8 "user": {
9 "id": "Integer",
10 "username": "String",
11 Do
12 "problem": {
13 "id": "Integer",
14 "name": "String",
15 }
16 }

Atualizar uma solugao de problema

Request

1 PUT /rest/problemsolutions

1 {

2 "id": "Integer",

3 "solution": "String",
4 "name": "String",

5 "user": {

6 "id": "Integer"

7 5

8 "problem": {

9 "id": "Integer"
10 }

11 }
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Response
1 {
2 "id": "Integer",
3 "solution": "String",
4 "name": "String",
5; "cost": null,
6 "datesolution": "Timestamp",
7 "result": "String",
8 "user": {
9 "id": "Integer",
10 "username": "String",
11 Do
12 "problem": {
13 "id": "Integer",
14 "name": "String",
15 }
16 }

Deletar uma solucao de problema

Request

1 DELETE /rest/problemsolutions/{id}
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APENDICE C - SQL DE CRIACAO DO BANCO DE DADOS

Script de criacao das tabelas do banco de dados.

1 --
2 -- PostgreSQL database dump

3__

4

5 -- Dumped from database version 9.6.8

6 -- Dumped by pg_dump version 9.6.8

7

8 -- Started on 2018-06-12 19:41:20 -03

9

10 SET statement_timeout = O0;

11 SET lock_timeout = 0;

12 SET idle_in_transaction_session_timeout = 0;

13 SET client_encoding = ’UTF8’;

14 SET standard_conforming_strings = on;

15 SELECT pg_catalog.set_config(’search_path’, ’’, false);

16 SET check_function_bodies = false;

17 SET client_min_messages = warning;

18 SET row_security = off;

19

20 --

21 -- TOC entry 1 (class 3079 0ID 13368)

22 -- Name: plpgsql; Type: EXTENSION; Schema: -; Owner:

23 --

24

25 CREATE EXTENSION IF NOT EXISTS plpgsql WITH SCHEMA pg_catalog;
26

27

28 --

29 -- TOC entry 3404 (class 0 0ID 0)

30 -- Dependencies: 1

31 -- Name: EXTENSION plpgsql; Type: COMMENT; Schema: -; Owner:
32 --

33

34 COMMENT ON EXTENSION plpgsql IS ’PL/pgSQL procedural language’;
35

36

37 SET default_tablespace = ’’;

38

39 SET default_with_oids = false;

40

41 --

42 -- TOC entry 200 (class 1259 0ID 235732)

43 -- Name: admins; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres
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CREATE TABLE public.admins (
id integer NOT NULL,

user_id integer NOT NULL,
groupadmin_id integer NOT NULL
)

ALTER TABLE public.admins OWNER TO postgres;

-- TOC entry 199 (class 1259 0ID 235730)
-- Name: admins_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.admins_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.admins_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3405 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 199
-- Name: admins_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

ALTER SEQUENCE public.admins_id_seq OWNED BY public.admins.id;

-- TOC entry 190 (class 1259 0ID 235659)
-- Name: city; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.city (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL,
state_id integer NOT NULL

E

ALTER TABLE public.city OWNER TO postgres;

-- TOC entry 189 (class 1259 0ID 235657)
-- Name: city_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.city_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE
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CACHE 1;

ALTER TABLE public.city_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3406 (class O 0ID 0)

-- Dependencies: 189
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-- Name: city_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: postgres

ALTER SEQUENCE public.city_id_seq OWNED BY public.city.id;

-- TOC entry 186 (class 1259 0ID 235624)
-- Name: country; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.country (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL,
abbreviation character varying(2) NOT NULL
)

ALTER TABLE public.country OWNER TO postgres;

-- TOC entry 185 (class 1259 0ID 235622)
-- Name: country_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.country_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.country_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3407 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 185
-- Name: country_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.country_id_seq OWNED BY public.country.id;

-- TOC entry 227 (class 1259 0ID 342475)

-- Name: group_problemlist_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner:

postgres
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CREATE SEQUENCE public.group_problemlist_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.group_problemlist_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 223 (class 1259 0ID 342431)
-- Name: group_problemlist; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.group_problemlist (

id integer DEFAULT nextval (’public.group_problemlist_id_seq’::regclass) NOT NULL
group_id integer NOT NULL,

problemlist_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.group_problemlist OWNER TO postgres;

-- TOC entry 198 (class 1259 0ID 235708)
-- Name: groupadmin; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.groupadmin (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL
);

ALTER TABLE public.groupadmin OWNER TO postgres;

-- TOC entry 197 (class 1259 0ID 235706)
-- Name: groupadmin_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.groupadmin_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.groupadmin_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3408 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 197
-- Name: groupadmin_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres
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ALTER SEQUENCE public.groupadmin_id_seq OWNED BY public.groupadmin.id;

-- TOC entry 226 (class 1259 0ID 342456)
-- Name: groupadmin_permission_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE SEQUENCE public.groupadmin_permission_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.groupadmin_permission_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 225 (class 1259 0ID 342443)

-- Name: groupadmin_permission; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.groupadmin_permission (

id integer DEFAULT nextval (’public.groupadmin_permission_id_seq’::regclass) NOT
NULL,

groupadmin_id integer NOT NULL,

permission_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.groupadmin_permission OWNER TO postgres;

-- TOC entry 192 (class 1259 0ID 235671)
-- Name: institution; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.institution (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL,
city_id integer NOT NULL,

initial character varying(10) NOT NULL
)

ALTER TABLE public.institution OWNER TO postgres;

-- TOC entry 191 (class 1259 0ID 235669)
-- Name: institution_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.institution_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE
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NO MAXVALUE
CACHE 1;

ALTER TABLE public.institution_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3409 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 191
-- Name: institution_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.institution_id_seq OWNED BY public.institution.id;

-- TOC entry 204 (class 1259 0ID 235756)
-- Name: keyword; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.keyword (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL
)

ALTER TABLE public.keyword OWNER TO postgres;

-- TOC entry 203 (class 1259 0ID 235754)
-- Name: keyword_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.keyword_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.keyword_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3410 (class O 0ID 0)

-- Dependencies: 203

-- Name: keyword_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:
postgres

ALTER SEQUENCE public.keyword_id_seq OWNED BY public.keyword.id;

-- TOC entry 222 (class 1259 0ID 341024)
-- Name: listactivity_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: portalg
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CREATE SEQUENCE public.listactivity_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.listactivity_id_seq OWNER TO portalg;

-- TOC entry 221 (class 1259 0ID 341015)
-- Name: listactivity; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.listactivity (

id integer DEFAULT nextval(’public.listactivity_id_seq’::regclass) NOT NULL,
name character varying(254) NOT NULL

)

ALTER TABLE public.listactivity OWNER TO postgres;

-- TOC entry 196 (class 1259 0ID 235697)

-- Name: permission; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.permission (

id integer NOT NULL,

codename character varying(75) NOT NULL,
description character varying(254)

) §

ALTER TABLE public.permission OWNER TO postgres;

-- TOC entry 195 (class 1259 0ID 235695)
-- Name: permission_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.permission_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.permission_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3411 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 195
-- Name: permission_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres
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ALTER SEQUENCE public.permission_id_seq OWNED BY public.permission.id;

-- TOC entry 216 (class 1259 0ID 235826)
-- Name: portalgroup; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.portalgroup (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL,
description character varying(1000),
teacher_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.portalgroup OWNER TO postgres;

-- TOC entry 215 (class 1259 0ID 235824)
-- Name: portalgroup_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.portalgroup_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.portalgroup_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3412 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 215
-- Name: portalgroup_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.portalgroup_id_seq OWNED BY public.portalgroup.id;

-- TOC entry 194 (class 1259 0ID 235683)
-- Name: portaluser; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.portaluser (

id integer NOT NULL,

username character varying(254) NOT NULL,
firstname character varying(254),
lastname character varying(254),

email character varying(254) NOT NULL,
password character varying(254) NOT NULL,
isactive boolean,

lastlogin timestamp without time zone,
datejoined timestamp without time =zone

) g




447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469

470
471
472
473
474
475
476
477

478
479
480
481
482
483
484
485
486
487
488
489
490
491
492
493
494
495
496

497
498
499
500
501
502

184

ALTER TABLE public.portaluser OWNER TO postgres;

-- TOC entry 193 (class 1259 0ID 235681)
-- Name: portaluser_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.portaluser_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.portaluser_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3413 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 193
-- Name: portaluser_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.portaluser_id_seq OWNED BY public.portaluser.id;

-- TOC entry 230 (class 1259 0ID 350624)
-- Name: portaluser_permission_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner:
postgres

CREATE SEQUENCE public.portaluser_permission_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.portaluser_permission_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 231 (class 1259 0ID 350656)

-- Name: portaluser_permission; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.portaluser_permission (

id integer DEFAULT nextval (’public.portaluser_permission_id_seq’::regclass) NOT
NULL ,

portaluser_id integer NOT NULL,

permission_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.portaluser_permission OWNER TO postgres;
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-- TOC entry 208 (class 1259 0ID 235774)
-- Name: problem; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.problem (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL,
tip character varying(254),

createdat timestamp without time zone,
level character varying(75),

cost integer,

problemtype_id integer NOT NULL,
description text NOT NULL

DS

ALTER TABLE public.problem OWNER TO postgres;

-- TOC entry 207 (class 1259 0ID 235772)

-- Name: problem_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.problem_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.problem_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3414 (class O 0ID 0)

-- Dependencies: 207

-- Name: problem_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.problem_id_seq OWNED BY public.problem.id;

-- TOC entry 220 (class 1259 0ID 235850)
-- Name: problemkeyword; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.problemkeyword (
id integer NOT NULL,

keyword_id integer NOT NULL,
problem_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.problemkeyword OWNER TO postgres;
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-- TOC entry 219 (class 1259 0ID 235848)
-- Name: problemkeyword_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.problemkeyword_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.problemkeyword_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3415 (class 0 0ID 0)
-- Dependencies: 219
-- Name: problemkeyword_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.problemkeyword_id_seq OWNED BY public.problemkeyword.id;

-- TOC entry 214 (class 1259 0ID 235814)
-- Name: problemlist; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.problemlist (
id integer NOT NULL,

problem_id integer NOT NULL,
listactivity_id integer NOT NULL
);

ALTER TABLE public.problemlist OWNER TO postgres;

-- TOC entry 213 (class 1259 0ID 235812)
-- Name: problemlist_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.problemlist_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.problemlist_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3416 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 213
-- Name: problemlist_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres
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ALTER SEQUENCE public.problemlist_id_seq OWNED BY public.problemlist.id;

-- TOC entry 212 (class 1259 0ID 235799)
-- Name: problemsolution; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.problemsolution (

id integer NOT NULL,

solution character varying NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL,
cost integer,

datesolution timestamp without time =zone,
result character varying(254),

user_id integer NOT NULL,

problem_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.problemsolution OWNER TO postgres;

-- TOC entry 211 (class 1259 0ID 235797)
-- Name: problemsolution_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.problemsolution_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.problemsolution_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3417 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 211
-- Name: problemsolution_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.problemsolution_id_seq OWNED BY public.problemsolution.id;

-- TOC entry 206 (class 1259 0ID 235765)
-- Name: problemtype; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.problemtype (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL
);
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ALTER TABLE public.problemtype OWNER TO postgres;

-- TOC entry 205 (class 1259 0ID 235763)
-- Name: problemtype_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.problemtype_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.problemtype_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3418 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 205
-- Name: problemtype_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.problemtype_id_seq OWNED BY public.problemtype.id;

-- TOC entry 188 (class 1259 0ID 235635)
-- Name: state; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.state (

id integer NOT NULL,

name character varying(254) NOT NULL,
abbreviation character varying(3) NOT NULL,
country_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.state OWNER TO postgres;

-- TOC entry 187 (class 1259 0ID 235633)
-- Name: state_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.state_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.state_id_seq OWNER TO postgres;
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-- TOC entry 3419 (class 0 0ID 0)
-- Dependencies: 187
-- Name: state_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: postgres

ALTER SEQUENCE public.state_id_seq OWNED BY public.state.id;

-- TOC entry 218 (class 1259 0ID 235838)
-- Name: student; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.student (
id integer NOT NULL,

user_id integer NOT NULL,
city_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.student OWNER TO postgres;

-- TOC entry 228 (class 1259 0ID 342494)
-- Name: student_group_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.student_group_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.student_group_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 232 (class 1259 0ID 350723)
-- Name: student_group; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.student_group (

id integer DEFAULT nextval (’public.student_group_id_seq’::regclass) NOT NULL,
group_id integer NOT NULL,

student_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.student_group OWNER TO postgres;

-- TOC entry 217 (class 1259 0ID 235836)
-- Name: student_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE SEQUENCE public.student_id_seq
START WITH 1
INCREMENT BY 1
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NO MINVALUE
NO MAXVALUE
CACHE 1;

ALTER TABLE public.student_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3420 (class O 0ID 0)
-- Dependencies: 217
-- Name: student_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.student_id_seq OWNED BY public.student.id;

-- TOC entry 229 (class 1259 0ID 342513)
-- Name: student_problemlist_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE SEQUENCE public.student_problemlist_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.student_problemlist_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 224 (class 1259 0ID 342434)
-- Name: student_problemlist; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.student_problemlist (

id integer DEFAULT nextval(’public.student_problemlist_id_seq’::regclass) NOT

NULL,
problemlist_id integer NOT NULL,
student_id integer NOT NULL
)

ALTER TABLE public.student_problemlist OWNER TO postgres;

-- TOC entry 202 (class 1259 0ID 235744)
-- Name: teacher; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.teacher (
id integer NOT NULL,

user_id integer NOT NULL,
institution_id integer NOT NULL
);
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ALTER TABLE public.teacher OWNER TO postgres;

-- TOC entry 201 (class 1259 0ID 235742)
-- Name: teacher_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner:

CREATE SEQUENCE public.teacher_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.teacher_id_seq OWNER TO postgres;

-- TOC entry 3421 (class O 0ID 0)

-- Dependencies: 201

postgres

-- Name: teacher_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.teacher_id_seq OWNED BY public.teacher.id;

-- TOC entry 210 (class 1259 0ID 235786)
-- Name: testdata; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres

CREATE TABLE public.testdata (

id integer NOT NULL,

input character varying(254),

output character varying(254) NOT NULL,
problem_id integer NOT NULL

)

ALTER TABLE public.testdata OWNER TO postgres;

-- TOC entry 209 (class 1259 0ID 235784)
-- Name: testdata_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner:

CREATE SEQUENCE public.testdata_id_seq
START WITH 1

INCREMENT BY 1

NO MINVALUE

NO MAXVALUE

CACHE 1;

ALTER TABLE public.testdata_id_seq OWNER TO postgres;

postgres
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-- TOC entry 3422 (class 0 0ID 0)
-- Dependencies: 209
-- Name: testdata_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER SEQUENCE public.testdata_id_seq OWNED BY public.testdata.id;

-- TOC entry 3140 (class 2604 0ID 235735)
-- Name: admins id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.admins ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval (’public.

admins_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3135 (class 2604 0ID 235662)
-- Name: city id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.city ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

city_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3133 (class 2604 0ID 235627)
-- Name: country id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.country ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval (’public.

country_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3139 (class 2604 0ID 235711)
-- Name: groupadmin id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.groupadmin ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

groupadmin_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3136 (class 2604 0ID 235674)
-- Name: institution id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.institution ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

institution_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3142 (class 2604 0ID 235759)
-- Name: keyword id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres
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ALTER TABLE ONLY public.keyword ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

keyword_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3138 (class 2604 0ID 235700)
-- Name: permission id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.permission ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

permission_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3148 (class 2604 0ID 350698)
-- Name: portalgroup id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.portalgroup ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

portalgroup_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3137 (class 2604 0ID 235686)
-- Name: portaluser id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.portaluser ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval (’public.

portaluser_id_seq’::regclass) ;

-- TOC entry 3144 (class 2604 0ID 235777)
-- Name: problem id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problem ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

problem_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3150 (class 2604 0ID 235853)
-- Name: problemkeyword id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemkeyword ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’

public.problemkeyword_id_seq’::regclass) ;

-- TOC entry 3147 (class 2604 0ID 235817)
-- Name: problemlist id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemlist ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

problemlist_id_seq’::regclass);
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-- TOC entry 3146 (class 2604 0ID 235802)
-- Name: problemsolution id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemsolution ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’

public.problemsolution_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3143 (class 2604 0ID 235768)
-- Name: problemtype id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemtype ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval (’public.
problemtype_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3134 (class 2604 0ID 235638)
-- Name: state id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.state ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

state_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3149 (class 2604 0ID 235841)
-- Name: student id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.student ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

student_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3141 (class 2604 0ID 235747)
-- Name: teacher id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.teacher ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval(’public.

teacher_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3145 (class 2604 0ID 235789)
-- Name: testdata id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.testdata ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval (’public.

testdata_id_seq’::regclass);

-- TOC entry 3185 (class 2606 0ID 235740)
-- Name: admins admins_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.admins
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ADD CONSTRAINT admins_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3167 (class 2606 0ID 235667)
-- Name: city city_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.city
ADD CONSTRAINT city_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3161 (class 2606 0ID 235629)
-- Name: country country_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.country
ADD CONSTRAINT country_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3229 (class 2606 0ID 342482)
-- Name: group_problemlist group_problemlist_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema:

public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.group_problemlist
ADD CONSTRAINT group_problemlist_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3240 (class 2606 0ID 342463)
-- Name: groupadmin_permission groupadmin_permission_pkey; Type: CONSTRAINT;

Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.groupadmin_permission
ADD CONSTRAINT groupadmin_permission_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3182 (class 2606 0ID 235716)
-- Name: groupadmin groupadmin_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.groupadmin
ADD CONSTRAINT groupadmin_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3170 (class 2606 0ID 235679)
-- Name: institution institution_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.institution
ADD CONSTRAINT institution_pkey PRIMARY KEY (id);
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-- Name: keyword keyword_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.keyword
ADD CONSTRAINT keyword_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3227 (class 2606 0ID 341022)

-- Name: listactivity list_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.listactivity
ADD CONSTRAINT 1list_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3179 (class 2606 0ID 235702)

-- Name: permission permission_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.permission
ADD CONSTRAINT permission_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3216 (class 2606 0ID 235834)

public; Owner:

-- Name: portalgroup portalgroup_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.portalgroup
ADD CONSTRAINT portalgroup_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3245 (class 2606 0ID 350661)

-- Name: portaluser_permission portaluser_permission_pkey; Type: CONSTRAINT;

Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.portaluser_permission
ADD CONSTRAINT portaluser_permission_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3174 (class 2606 0ID 235691)

-- Name: portaluser portaluser_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.portaluser
ADD CONSTRAINT portaluser_pkey PRIMARY KEY (id);

public; Owner:
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-- TOC entry 3202 (class 2606 0ID 235782)
Type: CONSTRAINT;

Name: problem problem_pkey; Schema:

ALTER TABLE ONLY public.problem
ADD CONSTRAINT problem_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3222 (class 2606 0ID 235858)

Name :

-- problemkeyword problemkeyword_pkey; Type:

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemkeyword
ADD CONSTRAINT problemkeyword_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3211 (class 2606 0ID 235822)
Name : Type:

problemlist problemlist_pkey; CONSTRAINT;

postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemlist
ADD CONSTRAINT problemlist_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3208 (class 2606 0ID 235807)

Name: problemsolution problemsolution_pkey;

Type:

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemsolution
ADD CONSTRAINT problemsolution_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3196 (class 2606 0ID 340995)

Name :

-- problemtype problemtype_name_uindex; Type:

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemtype
ADD CONSTRAINT problemtype_name_uindex UNIQUE (name);

-- TOC entry 3198 (class 2606 0ID 235770)
Name : Type:

problemtype problemtype_pkey; CONSTRAINT;

postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemtype
ADD CONSTRAINT problemtype_pkey PRIMARY KEY (id);

CONSTRAINT;

CONSTRAINT;

CONSTRAINT;

public; Owner:

Schema:

Schema:

public;

Schema:

Schema:

Schema: public;
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Owner:
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public;

Owner:
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-- TOC entry 3164 (class 2606 0ID 235643)
-- Name: state state_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.state
ADD CONSTRAINT state_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3249 (class 2606 0ID 350728)
-- Name: student_group student_group_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public;

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.student_group
ADD CONSTRAINT student_group_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3219 (class 2606 0ID 235846)
-- Name: student student_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.student
ADD CONSTRAINT student_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3234 (class 2606 0ID 342520)
-- Name: student_problemlist student_problemlist_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema:

public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.student_problemlist
ADD CONSTRAINT student_problemlist_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3190 (class 2606 0ID 235752)
-- Name: teacher teacher_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.teacher
ADD CONSTRAINT teacher_pkey PRIMARY KEY (id);

-- TOC entry 3205 (class 2606 0ID 235794)
-- Name: testdata testdata_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.testdata
ADD CONSTRAINT testdata_pkey PRIMARY KEY (id);
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-- TOC entry 3251 (class 2606 0ID 407796)
-- Name: student_group unique_together_group_id_with_student_id; Type:
CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.student_group
ADD CONSTRAINT unique_together_group_id_with_student_id UNIQUE (group_id,
student_id) ;

-- TOC entry 3242 (class 2606 0ID 407792)
-- Name: groupadmin_permission unique_together_groupadmin_id_with_permission_id;

Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.groupadmin_permission
ADD CONSTRAINT unique_together_groupadmin_id_with_permission_id UNIQUE (

groupadmin_id, permission_id);

-- TOC entry 3213 (class 2606 0ID 341044)
-- Name: problemlist unique_together_listactivity_id_with_problem_id; Type:
CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemlist
ADD CONSTRAINT unique_together_listactivity_id_with_problem_id UNIQUE (
problem_id, listactivity_id);

-- TOC entry 3247 (class 2606 0ID 407794)
-- Name: portaluser_permission unique_together_portaluser_id_with_permission_id;

Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.portaluser_permission
ADD CONSTRAINT unique_together_portaluser_id_with_permission_id UNIQUE (

portaluser_id, permission_id);

-- TOC entry 3224 (class 2606 0ID 341007)
-- Name: problemkeyword unique_together_problem_id_with_keyword_id; Type:
CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemkeyword
ADD CONSTRAINT unique_together_problem_id_with_keyword_id UNIQUE (keyword_id,
problem_id) ;

-- TOC entry 3232 (class 2606 0ID 407790)
-- Name: group_problemlist unique_together_problemlist_id_with_group_id; Type:
CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres
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ALTER TABLE ONLY public.group_problemlist
ADD CONSTRAINT unique_together_problemlist_id_with_group_id UNIQUE (group_id,
problemlist_id);

-- TOC entry 3237 (class 2606 0ID 407798)
-- Name: student_problemlist unique_together_problemlist_id_with_student_id;

Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.student_problemlist
ADD CONSTRAINT unique_together_problemlist_id_with_student_id UNIQUE (
problemlist_id, student_id);

-- TOC entry 3187 (class 2606 0ID 407788)
-- Name: admins unique_together_user_id_with_groupadmin_id; Type: CONSTRAINT;

Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.admins
ADD CONSTRAINT unique_together_user_id_with_groupadmin_id UNIQUE (user_id,

groupadmin_id) ;

-- TOC entry 3183 (class 1259 0ID 235741)

-- Name: admins_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX admins_id_uindex ON public.admins USING btree (id);

-- TOC entry 3165 (class 1259 0ID 235668)
-- Name: city_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX city_id_uindex ON public.city USING btree (id);

-- TOC entry 3157 (class 1259 0ID 235632)
-- Name: country_abbreviation_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE UNIQUE INDEX country_abbreviation_uindex ON public.country USING btree

abbreviation);

-- TOC entry 3158 (class 1259 0ID 235630)

-- Name: country_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres
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CREATE UNIQUE INDEX country_id_uindex ON public.country USING btree (id);

-- TOC entry 3159 (class 1259 0ID 235631)

-- Name: country_name_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX country_name_uindex ON public.country USING btree (name);

-- TOC entry 3199 (class 1259 0ID 331882)
-- Name: fki_problemtype_id_fk; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE INDEX fki_problemtype_id_fk ON public.problem USING btree (problemtype_id
)

-- TOC entry 3230 (class 1259 0ID 342493)
-- Name: group_problemlist_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX group_problemlist_uindex ON public.group_problemlist USING
btree (id);

-- TOC entry 3180 (class 1259 0ID 235717)

-- Name: groupadmin_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX groupadmin_id_uindex ON public.groupadmin USING btree (id);

-- TOC entry 3238 (class 1259 0ID 342474)
-- Name: groupadmin_permission_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE UNIQUE INDEX groupadmin_permission_id_uindex ON public.

groupadmin_permission USING btree (id);

-- TOC entry 3168 (class 1259 0ID 235680)

-- Name: institution_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX institution_id_uindex ON public.institution USING btree (id)

)

-- TOC entry 3191 (class 1259 0ID 235762)
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-- Name: keyword_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX keyword_id_uindex ON public.keyword USING btree (id);

-- TOC entry 3225 (class 1259 0ID 341023)
-- Name: list_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE INDEX list_id_uindex ON public.listactivity USING btree (id);

-- TOC entry 3176 (class 1259 0ID 235704)
-- Name: permission_codename_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE UNIQUE INDEX permission_codename_uindex ON public.permission USING btree

(codename) ;

-- TOC entry 3177 (class 1259 0ID 235703)

-- Name: permission_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX permission_id_uindex ON public.permission USING btree (id);

-- TOC entry 3214 (class 1259 0ID 235835)
-- Name: portalgroup_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX portalgroup_id_uindex ON public.portalgroup USING btree (id)

3

-- TOC entry 3171 (class 1259 0ID 235694)

-- Name: portaluser_email_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX portaluser_email_uindex ON public.portaluser USING btree (

email);

-- TOC entry 3172 (class 1259 0ID 235692)

-- Name: portaluser_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX portaluser_id_uindex ON public.portaluser USING btree (id);
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-- TOC entry 3243 (class 1259 0ID 350672)
-- Name: portaluser_permission_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE INDEX portaluser_permission_id_uindex ON public.portaluser_permission
USING btree (id);

-- TOC entry 3175 (class 1259 0ID 235693)
-- Name: portaluser_username_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE UNIQUE INDEX portaluser_username_uindex ON public.portaluser USING btree

(username) ;

-- TOC entry 3200 (class 1259 0ID 235783)
-- Name: problem_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX problem_id_uindex ON public.problem USING btree (id);

-- TOC entry 3220 (class 1259 0ID 235859)
-- Name: problemkeyword_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX problemkeyword_id_uindex ON public.problemkeyword USING
btree (id);

-- TOC entry 3209 (class 1259 0ID 235823)
-- Name: problemlist_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX problemlist_id_uindex ON public.problemlist USING btree (id)

)

-- TOC entry 3206 (class 1259 0ID 235808)

-- Name: problemsolution_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX problemsolution_id_uindex ON public.problemsolution USING
btree (id);

-- TOC entry 3194 (class 1259 0ID 235771)
-- Name: problemtype_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres
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CREATE UNIQUE INDEX problemtype_id_uindex ON public.problemtype USING btree

H

-- TOC entry 3162 (class 1259 0ID 235644)
-- Name: state_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX state_id_uindex ON public.state USING btree (id);

-- TOC entry 3217 (class 1259 0ID 235847)
-- Name: student_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX student_id_uindex ON public.student USING btree (id);

-- TOC entry 3235 (class 1259 0ID 342531)
-- Name: student_problemlist_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner:

postgres

CREATE INDEX student_problemlist_uindex ON public.student_problemlist USING
btree (id);

-- TOC entry 3188 (class 1259 0ID 235753)
-- Name: teacher_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX teacher_id_uindex ON public.teacher USING btree (id);

-- TOC entry 3203 (class 1259 0ID 235795)
-- Name: testdata_id_uindex; Type: INDEX; Schema: public; Owner: postgres

CREATE UNIQUE INDEX testdata_id_uindex ON public.testdata USING btree (id);

-- TOC entry 3254 (class 2606 0ID 278023)

-- Name: institution city_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.institution
ADD CONSTRAINT city_id_fk FOREIGN KEY (city_id) REFERENCES public.city(id);

-- TOC entry 3267 (class 2606 0ID 350678)
-- Name: student city_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

204
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postgres

ALTER TABLE ONLY public.student
ADD CONSTRAINT city_id_fk FOREIGN KEY (city_id) REFERENCES public.city(id);

-- TOC entry 3252 (class 2606 0ID 278013)
-- Name: state country_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.state
ADD CONSTRAINT country_id_fk FOREIGN KEY (country_id) REFERENCES public.country(
id);

-- TOC entry 3270 (class 2606 0ID 342483)
-- Name: group_problemlist group_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public;

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.group_problemlist
ADD CONSTRAINT group_id_fk FOREIGN KEY (group_id) REFERENCES public.portalgroup (
id);

-- TOC entry 3279 (class 2606 0ID 350734)
-- Name: student_group group_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:
postgres

ALTER TABLE ONLY public.student_group
ADD CONSTRAINT group_id_fk FOREIGN KEY (group_id) REFERENCES public.portalgroup (
id);

-- TOC entry 3256 (class 2606 0ID 342451)
-- Name: admins groupadmin_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.admins
ADD CONSTRAINT groupadmin_id_fk FOREIGN KEY (groupadmin_id) REFERENCES public.
groupadmin (id) ;

-- TOC entry 3274 (class 2606 0ID 342464)
-- Name: groupadmin_permission groupadmin_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema:

public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.groupadmin_permission
ADD CONSTRAINT groupadmin_id_fk FOREIGN KEY (groupadmin_id) REFERENCES public.
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groupadmin (id) ;

-- TOC entry 3258 (class 2606 0ID 332807)
-- Name: teacher institution_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.teacher
ADD CONSTRAINT institution_id_fk FOREIGN KEY (institution_id) REFERENCES public.

institution(id);

-- TOC entry 3269 (class 2606 0ID 341001)
-- Name: problemkeyword keyword_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public;

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemkeyword
ADD CONSTRAINT keyword_id_fk FOREIGN KEY (keyword_id) REFERENCES public.keyword (
id);

-- TOC entry 3264 (class 2606 0ID 341038)
-- Name: problemlist listactivity_id_pk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public;

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemlist
ADD CONSTRAINT listactivity_id_pk FOREIGN KEY (listactivity_id) REFERENCES
public.listactivity (id);

-- TOC entry 3275 (class 2606 0ID 342469)
-- Name: groupadmin_permission permission_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema:

public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.groupadmin_permission
ADD CONSTRAINT permission_id_fk FOREIGN KEY (permission_id) REFERENCES public.

permission (id);

-- TOC entry 3277 (class 2606 0ID 350667)
-- Name: portaluser_permission permission_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema:

public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.portaluser_permission
ADD CONSTRAINT permission_id_fk FOREIGN KEY (permission_id) REFERENCES public.

permission(id);
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-- TOC entry 3276 (class 2606 0ID 350662)
-- Name: portaluser_permission portaluser_permission_id_fk; Type: FK CONSTRAINT;

Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.portaluser_permission
ADD CONSTRAINT portaluser_permission_id_fk FOREIGN KEY (portaluser_id)
REFERENCES public.portaluser (id);

-- TOC entry 3268 (class 2606 0ID 340996)
-- Name: problemkeyword problem_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public;

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemkeyword
ADD CONSTRAINT problem_id_fk FOREIGN KEY (problem_id) REFERENCES public.problem(
id);

-- TOC entry 3260 (class 2606 0ID 341008)
-- Name: testdata problem_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.testdata
ADD CONSTRAINT problem_id_fk FOREIGN KEY (problem_id) REFERENCES public.problem(
id);

-- TOC entry 3263 (class 2606 0ID 341027)
-- Name: problemlist problem_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemlist
ADD CONSTRAINT problem_id_fk FOREIGN KEY (problem_id) REFERENCES public.problem(
id);

-- TOC entry 3262 (class 2606 0ID 350744)
-- Name: problemsolution problem_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public;

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemsolution
ADD CONSTRAINT problem_id_fk FOREIGN KEY (problem_id) REFERENCES public.problem(
id);

-- TOC entry 3273 (class 2606 0ID 350683)
-- Name: student_problemlist problemlist_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema:

public; Owner: postgres
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ALTER TABLE ONLY public.student_problemlist
ADD CONSTRAINT problemlist_id_fk FOREIGN KEY (problemlist_id) REFERENCES public.
listactivity (id);

-- TOC entry 3271 (class 2606 0ID 350699)
-- Name: group_problemlist problemlist_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema:

public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.group_problemlist
ADD CONSTRAINT problemlist_id_fk FOREIGN KEY (problemlist_id) REFERENCES public.
listactivity (id);

-- TOC entry 3259 (class 2606 0ID 331877)
-- Name: problem problemtype_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.problem
ADD CONSTRAINT problemtype_id_fk FOREIGN KEY (problemtype_id) REFERENCES public.
problemtype (id) ;

-- TOC entry 3253 (class 2606 0ID 278018)
-- Name: city state_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.city
ADD CONSTRAINT state_id_fk FOREIGN KEY (state_id) REFERENCES public.state(id);

-- TOC entry 3272 (class 2606 0ID 342521)
-- Name: student_problemlist student_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public;

Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.student_problemlist
ADD CONSTRAINT student_id_fk FOREIGN KEY (student_id) REFERENCES public.student (
id);

-- TOC entry 3278 (class 2606 0ID 350729)
-- Name: student_group student_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner

postgres

ALTER TABLE ONLY public.student_group
ADD CONSTRAINT student_id_fk FOREIGN KEY (student_id) REFERENCES public.student(
id);
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-- TOC entry 3265 (class 2606 0ID 350693)
-- Name: portalgroup teacher_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.portalgroup
ADD CONSTRAINT teacher_id_fk FOREIGN KEY (teacher_id) REFERENCES public.teacher(
id);

-- TOC entry 3257 (class 2606 0ID 332802)
-- Name: teacher user_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.teacher
ADD CONSTRAINT user_id_fk FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES public.portaluser (id)

H

-- TOC entry 3255 (class 2606 0ID 342446)
-- Name: admins user_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: postgres

ALTER TABLE ONLY public.admins
ADD CONSTRAINT user_id_fk FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES public.portaluser (id)

H

-- TOC entry 3266 (class 2606 0ID 350673)
-- Name: student user_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.student
ADD CONSTRAINT user_id_fk FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES public.portaluser (id)

-- TOC entry 3261 (class 2606 0ID 350739)
-- Name: problemsolution user_id_fk; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner:

postgres

ALTER TABLE ONLY public.problemsolution
ADD CONSTRAINT user_id_fk FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES public.portaluser (id)

H

-- Completed on 2018-06-12 19:41:20 -03

-- PostgreSQL database dump complete
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APENDICE D - MIGRACAO BANCO DE DADOS

Script de migracao de dados.

SELECT id, username, first_name, last_name, email, is_active, password FROM
auth_user INTO OUTFILE ’auth_user.csv’ FIELDS TERMINATED BY ’,’ enclosed °’"°’
LINES TERMINATED BY ’\n’;

2
SELECT id, username_id FROM portal_aluno INTO OUTFILE ’portal_aluno.csv’ FIELDS
TERMINATED BY ’,’ enclosed ’"’ LINES TERMINATED BY ’\n’;
5 SELECT id, nome, descricao, dica, nivel, custo FROM portal_probemas INTO OUTFILE
’portal_probemas.csv’ FIELDS TERMINATED BY ’,’ enclosed ’"’ LINES
TERMINATED BY ’\n’;
6
SELECT id, codProblema_id, entrada, saida FROM portal_eproblemas INTO OUTFILE °’
portal_eproblemas.csv’ FIELDS TERMINATED BY ’,’ enclosed ’"’ LINES
TERMINATED BY ’\n’;
9 SELECT id, nome FROM portal_pchave INTO OUTFILE ’portal_pchave.csv’ FIELDS
TERMINATED BY ’,’ enclosed ’"’ LINES TERMINATED BY ’\n’;
10
11 SELECT id, nome_id, codProblema_id FROM portal_pchaveprob INTO OUTFILE °
portal_pchaveprob.csv’ FIELDS TERMINATED BY ’,’ enclosed ’"’ LINES
TERMINATED BY ’\n’;
12
13 SELECT id, codProblema_id, nomeSolucao, custo, username_id, data_solucao,
resultado FROM portal_sprobemas INTO OUTFILE ’portal_sprobemas.csv’ FIELDS
TERMINATED BY ’,’ enclosed ’"’ LINES terminated by ’\n’;
import psycopg2
connection = psycopg2.connect (dbname=’portalg’, user=’postgres’, password=’’,
host=’localhost’)
3 cursor = connection.cursor ()
4
5 file_auth_user = open(’auth_user.csv’, ’r’)
6 for row in file_auth_user.readlines():
7 row = row.split(’;?)
8
9 sql = "INSERT INTO portaluser (id, username, firstname, lastname, email,
isactive, password) "
10 sql += "VALUES ({}, °’{}’>, °’{}’, °’{}’, °{}’, {3}, ’{}’)".format(row[0], row[1l],
row[2], row[3], row[4], row[5], rowl[6])
11 cursor.execute(sql)
12 connection.commit ()

13
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cursor.execute ("SELECT setval (’portaluser_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM
portaluser)+1);")
connection.commit ()

cursor.execute ("INSERT INTO country (id, name, abbreviation) VALUES (1, ’Brasil

J’ JBR))")

cursor.execute ("INSERT INTO state (id, name, abbreviation, country_id) VALUES
(1, ’Rio Grande do Sul’, °’RS’, 1)")

cursor.execute ("INSERT INTO city (id, name, abbreviation, state_id) VALUES (1, °
Caxias do Sul’, ’RS’, 1)")

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval (’country_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM country)+1)
;")

cursor.execute ("SELECT setval(’state_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM state)+1);")

cursor.execute ("SELECT setval(’city_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM city)+1);")

connection.commit ()

file_portal_aluno = open(’portal_aluno.csv’, ’r’)
for row in file_portal_aluno.readlines():

row = row.split(’;’)

sql = "INSERT INTO student (id, user_id, city_id) VALUES ({}, {3}, {})".format(
row[0], row[1], 1)
cursor.execute (sql)

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval (’portaluser_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM
portaluser)+1) ;")

connection.commit ()

cursor.execute ("INSERT INTO problemtype (id, name) VALUES (1, °’Padr&o’)")

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval(’problemtype_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM
problemtype)+1) ;")

connection.commit ()

file_portal_probemas = open(’portal_probemas.csv’, ’r’)
for row in file_portal_probemas.readlines():

row = row.split(’;’)

sql "INSERT INTO problem (id, name, description, tip, level, cost,

problemtype_id) "

sql += "VALUES ({}, {}, {})".format(rowl[0], row[1], row([2], row[3], rowl4],
row[5], 1)

cursor.execute (sql)

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval(’problem_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM problem)+1)
;")

connection.commit ()

file_portal_eproblemas = open(’portal_eproblemas.csv’, ’r’)
for row in file_portal_eproblemas.readlines():

row = row.split(’;’)
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sql = "INSERT INTO testdata (id, problemtype_id, input, output) "
sql += "VALUES ({}, {}, {})".format(row[0], row[1], row([2], row([3])
cursor.execute (sql)

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval(’testdata_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM testdata)
+1);")

connection.commit ()

file_portal_pchave = open(’portal_pchave.csv’, ’r’)

for row in file_portal_pchave.readlines():

row = row.split(’;’)
sql = "INSERT INTO keyword (id, name) "
sql += "VALUES ({}, {}, {})".format(row[0], row([1])

cursor.execute (sql)

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval(’keyword_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM keyword)+1)
3"

connection.commit ()

file_portal_pchaveprob = open(’portal_pchaveprob.csv’, ’r’)
for row in file_portal_pchaveprob.readlines():

row = row.split(’;’)

sql = "INSERT INTO problemkeyword (id, keyword_id, problem_id) "
sql += "VALUES ({}, {}, {})".format(row[0], row[1], row([2])
cursor.execute (sql)

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval(’problemkeyword_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM
problemkeyword)+1) ;")

connection.commit ()

file_portal_sprobemas = open(’portal_sprobemas.csv’, ’r’)
for row in file_portal_sprobemas.readlines():

row = row.split(’;’)

sql "INSERT INTO problemsolution (id, problem_id, name, cost, user_id,
datesolution, result) "

sql += "VALUES ({}, {}, {}, {3}, {}, {3}, {})".format(row[0], row([1], row([2], row
[3], rowl[4], row[5], row([6])

cursor.execute (sql)

connection.commit ()

cursor.execute ("SELECT setval(’problemsolution_id_seq’, (SELECT MAX(id) FROM
problemsolution)+1) ;")

connection.commit ()

cursor.close ()

connection.close ()
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APENDICE E - PROJETOS

O desenvolvimento do Portal de Algoritmos foi dividido em dois cédigos bases,
backend e frontend e foi feito o versionamento de cédigo utilizando o protocolo git

e repositério de codigo bitbucket.

Backend

O Backend foi desenvolvido em Java.

Para comecar a desenvolver é preciso clonar o projeto do bitbucket e importar
o mesmo na sua IDE (Integrated Development Environment) de preferéncia. As
dependéncias do projeto sao mantidas no arquivo pom.xml e gerenciadas pelo maven,
entao basta buildar o projeto com ele.

O servidor de aplicacao utilizado foi o Wildfly, é preciso entao baixar e configurar
localmente ou no servidor de aplicagao.

Link do projeto: https://bitbucket.org/adrianomargarin/portalg

Frontend

O Frontend foi desenvolvido com Angular 4, HTML e CSS. As dependéncias do
projeto sao mantidas no arquivo package.json e para instalar ¢ utilizado o comando

a seguir.

1 npm install

Para executar o projeto é preciso levantar o servidor de aplicacao com o comando

a seguir.

1 ng serve

Link do projeto: https://bitbucket.org/adrianomargarin/portalg-frontend



