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RESUMO

Frente aos avancgos tecnoldgicos da sociedade contemporanea, o professor
encontra-se em uma situacdo delicada para insercdo das tecnologias em suas
praticas docentes. Esta pesquisa aborda os desafios para o uso das midias e
tecnologias digitais no ensino da musica em Caxias do Sul. O objetivo geral deste
estudo é averiguar as metodologias de ensino da musica por meios tecnoldgicos,
bem como identificar sua presenca nos procedimentos metodologicos de
professores da rede bésica de ensino. Objetivos especificos incluem: fomentar a
reflexdo sobre a democratizacdo de acesso a tecnologia, explorar os elementos que
conduzem o ensino com recursos tecnoldgicos, investigar os processos de producao
multimidia através das tecnologias digitais e averiguar como 0s professores se
relacionam com o0s recursos tecnolégicos na sala de aula. As metodologias de
ensino da musica por meios tecnolégicos foram investigadas a partir da revisao
bibliografica. A revisdo serviu como suporte para analise qualitativa das entrevistas
semiestruturadas com trés professores atuantes da rede municipal e/ou particular de
ensino basico de Caxias do Sul e regido. Observou-se nas préaticas dos educadores
entrevistados a presenca de metodologias, voltadas para o uso da tecnologia na
sala de aula ainda que muitas vezes presentes como um suporte para as praticas
tradicionais de ensino aprendizagem. Observou-se que as restricbes de recursos
tecnologicos impactam diretamente no planejamento dos professores,
principalmente nas instituicbes publicas onde o0 acesso a equipamentos € limitado.
Todavia, constatou-se nesta pesquisa que a dificuldade de insercdo das midias e
tecnologias digitais no contexto de educacédo basica vao muito além da escassez de
recursos tecnoldgicos, tanto as restricbes de uso dos celulares quanto os
empecilhos para utilizacdo das tecnologias existentes, sdo alguns dos desafios
enfrentados pelos educadores.

Palavras-chave: Tecnologias na educacdo. Mdusica e tecnologia. Recursos

tecnoldgicos na sala de aula.
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INTRODUCAO

A estruturacdo da pesquisa em questdo relaciona-se diretamente com a
minha pratica enquanto professor de musica e meu interesse de pesquisa na area
de musica e tecnologia. A tematica emergiu ao longo de minha trajetoria académica
e consolidou-se durante a execucdo do projeto de Estagio Ill. O ato de compor
despertou meu interesse tanto dentro quanto fora do ambiente académico. O
primeiro aliado no processo foi o violdo, servindo de acompanhamento harménico
para as melodias que surgiam de improviso. Na tentativa de gravar as minhas
composicdes descobri 0 meu segundo aliado, o computador. A tecnologia ampliou
minha concepcdo de musica, possibilitou-me timbres e texturas que antes pareciam
distantes dos meus processos de composicdo. Desde muito cedo, influenciado
principalmente por colegas, entrei em contato com o rap, género musical que
despertou em mim interesse e curiosidade, introduzindo-me “batidas” ou “Beats”
eletrbnicos. Enigmatica e singular, a composicdo desses instrumentais foi ponto de
estudo ao longo da minha graduacdo, através de exploracdes de técnicas e
ferramentas tecnoldgicas que me permitiram produzir esse tipo de masica.

A reflexdo sobre o acesso as tecnologias surgiu em minha experiéncia
enquanto bolsista do programa PIBID. Ao entrar na sala de aula da escola onde
estudei desde a segunda série até o terceiro ano do ensino médio, dessa vez néo
como aluno, mas como professor estagiario, pude perceber um panorama geral de
uma realidade diferente da que vivenciei na graduacdo. Salas com pouca
infraestrutura e recursos digitais escassos afastaram minha ideia de trabalhar com
tecnologia nas atividades que ali seguiriam. Porém, essa é uma realidade constante
em muitas escolas no pais. Sendo assim, é importante repensar caminhos para o
uso da tecnologia, mesmo quando nos deparamos com recursos escassos Nnos

ambientes escolares. Segundo Schramm,

Levar o aluno a interagir como seu meio e com 0S recursos nele existentes,
estimulando a construir por si mesmo os principios e os contetdos a serem
apreendidos esta no fundamento do construtivismo. A tecnologia oferece
recursos e descortina possibilidades para que se possam atingir objetivos
especificos, sendo assim um fator complementar do curriculo capaz de
gerar motivacado, superar barreiras [...]. (SCHRAMM, 2009, p. 1).

Os estagios seguintes ampliaram meu interesse no assunto. Na terceira

experiéncia pratica da formacgéo, na disciplina de Estagio lll, decidi trabalhar com



trilhas sonoras e o cinema, e essa abordagem se consolidou apds o periodo de
observacéo na sala que aconteceria as aulas. Ter um projetor disponivel ampliou as
possibilidades metodolégicas de abordar e apresentar filmes entre outras producfes
audiovisuais. Ainda com a turma, trabalhamos com pequenas producdes de Stop
Motion com os smartphones dos mesmos. Essa atividade gerou proposta do ultimo
estagio da graduacdo, dessa vez voltada para professores. A oficina refletiu tanto as
possibilidades de uso da tecnologia no planejamento escolar, quanto as nocdes
basicas de edicdo de audio e video, por meio de vivencias praticas de producao
multimidia, através de aulas expositivas e praticas, nas quais ocorreu a aproximacao
de professores ja atuantes aos recursos tecnoldgicos de multimidia , tanto por
celulares quanto por computadores.

Para possibilitar o uso da tecnologia como um fator complementar do
curriculo, € preciso estar atento ndo s6 aos recursos disponiveis dentro do ambiente
escolar, mas também as aplicacbes desses recursos em ambientes plurais de
constante mudanca. Lisboa; Bottentuit; Coutinho (2009 p.08), consideram primordial
gue a instituicdo de ensino frente aos multiplos recursos tecnoldgicos, esteja
disposta a abracar praticas pedagodgicas que estabelece dialogo, onde o participante
€ relevante para a construcao, tanto da identidade cultural quanto dos saberes. A
pesquisa aqui apresentada tem o intuito de ajudar futuros professores que se
deparam com recursos muitas vezes escassos. Dessa forma, surge a problematica
principal deste trabalho: Quais os desafios de uso das midias e tecnologias digitais
em um contexto de escola béasica para ambientes de escassez de recursos
tecnoldégicos? Sendo que essa escassez se apresenta de forma variavel, tanto na
estrutura, em escolas com computadores antigos e restricdo de uso de
smartphones, quanto geral, em situacdes onde o Unico aparelho disponivel € o
celular ou notebook do professor.

Em contraponto a essa escassez de recursos tecnolégicos na sala de aula,
temos estudantes que j& nasceram cercados pela interacdo multimidia e a
tecnologia como um todo. A televiséo e o radio das geracdes passadas dado espacgo
aos computadores e smartphones da contemporaneidade. Ap0s a experiéncia no
PIBID, ao entrar em uma sala do nono ano da mesma escola, optei por trabalhar
com musica e tecnologia ao perceber como aquilo ja estava presente na realidade
dos estudantes, sendo que boa parte do “consumo cultural” na atualidade se da por

meio da internet, que utiliza recursos de imagem e som para difundir e agregar



novos consumidores. Como a Eloiza Gurgel Pires destaca: “A relagcdo dos jovens
com as novas tecnologias € uma relacdo de cumplicidade cognitiva e expressiva,
pois nos sons, na velocidade, nas imagens e fragmentacfes, € que 0s jovens
encontram o seu ritmo e o seu idioma” (MARTIN-BARBERO apud PIRES, 2010
p.13).

Dessa forma, € possivel elencar dois pilares principais que conduzem este
trabalho, sendo eles: a reflexdo sobre a democratizacdo de acesso as tecnologias e
a presenca destes recursos digitais na realidade dos estudantes fora do ambiente
escolar, ambos correlacionados & bagagem do pesquisador ao longo da graduacéao.

Essa pesquisa tem como objetivo geral, averiguar as metodologias de ensino
da musica por meios tecnolégicos, bem como identificar sua presenca nos
procedimentos metodoldgicos de professores da rede basica de ensino. Além disso,
tem como objetivos especificos, fomentar a reflexdo sobre a democratizacdo de
acesso a tecnologia, explorar os elementos que conduzem 0 ensino com recursos
tecnolégicos, investigar os processos de producdo multimidia através das
tecnologias digitais (stop motion, dublagem, trilha sonora e produc¢des audiovisuais),
analisar dispositivos, aplicativos e softwares de producdo e averiguar como 0S
professores se relacionam com os recursos tecnolégicos na sala de aula.

E com a missdo de relacionar as vivéncias dos jovens ja inseridos em um
mundo tecnoldgico-digital com a realidade de escolas com esses recursos escassos
que esta pesquisa inicia-se. Apés a introducdo, o primeiro capitulo apresentara a
revisdo bibliografica, na qual se dividira em trés subcapitulos: “Educar: Pela, Com e
Para a tecnologia, Tecnologias no ensino da musica e Desafios de uso”. No
segundo, serdo apresentados os procedimentos metodologicos aplicados na
pesquisa. Ja no terceiro, ocorrera a discussdo das entrevistas semi estruturadas,
enquanto no quarto capitulo sera correlacionado a revisao bibliografica as respostas
dos entrevistados. Por fim, no quinto capitulo serdo apresentadas as conclusdes da

pesquisa.



1. RECURSOS TECNOLOGICOS NA EDUCACAO

Para compreender como a tecnologia tem sido relacionada a educacdo, Chaves
(1998) aborda, a pertinéncia de uma reflexdo sobre os meios digitais como um todo.
A tecnologia se faz presente em multiplos aspectos do cotidiano, seja em questdes
residéncias, como no acesso a informagdo e comunicag¢do, no trabalho e até no
pleito eleitoral. Porém, a mesma nao se demonstra plenamente inserida no ambiente
escolar. Barreto (2004) complementa, apresentando a busca por reconfigurar a
formacéao docente, que a tecnologia comega a constituir um consenso sobre “novas
tecnologias”, em especifico, tecnologias da informagdo e da comunicagédo (TIC).

Para a autora,

[...]a presenca das TIC tem sido investida de sentidos mdltiplos, que véo da
alternativa de ultrapassagem dos limites postos pelas “velhas tecnologias”,
representadas principalmente por quadro-de-giz e materiais impressos, a
resposta para 0s mais diversos problemas educacionais ou até mesmo para
guestdes socioecondmico-politicas. (BARRETO, 2004 p. 3)

Em um curto espaco de tempo, aproximadamente seis anos ap6s a publicacéo
de Chaves, a visdo sobre a tecnologia e a educagédo aponta para uma percepgao
integrada. Considerando-a uma substituta para as ferramentas tradicionais de
ensino, uma “cura” para os problemas educacionais da época. Outro ponto
pertinente surge quando a 6tica muda de perspectiva, ou seja, a tecnologia passa a
estar nas maos dos estudantes. Sendo assim, as “discussdes sobre as tecnologias
neste inicio de século precisam considerar as formas de apropriacdo dos meios
digitais por criangas e jovens” (MOREIRA; KRAMER, 2007 p. 13).

Os recursos tecnologicos considerados na pesquisa incluem as tecnologias
digitais presentes no cotidiano dos educadores: computadores, aparelhos celulares,
reprodutores de imagem e audio, softwares e aplicativos que sirvam para a
construcdo dos saberes. Ressalto também a importancia da estrutura escolar como
um todo, pois combinados com o0s recursos tecnoldgicos possibilitam o
armazenamento, a difusdo e elaboracdo de aprendizados. Cabendo ao professor o
dever de transformar essas tecnologias em aliados para a quebra da rotineira pratica
educativa. Portanto, o papel do professor da atualidade estd em constante mudanca,
nao sendo mais visto como o detentor do conhecimento, passando a ter um papel de
mediador dos processos de aprendizagem. (GONCALVES; OLIVEIRA; GHELLI,
2018).



Rodrigo Schramm (2009) enfatiza que a popularizacdo dos computadores, a
ampliacdo de acesso a internet, novas tecnologias surgem para auxiliar o ensino. Na
educacdo musical, essas tecnologias estdo presentes através de editores de
partituras, softwares de gravacao de som e video, teclados eletrénicos, entre outros.
Recursos esses, influenciados pela sua forma de uso, podendo ser um recurso “para
aprender conteldos musicais ou [para ser utilizado] para produzir novos objetos
multimidia que serdo utilizados posteriormente no processo de construcdo do
conhecimento musical.” (SCHRAMM, 2009 p. 1). O autor ainda comenta que essa
tecnologia pode ter diversas aplicagbes. Para tanto, é preciso fundamentar
pedagogicamente a base para a construcéo de seus usos.

Condicionada pelas tecnologias, a sociedade contemporanea modifica a
maneira de organizar diversas atividades. Existindo assim, a necessidade de uma
educacdo que considere essas mudancas, levando-as para dentro do ambiente
escolar, “que contemple a inter-relagdo comunicacdo/educacéo, ou seja, a educo
comunicacdo”. (BUENO; COSTA; BUENO, 2012 p. 4). Hurtado e Ariza (2014),
consideram importante fomentar o debate dos cursos de licenciatura. Para os

autores,

“[...] a reflexdo e analise sobre esses aspectos implicam reconhecer os
estudantes como sujeitos ativos no processo de aprendizagem e ndo como
objetos de saberes institucionalmente regulados e administrados em doses.
Devo enfatizar, de fato, que isso requer ndo somente COMpPromissos
institucionais e um conhecimento profundo dos formatos culturais e sociais
dos jovens, mas também uma reformulagdo dos problemas e praticas de
ensino e dos programas e atividades curriculares e extracurriculares, entre
0s quais, é decisivo o estimulo ao trabalho colaborativo entre os
estudantes.” (HURTADO; ARIZA, 2014 p.10) (traducéo nossa)1

Na educacdo infantil, a utilizacdo de recursos tecnoldgicos possibilita as
criancas 0 contato com imagens, sons cada vez mais proximos da realidade.
Sabendo que o aprender na infancia se da de forma significativa quando ocorre a
identificacdo com o seu mundo e contexto, Magalhdes; Ribeiro e Costa (2016)
considera que as tecnologias possibilitam um envolvimento muito maior nas aulas

por serem um recurso no qual os estudantes ja estdo inseridos, identificam-se e

' [...] la reflexion y analisis sobre estos aspectos, implica reconocer al colectivo de Estudiantes como sujetos
activos de aprendizaje y no como objetos de saberes institucionalmente regulados y administrados
dosificadamente. Debo enfatizar em El hecho de que ello requiere no solo compromisos institucuinales y um
conocimento profundo de lds formatos culturales y sociales de 16s sujetos jévenes, si no tambien uma
reformulacion de los problemas y praticas de ensefianza y de los programas y actividades curriculares y
extracurriculares entre los cuales es definitiva la estimulacién del trabajo colaborativo interpares.



interessam-se pelo sua utilizacdo. Para as autoras, “as tecnologias digitais fazem
parte do mundo das criangcas desde muito cedo, elas veem esses recursos como
uma espécie de brinquedo e conseguem manusea-los, desde os primeiros anos de
vida com normalidade”. (MAGALHAES et al. 2016 p.10). Cabendo & escola a
insercdo desses recursos através de atividades ludicas e interdisciplinares,
tornando-se um elemento primordial para o ensino-aprendizagem.

Silveira; Novello e Laurino (2018) consideram que esses recursos tecnoldgicos
na sala de aula possibilitam aos sujeitos diversos caminhos para a construcdo e
troca de saberes. Salientam também que as inovag¢des nas praticas pedagogicas,
ndo se sustentam somente pelo uso continuo das tecnologias digitais de forma
padronizada, e sim ao propor que os estudantes operem esses recursos de acordo
com as proprias necessidades. Enquanto o professor mantém o papel de mediador,
contribuindo no planejamento, observando, refletindo e analisando o trabalho do
estudante.

2.1. Educar pela, com e para a tecnologia.

Como elucida Pires (2010), as propostas curriculares contemporaneas
apontam trés formas principais de alinhar a tecnologia e a educacédo. Cada uma
delas encontra caminhos especificos de uso da midia na sala de aula. As
possibilidades de uso serdo apresentadas separadamente, todavia € importante
destacar que “as trés perspectivas estdo relacionadas na reconfiguragdo dos
espacos escolares e nas relagcdes entre o conhecimento e o0s sujeitos do
conhecimento, sendo o professor um importante mediador.” (PIRES, 2010 p.7).

A educacao pela midia é mais conhecida de formato de educacdo a distancia
(EAD). Pires comenta sobre as possibilidades dessa forma de ensino, incluindo
“cursos por correspondéncia, aulas por radio, teleaulas [...]” (PIRES, 2010 p.7). Em
tempo, é importante destacar o crescimento de videoaulas, cursos online e apostilas
digitais e também, as TICs ja citadas anteriormente. Prensky (2010), afirma que o
papel da tecnologia, de oferecer suporte ao ensino, € uma ferramenta eficaz no
processo de ensinarem a si mesmos. Para o autor, € preciso que ocorra uma
concordancia geral desse posicionamento, para que dessa forma 0s ensinos
avancem de forma coesa. O autor afirma que os avanc¢os na educacao levardo muito
mais tempo para acontecer, “se cada pessoa continuar a falar sobre o papel da
tecnologia de forma diferente”. (PRENSKY, 2010 p.4).



Martins, Cardoso e Pontes (2018) destacam que o uso das TICs na formagao
deve dar a base para as formas de refletir e criar, com o intuito de gerar admiragéo e
entusiasmo pelo contedudo aprendido, além de proporcionar um estudo com a
distribuicdo de ideias e acdes que auxiliam o educador a superar os desafios entre
saberes disciplinares e conceituais. (MARTINS; CARDOSO E PONTES 2018)

A segunda forma, j& recorrente em muitas escolas, € a educacdo com a midia.
Para Pires (2010), ha a necessidade de um uso exploratorio mais efetivo da
modalidade, visto que se refere ndo somente ao uso de contetdos produzidos, como
filmes e musicas, mas também a producdo de jornais, revistas, exposicoes, fotos e
videos. Como exemplo dessa percepcdo, Wunder (2006) aborda em seu trabalho
como a fotografia € pensada de diversas formas na educacao, incluindo o “registro
do vivido, em especial em escolas, como narrativa de sentidos e memarias, como
afirmacdo de identidades, como forma de produzir e expressar representacoes
sociais e culturais e, raramente, como criagdo artistica e invengdo de mundos.”
(WUNDER, 2009 p.3). Um dos caminhos para essa exploracéo efetiva da educacao

com a midia esta no fator criativo do processo. Para a autora,

Nao s6 observamos as imagens, podemos produzi-las. A representacdo do
cotidiano por imagens se faz muito importante, porque € o que esta
presente na realidade desses alunos. Ao levar as imagens do cotidiano,
incluindo as produzidas pelos proprios alunos, para a sala de aula, aqui em
especifico 0 ensino de arte esta trazendo também a vida do aluno, seus
interesses, tendo a chance assim de aproximar a arte e a vida, educando ou
reeducando um olhar, ampliando as possibilidades de leitura para 0 mundo.
(MOTTA, 2018 p.21)

A produgdo por sua vez, esta diretamente ligada com a ultima perspectiva
apontada por Pires (2010), educar para as midias. E por meio desta modalidade que
ocorre a apropriacdo de sua linguagem e estética, com enfoque nos meios de
producdo do conteldo em aula. Mota ressalta a importancia que o cinema tem para
o ensino da arte, porém, reforca que € preciso levar para a sala de aula com
consciéncia, “usa-lo a servico de, € o mesmo que renega-lo”. (MOTTA, 2018 p.58).
De Souza e Souza (2018) frisam a importancia do reconhecimento dessa linguagem
multimidia dentro do cotidiano, relacionado com a tecnologia, a comunicacdo e a
vida dos alunos. Salientam também a necessaria reflexdo sobre as possibilidades de
construcdo de narrativas multidisciplinares, com materiais cotidianos como, por
exemplo, producgdes artisticas com técnica de Stop Motion. (DE SOUZA E SOUZA,
2018).



A aprendizagem dos educadores ocorre quando novas problematicas ocorrem
em suas praticas educativas, requerendo caminhos diferenciados e fins
premeditados. O processo se inicia quando o professor entra em contato com uma
nova tecnologia. Com isso, “[...] inicialmente [0 estudante] entende 0s principios
basicos de cada nova ferramenta para poder entdo refletir a respeito de
possibilidades relacionadas a sua utilizagdo em contexto de ensino-aprendizagem
com os seus alunos.” (LEME, 2006. p. 39). Conforme o educador aprimora seus
conhecimentos operacionais, inicia o processo reflexivo para assim fazer uso na sala
de aula. (LEME, 2006). A insercéo das tecnologias nas aulas pode ocorrer a partir
de dois modelos de instrugéo citados pelo autor:

“Experimentacgdo conjunta e siga-me, sendo que no primeiro hd uma diviséo
da tarefa geral em problemas instrumentais administraveis e o estudante é
estimulado a saber o que quer e no segundo, ha um convite &
experimentagéo a partir da imitacdo, onde o estudante deve construir a sua
propria execugdo com elementos que considere essenciais na
demonstragéo do professor.” (LEME, 2006. p. 39).

Indiferente do modo operacional seja ele através da experimentacao
individual ou pela mimese, é necessaria a familiarizacgio com o0s recursos
tecnologicos. Bueno (2012) considera que a educacdo para a midia se tornou
essencial nos processos de socializacdo da contemporaneidade, pois é nela que é
possivel encontrar a devida apropriacdo critica e criativa da mesma. Isso reflete
também, a realidade da educacdo musical, pois a mudanca estd também nos
sujeitos e na forma de consumir e fazer musica. (BUENO, 2012.)

2.2. Tecnologias no ensino da musica

Para Swanwick apud Leme (2006), a educacdo musical eficiente ocorre
quando as situacdes e atividades complementam-se para o desenvolvimento do
estudante. O autor propde o0 seguinte modelo: Técnica, Execucdo, Composicao,
Literatura, Apreciacéo (T. E. C. L. A).

Leme (2006), explica como cada uma desses topicos esta distribuido na
realidade escolar. Técnica aborda tanto habilidades do imaginativo musical quanto
da escrita e manuseio do som. Execucao, por sua vez, inclui as apresentacdes das
obras estudadas, ndo importando a quantidade e a formalidade do publico.
Composigéo encontra-se presente no ensino de diversas formas, desde a producao

de uma ideia musical até a improvisagdo com materiais sonoros diversos. Aqui



acrescento também, as coletas de paisagem sonora e atividades de sonoplastia.
Literatura inclui os estudos bibliograficos sobre a histéria da musica, seja ela feita
tanto por estudos de repertorio quanto a reflexao critica estético-musical. Apreciacao
ocorre nas praticas auditivas de obras musicais, tanto em reproducdes de midia
digital quanto interpretagcdes de terceiros.

Em suma, o professor que incorpora o modelo TECLA em suas aulas tem a
tecnologia como um aliado no processo de ensino aprendizagem. Podendo incluir
em suas praticas o uso mediado do computador, projecdo de videos, e outros
recursos de streaming, como Spotify e Youtube. Para isso, sdo necessarios a
reflexdo das caracteristicas e a aplicabilidade dos recursos no ambiente de
aprendizagem.

Os avancos tecnoldgicos, além de possibilitar o acesso a obras de diversos
periodos proporcionam, novas formas de criacdo e interpretacdo. Sendo assim, “as
tecnologias tornaram-se parte integrante do processo de envolvimento das pessoas
com a musica e promoveram a abertura para outras praticas musicais.” (BUENO, et
al. 2012 p. 4). Os autores consideram que para educacao preparar O sujeito no
mundo em sociedade, € preciso estar atenta para trés pontos: 0 universo da
comunicacdo, as novas tecnologias de informacdo e comunicacdo e o papel da
musica na compreensdo dessa complexa estrutura.

Cuervo et al. (2019), compreendem que a insercdo das tecnologias nos
espacos educativos musicais é uma trajetéria plausivel e desejavel, pois fortalece a
modernizacdo do processo de ensino aprendizagem ao conectar de forma
satisfatoria as estratégias disciplinares e o perfil tecnoldgico dos estudantes. Para os

autores,

“[...] Cultura Digital é terreno fértii para essas praticas, conectando
individuos nas redes de relacdes e ideias inerentes a ela. Também oferece
recursos e ferramentas que podem promover a superacdo de limitagcbes
fisicas e cognitivas que o sujeito pode vir a ter, corroborando o fator de
inclusdo e desenvolvimento pleno igualmente no campo da mdusica.”
(CUERVO et al. 2019 p. 10)

A pratica educacional que a cultura digital possibilita correlaciona os avangos
tecnologicos de produgcdo aos de comunicacdo. Isso promove a superacdo de
limitacdes fisicas, espaciais e temporais. O professor de musica capacitado para a
insercdo dessas alternativas tecnoldgicas, seja elas disponiveis na escola ou

trazidas pelos alunos, passa a ver esses recursos como materiais disponiveis para o
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fazer musical. Como explica Leme (2006, p.44), “o professor desenvolve
metodologias e estratégias de ensino para se utilizar destas alternativas para
ensinar musica, mas é importante que ndo deixe de buscar como objetivo principal a
educacao musical significativa”.

Tavares (1996) constata que o fazer artistico por meios tecnoldgicos, néo
substitui totalmente o0s recursos artesanais e mecanicos, mas sim, uma
reapropriagdo dessas técnicas “transcodificadadas” pelos sistemas eletronicos.
Dessa forma, o “criar” por meios eletrénicos, consiste justamente em explorar as
possibilidades desses recursos. Para isso, Tavares acredita ser necessario
transgredir, ou mesmo desconstruir regras impostas pelas caracteristicas das novas

tecnologias. Para a autora,

Torna-se fundamental que a préatica artistica inerente as novas tecnologias
faca sobressair a qualidade a partir da quantidade. Nesta pesquisa,
identificamos, por meio da andlise dos processos criativos, onde estéo
esses pontos de inflexdo, ou seja, os pontos a partir dos quais a tecnologia
passa a ser utilizada como potencial de criacdo. Na realidade, o que o
artista busca sdo os usos ludicos e criativos para essa nova infraestrutura
eletrbnica para que ele possa, talvez “futuramente” se inserir no contexto
social como elemento ativo de um processo de transformag&o cultural.
(TAVARES, 1996 p.10).

Vinte e trés anos apds a publicacdo de Tavares, a tecnologia esta presente
como um elemento ativo na sociedade. No ambiente escolar a reflexdo se estende

também para as possibilidades e os desafios de uso desses recursos.

2.3. Desafios de uso

A masica € prevista na educacdo basica, configurando-se tanto como
contetido, quanto disciplina isolada. Em Caxias do Sul, os estudantes possuem
poucas horas semanais para a compreenséao da arte de forma integral, tornando-se
um desafio a insercdo das tecnologias digitais nos processos de aprendizagem.
Para Leme, a condi¢cdo do professor como um aprendiz tecnoldgico, ocorre “[...] num
contexto no qual muitas vezes, os professores precisam preparar 0s alunos para
trabalhar em um universo de tecnologias onde ele mesmo ainda é principiante.”
(LEME, 2006 p.39). De um lado, os nativos digitais, do outro, professores que
mesmo inseridos a tecnologia, em sua maioria tiveram a formacdo distante dos
recursos digitais. Daniel Gohn (2007) aponta a incerteza decorrente das tecnologias

como um dos maiores desafios para o ensino. Para o autor,
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“Neste cenario, observamos posicionamentos contundentes daqueles que
defendem o enlace das novas tecnologias na educacdo em contraposicao
com aqueles que nado as aprovam. Os incentivadores podem demonstrar um
entusiasmo fervoroso, chegando a ser chamados de tecndfilos, enquanto os
receosos mostram uma forte resisténcia e podem desenvolver verdadeiras
fobias, sendo chamados de tecnéfobos.” (GOHN, 2007. p. 02).

O medo de errar pode ser considerado como um dos pontos que
proporcionam essa resisténcia aos recursos. As duvidas que surgem no
funcionamento dessas ferramentas se agravam quando o professor se depara com
alunos nativos digitais, que apresentam uma fluidez no uso e manuseio das novas
tecnologias na maior parte das vezes mais natural do que o professor. Essas
insegurancas costumam ser causadas pelo impacto inicial do uso dos
equipamentos. Todavia, as sensacdes de inseguranca podem desaparecer na
medida em que os professores ampliam seu contato com recursos tecnologicos. Um
exemplo comum ocorre com a relagcdo de professores com softwares de notagao
musical, programas que podem facilitar a producdo de partituras musicais. Contudo,
muitos professores ndo se apropriam dessa ferramenta possivelmente por néo
estarem adaptados ao uso de tecnologias digitais, em funcdo de seus
analfabetismos digitais. (GOHN, 2007). Durante meu terceiro estagio da graduacdo,
enguanto observava a aula da professora titular de artes da turma, deparei-me com
uma situacdo que complementa o pensamento de Gohn. A Professora, por nao
saber operar o projetor disponivel na sala, deslocou-se até a sala de video do outro
lado da escola, perdendo assim bastante tempo de aula.

Martins et. al, (2018), reforca essa perspectiva ao considerar que as midias e
tecnologias digitais sédo utilizadas com receio por alguns professores, principalmente
porque na graduacdo ndo possuiram um contato efetivo e prolongado com essas
possibilidades, tornando-se uma barreira no que se refere a construcao dos saberes,
pois condiciona a um “baixo potencial educativo e consequentemente um
rendimento escolar inferior.” (MARTINS et al, 2018 p13). O educador é o principal
intermediario na utilizacdo dessas tecnologias, muitas vezes desconhecidas pelo
mesmo, tornando-o um eterno aprendiz, criando caminhos educacionais conectados

aos avancgos contemporaneos. Para Silveira, Novello e Laurino,

A recursividade da formacdo permanente e do conversar sobre o operar das
tecnologias digitais, como agdo para reconstruir e recriar as praticas
docentes sdo possibilidades para encontrar caminhos e maneiras para
trabalhar e criar conceitos, procedimentos e atitudes em que a acédo de
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ensinar se configure em uma acgédo de coensinar, uma vez que é um coletivo
de professores que atua no processo formativo. (SILVEIRA; NOVELLO E
LAURINO, 2018. p.09).

Enquanto de um lado os professores buscam soluc¢des para suas limitacoes,
do outro os alunos avancam para as chances de conhecer novos softwares, na
busca pela expansdo de seus dominios. Com 0s avancos tecnoldgicos, outras
possibilidades surgem, como aquelas que proporcionam que mausicas sejam
compostas por estudantes sem formacdo musical. Essa realidade é passivel de
questionamentos por educadores mais conservadores, pois para estes, essa pratica
estimula o pensamento indisciplinar e desinformado. “Segundo os criticos, o que é
desenvolvido com o uso desses programas € 0 raciocinio formal para gerar
instrucdes necessarias para fazer funcionar o mecanismo digital.” (GOHN, 2007. p.
11).

Por outra perspectiva, Cuervo et. al (2019), considera que o estudante
contemporaneo busca ‘aprender a aprender’, ndo se limitando apenas a instrugdes,
visto que a internet por si propria possui numerosas fontes informativas. Os autores
ainda destacam a demanda de estratégias de ensino e aprendizagem inovadores,
de modo que ocorra de forma regular préticas distantes das metodologias
exclusivamente expositivas, na qual “o professor € o modelo e, sendo o unico, o
maior detentor de conhecimento.” A reflexdao engloba ndo s6 a formagao desses
professores, mas também a necessaria inclusdo digital e uma nova estruturacdo do
curriculo. Silveira et. al (2018), percebem que essa mudanca de postura ndo é um
habito nas universidades, principalmente porque isso gera um despreparo dos
futuros professores para a utilizagcdo de tecnologias, causando inseguranca nos

novos docentes. Para Bittencourt e Albino (2019)

“Um dos desafios que a sociedade e as instituigbes de ensino encontram
neste momento € a falta de conhecimento e treinamento em midias digitais
de toda comunidade académica. Esse pode ser um dos fatores que tém
contribuido para a nao utlizagdo adequada das novas tecnologias
disponiveis nas atividades de ensino e aprendizagem.” (BITTENCOURT;
ALBINO, 2019 p. 02).

Mesmo que seja possivel constatar jovens estudantes com um alto controle
das tecnologias, esse aprendizado ocorre em sua maior parte de forma autodidata,
visto que o contexto de implementacdo dessas novas tecnologias digitais se faz

presente de maneira discreta na educagdo musical no Brasil. Martins et. al (2018)
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destacam que o0 uso das tecnologias na sala de aula esta limitada em funcdo da
defasagem na infraestrutura das escolas. Sem uma revisdo estrutural, fica inviavel
por em pratica as politicas publicas de educacdo que citam as tecnologias da
informacéo e comunicacdo. Cuervo et. al (2018) consideram a qualidade de conexao
instavel, precariedade dos recursos tecnoldgicos e as lacunas da formagdo como
alguns dos motivos do atraso da inser¢ao de inovacgdes digitais no ensino da masica.
Com as dificuldades de inclusdo das tecnologias no ambiente escolar, os autores

destacam,

“A aplicacdo desses recursos consiste num desafio, considerando que os
alunos do ambiente escolar sdo bastante jovens, enquanto os professores
sdo integrantes de geragdes anteriores. Isso implica dizer que ha que se ter
abertura e disposicdo para a troca de experiéncias e valorizacdo do saber
discente, pois o estudante provavelmente dominard de modo fluente e
precoce, recursos que 0s seus professores precisam empenhar bastante
esforgo para alcangar. (CUERVO et. al 2018 p. 06)”

7

Disposicdo e abertura para a troca de experiéncias é o caminho mais
saudavel para acabar com a imagem de professor detentor de todo o conhecimento.
Martins et. al (2018) destacam que s6 a insercdo de recursos tecnolégicos como
computadores e midias sociais na sala de aula ndo solucionam todos os desafios
presentes, mas deve ser interpretado como uma ferramenta de “disseminacao de
conteudos educacionais” (COSTA apud MARTINS et. al, 2018 p.03). A educacgao
nao tem mudado mesmo em escolas que utilizam recursos tecnolégicos na sala de
aula. Magalhéaes et. al (2016), esclarece que tablets e computadores geralmente tem
seu uso desassociado dos contetdos diarios do ambiente escolar. Porém, para que
ocorram mudancgas as tecnologias digitais “precisam ser vistas como um material
pedagogico da escola, assim como um livro didatico, um jogo pedagdgico. E
principalmente, deve estar ligado a proposta pedagogica a fim de proporcionar o
desenvolvimento do aluno.” (MAGALHAES; RIBEIRO & COSTA, 2016 p. 09)

Essa perspectiva corrobora com as colocagfes de Cernev (2013). Nao ha
garantia que a insercéo de recursos computacionais desenvolvera espontaneamente
nos alunos estratégias de aprendizagem, nem mesmo a insercdo de recursos de
ultima geragdo impulsionara o aprimoramento das capacidades musicais e
tecnolégicas. Para ocorrer tais acdes € necessaria a construcdo do processo
educativo em conjunto, tanto professores e alunos quanto o ambiente escolar como

um todo. Surge assim, a possibilidade de contribuicdo para um ambiente flexivel e
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plural, de modo que todos tenham um papel importante na interagéo independente
das capacidades, das experiéncias e principalmente, da proximidade com os
recursos tecnoldgicos.

Se a postura do professor muda, o curriculo da educacédo basica necessita
uma revisdo detalhada, “além da ressignificacdo da pratica pedagodgica na sala de
aula, para que o processo de ensino e aprendizagem contemple as necessidades
dos alunos, seja centrado neles e sua participacdo ativa acarrete a construcao do
conhecimento.” (GONCALVES et.al, 2018 p. 11). A insercdo dos recursos
tecnologicos na realidade escolar necessita do rompimento com a visdo de que as
tecnologias sdo em suma, aparelhos de ensinar ou instrumentos para o ensino. De
nada adianta trocar o quadro negro por um projetor, se em ambos 0s casos, a tarefa

do aluno for apenas copiar o que la estiver contido, ou seja,

As tecnologias devem ser vistas como complementacédo do processo de
ensino e aprendizagem, o qual vai aproximar a escola da realidade dos
alunos vivenciada fora do ambito escolar, também deve estar ligada a
proposta pedagégica da escola. Assim as atuais tecnologias devem ser
utilizadas visando aos objetivos educativos para que a aprendizagem seja
significativa. (MAGALHAES; RIBEIRO & COSTA, 2016 p. 03).

Para Martins et. al (2018), a atencdo das escolas que recebem recursos
digitais como computadores com acesso a internet e projetores portateis, devem
voltar-se a formacéo de seus educadores. Sao eles os condutores dos cenarios de
aprendizagem, e com isso, incumbidos da disseminacdo do conhecimento cientifico
aos estudantes. Torna-se essencial a formacédo continuada dos educadores, pois
ndo s6 o desenvolvimento de novas metodologias é possivel como também
metodologias que aproximam os estudantes e educadores. Esse € o caminho para
ultrapassar os ja instaurados modelos tradicionais, “vistos em muitas situagdes,
como barreiras para o0 ensino e a aprendizagem atualmente, para modelos
educativos mais coerentes com as demandas por conhecimento deste tempo”.
(Martins et. al 2018 p. 14). Corroborando com essa perspectiva, Magalhaes, Ribeiro
& Costa (2016), acreditam que os estudos pedagdgicos voltados para as tecnologias

digitais tornam-se indispensaveis na formacao dos educadores. Para os autores,

“[...] havera um momento em que sera impossivel obter educagdo sem a
utilizacdo delas. Mas, para que isso ocorra de forma significativa, os
professores devem estar preparados para inseri-las em sua pratica
pedagdgica, ndo apenas nos curriculos e nos programas escolares.”
(MAGALHAES; RIBEIRO & COSTA, 2016 p. 18).
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Com tudo, a insercdo da tecnologia no contexto escolar, vai além do
funcionalismo das ferramentas digitais. Sua importancia esta “no incentivo e
participacdo dos alunos no processo educacional, pois 0s tornam sujeitos ativos na
construcdo de sua propria aprendizagem e ndo meros receptores de informagdes.”
(GONCALVES et.al, 2018 p. 15), auxiliando a construcdo de um ambiente mais

horizontal no contexto da sala de aula.
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3. METODOLOGIA

Neste capitulo, apresentam-se os procedimentos metodologicos escolhidos
para esta pesquisa. Averiguaram-se as metodologias de ensino da musica por meios
tecnologicos a partir da revisao bibliogréfica, na qual a reflexdo € conduzida pelos
trabalhos encontrados no portal da CAPES e Google Académico, com as palavras
chave: musica e tecnologia; educacao musical e tecnologias, para identificar o que ja
foi abordado referente o assunto, e assim, encontrar a forma mais pertinente de
colaborar com o trabalho. A revisdo bibliografica teve como funcdo também,
correlacionar pressupostos da tecnologia ndo s6 da musica, mas também da
educacdo como um todo, e identificar os desafios de uso na contemporaneidade, e
com iSsSO encontrar 0s pontos para a construcéo do roteiro criado para utilizacdo na
entrevista semiestruturada deste trabalho.

Finalizada a revisao bibliografica, trés professores foram submetidos a uma
entrevista semiestruturada. Foram selecionados professores que: atuam na rede
municipal e/ou particular de ensino basico de Caxias do Sul e regido; Egressos do
curso de Licenciatura em Mdusica da UCS que se interessassem, ja utilizassem e/ou
gostariam de utilizar recursos tecnolégicos no contexto escolar. As entrevistas foram
gravadas em audio. Segundo Markoni e Lakatos (2012), a entrevista possui uma
maior versatilidade para a conducdo dos questionamentos, quando comparada ao
questionario fechado. Além disso, possibilita ao entrevistador sanar duvidas e
adaptar questdes para conquistar uma resposta mais precisa.

Sendo assim, o roteiro de entrevista dividiu-se em trés blocos, o primeiro
abordando a trajetéria musical e educacional dos participantes, a relacdo dos
mesmos com a tecnologia e os desafios de uso enfrentados para insercao destas na
realidade escolar. Por fim, realizou-se a analise dos resultados através da sintese
entre a revisdo bibliografica e as respostas dos entrevistados, material que sera

apresentado no préximo capitulo.
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4. DISCUSSAO

Neste capitulo serdo apresentados os dados coletados na entrevista semi
estruturada feita aos professores selecionados, bem como a sintese de suas
opinides referente os desafios de uso das midias e tecnologias digitais no

ambiente escolar. Para cada entrevistado, sera atribuido um nome ficticio.
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4.1. Participante A: Mira

Formada no Curso de Licenciatura em Mdusica pela Universidade de Caxias
do Sul (UCS) no final de 2018, Mira, de 26 anos, iniciou o contato com a musica ao
ouvir seu avd, que era professor de musica, tocar violdo em casa. De forma

autodidata iniciou seus estudos musicais. Referindo-se ao seu avd, Mira comentou:

“Ele era professor de violdo... E ai, ele nunca me ensinou de fato a tocar,
mas... Eu escutava ele dar aula entdo eu... a partir do que eu estava eu
pegava o violdo e tentava fazer sozinha sabe? Eu tirei de ouvido algumas
coisas.”

A participante iniciou formalmente seus estudos de musica na graduacdo ha
cinco anos. Ao longo do curso de licenciatura teve os primeiros contatos com teoria
e formacéo de acordes. Quando questionada sobre a graduacao, comentou que 0s
primeiros anos de curso foram os mais dificeis, considerando o seu inicio tardio no
estudo da linguagem formal da musica e as suas dificuldades financeiras para

financiar seu curso:

“Entdo eu apanhei um pouco nos primeiros anos, mas depois as coisas
acabam fazendo sentido em algum momento, sabe? Entdo foi mais
tranquilo. A partir do meu segundo ano as coisas ficaram mais tranquilas.
Foi bem positivo para mim.”

Ha dois anos Mira leciona musica dentro do contexto escolar. Iniciou suas
praticas na escola preparatoria de danca, ministrando oficinas de musicalizacao para
criangas de nove a onze anos. Posteriormente, ingressou como docente na
educacdo basica, lecionando na escola particular La Salle Carmo, na disciplina
curricular de musica da educacdo infantil e primeiros anos do fundamental. A
participante atua nessa disciplina ha dois anos. Mira comentou também a respeito
de suas praticas fora do contexto educacional, incluindo a producdo de trilhas
sonoras ao Vivo para pecas de teatro, grupos de percusséao e bandas.

A segunda parte da entrevista abordou a relacdo da entrevistada com o uso
de recursos tecnologicos na pratica docente. Mira utiliza principalmente dispositivos

de reproducéo e gravacao, tanto de audio quanto video, mas ressalta:

“Eu gosto mais de trabalhar com &udio, porque eu acho que a criancada
tem muito visual, sabe? Dentro da criacdo deles eles precisam ver alguma
coisa para achar que ela realmente existe. Entéo eu trabalho bastante com
criagdo de paisagens sonoras.”
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Além da gravacgdo, apos uma oficina da ABRAORFF sobre smartphones na
educacao, inseriu em suas praticas a producdo de Stop Motions e de softwares
lidicos de educacdo musical, como o Zorelha, para a compreensdo da organologia
dos instrumentos e conhecimento de timbres.

Mira destaca que, por ser uma escola particular, a disponibilidade de recursos
é grande: computadores; equipamentos de gravacgdo; caixas de som e iPADs fazem
parte da realidade escolar. Comenta ainda, a discrepancia em comparacao a outras
experiéncias profissionais que teve ao longo da sua trajetoria. A inexisténcia de
caixas de som e a propria defasagem dos recursos tecnolégicos de modo geral, fez
com que a educadora investisse em equipamentos necessarios para suas praticas
educativas, como a compra de uma caixa som portatil.

A participante deseja aprofundar o uso com softwares de producdo musical,
principalmente, pela possibilidade de alterar timbres e sonoridades das gravacoes
dos estudantes. Todavia, mesmo com a disponibilidade de recursos, a participante
informou que ndo consegue realizar algumas atividades em funcdo de entraves da

instituicdo. Mira comentou que

“E dificil para escola, entender que eu ndo to matando tempo de aula.
Quando as profes levam iPADs, ou levam eles na sala do computador é
mais como um momento de recreagdo, sabe? N&o € algo de producao. E eu
acho que também o pessoal que auxilia [nos laboratérios], eles ndo estao
bem preparados para isso sabe? [...] Eu precisaria de pessoas que me
ajudassem nisso, pois sdo 20 alunos fazendo o mesmo trabalho ao mesmo,
né? Entédo sozinha, ndo tenho como.”

De modo geral, considera que as tecnologias auxiliam muito o ensino da

pY

musica. Referindo-se a primeira vez que fez uso dos recursos tecnoldgicos para
conquistar o siléncio em uma turma agitada, com o auxilio de notebook, gravou sons
como software Reaper e reproduziu em uma caixa amplificadora. Segundo a
entrevistada, a caixa utilizada era mais potente que sua portatil, possuia “Subwoofer”

gue possibilitava a percepc¢éo dos graves. Relembrando a ocasido, Mira disse que

“A gente tinha que fazer o barulho da chuva, ai eu falei para eles que
guando a gente fosse escutar, realmente ia perceber que era a chuva. [...]
ndo podia fazer nenhum barulho paralelo, pra que nédo estragasse. [...] Foi
bem importante porque a gente gravou varias vezes e eles foram
percebendo, tipo, que tinha que mudar intensidades, dar mais realidade no
processo.”
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Quando questionada sobre a busca por atualizagbes para 0s recursos
tecnologicos voltados para a pratica docente, ressaltou o desejo de se atualizar,
porém explicou que em funcédo da rotina de trabalho ndo teve tempo habil para
explorar esse campo.

Na terceira etapa da entrevista foram abordados os desafios que a
participante enfrenta na insercdo das tecnologias na préatica docente. Como ja
mencionado, a escola em que Mira leciona disponibiliza recursos tecnolégicos.
Todavia, ressalta que seria melhor se a sala onde trabalha possuisse isolamento

acustico:

“Minha sala era do lado de uma quadra. Entdo, quando tem educacéo fisica,
gue normalmente séo os cinco periodos da escola, tem sempre uma gritaria
do lado, que eu tenho competir, sabe? Entdo, por isso que eu achei
interessantes as gravacdes, porque as criangas acabam escutando as
vozes das outras criangas que estéo do outro lado da escola, sabe?”

Mira comentou que o utilizou projetor para apresentacédo de videos durante o
seu Estagio IV do curso de Licenciatura em Mdsica, no qual abordou como tematica
as mulheres na producdo de praticas percussivas. A criacdo de playlists no Spotify
também fez parte da rotina de seu estagio, mas ressaltou que ndo usou recursos de
gravacdo nesse periodo, principalmente por escolher um caminho confortavel no
qual possuisse dominio. Quando questionada sobre as atividades que sdo comuns
em suas aulas, ndo necessariamente relacionadas a tecnologia, informou que utiliza
bastantes brincadeiras para estimulagdo da percep¢do musical dos estudantes.
Considerando o corpo como um recurso primordial no aprendizado, atividades que
proporcionem a interacdo com a musica séo o pilar principal das praticas educativas

da entrevistada:

“Na aula do dia a dia tu acaba arriscando [...], vai vendo [0] que d& certo [0
que] da errado. Entdo tipo, se for ruim, tu tem como se corrigir depois. Mas
dentro do estagio nao utilizei [recursos tecnolégicos].”

E comum a presenca de smartphones entre os alunos da instituicio em que
Mira leciona. Porém, o uso dos aparelhos € restringido pela escola. Cada sala
possui uma pequena caixa com tranca onde os estudantes colocam o celular no
inicio da aula e retiram no final. Isso impossibilita atividades de coleta sonora no

ambiente escolar:
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“As vezes a gente manda para um amigo uma imagem que achou legal.
Mas por que vocé nao pode mandar um som que achou legal, sabe? Entéo,
tipo, tu pode ter escutado um passarinho e gravado e dizer tipo assim: “poxa
olha s6 que legal esse som de passarinho que eu queria dividir contigo” e
eu queria fazer isso com eles, s6 que a escola meio que me podou porque
eles ndo deixam as criancas utilizarem celulares no ambiente escolar,
sabe?”.

Mira comentou ainda que os iPADs disponiveis para uso na escola ndo sao
permitidos fora da sala de aula. A participante acredita também que a recepcéo as
tecnologias muda pelo fato da disponibilidade de recurso possuir limitacbes de
acesso. A entrevistada disse que entende a postura da instituicdo em proibir o0 uso,
mas considera que seria mais eficiente se os estudantes usassem 0s seus préprios
aparelhos para producéao.

Mesmo lecionando em uma instituicdo com bastante recurso tecnolégico, ja
ocorreram momentos em que esses recursos nao estavam disponiveis. Por vezes, o
mal funcionamento de equipamentos resultou em adaptacfes de Ultima hora. Por
exemplo, uma atividade que necessitava a caixa de som para o funcionamento teve
gue ser substituida por uma melodia cantada pela professora. Mira comentou, ao
descobrir que conseguiria utilizar o computador conectado ao televisor da sala de
danca, que um mundo de possibilidades surgiram para suas praticas educativas:

“Passei alguns videos no dia, por que tipo, eu tinha planejado de mostrar
pelo computador mesmo, mas como a tela do computador é muito pequena,
ficou muito mais facil utilizar o televisor.”

Ao fim da entrevista, Mira comentou que considerava pertinente 0 assunto
abordado nesta pesquisa. Enfatizou que a temética é recente e com 0s avancos da
tecnologia dos ultimos anos, o professor precisa adaptar suas praticas docentes a
novas realidades. A entrevistada considera que ha a necessidade na graduacao que
haja mais disciplinas que dialoguem sobre a insergéo dessas tecnologias na sala de

aula.

4.2. Participante B: Guto

Formado no Curso de Licenciatura em Musica pela Universidade de Caxias
do Sul (UCS) no final de 2018, Guto de 26 anos, iniciou os estudos de musica com
aulas de bateria na Igreja Catolica com nove anos de idade. Principalmente por ser

impraticavel para ele ter uma bateria no apartamento que morava, substituiu o
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instrumento por um contrabaixo elétrico, instrumento que se dedicou a estudar nos
anos seguintes.

Em 2011 teve sua primeira experiéncia como professor, ensinando violdo
para colegas da escola, ainda de forma informal. Dois anos apdés a primeira
experiéncia, foi indicado para lecionar em uma escola de mdusica. Segundo o
entrevistado, um novo mundo de possibilidades surgiu, dando inicio a sua trajetoria

como educador musical:

“E foi meio assim, fui gostando, descobrindo as bandas. Sempre uma coisa
muito minha. S6 tinha meu irméo que tocava também. O resto da familia
ndo dava bola pra isso, entdo era algo bem pessoal. Acabei trabalhando
com comeércio exterior e ndo dando certo. Uns amigos da igreja disseram:
“Estamos na UCS estudando musica. E bem legal.”

Ao matricular-se no curso de Licenciatura em Musica, demorou a escolher o
instrumento principal. Guto néo tinha certeza em qual instrumento aprofundaria os
estudos, todavia escolheu o violdo, instrumento que possuia maior afinidade. Na
graduacéo, desenvolveu grandes interesses pela teoria musical e principalmente por
analise harmoénica. Enquanto estudante ministrou oficinas de musicalizacdo em
casas de assisténcia social.

Atualmente, Guto atua como professor de Arte em uma escola municipal de
Caxias do Sul. Trabalhando com turmas de vinte alunos, em média, de quinto ao
nono ano e turmas de aceleracdo (T.A). Apés analisado, que a evasao escolar
estava presente ainda no ensino fundamental, principalmente pela distorcbes de
idade/série, surgem as turmas de aceleracdo no intuito de preparar para o ensino
médio.

Quando questionado sobre disciplinas que leciona e conteddos que aplica em
suas aulas, comenta que nas aulas, transita por outros fazeres artisticos, como artes

visuais e teatro, mas sempre que possivel, conecta-os com a musica.

“Nem sempre consigo [conectar com masica] por falta de estrutura, por
entender também que os alunos do ensino fundamental se interessam muito
por desenhar e pintar. Sou 0 Unico professor de artes deles. Se eu néo
trabalhar isso, eles ndo vao fazer isso em outra aula e raramente fardo
isso.”

Quanto a conteudos, menciona o trabalho com a parte historica, abordando a
arte primitiva a partir do sétimo ano e culminando no nono ano com dadaismo e as

manifestacbes contemporaneas de arte. Comenta também a realizacdo de
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atividades de desenho, pintura, criages artisticas de modo geral com recursos do
teatro e outros. Quanto a musica, desenvolve atividades sobre os parametros do
som, percussao corporal, percussao com a classe, canto em turmas especificas que
sdo mais abertas para tais propostas.

Quando questionado, referente aos recursos tecnolégicos que utiliza em suas
aulas, mencionou o uso de trés ferramentas principais disponiveis para 0s
professores. A primeira foi o computador com projetor integrado, apelidado
carinhosamente de “Dilmé&o”, possibilitando a apresentacdo dos slides em qualquer
lugar por ser um aparelho compacto e moével. A segunda ferramenta foi a sala de
video que, por ser bem equipada e escura, possibilita assistir a filmes e videos para
complementar os aprendizados da sala de aula. O terceiro item citado foi a sala de

informatica, porém, para Guto, esse espaco € um pouco complicado de se usar:

“E uma sala pra toda escola, entdo é dificil conseguir nos periodos que tu
quer. Um trabalho de informatica dificimente vai ser concluido em um
periodo de 50 minutos, eu tenho dois periodos por semana espalhados.
Dificilmente vou conseguir reservar a sala de informatica para os dois
horarios que eu tenho com a turma. Entdo, para utilizar a sala, tenho que
fazer um trabalho quebrado, uma aula sim outra ndo. Enfim, tem essa
dificuldade. Os computadores sdo bons e tal, mas tenho dificuldade de usar
a sala por isso.”

Complementa que a sala de informatica acaba sendo usada mais para
criacao de slides de pesquisas realizadas pelos estudantes. Guto comentou sobre o
seu desejo de trabalhar com trilha sonora, fazendo com que os alunos gravassem
sons para utilizar com desenhos feitos por eles. Porém, os computadores
disponiveis ndo teriam capacidade para uma tarefa mais elaborada, fazendo com

gue o participante desistisse da ideia, como comentou em entrevista:

“Eu gostaria de poder usar esses programas de edi¢cdo de audio, porque
depois que o aluno pega a ideia do Reaper ou outro programa que é livre,
do Linux [...] todas essas questfes da linguagem do som, da linguagem da
musica estdo claras ali. [...] Edicdo de video também ¢é interessante para
parte de artes. Sao coisas que tenho vontade [de utilizar em aula, mas] sao
coisas bem dificeis [de realizar] 13.”

Quando questionado se as dificuldades encontradas se déo pelas restricbes
técnicas das maquinas, Guto complementou que os computadores ndo possuem
caixas de som nem fones de ouvido. Por mais que alguns alunos tenham os préprios
fones, salientou que ndo podia pedir para que os alunos dividissem os fones, tanto

porque muitos fones funcionam somente de um lado quanto por questbes de
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higiene, visto que s6 h& fones intra-auriculares disponiveis na escola. Guto
considera que as tecnologias podem sim auxiliar o ensino da musica. Destacou a
importancia que o projetor tem para suas praticas educativas, servindo tanto como

apoio, mas também como um fio condutor para muitas das suas aulas:

“Meu conhecimento é o que eu tenho pesquisado recentemente em artes
visuais, entdo, quando eu preparo uma aula de artes visuais, sempre vou
buscar os recursos tecnoldgicos pra me ajudar. Se um aluno me pedir pra
ajudar a fazer um desenho, eu ndo tenho condic6es nenhuma de pegar um
lapis e tentar ajudar ele com uma folha. Por isso trago as imagens e videos
de como fazer.”

Quando questionado sobre a busca por atualizacdes, no que se refere a
tecnologias voltadas para sua pratica docente, afirma que ndo. Complementa que
acaba utilizando os recursos que sabe que a escola possui e 0s que ja conhece.
Guto gostaria de se atualizar mais, porém ndo acredita tanto na validade disso, visto
que ndo tem conseguido por em pratica nem os conhecimentos que ja possui sobre
€SSes recursos.

Ao elencar as atividades mais comuns em suas aulas, o professor considera o
desenho como a prética mais recorrente, tanto abordando algum assunto especifico,
quanto técnicas e referéncias atribuidas no momento das aulas. Guto ressalta
também aulas que costuma conduzir aulas com teor mais teérico expositivo sobre a
histéria da arte. Atividades de percussdo, tanto com material escolar tradicional
gquanto com copos fazem parte do cotidiano da sala de aula. O participante
acrescenta que alguns assuntos especificos funcionam apenas em algumas turmas,
como teatro, canto e discussdes sobre estética da arte.

Referente a trabalhos desenvolvidos no periodo que realizou estagiou durante
a graduacao, Guto destacou trabalhos de pesquisa feitos pelos estudantes. Em seu
estagio, forneceu atividades em que grupos de alunos pesquisaram bandas e grupos
musicais da regido e entrevistaram artistas. Concernente a utilizacdo de recursos
tecnologicos, alguns dos grupos de alunos utilizaram gravacdes em video para a
apresentacao dos resultados. Para essas praticas o uso dos celulares e projetores
era frequentemente requisitado. Por outro lado, a relacdo com os celulares na escola
onde leciona atualmente é diferente. Guto destacou que alguns professores se

incomodam mais com os aparelhos:

“Os alunos percebem que o celular irrita os professores, por que € bastante
irritante tu estar falando com uma turma e tu achar que estéo te ouvindo e
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daqui a pouco algum grita porque ele matou alguém uma partida ranqueada
de FreeFire, entendeu?”

Mesmo sendo um professor favoravel ao uso de celular na aula, comenta que
as vezes esses recursos tecnolégicos ddo uma liberdade para o estudante que néo
tem maturidade para lidar com seu uso. Guto descreveu uma situagcdo que
presenciou e que embasa seu raciocinio, na qual uma professora de teatro conduziu
uma atividade de improvisacdo e dois alunos simularam uma relacdo sexual. Em
questdo de segundos outros estudantes comecaram a filmar a cena. O professor
ressalta os perigos de uma propagacao indevida do video, retirando-o do contexto,

conforme se observa em seu comentario:

“Isso pode dar uma confusdo absurda, e ta la a imagem do professor, da
escola. Quando eu ougo um professor 100% a favor do celular eu ja imagino
gue essa pessoa esteja sendo um pouco hipdcrita, porque é dificil de
controlar o uso do celular. [...] [O uso do celular] gera algumas situacfes
problematicas dentro da sala de aula.”

Mesmo com as dificuldades, Guto insere os celulares em suas praticas
educativas. O professor conta sua experiéncia na turma de aceleracdo, observando

um episodio em que alunos com dificuldades de compreenséao recorrem a violéncia:

“Tinha as imagens, mas nao tinha como deixar todas em uma tela sé. Eu
passava e eles tiravam a foto com celular, era uma coisa um pouco
rudimentar [...] Gostaria de utilizar mais, quero ainda fazer um trabalho de
fotografia, os celulares que eles tém ja possuem cameras melhores que
cursos de fotografia de alguns anos atras.”

Guto acredita ser possivel a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos. Pretende
inserir esses recursos 0 quanto antes na sua pratica docente. Segundo o
entrevistado, a coordenacdo pedagogica da escola € acessivel e apoia as iniciativas
dos professores. Porém ressalta que, caso trabalhe com celulares em sala de aula,
precisara redobrar sua atencdo, pois pode ocorrer o fato de algum aluno usar o
aparelho de forma que atrapalhe a aula. Quando questionado sobre o planejamento
e as adaptacbes necessarias em funcédo das tecnologias, o participante comentou
gue € comum ocorrer adaptacdes. A escola ndo possui tantos recursos, mas ainda
assim ocorre uma organizacdo para que ocorra uma rotatividade dos mesmos,

conforme descreveu:
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“Se eu pedir no dia, mais provavel que eu néo consiga [utilizar]. E outra que
0 teu planejamento é quebrado por alguma coisa. Sei 14, os alunos nao
trouxeram o caderno aquele dia, choveu veio pouca gente, ou até tu
esqueceu alguma coisa e dai tu quer improvisar. E dai, seria bom ter essas
coisa nesses momentos de improviso para ter uma aula mais dinamica, mas
dai é dificil conseguir.”

Ao fim da entrevista, Guto apontou que considera importante ressaltar que so
o0 investimento nas instituicbes de ensino ndo serd a solucdo do problema
educacional do pais. Acredita que o real desafio ndo esta relacionado a estrutura
fisica ou digital da escola, mas sim a necessaria atencéo para o lazer, alimentacéo e

seguranca dos estudantes e da sociedade como um todo. Segundo o entrevistado,

“Tem que ter essas coisas basicas antes. Depois tu vai pér um computador
[na escola], ndo precisa ser o melhor. Um [computador] basico vai dar pra
trabalhar na sala, se eles tiverem com vontade de aprender. [Porém, para]
guem ta com fome, ndo ta com vontade de aprender.”

4.3. Participante C: Duda

Formado no Curso de Licenciatura em Mdusica pela Universidade de Caxias
do Sul (UCS) no final de 2015, Duda, de 32 anos, iniciou os estudos de musica aos
doze anos em um projeto extracurricular de violao e canto na escola onde estudava.
Aos quinze anos de idade queria aprofundar os estudos de violdo classico. Para tal,
deu aula para colegas e amigos, podendo, desse modo, juntar o valor necessario
para pagar as aulas com um professor particular. Por alguns anos, afastou-se do
violdo enquanto cursava engenharia. Todavia, logo percebeu que ndo se sentia
confortdvel com os servigcos industriais, optando assim por ingressar no curso de

licenciatura em musica, conforme relatou:

“Quando abandonei a industria, que eu ndo gostava, eu voltei a dar aula de
violdo, instrumento que sempre estudei. Dei oficinas no SESI, ai depois de
formado eu comecei como nomeado do municipio de Farroupilha no ano de
2015 ja. Entdo vai fazer quatro anos, lecionando musica na disciplina de
arte, dentro do curriculo formal da educagéo.”

Atualmente, é professor em duas escolas municipais, localizadas em
Farroupilha. Duda da aulas para turmas do quarto ao nono ano. Em Caxias do Sul,
atua desde o inicio de 2019, lecionando para turmas do primeiro ao nono ano do
ensino fundamental, exceto para a turma do terceiro ano, que possui outra

professora. O entrevistado leciona a disciplina intitulada Arte, porém ressalta que



27

sua especificidade € musica, embora aborde também conceitos das artes visuais em
suas aulas. As turmas em Farroupilha possuem uma média de vinte cinco alunos,
enguanto as turmas de Caxias do Sul possuem média de trinta alunos.

Quando questionado sobre os conteudos que costuma ensinar, Duda
informou que na parte da musica trabalha com percussao corporal, por ser um
recurso sempre disponivel (o corpo), repertorio na flauta doce adquiridas pela escola
de Farroupilha, apreciacdo e jogos musicais. O participante comentou também que,
referente a artes visuais, pesquisa algumas técnicas para passar aos alunos,
explorando ponto de fuga no momento desta pesquisa. Os recursos tecnologicos se
fazem presente de duas formas principais nas praticas docentes de Duda. O
primeiro recurso que o entrevistado utiliza é o Data Show e o0 segundo € o
equipamento de som. Segundo Duda, a disponibilidade dos recursos nao é viavel

em todos os momentos das aulas:

“Até adquiri um som portatil um pouquinho melhor pra ndo carregar aquelas
caixas que tem na escola, que costumam ser grandes e super pesadas,
né?[...] Data Show é um problema, pois tem [apenas] um [disponivel na
escola]. Na outra escola tem dois, mas as vezes estdo ambos sendo
utilizados e tu acaba sem. Tem que ser muito bem planejado para conseguir
utilizar.”

O participante comentou que faz uso do dispositivo de projecdo para
apreciacdo de videos musicais, exemplos de construcdo de instrumentos
alternativos e leituras de partituras. Funcionando também como um substituto do
quadro, ganhando tempo na hora de compartilhar informacbes e possibilitando
estudos coletivos de flauta, onde a vassoura torna-se “batuta” que indica as notas na
projecao.

Quando questionado sobre os recursos tecnoldgicos que gostaria de utilizar,
comentou o desejo de trabalhar com os softwares musicais no laboratério de
informatica. Todavia, pela precariedade e baixo nUmero de maquinas disponiveis na

escola, fica inviavel atividades que exijam muito dos aparelhos.

“Se usa mais para trabalhos de pesquisa teérica, histéria da musica. Ai tu
consegue dar um pouco de tarefa pra casa e eles finalizarem no
computador em turnos contrarios. Quem estuda de manha vem de tarde,
mas é bem complicado.”

Duda considera que as tecnologias podem ajudar o ensino da musica,

principalmente se os professores conseguirem tornar o celular um aliado. O
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entrevistado comentou que os smartphones muitas vezes sdao um problema na sala
de aula. Dessa forma, o melhor a se fazer € auxiliar os alunos para que utilizem em
beneficio do ensino. Para ele, o professor ndo é mais o detentor exclusivo do
conhecimento, visto que os estudantes tem acesso a toda informagdo com poucos
cligues no Google. Duda acredita que o foco do educador enquanto planeja suas
aulas tem que ser outro. As ferramentas de pesquisa precisam se tornar aliadas
para um bom planejamento de aula.

Quando questionado sobre as maneiras de atualizar-se referente as novas
tecnologias, o participante comentou que se atualiza principalmente de maneira
autodidata, pela internet. Porém, ressaltou também cursos e oficinas que focam na
utilizacdo de recursos tecnoldgicos, como exemplo no curso que atualmente esta
realizando, destinado a professores que tém interesse em producdes Stop Motion.

Quanto a ferramentas tecnoldgicas que as escolas disponibilizam para uso na
sala de aula, o professor destaca o uso de projetores moveis, Notebook e caixas de
som. O entrevistado informou que a escola que trabalha em Caxias do Sul possui
quadro negro, mas para 0 uso do projetor € necessario levar também uma tela de
desenrolar branca, gerando assim certo trabalho para carregar todo o aparato.
Comentou também que ambas as escolas possuem projetores fixos nas salas de
informética.

Duda informou que os Unicos recursos tecnoldgicos trazidos pelos alunos séao
os celulares e caixas de som portateis. Segundo ele, a escola enfrenta esses
recursos como uma problemaética, visto que muitas vezes os estudantes utilizam
esses recursos como uma afronta aos professores: “ndo estou fazendo o que vocé
esta mandando, fago o que eu quero”. Tornando assim proibido o uso na sala de

aula, apenas com permissao dos professores:

“E proibido [0 uso de smarphones na escola] aqui em Caxias. Estou ha
pouco tempo entdo nado tenho esse espaco de dialogo. Nao construi ainda.
Mas em Farroupilha, quando eu preciso, eu mando um bilhete dizendo que
o celular vai ser utilizado pra atividade pedagoégica. E ai ja tem essa relacéo
construida com direcédo e familia de estar de “sobreaviso”. E isso ja mudou
também a relacdo do uso do celular dos alunos na minha aula, né? [...]
Ent&o, quando eu pego para guardarem eles ja sdo mais receptivos.”.

Quando questionada a forma com que os estudantes costumam utilizar esses
recursos, Duda comentou que diariamente os telefones s&o usados principalmente

para ouvir musica e acessar as redes sociais. O entrevistado complementou,
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dizendo que fica impressionado pelo fato de a maioria de seus alunos desfrutar de
internet pessoal, mesmo em realidades periféricas. De modo geral, os estudantes
utilizam bastante Facebook e Whatsapp, o0 que requer dos professores uma atencao
redobrada referente aos contetdos que estdo sendo acessados com os celulares,
sendo necessério solicitar que parem de gravar os colegas, fato que ocorre por
diversas razoes.

Duda afirmou ja ter planejado aulas com recursos tecnoldgicos e deparar-se
com uma situacdo onde seria impossivel utiliza-los. Complementou que seu
planejamento é feito pensando também nas restricdes da escola, se 0s recursos nao

estdo disponiveis é necessario adaptar e as vezes até mudar completamente o

planejamento, conforme se observa em seu relato:

“As vezes tu tem que mudar totalmente teu plano de aula, ir para uma aula
mais a frente de outro plano de unidade: “hoje iamos gravar com gravagao
das composicbes da flauta doce”, [mas] ndo tem os recursos para gravar.
Vamos trabalhar com historia da musica, mudar totalmente as vezes, ou
apenas ensaiar o repertorio dos grupos, pra prova pratica.”.

Ao fim da entrevista, quando aberto espago para comentarios, o participante
considerou relevante falar que para os seus alunos ainda é bastante recente
receberem aulas de musica. Ademais, Duda apontou que também é um desafio para
os professores de musica da educacéo basica, visto que, na maioria das vezes, eles
estdo acostumados com experiéncias de aulas particulares de musica. O
entrevistado destacou a necessidade de o professor estar preparado para situacoes
cotidianas, sendo elas: a frustracdo diaria de planejamentos mal sucedidos e
deparar-se muitas vezes com alunos cansados e desanimados com a rotina escolar.
Duda encerrou a entrevista destacando sua busca diaria para atingir seus alunos
com algo novo que os traga para novas realidades através de experiéncias
significativas e musicais. Situacdes que favorecam tanto aspectos cognitivos quanto

emocionais dos estudantes.



30

5. RESULTADOS

Neste capitulo serd apresentada a correlacdo da revisdo bibliografica as
respostas dos entrevistados discutidas no capitulo anterior. Serdo abordados a
trajetoria musical e educacional dos entrevistados, a relacdo dos mesmos com a
tecnologia e os desafios de uso enfrentados para insercédo desses recursos digitais

na realidade escolar.
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5.1. Atrajetéria na educagcdo musical

Quando comparadas as trajetérias dos entrevistados percebe-se que os
participantes seguiram caminhos diferentes antes de ingressarem no curso de
graduacdo. Mira teve seu inicio de forma autodidata, ouvindo seu avd, enquanto
Guto frequentou aulas de bateria aos nove anos, na Igreja Catdlica e Duda
participou de projetos extracurriculares na instituicdo que estudava.

Duda foi quem lecionou mais cedo. Aos quinze anos deu aula de violao para
0s colegas para pagar as suas aulas particulares com o professor de violao classico.
Guto teve um inicio similar, porém as aulas que ministrava ndo possuiam um carater
formal, até comecar, com vinte anos de idade, a lecionar em escolas de mdusica.
Mira, entretanto, iniciou formalmente seus estudos de mdusica na graduacéo e foi
durante esse periodo que lecionou pela primeira vez na escola preparatéria de
danca, ministrando oficinas de musicalizagao.

Formado h& mais tempo, Duda é professor concursado, atuando em duas
escolas, uma no municipio de Farroupilha e outra em Caxias do Sul. Guto, formado
desde o inicio do ano, atua também no municipio de Caxias do Sul. Os dois
participantes lecionam a disciplina de Arte. Contudo, Mira trilhou um caminho
diferente. Além de professora ha dois anos em uma escola particular, na disciplina
curricular de musica da educacédo infantil e primeiro ano do fundamental, trabalha
fora do contexto educacional com a producéo de trilhas sonoras ao vivo para pecas
de teatro.

E possivel encontrar nas praticas docentes dos entrevistados o modelo
T.E.C.L.A. de Swanwick, apud Leme (2003), ainda que ocorra de forma
fragmentada. Mira é a Unica dos trés a atuar na disciplina exclusiva de musica.
Dentre suas praticas estdo atividades de sensibilizacdo da parte musical
(Apreciacao), paisagem sonora (Composigcéo), parametros do som e brincadeiras
musicais. Enquanto que Guto e Duda transitam por outros fazeres artisticos, como
artes visuais e o teatro, porém sem abandonar completamente a sua area de
formacdo, a musica. Duda utiliza a percussdo corporal (Técnica), flautas doces
(Execucéo), apreciagdo musical como recursos didaticos além dos jogos musicais.
Guto, por sua vez, insere em suas aulas atividades de estudo historico (Literatura),
abordando desde arte primitiva até a contemporanea além de atividades de
percussao com as classes. Ambos citam o desenho como parte de suas atividades

didaticas cotidianas.
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5.2. Arelagdo com atecnologia

Mesmo com trajetérias na educacdao distintas, a relacdo com a tecnologia dos
entrevistados se assemelha bastante em alguns pontos. Duda considera dois
recursos tecnologicos os principais aliados de suas praticas pedagdgicas. O primeiro
€ 0 projetor, que utiliza para apreciacdo de videos e substituto do quadro tradicional,
permitindo ao professor compartilhar informagdes com mais agilidade e projetar
partituras para ensaios coletivos. O segundo € o equipamento de som, utilizado
principalmente para apreciacdo de obras de diversos periodos. Guto, por sua vez,
também considera o projetor uma de suas principais ferramentas tecnologicas, tanto
o dispositivo mével que leva para a sala, quanto o fixo disponivel na sala de video
da escola. Lishoa, Bottentuit e Coutinho (2009) consideram que o audiovisual em
contexto de ensino favorece praticas de reflexdo, pois permite aos estudantes a
contemplagao de realidades e culturas diversas, e assim, propiciar uma leitura da
realidade na qual estdo inseridos. Todavia, destacam:

“Para que ele realmente funcione como uma estratégia de ensino e
aprendizagem, torna-se 0 necessario que seja integrado nas instituicbes
escolares de forma critica e consciente, visando desenvolver nos alunos
competéncias e habilidades necesséarias para que possam inferir sobre a
realidade que os cerca.” (LISBOA; BOTTENTUIT; COUTINHO, 2009. p.08).

Mira, no entanto, considera os recursos de gravacdo e reproducdo de audio
como uma de suas principais ferramentas pedagdgica, utilizando o seu smartphone
como aliado em muitas de suas praticas. A participante reconhece também que por
trabalhar em uma instituicdo particular dispbe de muitos recursos que em outras
realidades educacionais ndo sdo de comum acesso, como: iPADs, equipamentos de
gravacao e computadores de qualidade superior. Guto e Duda destacam que os
computadores disponiveis para os alunos costumam ser pouco produtivos,
limitando-os a trabalhos de pesquisa e criacdo de apresentacdes em slides. Sem a
ja mencionada revisdo estrutural, fica impraticavel a inser¢cdo das politicas publicas
de educacdo que citam as tecnologias de modo geral. Cuervo et. al (2018)
consideram a qualidade de conex&do instavel, precariedade dos recursos
tecnologicos e as lacunas da formagdo como alguns dos motivos do atraso da
insercéo de inovacdes digitais no ensino da musica.

Todos os professores entrevistados citaram o desejo de aprofundar o uso de
softwares de producao musical, principalmente pela possibilidade de trabalhar com

as ondas sonoras gravadas pelos estudantes. Talvez esse seja o0 principal ponto de
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conexao entre os trés entrevistados. Embora inseridos em realidades distintas, todos
0os entrevistados identificaram entraves no educar para as midias e recursos
tecnolégicos que desejam. Pires (2010) destaca que a producdo por meios
tecnoldgicos possibilita a apropriacdo estética dos recursos. Da mesma forma, os
entrevistados desta pesquisa enxergam que esses recursos de producéo permitem
aos alunos uma maior compreenséo da linguagem, tanto digital quanto musical.

De modo geral, todos os participantes consideram que as tecnologias podem
auxiliar o ensino da musica. Mira destaca que o simples ato de gravar algo
possibilita aos alunos perceber questbes de intensidade, duracdo e timbre, tudo a
partir das proprias producfes dos estudantes. Guto afirma que o projetor tem uma
grande importancia em suas praticas educativas servindo de fio condutor para
muitas situacGes. Duda complementa a reflexdo ao citar que o celular pode se tornar
um aliado do ensino. Sabendo que os smartphones muitas vezes sdo problematicos
na sala de aula, transforma-lo em ferramenta pedagdgica pode trazer resultados
benéficos. Magalhdes, Ribeiro e Costa (2016) consideram que as tecnologias
precisam ser vistas como complemento no aprendizado, aproximando a escola a
realidade dos estudantes, de modo que esses recursos tenham papel significativo na
aprendizagem dos alunos.

Quando questionados sobre a busca por atualizacbes no que se refere a
novas tecnologias voltadas para educa¢édo, somente Duda cita de que forma tem se
atualizado. Tanto oficinas quanto a internet mostram-se aliados no seu processo de
aprimoramento técnico. Mira ressalta o desejo de se atualizar, porém explica que em
funcado da rotina de trabalho, ndo consegue realizar grandes avancos na procura por
recursos que complementem sua pratica pedagdgica. Guto, entretanto, afirma néo
procurar maneiras de se atualizar, visto que ainda ndo conseguiu por em pratica
todas as ideias e possibilidades que identificou nos recursos que a escola dispde
atualmente. Para Bittencourt e Albino (2019), ndo sé a sociedade, mas também as
instituicbes de ensino necessitam treinamento para a implementacdo das midias
digitais nos ambientes de ensino. Os autores consideram que essa defasagem é um
dos fatores que tem contribuido para a utilizacdo das tecnologias de maneira

equivocada ou superficial.
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5.3. Os desafios de insercao

Para entender os desafios de insercdo da tecnologia na sala de aula, é
preciso compreender como cada professor conduz suas aulas. Mira destaca a
importancia de considerar o corpo no aprendizado, atividades que proporcionem
essa interacdo estdo sempre presentes em suas aulas. Guto apontou suas aulas
tedricas de historia da arte, enquanto Duda investe em propostas de musicalizagdo
através da flauta doce. As ferramentas tecnologicas disponiveis nas escolas
municipais, onde Duda e Guto trabalham, sdo semelhantes. Em ambos os casos, as
principais ferramentas sdo projetores, caixas de som e a sala de informética. Mira,
destaca que a disponibilidade de recursos tecnolégicos influenciam o processo de
planejamento das aulas.

Schramm (2009) comenta que a popularizagdo dos computadores e outros
recursos tecnoldgicos surgem para auxiliar o ensino. Todavia, ressalta a importancia
de fundamentar pedagogicamente o uso dessas ferramentas.

Nas escolas onde todos os professores atuam, € comum a presenca de
smartphones. Porém, somente na escola da Mira os celulares sdo recolhidos no
inicio do periodo de aula e trancado em uma caixa na sala. Os iIPADs, sao
disponibilizados para uso somente dentro da sala, impossibilitando atividades de
coleta sonora no ambiente escolar. A entrevistada entende a postura da instituicdo
em proibir o uso, todavia, consideraria mais eficiente se 0s estudantes tivessem
acesso aos proprios celulares. Guto assume uma postura favoravel ao uso de
celular na sala de aula, entretanto, destaca que pelas suas experiéncias, as vezes,
0S recursos tecnologicos dao aos estudantes uma liberdade que ainda ndo possuem
maturidade para lidar. Posicionamento semelhante de Duda, o qual informa que
muitas vezes a escola enfrenta esses recursos como uma problematica a autoridade
do professor, tornando assim proibido o uso sem a autorizagdo dos professores.
Ambos os educadores da rede municipal tentam inserir os aparelhos celulares nas
suas praticas educativas. Todavia, ressaltam que € preciso redobrar a atencdo
guando inseridas essas tecnologias nas suas aulas, pois os aparelhos celulares
facilmente podem ter seu uso direcionado para outras funcdes que desvirtuam a
aula.

Krimberg, et. al. (2017) ressaltam que sO a insercdo de dispositivos moveis

como smartphones e tablets n&o potencializam os momentos de aprendizagem.
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Para isso, 0 professor precisa desenvolver de forma coesa o0 seu planejamento de

aula. Conforme Krimberg et. al. (2017, p.01),

“Quando utilizadas em sala de aula, essas ferramentas apresentam, além
de seu conteldo, imagens, cores, sons e formas de navegacédo que podem
afetar de maneira significativa, seja negativa ou positivamente 0os processos
de ensino e de aprendizagem. Cabe aos professores dessa forma, prever
em seus materiais critérios de avaliagdo de dispositivos e aplicativos, tendo
em vista seu publico alvo, area de estudo e faixa etaria dos seus alunos, por
exemplo.”.

Todos os professores identificaram em suas praticas, momentos onde 0s
recursos tecnolégicos estdo indisponiveis necessitando adaptag¢fes de ultima hora
em seus planejamentos de aula. Mira comenta um acontecimento onde a caixa de
som que precisaria para sua aula nao funcionou, o que fez com que ela
necessitasse realizar uma readequacdo a sua aula. Todavia, a entrevistada
destacou que problemas com os equipamentos sdo casos isolados na instituicdo na
qual leciona. Guto e Duda, entretanto, destacam certa frequéncia nesses
acontecimentos, principalmente em funcéo da escassez de recursos disponiveis nas
escolas. Nas instituicbes municipais 0S recursos tecnologicos precisam ser
solicitados com antecedéncia, para que a equipe diretiva organize a distribuicdo das
ferramentas.

Quando aberto espaco para 0s entrevistados acrescentarem seus
apontamentos, todos ressaltaram assuntos pertinentes para a pesquisa. Mira
considera que, com 0s avancgos das tecnologias, cabe aos educadores adaptar suas
praticas. Para a participante, o aprendizado de ferramentas tecnolégicas deve
comecar na graduacdo. Grande et. al. (2017) destacam que essa discussao precisa
estar presente no curso de graduacao, para assim proporcionar embasamento aos
educadores na hora de utilizarem esses recursos na sala de aula. Segundo os

autores,

“Nesta perspectiva entende-se que o uso dos dispositivos moveis
oportuniza aos estudantes e futuros professores possibilidades para
construir e intensificar seu processo de ensino e de aprendizagem em
gualguer hora e local. [...] Esses fatores proporcionam condi¢cdes para a
ampliacdo de oportunidades viaveis por meio dos dispositivos moéveis, de
forma que possam promover situacdes inovadoras no planejamento docente
e na aprendizagem dos estudantes.” (GRANDE et. al. 2017. p. 04).

Duda complementa que, segundo ele, o professor ndo € mais o Unico detentor

dos saberes. O educador precisa preparar-se para a frustragcdo diaria de



36

planejamentos mal sucedidos e alunos muitas vezes cansados do ambiente escolar.
Para Guto, ndo haverd alunos dispostos a aprender apenas com investimento nas
instituicbes de ensino, mas sim, quando os investimentos direcionarem-se para o
lazer, alimentacdo e seguranca dos estudantes. Para Goncalves et.al. (2018) o
curriculo da educacéo béasica necessita de uma revisdo detalhada, sendo necessario
principalmente, a resignificacdo da pratica pedagdgica na sala de aula, de modo que
o aprender contemple as necessidades dos estudantes, acarretando a construgcao

do conhecimento.
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CONSIDERACOES FINAIS

Constatou-se nesta pesquisa que os desafios de insercdo das midias e
tecnologias digitais no contexto de educacdo basica vao além dos problemas de
escassez de recursos tecnoldgicos. Tanto a revisdo bibliografica quanto as
entrevistas e suas respectivas andlises, possibilitaram a compreensédo de parte da
realidade escolar caxiense, assim com da aplicabilidade de metodologias de ensino
por meios tecnoldgicos a partir da experiéncia de trés jovens professores de musica.

A educacéo pela, com e para a tecnologia representam os fios condutores no
planejamento que almeja a inser¢cdo dos recursos tecnoldgicos na sala de aula.
Mesmo que indiretamente, foi possivel destacar nas praticas dos educadores
entrevistados a presenca dessas metodologias, ainda que muitas vezes presentes
como um suporte para as praticas tradicionais de ensino aprendizagem. Observou-
se que as restricbes de recursos tecnologicos impactam diretamente no
planejamento dos professores, principalmente nas instituicbes publicas onde o
acesso a esses equipamentos é limitado. Mesmo em realidades distintas, os
professores mencionaram recursos digitais de projecdo de imagem, caixa de som
como itens recorrentes em suas praticas. E importante salientar que todos os
professores se relacionam de maneira positiva com 0s recursos tecnolégicos e
vislumbram o uso de softwares de manipulacdo sonora e producdo musical, ainda
gue tenham identificado empecilhos para a insercao dessas atividades.

Durante minha graduagéo, a inser¢ao das tecnologias na realidade cotidiana
de ensino aprendizagem, mostrou-se como um desafio continuo. Todavia, esta
pesquisa possibilitou comparar as minhas experiéncias com as percepcbes de
professores atuantes da rede béasica de ensino, para assim embasar e conduzir
minhas futuras praticas enquanto docente. Essa reflexdo torna-se pertinente
também para o meio académico, visto que a insercdo de professores de musica nas
instituicbes de educacao basica € uma pratica recente na regiao.

E necessario um aprofundamento nas metodologias que abordam a
tecnologia como ponto principal do ensino, tanto de modo geral quanto especifico da
musica. Em pesquisas futuras poderdo ser listados e analisados dispositivos,
softwares e aplicativos para utilizacdo em educacdo musical, em busca de uma
maior compreensao e divulgacéo de procedimentos metodoldgicos para uso desses

recursos pelos professores de musica no contexto de sala de aula.
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A reflexdo sobre os desafios de uso das midias e tecnologias digitais no
ensino da mdusica sdo fundamentais em vista do crescente uso de recursos
tecnolégicos em sala de aula. Espera-se que esta pesquisa estimule a reflexdo
sobre a tematica e instigue novas pesquisas, abarcando percepcfes de outros
professores de musica que utilizam tecnologia em sua pratica docente. Por fim,
ressalto minha intengdo de futuramente realizar uma pesquisa que englobe a
relacdo entre a tecnologia e professores mais antigos, aqueles que nédo se
enquadram entre os nativos digitais para assim estabelecer um panorama mais
amplo da realidade escolar, tanto na rede basica de ensino quanto no ensino

superior.
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APENDICES
TERMO DE CONSENTIMENTO

Declaro, por meio deste termo, que concordei em ser entrevistado(a) na
pesquisa intitulada Midias e tecnologias digitais no ensino da musica: desafios para
0 uso na realidade escolar de Caxias do Sul, desenvolvida por Mateus da Costa
Castilhos.

Minha colaboragdo se fara por meio de entrevista semi-estruturada a ser
gravada a partir da assinatura desta autorizacdo. O acesso e a andlise dos dados
coletados se fardo apenas pelo pesquisador e seu orientador.

Atesto recebimento de uma cépia assinada deste Termo de Consentimento

conforme recomendacées da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).
Caxias do Sul, 01 de Outubro de 2019

Assinatura do(a) participante:

Assinatura do pesquisador: M@@%




ANEXOS

TERMO DE CONSENTIMENTO

Declaro, por meio deste termo, que concordel em ser entrevistado(a) na
pesquisa intitulada Midias e tecnologias digitars no ensino da masica desafios para
0 uso na realidade escolar de Caxias do Sul, desenvoivida por Mateus da Costa
Castilhos

Minha colaboraghio se fard por meio de entrevista semi-estruturada a ser
gravada a partir da assinatura desta autorzaclo O acesso e a andlise dos dados

coletados se faro apenas pelo pesquisador @ seu onentador
Atesto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento

conforme recomendagbes da Comissao Naconal de Etica em Pesquisa (CONEP)

Caxias do Sul, 01 de Outubro de 2019
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TERMO DE COMNSENTIMENTO

Declaro, por meio deste termo, que concordei em ser entrevistado(a) na
pesquisa intitulada Midias e tecnologias digitais no ensino da musica: desafios para
0 uso na realidade escolar de Caxias do Sul, desenvolvida por Mateus da Costa
Castilhos.

Minha colaboracdo se fara por meio de entrevista semi-estruturada a ser
gravada a partir da assinatura desta autonzacdo. O acesso e a analise dos dados
coletados se fardo apenas pelo pesquisador e seu orientador.

Atesto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento

conforme recomendacées da Comissdo MNacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Caxias do Sul, 01 de Outubro de 2019
Assinatura do(a) participante: ‘Q@@-’yﬂ—

Assinatura do pesquisador: %nm
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TERMO DE CONSENTIMENTO

Declaro, por meio deste termo, que concordei em ser entrevistado(a) na
pesqguisa intitulada Midias e tecnologias digitais no ensino da musica: desafios para
0 wuso na realidade escolar de Caxias do Sul, desenvolvida por Mateus da Costa
Castilhos.

Minha colaboracdo se fara por meio de enfrevista semi-estruturada a ser
gravada a pariir da assinatura desta autorizac3o. O acesso e a analise dos dados
coletados se fardao apenas pelo pesquisador e seu orientador.

Atesto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento

conforme recomendacdes da Comissao Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).
Caxias do Sul, 01 de OQutubro de 2019

Assinatura do(a) participante:

Assinatura do pesquisador: Jéﬁn @mﬁ




