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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo principal, norig@a proposta de uso pedagodgico da lousa
digital partindo de um estudo de caso realizadaera escola de ensino fundamental da rede
municipal de ensino. Em termos metodologicos, forealizadas entrevistas individuais com
guatro professores do quadro efetivo daquela espsdaatuam com alunos do 3° ano do
Ensino Fundamental. Estas entrevistas resultaramorpusde pesquisa que foi analisado
com o intuito de conhecer o "como" do uso pedagddp lousa digital em sala de aula. As
entrevistas foram gravadas, transcritas e o trattomao corpusfoi realizado com base na
andlise textual discursiva de Moraes e Galiazzi goenpreende a desconstrucdo e
unitarizacdo, categorizacdo e por fim, producdondsiatexto ou texto interpretativo da
andlise. Do processo de categorizacdo emergiracatagorias que tratam do uso da lousa
digital enraizado em abordagens tradicionais deens interesse, por parte do professor, de
explorar os recursos interativos da lousa digadbusa digital como instrumento facilitador
no aprendizado do conteudo de estudo; a necessildadesafiar o aluno na busca de um
maior envolvimento deste para com as atividadesagiggicas e a ressignificacdo do papel
dos envolvidos identificada nas atividades pedag&ggue possibilitaram ao aluno trabalhar
na lousa digital quando o papel do professor paass®r de orientador da atividade. Partindo
do metatexto da analise textual discursiva, realosaas discussdes do uso pedagdgico da
lousa digital pela lente da abordagem sociointerasia de Vygotsky. Juntamente com as
discussbes e ainda pela lente da abordagem secamittnista, norteamos formas de uso da
lousa digital buscando justificar sua importanaano instrumento de tecnologia digital no
aprendizado do aluno levando em consideracdo @xtonta cultura digital. Os resultados
apontam que a lousa digital deve ser um instrumeataso coletivo sendo que o professor
precisa assumir um papel de orientador das atigglpddagogicas buscando problematizar o
aluno na realizagdo destas. Os resultados tambéntaap que o0 uso da lousa digital deve
proporcionar a realizacdo de atividades pedagégices possam explorar e respeitar a
criatividade, a autoria de producdo de uma deteri@nresposta ou resolucdo de um
problema, possibilitando ao aluno trilhar caminttbstintos para chegar a um objetivo
comum. Nesse sentido, o uso da lousa digital desgsilplitar que o aluno desenvolva néo
somente a capacidade intelectual pelo conteudstdde mas também a emocional, a critica
e a inteligéncia analitica e pratica. Pelas dismssambém pudemos nortear formas de uso
da lousa digital que possibilitam associar o ir#eaate e o desafiador para o aluno com os
conteudos de estudo, dessa forma, o uso da logsal dbodera possibilitar melhores
experiéncias a todos os envolvidos no processosia@aprendizagem.

Palavras chave:Lousa Digital. Proposta pedagogica. Ensino-aprexggim. Interagéo.
Mediac&o. Zona de desenvolvimento proximal.



ABSTRACT

This work had as main goal, to guide a proposabfpedagogical use of digital whiteboard
starting from a case study in an elementary schboiunicipal education. In methodological
terms, individual interviews were conducted witlurf@ffective teachers that they work that
school with students from 3rd grade of elementatypsl. These interviews resulted in the
research corpus that was analyzed in order to kimew'as" the pedagogical use of digital
whiteboard in the classroom. The interviews wecorged, transcribed and the treatment of
the corpus was conducted based on discourse textablsis of the Moraes and Galiazzi that
includes deconstruction and unitarization, categion and finally the metatext production
or interpretive text analysis. Of the categorizatprocess, emerged categories that treat the
use of digital whiteboard rooted in traditionaldkeng approaches, the interest by teacher, to
explore the interactive features of the digital iwhoard digital; the digital whiteboard as a
facilitating instrument in the content learning siidy; the need to challenge the student in
search of a greater involvement of this for pedagdactivities and the reconsideration of
the role of the all involved in the pedagogicdiiaties that allowed the student to work in
the digital whiteboard when the teacher's role cémnige supervisor of the activity. Leaving
from metatext discursive analysis, we held disamssiof the pedagogical use of digital
whiteboard through the lens of Wgotsky's approaohiointeracionista. Together with the
discussions and still through the lens of socioad®nista approach, we guide forms of use
the digital whiteboard seeking to justify its imgarce as an instrument of digital technology
on student learning taking into account the condéxigital culture. The results show that the
digital whiteboard should be an instrument for ecdlive use and the teacher needs to take a
role as guide pedagogical activities seeking tostioe the student in achieving these. The
results also indicate that the use of digital wioi@rd should provide the realization of
educational activities that can explore and resfigetcreativity, authorship of producing a
particular response or resolution of a problengvalhg students to choose different roads to
reach a goal common. In this sense, the use dadighiteboard should make it possible the
students develop not only intellectual ability tbe content of study, but also the emotional,
critical and analytical and practical intelligendéhe discussions could also guide ways of
using the digital whiteboard that allow associatimigresting and challenging for the student
with the contents of study, thus, the use of digithiteboard can provide better experiences
for all involved in the teaching-learning process.

Keywords: Digital Whiteboard. Pedagogical Proposal. Teachimg)laarning. Interaction.
Mediation. Zone of proximal development.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, faco parte do quadro efetivo de sereslado Instituto Federal de
Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do(lBRS). Minha funcdo dentro da

instituicdo € de Analista de Tecnologia da Inforémagcom as seguintes atribuicdes:

[...] desenvolver e implantar sistemas informatizditimensionando requisitos e
funcionalidades do sistema, especificando sua tetgua, escolhendo ferramentas
de desenvolvimento, especificando programas, @adiflo aplicativos; administrar
ambientes informatizados; prestar treinamento erseipécnico ao usuario; elaborar
documentacédo técnica; estabelecer padrdes; c@orgenjetos e oferecer solucdes
para ambientes informatizados; pesquisar tecnalogia informatica (BRASIL,
2006).

Dentro das atribuicbes do cargo, atuo com maioensitlade na area de
Desenvolvimento de Sistemas, suporte e treinansnteuario - servidores da instituicdo do
quadro técnico e docente - na utilizacdo das Tegmad da Informacdo e Comunicacéo
(TICs). Segundo Ponte (2001), estas tecnologiastite®m tanto um meio fundamental de
acesso a informacao por meio da internet, basadescetc, assim como um instrumento de
transformacdo da comunicacéo e de producdo deinforanacédo. Dessa forma, entende-se
as TICs como uma combinacao de recursos tecnokgicomputacionais para geragao e uso
da informacao permitindo assim a comunicacao.

Minha graduacgdo € em Analise e Desenvolvimentoister8as pela Universidade de
Caxias do Sul (UCS), fiz especializacdo em Engealde Sistemas pela Escola Superior
Aberta do Brasil (ESAB). Atuo diretamente na adeatecnologia da informacdo e, desde
2008, trabalho também na empresa Comprog Solugddsfermatica, da qual sou sécio.

No ano de 2010, fui efetivado no Departamento dmdlegia da Informacéao (DTI)
do IFRS, onde, apesar de continuar vinculado a &apComprog Solu¢des em Informatica,
dedico maior atencédo profissional. Percebi, entdonecessidade de mesclar minha
experiéncia em TICs com uma formacdo em educacd@u bbjetivo é tornar-me um
profissional habilitado para atuar com TICs, tatéonicamente quanto na docéncia da
Instituicdo Publica Federal de ensino em que atagsim como possibilitar novas
oportunidades profissionais em outras instituicpéblicas ou privadas relacionadas a

educacao.
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Em busca do meu objetivo intelectual e profissiona inscrevi na selegcéo para o
Programa de Mestrado em Educacdo da UCS, turmag a04izal fui selecionado. Por meio
da presente dissertacdo, somada a demais pubkcagdelucdoes e requisitos do programa,
busco colar grau de mestre.

Pelo meu contato com as TICs possibilitado pelehenérea de atuacao profissional,
e por eu estar a servico de uma instituicdo puldécansino, meu interesse em estudar 0 uso
de tais tecnologias no processo de ensino-apregedizéoi 0 ponto chave na opcgéo pela linha
de pesquisa Educacao, Linguagens e TecnologiaoddotProjeto de Mestrado. Dentre a
gama de instrumentos de tecnologias digitais, mintlanacao foi maior por pesquisar 0 uso
da lousa digital pelo fato de ser uma tecnologia gem ganhando espaco em sala de aula e
foi desenvolvida para fins predominantemente pegiagé, entre outros pontos que seréo
abordados nas justificativas de pesquisa.

As TICs, responsaveis por grandes transformacdssesferas social, politica e
econbmica, desafiam a nds pesquisadores a buscandemtidade pedagdgica que possa
aproximar culturalmente a escola do aluno que ereuma nova sociedade com novas
formas de se comunicar, de criar e de acessaroamatdo, e que transforme o modelo
educativo segundo os anseios dessa sociedade.

Muitos tedricos tém apresentado e continuam estlocdgnopostas para atender as
demandas de um modelo educativo que esteja ingaidontexto sociocultural da sociedade
deste inicio de século XXI. Infelizmente, ainda @ descompasso entre teorias da
aprendizagem e as praticas educativas que, em si@ian ainda estdo inseridas em
abordagens tradicionais de ensino, no qual o pofaso detentor do conhecimento e o aluno
um receptor da informacéo. Esse modelo de ensisegéndo Freire (1996), conhecido como
educacao “bancaria”, na qual os alunos s6 poderbeee aceitar passivamente o que foi
“depositado” pelo professor em suas mentes, seategara dialogo e reflexdes.

O final do século XX foi marcado pelo desenvolviteeadientifico e tecnolégico, a
internet e as tecnologias digitais fizeram emeugir novo paradigma social, descrito por
alguns autores, como sociedade da informacdo oiedsale em rede (Castells, 2003),
sociedade do conhecimento (Hargreaves, 2003) dedsate da aprendizagem (Pozo, 2004).

Outros autores, como Lemos (2002), tratamcikeercultural que é a relacdo entre as

! Ciberculturaé uma forma de cultura surgida junto com o dedeimento das tecnologias digitais, o termo
cibercultura provém da juncéo das palavras cibieanétcultura. Designa cultura digital.
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tecnologias de comunicagéo, informacdo e a culflrata-se de uma nova relacdo entre
tecnologias e a sociedade, configurando a culioméemporanea. Um mundo em que o fluxo
de informacdes € intenso, em permanente mudarigmde o conhecimento € um recurso
flexivel, fluido, sempre em expansédo e em muda(tgargreaves, 2003, p. 33).

O desafio imposto a escola por esta nova socieélatenso. Espera-se que a escola
seja capaz de desenvolver no aluno competénciaspaaticipar e interagir em um mundo
global altamente competitivo que valoriza a autoagma criatividade, a capacidade de
encontrar solugdes inovadoras para os problemaantinha. Diante disso, precisamos
compreender que o processo de ensino-aprendizager® om processo estatico, mas algo
gue deve acontecer ao longo de toda a vida.

O desafio pedagdgico deste inicio de século seig, fntar garantir a primazia da
construcdo do conhecimento, em uma sociedade raogihaxo de informacédo é vasto e
abundante. E em que o papel do professor ndo s@m ande um mero transmissor de
informacé&o, mas o de mediador de um processo deoesgrendizagem ndo mais limitado ao
espaco fisico da escola, e sim de forma a ultrapassis limites fisicos possibilitando dessa
forma a exploracédo da capacidade informacionakptesnesta nova sociedade.

Nessa linha de pensamento, utilizamos a base deswiointeracionista de Wgotsky
apoiando-nos nos conceitos oheeracdo, mediacdo e zona de desenvolvimento rpadxi
(ZDP). A figura 01 representa a “espinha dorsal” teéri@geésquisa. Tais conceitos terdo uma

abordagem aprofundada no capitulo 2 desta dis&ertac

Figura 01: "Conceitos da Teoria Sociointeracionista

Teoria Sociointeracionista
JL
MEDIACAO
|

ZONA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL (ZPD)

| | -
Relacdes Intra e Interpessoais

DESENVOLVIMENTO DAS FUNCOES PSICOLOGICAS SUPERIORES

Fonte: Autor (2012)
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Portanto, em nossa pesquisa, com base no usgdugctada lousa digital e pelo olhar
da abordagem sociointeracionista, buscamos levatgamas respostas e nortear formas de
uso que pudessem resultar no desenvolvimento cagmib aluno, que segundo Vygotsky
(1998), € construido, em parte, pelo processo deirat@o do sujeito, por meio das
influéncias sociais. Podemos dizer que o desemmelio € definido no ser humano pelos
processos de maturacdo individual, mas é a apegehz que possibilita o despertar dos
processos internos de desenvolvimento. Quando déslaam desenvolvimento cognitivo do
aluno no processo de ensino-aprendizagem, parapestpisa, incluimos quem aprende,
guem ensina e a relacéo entre eles que resultangpnacesso de relagéo interpessoal que tem
a aprendizagem como resultado desejavel. E petmdigagem que o aluno internaliza sua
experiéncia de contato com o outro e com o0 meigiteeslo num amadurecimento individual
que envolve consciéncia, intencdo, planejamentiesagoluntarias e deliberadas, ou seja: o
desenvolvimento cognitivo.

Para isso, primeiramente, buscamos entender comasd pedagdgico da lousa
digital por meio de um estudo de caso realizadtojanprofessores das séries iniciais do
ensino fundamentatle uma escola da rede publica municipal de endiqosteriormente,
norteamos formas de uso que vao ao encontro ddad®mn sociointeracionista.

Para Wgotsky (1999), a aprendizagem ocorre pedierdagdo com o outro. Ela
acontece por meio da internalizacdo, a partir deorooesso anterior de troca que possui uma
dimenséo coletiva. Segundo o autor, a aprendizadgftagra varios processos internos de
desenvolvimento mental, que tomam corpo somentedgua sujeito interage com objetos e
sujeitos em cooperagdo. Uma vez internalizadosgsepsocessos tornam-se parte das
aquisicdes do desenvolvimento. Wgotsky (1999)atrda existéncia de dois niveis de
desenvolvimento: o real e o potencial. No primegadndividuo é capaz de realizar tarefas
com independéncia, e caracteriza-se pelo desemeo j4 consolidado. No segundo, o
individuo s6 é capaz de realizar tarefas com aaajladoutro, o que denota desenvolvimento.

2 Segundo Brasil (2012), o ensino fundamental égabdirio e com duragéo de 9 (nove) anos, gratuitesoala
publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idad, por objetivo a formagéo béasica do cidadao, amelio
desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo o®ios basicos o pleno dominio da leitura, datase
do célculo; a compreensdo do ambiente natural lsao sistema politico, da tecnologia, das aetetos
valores em que se fundamenta a sociedade; o dégemwoto da capacidade de aprendizagem, tendo sta vi
a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e aaf@onde atitudes e valores; o fortalecimento doesulds
de familia, dos lacos de solidariedade humanateleéincia reciproca em que se assenta a vidd.socia
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Partindo desses dois niveis, Wgotsky define a £bfo a distancia entre o conhecimento
real e o potencial; nela estdo as funcdes psiadégiinda ndo consolidadas.

Nesse sentido, a atuacédo pedagdgica precisa expl@@P. O uso da lousa digital,
como instrumento pedagodgico, que segundo NakaskkD@8) se destaca por ser uma
ferramenta que integra os principais recursos midia que contribuem para a elaboracao de
aulas mais dindmicas e interessantes, nos pemoitiaar praticas de uso que fossem apoiar o
processo de ensino-aprendizagem proporcionandoluam aim melhor aprendizado do

conteudo de estudo pelo uso da lousa digital ntegtmtedrico adotado.

1.1 PESQUISAS RELACIONADAS

Ao iniciarmos nosso estudo, realizamos uma buscagxmuisas relacionadas ao uso
pedagogico da lousa digital com a finalidade decémmsos dados cientificos que pudessem
nos auxiliar em nossas discussfes relacionadaseaouso. Porém, poucas pesquisas
relacionadas foram encontradas. O uso pedagdégitmuda digital ainda padece de pesquisas
gue possam trazer norteadores de uso, que justificgua possivel eficiéncia, assim como
sirvam de base para novas pesquisas.

Das pesquisas relacionadas que identificamos, pagleoitar a pesquisa de
Nakashima (2008) que trata da linguagem interatavéousa digital e a Teoria dos Estilos de
Aprendizagem. O objetivo da pesquisa foi sisteraatizdicadores didatico-pedagogicos que
auxiliassem na utilizacdo da linguagem interativ@sente na lousa digital. Os indicadores
didatico-pedagogicos da linguagem digital abordadéeram a interatividade;
flexibilidade/multilinearidade; conectividade; qu@de das informacdes e dos conteudos; e
convergéncia de linguagens.

A pesquisa envolveu duas turmas de formacédo intmalCurso de Pedagogia da
Faculdade de Educacao da Unicamp em que foi pmositiizacdo dos indicadores para
planejar uma atividade com a lousa digital. Apositiizacdo dos indicadores em uma
atividade pratica, os participantes da pesquisporeeram a um questionario para avaliar
clareza, coeréncia, consisténcia, relevancia eivielaie dos mesmos. Os resultados
sugeriram que houve uma grande aceitacdo dos doies da linguagem digital interativa
para a elaboracdo das praticas pedagdgicas coosa dligital. Eles também demonstraram

que as tecnologias em geral, dentre elas a loggtaldipodem potencializar o alcance dos
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objetivos pedagdgicos, bem como ampliar a interagéie professores e alunos na tarefa de
produzir conhecimentos colaborativamente. Além ajisss resultados mostraram que a
tecnologia ndo faz a diferenca por si sO, uma wezajprofessor ndo esta a seu servico, mas
pelo contrario, o professor precisa identificarigsfio as possibilidades que as tecnologias
disponibilizam ao seu favor.

Em Torres (2011), encontramos uma analise da welagdre as criancas e as
tecnologias, representadas pela lousa digital, bemo a sua utilizacdo. Os resultados
assinalaram que a lousa digital em situacfes edunzas oportuniza ndo s6 um meio real de
aprendizagem, mas possibilita que adultos peraeptesr competentes aprendam sobre as
criangas e suas necessidades oportunizando amlpsnto de partida para promover novas
aprendizagens nos dominios cognitivos e afetivesatecriancas.

A andlise também apontou que o contato com os joggtais através da lousa
digital interativa ajuda a crianca a desenvolverfieamga em si mesma e em suas capacidades,
também promove a empatia com 0s outros em cirauriagsociais, além de possibilitar a
exploracdo dos proprios potenciais e limitacbexoftato da crianca da educacao infantil
com a lousa digital (movendo figuras, escrevendesedhando, acessando links com
diferentes materiais, etc) junto com outros alusms a mediacdo do professor, da a crianca
um sentido autoral na construgéo coletiva do cantesto. Para Torres (2011), o uso da
lousa digital na educacéo infantil tem uma aplicddile muito vasta se utilizada de forma
planejada e consciente pelo professor.

Em Gomes (2010), encontramos uma pesquisa que doatdesenvolvimento de
atividades pedagodgicas para a educacédo infantil conso da lousa digital. A pesquisa
apontou que a utilizacdo pode proporcionar um ambiéavoravel para a construgdo do
conhecimento das criancas e do professor. Para ésstecessario que o docente seja
capacitado a fazer um bom uso pedagdgico da laggal fim de explorar os recursos e as
ferramentas que a lousa disponibiliza.

Para um dos professores que participou da pesdldiea) a lousa digital nos
podemos comecar a fazer o processo de inclusatadigh nossa escola, pois como nao
temos varios computadores para serem utilizados asrariancas, e também sabemos que
muitos de nossos alunos nao tém computador em casa,a lousa digital, poderemos

navegar junto com o aluno nas paginas da intérnet
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Portanto, a lousa digital é também um importangtrimento que proporciona ao
aluno e professor a oportunidade de incluir-setaligente. A pesquisa por meio de uma
oficina pratica com professores que trabalhou @medvimento de atividades pedagdgicas
demonstrou que os professores ficaram surpresatedims inGmeros recursos que a lousa
digital oferece para a preparacao de atividadeagumgicas. Um dos professores participantes
da oficina afirmou: “@ ndo imaginava que existiam tantos jeitos de es&a lousa, pensava
que era s6 pra mostrar videos e imagens, mas teiasratividades que da pra fazer, com
esta lousa da pra “pintar o sete” com as crianta®s resultados da pesquisa evidenciaram
que os participantes aprovaram a utilizacao daldigital em escolas de educagao infantil.

Em relagdo aos estudos envolvendo a lousa digialff e Tirotta (2010)
desenvolveram uma pesquisa nos Estados Unidos esfeenstrumento interativo em aulas
de matematica, obtendo o relato dos alunos sotue atilizacdo. Eles relataram que o uso da
lousa digital interativa deixou as aulas mais namtoras, interessantes e contribuiu para
aumentar a concentracdo no conteudo de estudo.

Ja Slay et al (2008) aplicaram uma pesquisa enedis Sul da Africa sobre o uso
da lousa digital. Neste estudo, eles verificaram @gialunos perceberam a lousa digital como
uma ferramenta capaz de facilitar a aprendizageimgega falta de competéncia do professor
em trabalhar com esse instrumento, € um ponto imegat utilizacdo da lousa digita

interativa.

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

O problema de pesquisa emergiu de situacdes enmolgservamos empolgantes
projetos e um investimento financeiro considerdamllousas digitais para equipar salas de
aula de escolas da rede publica de ensino. Tgstpspsustentados pela necessidade de levar
tecnologia de pontad escola, foram implementados e ainda estdo eduaraxpansdo no
sentido de possibilitar que todas as salas detenteam uma lousa digital instalada.

Diante disso, surge um questionamento: tecnologipahta em sala de aula, mas e

dai? Partindo deste questionamento, outros emer@em.eles, surge também a necessidade

® Entende-se por tecnologia de ponta, a forma agrgknmais avancada que se conhece de um recurso
tecnolégico (KENSKI, 2007, p.8).
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de tratar esse assunto como objeto de estudo ma e pesquisas que possam ser utilizadas
como base cientifica e sirvam para embasar a iatl@é financeira e o potencial pedagdgico
qgue o investimento em lousas digitais pode propogesi a estas instituicdes e a tantas outras
que estdo ou venham a implementar projetos nestsdse

Com grande parte das lousas digitais ja instalad&dta de um plano de utilizacdo e
de formacéo docente, parece, num primeiro momeetop que de fato possa desmerecer o
investimento do projeto. Por outro lado, ndo € addq pensarmos que a lousa digital ndo
possa contribuir no processo de ensino-aprendizggssibilitando ao aluno um aprendizado
do conteudo de estudo mais eficaz, ou, que suzagfilo é limitada, sem que sejam
desenvolvidas pesquisas que apontem para estalinpensamento.

As TICs buscam a integracdo dos recursos tecnol®gimu seja, a comunicagao
entre diferentes tecnologias em busca de um redsutiaalquer, o que pode ser representado
pelo termo: convergéncia tecnolédicEsta convergéncia é caracteristica marcante ud lo
digital. Os recursos do computador e da internatia$ a tecnologias da propria lousa digital
podem ser amplamente explorados em sala de asapisporciona inUmeras possibilidades
para o uso da lousa digital como instrumento pegiago

Para esta pesquisa, ao invés de utilizarmos o tdi@p passaremos a utilizar o
termo Tecnologia Digital Interativa (TDI) porqueggsindo Amaral (2008), a tecnologia
digital se refere a convergéncia digital do vidextos e graficos materializados em uma
linguagem de computador designada linguagem diditatla segundo o autor, a linguagem
digital tem uma caracteristica interativa no cotaeducativo, pois oferece a possibilidade do
professor e do aluno realizarem interacfes no Gdoteu programa com o qual interage e
que tem, na ferramenta tecnolégica, a mediadorasedgsocesso, que é dialégico.
Consideramos o termo TDI, que sera aprofundadapiiuto 3, mais apropriado no contexto
de uma pesquisa que busca estudar uma tecnologil dnterativa aplicada ao uso
pedagogico como no caso da lousa digital.

Nesse contexto, ndo € mais possivel ver uma tegiaolcomo a lousa digital
isoladamente, limitada ao seu proprio contextoatrinsos. O rapido surgimento de novas
tecnologias possibilita ampliar suas possibilidadesutilizacdo justamente pelo fato de ser

uma tecnologia convergente e interativa.

4 Convergéncia tecnolégica é um termo que, de umaeingageral, é utilizado para designar a tendéneia d
utilizacdo de uma Unica infraestrutura de tecnalogara prover servicos que, anteriormente, requeria
equipamentos, canais de comunicacao, protocolad®es independentes.
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Diante disso, 0 uso da lousa digital no processerdgno-aprendizagem deve, em
primeiro lugar, despertar uma consciéncia de queuse pode sim trazer novas perspectivas
de uso principalmente se considerarmos a cultgigatidos alunos deste inicio de século. A
partir desta consciéncia, planejar € o passo asseslém de criar estratégias para que a lousa
digital atenda as necessidades e as demandas pedagoPreocupar-se com inovagao
tecnologica sem um planejamento adequado, muitasyacaba gerando inviabilizagbes que
podem comprometer inclusive a qualidade do procdssensino-aprendizagem. Segundo
Cox (2003, p.75), em relacdo ao uso das tecnolatigakis no espaco escolar, “direcéo e
corpo docente constituem pecas fundamentais decagr@nagem: quando uma para, a outra
sofre e vice-versa”. Portanto, o envolvimento elan@amento devem ocorrer de forma
sincronizada e nao unilateral.

Partindo do que foi exposto nos paragrafos antsjodefinimos o problema de
pesquisa que é representado pela seguinte qué3tao:proposta pedagodgica pode ser
desenvolvida, para o uso da lousa digital, com bas® teoria Sociointeracionista de
Wgotsky?

1.3 OBJETIVO GERAL

Elaborar uma proposta pedagdgica a partir do adousa digital, no contexto do ensino

fundamental, baseada em conceitos da abordageairgeacionista de VWgotsky.

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar um estudo dos conceitos da abordagemistecarxionista de VWgotsky que
constituirdo o quadro tedrico da pesquisa;

Realizar uma entrevista individual semiestruturaden professores das séries
iniciais do ensino fundamental para constitubogpusde pesquisa;

Analisar ocorpus tendo como norteador a analise textual discursiva

Elaborar uma nova proposta de utilizacdo pedagddgctousa digital a partir da

analise e discussao dorpusde pesquisa.
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1.5 JUSTIFICATIVA E RELEVANCIA

Ir além de uma visdo de que TDIs sdo meros insintoadacilitadores do processo
de ensino-aprendizagem € dar um passo além doagué oolocado como normal, 6bvio e
corrigueiro; é o primeiro passo para aceitar ealtely a questdo das TDIs incorporando-as
verdadeiramente ao processo de ensino-aprendizagem o intuito de melhorar este
processo. Para esta pesquisa, sera tratado o Usoasdadigital que, segundo Nakashima e
Amaral (2010, p.3) é:

[...] uma ferramenta de apresentacdo que deveigatal a unidade central de
processamento (CPU) do computador. Todas as imagmradizadas no monitor séo
enviadas para o quadro por meio de um projetorimiglia. O mais interessante é
gue a lousa digital permite que professores e astad utilizem os dedos para
realizarem acdes diretamente no quadro, pois, eé-ltg pode-se executar as
mesmas func¢des do mouse e do teclado.

Dessa forma, a lousa, com caracteristicas intasapede possibilitar que professor e
aluno desenvolvam atividades interagindo mutuamexutea o contetdo de estudo. A
capacidade de interacdo pelo simples uso do denfo dos diferenciais que a lousa digital
tem apesar do termdotisd’ ainda estar associado & antiga IGusgual era de uso quase que
exclusivo do professor e com recurso de escritaagped grande numero de recursos que a
lousa digital oferece aliados a facilidade de agjércom estes é um atrativo que possibilita
maior interesse do aluno em participar mais efetergie das atividades.

Oferecer argumentos cientificos para discursosocdenlousa digital esta sendo
utilizada somente como recurso de projecdo de éolot€", "a lousa digital, apesar de ser
interessante, em nada soma ao processo de ensianeipagem”, “a lousa digital é um
instrumento que contribui muito para que o proceggoensino-aprendizagem seja mais
eficiente”, entre outros que ouvimos de professores e alunespaito do uso pedagogico da
lousa digital, também justificam a realizacao dessquisa.

Novas formas de utilizacdo da lousa digital premisser pesquisadas para que
abandone a condicéo de simples instrumento e agja iptegrante e justificada do processo

de ensino-aprendizagem, agregando eficiéncia aB§so.

® Quadro negro ou lugar onde se escreve com giz ekigtem lousas brancas onde se utiliza uma caneta
tinta a base d'agua. Faz referéncia o quadro delsadula.

® Refere-se a uma tela onde sdo projetados os cmstelé estudo por meio de um projetodatashowligado a
um computador.
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[...] j& € quase consensual a percepcdo de que dassTIC serd um fracasso se
insistirmos na sua introdugdo como ferramentasnagpeomo meros auxiliares do
processo educacional, de um procesaduco, que continua sendo imposto ao
cotidiano das pessoas que vivem um outro movimdmnstorico (RAQUEL;
NELSON... [et al], 2001, p.42).

Segundo os autores, deve-se reconhecer que hasoonteasso entre as realidades
do uso das tecnologias de informacdo e comunicég@e dentro do contexto escolar.
Portanto, insistir na utilizacdo da lousa digiaino mero instrumento que auxilia no processo
de ensino-aprendizagem, possivelmente, € ir dengnoca mais um fracasso que ja acomete
um grande numero de tentativas de utilizar TDIssafa de aula. Diante da situacdo, surge
uma encruzilhada para os educadores de hoje: ctitimaruas TDIs de modo a atender as
expectativas de mudancas? Segundo Colombo (20IBF)pa instituicdo de ensino tem por
obrigacéo oferecer meios para que o professor [aspeeparar para o uso da tecnologia em
seu dia a dia. Ainda segundo a autora, quando fegs@r esta mais bem preparado e
familiarizado com a tecnologia digital, a tendén&igue suas aulas tornem-se mais criativas.

Nesse sentido, a pesquisa podera contribuir paea agdormacédo docente seja
redimensionada a partir de uma proposta de usogpgi® da lousa digital baseada na
abordagem sociointeracionista. A lousa digital teomo objetivo tornar mais eficiente o
desenvolvimento cognitivo do aluno propondo umagadedo de uso com base tedrica,
visando atender as expectativas tecnologicas da sociedade em seu contexto soécio-

historico.

As préaticas docentes precisam ser redimensionagasdo em consideracdo a nova
cultura digital oucibercultura e suas caracteristicas.cfbercultura € um neologismo que
segundo Lévy (1999, p.17), compreende um conjuatigchicas (materiais e intelectuais), de
praticas, de atitudes, de modelos de pensamergovalares que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespac@&ntre as caracteristicas dessa nova culturaatigit
podemos destacar a producdo coletiva e a sociatizda informacédo possibilitadas pela
interconexdo mundial dos computadores. Novas nmameie pensar, de criar, de agir e de

interagir emergem dessa cultura.

" O ciberespaco é definido como “o espaco de coragaaberto pela interconexdo mundial dos comprgado
e das memdrias dos computadores” (LEVY, 1999, p. 92
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De acordo com Freire (2011), em condi¢cdes de "dwmida aprendizagem”, os
educandos véao se transformando em reais sujeitosrédrucdo e da reconstrugao do saber
ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeitprdcesso. Nesse sentido, ensinar nao é
transferir conhecimento, mas criar possibilidadasaue a construcdo do conhecimento
ocorra. Entende-se pela expressao usada pelo dwendadeira aprendizagem”, uma
aprendizagem que pode deflagrar no aprendiz uniasaade crescente, que possa torna-lo
mais e mais criador e que o leve a autonomia dendpr. O autor considera esta
aprendizagem adequada para os dias atuais, poeenténdemos que seja absoluta, Unica e
a mais verdadeira.

Portanto, pela presente pesquisa, pretendemosanonvas formas de uso
pedagogico da lousa digital que estejam relacianadacaracteristicas desta nova cultura, e
com isso, indicar novos caminhos pedagodgicos gaensiilhados com o intuito de encurtar
a distancia cultural ainda muito consideravel eageola e aluno quando o assunto é 0 uso
pedagdgico das TDIs.

Pretende-se, ainda, que o resultado desta pegupssa servir com base tedérica na
tomada de decisdes quando novos projetos que \askuirir lousas digitais para serem
instaladas em salas de aula sdo pensados a nivlistdativo e pedagdgico, inclusive, como
base de estudo de viabilizagdo de tais projetogivetse, também, que esta pesquisa seja
referéncia para futuros estudos cientificos dezatiio pedagodgica da lousa digital assim
como de outras TDIs, principalmente pela pouca tigeste de estudos que tratam do assunto.

Diante disso, o fato de nortearmos novas formassdepedagoégico da lousa digital
com uma base tedrica sociointeracionista, e denessaproduzindo cientificidade sobre o0 uso
de um dos poucos instrumentos de TDI que foi padete desenvolvido para fins
pedagogicos mostram que esse estudo tem relevéowal e cientifica. Ja que, nos dias de
hoje, muitas das decisbes pela aquisicdo da loigtaldainda sdo tomadas diante da
argumentacdo de vendedores e/ou fabricantes desaménta, os quais visam ao lucro e nao
a qualidade do processo educativo.

1.6 ORGANIZACAO DOS CAPITULOS

A dissertacdo final da pesquisa foi organizada em sapitulos os quais serédo

brevemente apresentados.
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No primeiro capitulo, iniciamos com a introducaee, seguida, apresentamos uma
sintese de pesquisas relacionadas ao uso pedagiagicusa digital que identificamos e que
também serviram de base tedrica. Em seguida, aboslao problema de pesquisa
argumentando acerca do seu surgimento até a quissfiEsquisa que norteou NOSSO percurso
metodoldgico da pesquisa. Apresentamos, tambémjetiva geral e 0os objetivos especificos
e, por ultimo, a justificativa e relevancia destaquisa.

No segundo capitulo, apresentamos o referenciatteque embasa nossa pesquisa.
Este capitulo é de grande relevancia visto queesepta os pilares teoricos que também
sustentam a cientificidade da pesquisa.

No terceiro capitulo, apresentamos o percurso rokigito utilizado na pesquisa.
Para a analise doorpusde pesquisa, utilizamos os conceitosAaidlise Textual Discursiva,
de Moraes e Galiazzi (2007). €@@rpusfoi analisado através das categorias emergentes qu
resultaram do tratamento do mesmo. Através da bdasarelacfes entre estas categorias,
tecemos as discussbes e elaboramos o metatextorrmenMoraes e Galiazzi (2007) que
buscou respostas ao problema de pesquisa.

No quarto capitulo, apresentamos as categoriasgentes que resultaram do
tratamento docorpus de pesquisa. No quinto capitulo buscamos relaciasacategorias
emergentes e ao mesmo tempo realizamos discuagdessyltaram no metatexto.

Por ultimo, apresentamos as consideragdes finaiteammlo uma proposta de uso
pedagogico da lousa digital numa abordagem soei@icibnista da teoria de VWgotsky. Nas
consideracoes finais, foram retomados os principatos das relacdes estabelecidas entre as
categorias emergentes e das discussoes, além kaigbos mais algumas questdes acerca do
uso pedagdgico da lousa digital que achamos petéis@ oportunas.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O texto deste capitulo apresentara, de forma si$iesaa, os conceitos que foram

utilizados nesta pesquisa.

2.1 EDUCACAO

Quando falamos em Educacéo, dificil ndo criar uracrenamento direto com a
escola. Nela emergem a relacdo professor e alursistema de avaliacdo, bem como o
processo de ensino-aprendizageSegundo Vasconcellos (2010, p. 98), ensino-ajgragem
¢ formado por dois termos essencialmente relagomeaidialéticos no qual o ensino
(transmissao do conhecimento) ndo existe por smmesas na relacdo com a aprendizagem
(aquisicdo de competéncias).

A educacdo é um termo bastante amplo e ndo someatéonado a escola. Ela é
desenvolvida principalmente no meio social. Seguingiruriaga (1990, p.2), “educacao €,
antes do mais, a influéncia intencional e sisteraabbre o ser juvenil, com o propoésito de
form&-lo e desenvolvé-lo”. No entanto, significent®m a acdo genérica e ampla de uma
sociedade sobre as geracdes jovens, que tem coraliddide conservar e transmitir a
existéncia coletiva. Sendo assim, a educacdo € padgrante da vida do homem e da
sociedade e é presente desde a sua existéncia.

Ainda segundo Luzuriaga (1990), a educacdo é coempentdo fundamental da
cultura quanto a ciéncia. Sem a educag¢do ndo pessivel aquisicdo e transmissao da
cultura, pois € pela educagdo que a cultura sole@ultura sem educacdo seria cultura
morta. A educacdo da vida, molda, aprimora halsitasais que sdo transmitidos de geracao
em geracao por meio do aprender.

Assim como a escola ndo € o Uunico lugar onde aagdococorre, tampouco o
professor € seu Unico agente. Existem inUmerasa®re educacdo e cada uma atende a
sociedade em que esta inserida. "A cultura da dade é fruto da forma de ser da educacéo
ali existente, portanto, vale dizer que a educéedoidentidade prépria” (BRANDAO, 1995,
p.8). Ainda segundo Brandéo, os agentes que comdazeduca¢do, em consciéncia ou nao,

® Para esta pesquisa, este termo sera utilizado gmraeferir ao processo de ensino (transmissdo de
conhecimento) e de aprendizagem (aquisicdo de démpas) como um todo, um processo de duas vias:
ensinar e aprender.
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reproduzem ideologias que atendem a grupos isoldasociedade. Em sociedades tribais,
ela é comunitaria e igualitaria, ja em nossa saciedcapitalista, especifica, isolada e
desigual.

Paviani (2010) observa que a educacédo é um fenoquem@recede a escola e, por
este motivo, apresenta-se de forma muito mais adgpidcance que a educacao escolar pode
oferecer. A escola € uma forma institucionalizadaagresentar, organizar e aprender. Este
tipo de educacdo caracteriza-se por se apreseatéoricha organizada e ter um caminho
orientado a percorrer. Ainda segundo Paviani (201Que aprendemos é dirigido por fatores
gue vao além do nosso entendimento sobre as cétsamnto, € possivel falarmos que
estamos sempre aprendendo, uma vez que vivemoseim Social que nos proporciona
possibilidades de aprendizagens.

Para Saviani (2000), a educacédo € entendida costunmento, como um meio,
como um caminho que através do qual o homem sa femamente homem apropriando-se
da cultura historicamente acumulada. Nesse serdgig@ducacdo tem papel mediador entre o
homem e a ética permitindo ao homem assumir camseiéda dimensdo ética de sua
existéncia com todas as implicacdes desse fatogpaua vida em sociedade. O autor atribui
ainda a educacéo, o papel mediador entre o homarncigadania, permitindo-lhe adquirir
consciéncia de seus direitos e deveres diantewtosscee de toda a sociedade. E fara, ainda, a
mediagdo entre ética e cidadania viabilizando,camwem, a compreensao dos limites éticos do
exercicio da cidadania.

Em outros termos, pela mediacdo da educacéao, gesévpl construir uma cidadania
ética e, igualmente, uma ética cidada. Portanteelagdo do homem com a natureza €
mediada pelas relagdes entre os proprios homeada@rda inversa, o coletivo, o social age
sobre a natureza para produzir sua prépria existéEmesse processo social que os homens
aprendem a produzirem-se a si mesmos, isto étarsgem homens com principios que lhes
permitam viver em sociedade e sao aprendidos pelzaeéo.

Mas e a educagéo institucionalizada? Hoje, estansesidos em uma sociedade na
qual as fontes de informacdo se multiplicam em wmlacidade assustadora, e quando
tratamos da educacao institucionalizada, a escamlace ainda acreditar que cabe ao seu
professor ser a fonte de todo o saber que o altgwisp se apropriar. Assim, continuamos, em
pleno século XXI, a fazer uma educacdo do sécuk, Xb qual a educagdo no contexto

escolar ainda, em grande parte, é centrada nosgmfe na utilizacdo do livro e do giz. Com
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a finalidade de chegarmos ao modelo educativo o&gmos como base para a pesquisa,
iniciamos contextualizando as abordagens tradigoda ensino que estdo muito presentes

nesse inicio de século.

2.1.1 Abordagens tradicionais de ensino

Tratar das abordagens tradicionais de ensino, agesaer um assunto bastante
conhecido e abordado, torna-se necessario, poiparastira, juntamente com a tentativa de
delinear um modelo educativo para o qual os indieatde mudancas na area educacional se
impdem e as resisténcias surgem, parametrizanraspais caracteristicas destas abordagens
com o modelo educativo que defendemos para o dontlaxpesquisa. Nao se trata aqui de
julgar as abordagens tradicionais de ensino corxbeiuadas em um contexto generalizado;
mas sim, de afirmar nossa posicao de que estasda@@s mais adequadas para o atual
contexto social que é caracterizado pelas constani@idas transformacdes sociais, politicas
e cientificas por que passamos. A velocidade coenegsas mudancas ocorrem exige da
escola uma postura pedagogica que seja flexivalquas as demandas dessa nova formatacao
social sejam atendidas.

Nesse sentido, iniciamos ponderando que a formatdedescola que apresenta
caracteristicas que estdo diretamente relacionadagjue se entende por abordagens
tradicionais de ensino, na qual ha um professadiotle autoridade pedagdgica que ensina a
muitos alunos subordinados a um sistema discipliear sua origem ainda na Idade Média:
“a escola, como nds a conhecemos, € um produtdatke IMédia.” (CAMBI, 1999, p.146).
Porém, segundo Saviani (1991), o ensino tradicia@alconstitui de ordem universal e

democratica somente apds a Revolucdo Industrial

“Esse ensino tradicional que ainda predomina hagescolas se constituiu apds a
revolugdo industrial e se implantou nos chamadstermias nacionais de ensino,
configurando amplas redes oficiais, criadas ampaetimeados do século passddo
no momento em que, consolidado o poder burguésnaae a escola redentora da
humanidade, universal, gratuita e obrigatéria camoinstrumento de consolidacao
da ordem democréatica”idem, ibidemp.54)

° A Revolucao Industrial foi um conjunto de mudangas aconteceram na Europa nos séculos XVIII e XIX.
principal particularidade dessa revolugéo foi assitiigdo do trabalho artesanal pelo assalariadone o uso
das maquinas.

10uséculo passado" compreende o século XIX, vis®ajobra de Saviani tem como data de publicacad, 199
final do século XX.
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E desse ponto que resgatamos as principais passagencaracterizam o ensino
tradicional. Ainda segundo Saviani (1991), o endgmadicional fundamentou-se na filosofia
da esséncia, de RoussEapassando & pedagogia da esséncia. Nesse se¢atijedagogia
acredita na igualdade essencial entre os homees:sarem livres. Essa igualdade serviu de
base para estruturar a pedagogia da essénciada&sgalo surgimento dos sistemas nacionais
de ensino, que, por sua vez, foram fundamentassgraporcionar a escolarizacéo para todos.

Sobre o surgimento dos sistemas nacionais de enGiadotti (1995) segue um

pensamento semelhante ao de Saviani (1991):

O iluminismo educacional representou o fundameatpatiagogia burguesa, que até
hoje insiste, predominantemente, na transmissémuie(idos e na formacgdo social
individualista. A burguesia percebeu a necessidig®ferecer instrucdo minima
para a massa trabalhadora. Por isso, a educacdaigia para a formacdo do
cidadao disciplinado. O surgimento dos sistemasonais de educac¢do, no século
XIX, € o resultado e a expressdo que a burguesimo cclasse ascendente,
emprestou a educacaadm, ibidemp.90)

Sobre as bases que guiaram o surgimento dos sgstemenais de ensino como a
escolarizagcéo para todos e a igualdade, devemoshecer que a universalizacdo da escola
foi sem davida uma conquista. Ndo podemos, no emtdizer o mesmo sobre a igualdade, ja
que qual a educacéo da classe rica realizou-sariha diferenciada da classe operaria. Ainda
no século XIX, surgem movimentacbes do proletaffadodustrial com o objetivo de
reivindicar direitos e iniciam-se mobilizacdes. & disso, as questdes politicas passam a
caminhar juntamente com as questdes sociais, Matea(2002) assim define:

De fato, por revolugdo politica e revolucdo socaah relagcdo ao Oitocentos se
entendeu, quanto a primeira, a revolucdo burguegaagto a segunda, a revolucdo
proletaria, como se a burguesia visasse somentampas politicas sem contetdos
sociais e de classe, e o proletariado visasse denmundancas sociais sem
problemas de poder politico. Mas a forma histédeatraduzir esses termos do
discurso é que, ao lado da burguesia, até agotagerista da histéria moderna,
surge uma forga antagOnica, que a propria burgsesicita e sem a qual ndo pode
subsistir: € o moderno proletariado industria) (idem, ibidemp. 269-270).

1 Jean-Jacques Rousseau (também conhecido commuskeu ou simplesmente Rousseau) foi um importante
filosofo, tedrico politico, escritor e compositarigo.

12 proletariado (do latim proles, “filho, descend@ngbrogénie”) é um conceito usado para definir assd
antagobnica a classe capitalista. O proletario stmsiaquele que ndo tem nenhum meio de vida exoatéorca
de trabalho (suas aptidfes), que ele vende parawodr.
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Ocorre, entdo, que a formacado voltada a méo dembfessional é deslocada para
dentro da escola e com ela um modelo educativauabl@ o “adestramento” profissional do

individuo. Conforme o autor,

O trabalho entra, de fato, no campo da educacjo[[..] Portanto, a instrucdo
técnico-profissional promovida pelas industriaspelo Estado e a educacgéo ativa
das escolas novas, de um lado, ddo-se as costas,dmautro lado, ambas se
baseiam num mesmo elemento formativo, o trabalhd@sam o mesmo objetivo
formativo, o homem capaz de produzir ativamemteng, ibidem304-305)

A partir deste cenario histérico, ocorre uma jundacescola com a classe operaria
industrial. A formagdo do individuo, tanto sociahw escolar, é direcionada ao sistema, a
cultura capitalistd. A escola daquela época passa entéo a formardogdis preparados para
a mao de obra de mercado que tem como caractaristia concorréncia profissional capaz
de rotula-lo com bem sucedido ou fracassado. Ascps educativas tradicionais objetivam
produgdes sociais que modelam o individuo pelaspregue exercem sobre ele, procurando,
pela educacdo, adequa-lo ao sistema capitalista.

Nesta abordagem de ensino, formadora de méo de médrbusca pela realizacéo
individual, é papel do professor transmitir o cariimento e do aluno absorvé-lo, mentaliza-lo

sem questionar, o aluno tem uma postura passipaotesso.

Na Tendéncia Liberal Tradicional é tarefa do prededazer com que o aluno atinja
a realizacdo pessoal através de seu proprio esf@caultivo do intelecto é
descontextualizado da realidade social com énfase @estudo dos classicos e das
biografias dos grandes mestres. A transmisséo té feipartir dos contetdos
acumulados historicamente pelo homem, num processmulativo, sem
reconstrugdo ou questionamento. A aprendizagem &sedal forma receptiva,
automatica, sem que seja necessario acionar dsladbs mentais do aluno além da
memorizacao (ALVES, 2006, p. 1).

Ainda hoje, o0 as abordagens tradicionais encongamuito presentes na escola. As
aulas apresentam caracteristicas expositivas comonmgc¢do de conteldos por meio de
repeticbes. O conhecimento social do aluno nawa&dte em conta, o sistema de ensino €

fechado com os conteudos pré-definidos e os resymsadominantes permanecem sendo o

13 A cultura capitalista € uma relacdo vantajosaeemitonomia e cultura, caracterizado pelo consumo

ilimitado. O dinheiro é visto como um objeto de Jessocial, que serve para atender as necessidades
consumidores.
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quadro, o giz e o livro didatico. O papel do indivd no processo de aprendizagem é

basicamente de memorizar, como se pode ver:

[...]atribui-se ao sujeito um papel irrelevante akboracdo e aquisicdo do
conhecimento. Ao individuo que estd “adquirindo” nltecimento compete
memorizar definicdes, enunciados de leis, sintesesumos que Ihe sédo oferecidos
no processo de educacdo formal a partir de um psg@omistico. (Mizukami,
1986, p.11)

O que se preconiza na educacdo tradicional é gadurm consiga reproduzir
exatamente o que é passado pelo professor. Astedsticas de questionamento, de
autonomia, de visdo analitica e critica ndo sasteattas deixando a autonomia do sujeito
fragilizada e seu conhecimento limitado.

Segundo Freire (1996), a escola tradicional elinr@ensamento critico do aluno,
em detrimento de um quadro curricular equivocade gaotende que ensinar é transmitir
conhecimento. E a transferéncia bancéria, a qeabaca do aluno é vista como uma conta
poupanca de depdésito de informagdes prontas sehumesignificado. A falta de criticidade
do individuo o submete a uma condicdo estatica d@ugio. Pode-se dizer que a
autoaprendizagem, tado importante, é comprometidia pendicdo de ensino a ele

protagonizada.

2.1.2 - O modelo educativo para o contexto da pesga

Nas abordagens tradicionais de ensino, o centrefdeéncia da escola é o professor,

o livro, o adulto, portador de conhecimentos queede ser dominados pelos alunos. O

ingresso na escola representava uma ruptura na fdentonhecimento social que a crianca
desenvolvera. Se na idade pré-escolar a crianceeengia por meio de experiéncias sociais
pelo convivio com seus pares, com a escolariza¢dopassaria a subordinar-se aos
conhecimentos importados do professor e dos li\Ros.essas razdes, surge um movimento
“Escola Nova” que veio como um ideal necessaria jpantornar esta abordagem tradicional
de ensino. Uma das principais caracteristicas degsgamento € a importancia dada a

atividade do aluno. Se antes, para a pedagogiaitadl, o processo pedagogico era centrado
no professor, na transmissao de certos conteudsdggfinidos, para a nova tendéncia, a
atividade dos alunos assumia protagonismo incaveist
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Portanto, a escola nova trouxe uma mudanca de eggmdporcdes ao modelo de
ensino baseado em abordagens tradicionais deslba@amentro de referéncia do professor
para o aluno. Saviani (2008, p.8) caracteriza berque consiste a mudanca promovida pela

escola nova. Ele diz:

Compreende-se, entdo, que essa maneira [da Esocwtd e entender a educacéo,
por referéncia a pedagogia tradicional, tenha dedl®e o eixo da questdo
pedagdgica do intelecto para o sentimento; do &spégico para o psicoldgico; dos
conteudos cognitivos para os métodos e processiagpgicos; do professor para o
aluno; do esforco para o interesse; da discipliaaa pa espontaneidade; do
diretivismo para o nao-diretivismo; da quantidaderapa qualidade; de uma
pedagogia de inspiracdo filosofica centrada nac@éme na légica para uma
pedagogia de inspiracao experimental baseada jpaineénte nas contribuicbes da
biologia e da psicologia. Em suma trata-se de umdente pedagdgica que
considera que o importante ndo é aprender, masdgra aprender.

Para Veiga (2007), uma das importantes mudancase adesvimento foi a percepcao
definitiva de que a escola é o espaco privilegipai@ instruir e educar os futuros cidadaos
representando um aspecto decisivo tanto para orga®g individual como social. Para
Luzuriaga (1990), a escola nova trata de mudamwrda educacgao tradicional, dando-lhe
sentido vivo e ativo e, na busca por uma sociedaas democratica, atribuindo ao aluno um
papel mais central no processo educativo.

Diante disso, podemos afirmar que tal movimentdnreate buscou suprir a
parcialidade pedagdgica que o modelo tradicionardgno impos a formagéo do seu aluno.
Durante esta fase historica, proliferaram variagpgstas didaticas que visavam assegurar a
efetiva participacdo do aluno no processo de erggmendizagem. Porém, essas propostas
diferiam quanto ao processo didatico. No entantayue podemos dizer desse periodo,
fundamentados em Veiga (2007), € que houve umaessipa producdo cientifica que
contribuiu de forma significativa para a pedagagiatemporanea.

Apesar do modelo educativo proposto pela escolaa nodo ser um modelo
consolidado como base pedagdgica da escola désite de século XXI, ele serviu de ponto
de partida para muitos outros estudos e teoriagiqui hoje embasam pesquisas cientificas
que buscam uma identidade pedagdgica ainda indafenquestionada.

Diante de uma sociedade em constantes mudancgsahas tecnologias digitais sdo
protagonistas de mudancgas sociais, tecnologicd#ticas e cientificas, o que devemos
entender por educacédo para este inicio de sécul® XX
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Primeiramente, quando falamos num novo modelo ¢doc@ qual esteja aberto as
rapidas mudancas sociais e tenha por maxima tebalautonomia e a criatividade do aluno,
de acordo com Moraes (2005, p. 39), o primeiro chgpda nova configuracao recai sobre 0s
aspectos administrativos. A escola deve se comstitino uma organizacdo que cologue em
pratica os principios democraticos, de forma aipiiéar uma ampla participacdo de seus
membros e uma administracdo descentralizada, 8gxéom regras de controle discutidas
com a comunidade e decisGes tomadas por grupodigtiplinares.

Nesse sentido, resgatamos 0s principios da es@da citando Saviani:“[...] o
importante ndo € aprender, mas aprender a apréBd@efANI, 2008, p. 8). Hoje, vivemos
em uma sociedade em que as tecnologias digitapopmmionam um acesso instantaneo a
informac&d®, acesso este, cada vez mais facilitado e incamdidio ao espaco e ao tempo.
Atualmente, a informacgéo esta muito relacionadde&ide tecnologia digital, e esta, passa a
ser entendida como um meio pelo qual acessamodgamacdes de um mundo virtual que
nos cerca. A escola deve estar aberta ao seu en@racima de tudo, inserir o aluno no
contexto das transformacgdes sociais como um proistgodessas transformacdes e ndo como
um mero espectador.

N&o podemos negar que a escola é um ambiente hoapree um relacionamento
entre individuos com diferentes manifestacdes saltirais e de grupos sociais distintos.
Portanto, nela se encontram as bases sociais da readidade social e cultural. Dessa forma,
a proposta pedagdgica da escola deste inicio déosg€Xl, resgatando aqui a importancia da
centralidade do papel do aluno no processo de eagrendizagem, idealizado pela escola
nova, precisa considerar, sobretudo, as caraétesgocioculturais do aluno, assim como as
tecnologias responsaveis pelas grandes transfoamag@iais nas quais estdo inseridos e sdo

muito constantes. Pedro Goergen, genuinamentmaftjue:

Com a crescente globalizagdo, as mudangas em serdsseminam por todas as
sociedades ocidentais e mesmo orientais. Por i&s0a-se cada vez mais
importante a descoberta muatua, o compartihamergo edperiéncias e as
ressonancias comuns que se refletem sobre os poscade socializacdo e
aprendizagem. A construcdo da identidade que toawditnente ocorria através da
integracdo num contexto de tradicdes e valorewveist& fixos torna-se cada vez
mais fragmentéria e dispersa. O que antes era najeddtia natural e direta para o
interior de uma tradicdo, hoje se apresenta coma entruzilhada de mudltiplas

1 Informacéo é entendida como um dado empirico \émicua uma formulacéo concreta que passa por uma

analise, em alguns casos, cientifica sobre o fené6macontecimento ou dado real. A informacdo é
fundamental para ajudar o desenvolvimento do camtegto humano.
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alternativas. [...] Poderiamos resumir algumas plascipais caracteristicas da
sociedade complexa. Antes de tudo, trata-se de son@dade em permanente
movimento de transformacao seja no plano econdroidtyral ou ético. Resulta dai
um cenério de identidades diferenciadas que combitalo a lado e precisam
entender-se sem parametros nem critérios. Uma dsmige dependente da
ininterrupta producdo do novo no plano do conhestmeda moda, da informacéo,
da arte e até mesmo dos valores. (GOERGEN, 2089, p.

Neste mesmo pensar, preocupados com o caminho egigcacao institucionalizada
precisa percorrer, considerando seu relevante gap&ll e as mudancas culturais pelas quais
0 social passou e esta passando, a UNESCO (Orgaaizzas Nacdes Unidas para a
Educacao, Ciéncia e Cultura), através do relatidecido como Relatério Jacques Delors,
apresenta de forma sistematizada, alguns resultiddsscussdes e trabalhos realizados pela
Comisséo Internacional sobre Educacéao para o SExlo

Este relatério aponta o caminho de uma educacadogueca olementos basicos
para aprender a conviver diante das constantesfaramacoes sociais deste inicio de século
representados pelos quafpdares fundamentais sobre os quais a educacacaffguossa
fundar-se. Segundo Delors et al (1996) séo eles:

- Aprender a conhecer este tipo de aprendizagem que visa néo tantaigigfo de
um repertério de saberes codificados, mas antesnuinib dos proprios instrumentos do
conhecimento pode ser considerado, simultanean@ntey um meio e como uma finalidade
da vida humana. Meio, porque se pretende que cadgptenda a compreender o mundo que
o rodeia, pelo menos na medida em que isso lheéss@rio para viver dignamente, para
desenvolver as suas capacidades profissionaiscparanicar;

- Aprender a fazer. aprender a conhecer e aprender a fazer sédo,rgenrtgedida,
indissociaveis. Mas a segunda aprendizagem esta esaieitamente ligada a questdo da
formacao profissional: como ensinar o aluno a pératica os seus conhecimentos e,
também, como adaptar a educacao ao trabalho fquaedo ndo se pode prever qual sera a
sua evolucao;

- Aprender a viver juntos: aprender a viver com 0s outros sem duvida, reptase
hoje em dia, um dos maiores desafios da educacéao; e

- Aprender a ser. a educacgao deve contribuir para o desenvolvimetab da pessoa
- espirito e corpo, inteligéncia, sensibilidadentisl® estético, responsabilidade pessoal,
espiritualidade. Todo o ser humano deve ser prdpaespecialmente gracas a educacao que

recebe na juventude, para elaborar pensamentasoaubdd e criticos e para formular os seus
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préprios juizos de valor, de modo a poder decijzbr, si mesmo, como agir nas diferentes
circunstancias da vida.

Nesse sentido, o relatério, mesmo que de forma omt@ utopica, preocupou-se
com o desenvolvimento da sociedade da informacg@oneltiplicacdo das possibilidades de
acesso a dados e fatos. Pelo relatério, a educhmad permitir que todos possam coletar,
selecionar, ordenar, gerenciar e utilizar essemelwe informacdes e servir-se dele. A
educacao deve, portanto, adaptar-se constanteraeessas mudancas da sociedade, sem
negligenciar as vivéncias, os saberes basicosesokadosia experiéncia humana.

Diante das grandes mudancas sociais buscando woagd® que esteja voltada para
formar cidaddos que possam adaptar-se constanterasnapidas mudangas sociais, cabe
referenciarmos aqui a concepcdo de Paulo Freire go#ora possa haver algumas
divergéncias dos pressupostos a partir dos quaisvese a partir dos quais o relatorio de
Delors foi escrito, pode-se perceber didlogos eagrduas tendéncias. Nesse sentido, Freire é
um tanto claro quando manifesta e propde uma edacacima de tudo, problematizadora

frente a realidade bancaria que nos cerca:

Deste modo, o educador problematizador refaz, aotenente, seu ato
cognoscente, na cognoscibilidade dos educando®s,Estm lugar de serem
recipientes déceis de depdsitos, sdo agora ineelstigs criticos em dialogo com o
educador, investigador critico também. Na medidajeeno educador apresenta aos
educandos, como objeto de sua"ad-miracao", o qeatpue ele seja, do estudo a ser
feito, "re-ad-mira" a "ad-miracdo" que antes fea, "ad-miracdo" que fazem os
educandos. Pelo fato mesmo de esta préatica edacanstituir-se em uma situacéao
gnisiologica, o papel do educador problematizadompréporcionar, com o0s
educandos, as condicdes em que se de a superagamliecimento no nivel da
"doxa" pelo verdadeiro conhecimento, o que se ddivel do "logos”. Assim é que,
enquanto a pratica bancaria, como enfatizamosjdenpluma espécie de anestesia,
inibindo o poder criador dos educandos, a educacdblematizadora, de carater
autenticamente reflexivo, implica num constantedgalesvelamento da realidade.
A primeira pretende manter a imersao; a segunde,qoatrario, busca a emersao
das consciéncias, de que resulte sua insercdoacrid realidade. Quanto mais se
problematizam os educandos, como seres ho mundmeanundo, tanto mais se
sentirdo desafiados. (FREIRE, 2005, p.80).

[...] Enquanto na pratica "bancéaria" da educacaddiafdgica por esséncia, por
isto, ndo comunicativa, o educador deposita noattle o conteddo programatico
da educacdo, que ele mesmo elabora ou elaboram eara na pratica
problematizadora, dialégica por exceléncia, estentetmlo, que jamais €
"depositado”, se organiza e se constitui na visiondndo dos educandos, em que
se encontram seus "temas geradores”. Por tal eagéie este conteddo ha de estar
sempre renovando-se e ampliando-se. (FREIRE, 20058-119).

Nesse sentido, a escola precisa desafiar constantera aluno agugando seu senso
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critico por meio de uma educacdo problematizadara ¢steja em constante ato de

desbravamento da realidade, respeitando a naturam@na no que diz respeito ao

inacabamento humano como condi¢cao de possibiligacea construcdo de um sujeito social
frente ao paradigma atual. A escola precisa refis@gnsuas praticas pedagogicas que ainda
estejam “anestesiando” o poder criativo do alune give em uma sociedade na qual a
criagcdo é caracteristica dessa nova cultura sdOmlconteidos de problematizacdo, que
desafiam o aluno, ndo devem ser nele depositadas, por meio deles € que deve ocorrer a
organizacdo e a constituicdo de uma nova visdo wedonque possibilitara sua insercéo

critica na realidade em que vive.

Nessa perspectiva, a interferéncia da escola faesessaria no sentido de oferecer
ao aluno oportunidades significativas de construd@aonhecimentos e valores que estao
atrelados a atual conjuntura social. Essa congirpodera se dar por meio do uso das TDIs
como instrumentos pelos quais possam ser promovidas e melhores interacdes, seja
fomentado o senso de cooperacdo e de novas pradeoiEivas e possibilitadas novas
formas de comunicacéo diversificando e potenciatipaas relacdes sociais que venham a dar
um novo significado ao processo de ensino-apregeina

Sob esse ponto de vista, segundo Freire (2002npbrtante ressaltar que a
sociedade do século XXI, em especial a brasiléivsca uma educacdo que tenha como
objetivo principal formar para a autonomia devefatoentar nos educandos “a curiosidade e
a criticidade”; considerando que um educador quscdulespertar esses aspectos em seus
educandos, ndo pode basear-se apenas na memarizagdsse sentido, que o processo de
memorizacao precisa ser ultrapassado dando lugar @aminho que nos permita relacionar
as principais caracteristicas da abordagem traditide ensino com a abordagem emergente
que esta despertando a atencédo de pesquisadoedueatao na busca por novas propostas
pedagogicas que ensinem, sobretudo, ao seu aluacelast em uma sociedade em rapidas
transformacdes culturais onde as TDIs ensejam a;msnas de ser que passam a constituir

determinada cultura.

2.2 APRENDIZAGEM

7

Ao tratarmos do conceito de aprendizagem, parasguea, € numa perspectiva
segundo os estudos de Wgotsky que buscamos dcdefidada por Oliveira (1995) o qual
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considera “um processo pelo qual o individuo adgumformacdes habilidades, atitudes,
valores, etc. a partir de seu contato com a reddida meio ambiente, as outras pessoas.”
(OLIVEIRA, 1995, p. 57).

Ao buscarmos o conceito de aprendizagem traduzadobda original de VWgotsky,
este considera a aprendizagem como um processengok/e quem aprende, quem ensina e

a relagcéo entre estes.

Em Wgotsky, justamente por sua énfase nos proses®uo-historicos, a ideia de

aprendizado inclui a interdependéncia dos indivéidaavolvidos no processo. O

termo que ele utiliza em russo (obuchenie) signifitgo como processo de ensino
aprendizagem, incluindo sempre aquele que aprengele que ensina, e a relacéo
entre as duas pessoas. Pela falta de um termoatentey em inglés, a palavra

obuchenie tem sido traduzida ora como ensino, emocaprendizagem e assim re-
traduzida em portugués. (OLIVEIRA, 1993, p. 57).

Portanto, no contexto da pesquisa, tratamos o0 ggocede aprendizagem como
processo de ensino-aprendizagem incluindo semppgecaprende, 0 que ensina e a relacéo
entre as pessoas, sendo este um processo pelo ma@aiduo se constitui pela aquisicao de

informagdes, habilidades, atitudes, valores eparar da sociointeragéo.

2.3 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS INTERATIVAS E A NOVA CUTURA DIGITAL

E importante, num primeiro momento, conceitigmnologia digital interativgTDI)
partindo do conceito individual de cada termo. Eegusda, abordaremos 0s conceitos de
interativo e interacdo que sdo conceitos que serdo amplamente utilizadodeoorrer da

pesquisa por serem termos que ainda causam corgusdBms de inversao de uso.

2.3.1 Tecnologia digital interativa e interacao: edarecendo conceitos

TDI: T =tecnologia;D = digital; el = interativa. O entendimento de cada palavra
que constitui o termo TDI é de grande importangais cada uma delas carrega um
significado relevante quando discutimos as tecnasodigitais no contexto educacional.

Tecnologiaé mais que uma ferramenta e se refere ao conh@cimgee esta por tras
do artefato. Segundo Veraszto et al (2008), tegilé uma forma de conhecimento, uma

producédo criada pelo homem ao longo da histériacanjunto de saberes que se referem a
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concepcao e desenvolvimento de instrumentos paiafagar suas necessidades tanto
coletivas como individuais. Prensky (2012) entepde tecnologia tudo o que o humano
inventou ou se apropriou para ajudar a si propiieda segundo o autor, ela vem de muitas
formas: fisica, elétrica, digital, mesmo farmacatag abrangendo um amplo campo da
atividade humana do discurso, da escrita, da rouas, ferramentas, das modernas
ferramentas digitais entre outras.

Ja odigital é responsavel por uma grande revolucdo ndo apecaslogica, mas
também cultural. A transicdo do analdgico para @itali de acordo com Silva (2005),
permitiu a criacdo e organizacao de elementos fdemacdo, o estabelecimento de novas
formas de comunicacdo que hoje tem um reflexo gz e com caracteristicas culturais
proprias fruto do advento da internet. Nesse senficharal (2008) esclarece quésanologia
digital se refere a convergéncia digital do video, tertagaficos. Significa, portanto, uma
nova materialidade das imagens, textos e sons mpanemoéria do computador, estao
definidos matematicamente e processados por atgmsjtem combina¢cées numéricas de 0 ou
1.

Faz-se necessario, nesse ponto, tratar do condeiboterativo ou interatividade
relacionando-o com o conceito itkteracaomuito utilizado na abordagem sociointeracionista
de Wgotsky. Hoje, em muitas bibliografias, segurdoreira (2008), é muito frequente o
termo ‘interativd’ ser utilizado em substituicdo danteracad e vice-versa, porém, quando o
assunto € definicdo, estudiosos apontam que o ibomeeinteratividadé é, frequentemente,
indefinido ou subentendido, da mesma forma queaain@o possui consenso entre 0s
pesquisadores.

Diante disso, a inten¢@o aqui ndo € debater sobomeeito denteratividade ainda
muito controverso, e sim definir, com base em é&feias, o escopo de uso dos termos
interatividadeou interativo e interacaopara o contexto da pesquisa. De acordo com Fearreir

(2008) a origem dos termos é distinta:

Interatividade vem do impeto do substantivo feminino de inteatividade, onde
h&: 1) comunicacao reciproca; 2) possibilidadentieracdo entre os individuos ou
elementos de um sistema; 3) inform — grau de ieteg&io do utilizador no sistema
informatico através da introducdo de dados e coosand

Interagdo também agrega o substantivo feminino de inter-agdo, sendo: 1) acéo
reciproca de dois ou mais corpos uns nos outrosatidlizacdo da influéncia
reciproca de organismos inter-relacionados; 3) agéiproca entre o usuario e um
equipamento (televisor, etc.); 4) social: acBeglacbes entre os membros de um
grupo ou entre grupos de uma sociedade.
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Dessa forma, ifhteratividadé vem de ‘interativd’ e n&o de interagad, e, o autor
enfatiza ainda, quénteratividade ndo € verbo (acdo), ao contrario ikeracao (verbo
interagir).

Em Silva (2002), acabamos encontrando uma definigais convincente sobre o
termo interatividade. O soci6logo se esmerou em desvelar o surgimenttemoo, que,
diferentemente do que muitos imaginam, é surgidodéaada de 1970 na éarea da
comunicacao e ndo da informatica. Tal expresséacalvasa bidirecionalidade entre emisséo e
recepcgéo, proporcionando uma comunicagdo maisaakedriativa que potencializava as
trocas entre os polos. Naquela época, a comunicagi@ base da sociedade e com as
mudancas da sociedade industrial, que de relag@iésmes e repetidoras mudara para a
sociedade da informacédo, questionadora, cocriaiv@participativa, viu nas tecnologias
digitais caracteristicas muito relacionadas cora gnlogia comunicativa.

A partir dai, houve um uso do terrimderativo ou interatividademuito associado ao
campo da informatica. Silva (2002, p.93) afirmadaique interatividadedesigna muito mais
que as interacdes sobre as quais repousa a ekdbililo modo fisico ou biolégico”. O autor
menciona trés aspectos caracteristicomttaatividadeque séo: a dindmica espiraladpme
torna o sujeito ativo, ndo mais como espectadosiy@asele coparticipa, cocria de forma
incessante, numcontinuum que permite outras participacdes suas e de outnos;
desenvolvimento imprevisivel: este vem como redultdessas inUmeras participacdes que
acabam por produzir o0 novo, o desconhecido, mugass revelando novas situacdes antes
gue se produza o desejado, como numa teia hipgatexdnde uma busca gera muitos
encontros; e o indefinidamente aberto: aquilo i@ disponivel a muitos resultados e muitas
construcdes, a partir de uma mesma proposta.

Diante disso, é importante mencionar que Silva d&tingue interatividade de
interacéo, para ele sao sindbnimosnteratividadepode ser entendida como um conjunto de
acoes/reacdes, locucdes/interlocucbes que podemarsem qualquer area da comunicacéo

humana, na relacdo pessoa-pessoa ou pessoa-teamoliofprme afirma Silva (2002, p.20):

interatividade é a disponibilizagdo consciente gheroais comunicacional de modo
expressivamente complexo, ao mesmo tempo atentrrdas interagfes existentes
e promovendo mais e melhores interacdes — seja estiario e tecnologias, digitais
ou analdgicas, seja nas relacdes “presenciaisviotwiais” entre os seres humanos.
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Diante disso, para este estudo, trataremos do temmamatividade ou interativo
como sendo uma caracteristica das TDIs no sengdpodsibilitar umanteragdo humano-
computador com possibilidades ilimitadas de redolae constru¢des, com possibilidades de
interacbesonde ha o novo, o desconhecido, muitas vezesarm@lnovas situacdes antes que
se produza o desejado. Entendemos as TDIs comoldg@s com caracteristicagerativas
também pela possibilidade de constru¢cdo de muisdtados e muitas respostas a partir de
uma mesma proposta.

Quanto ao termanteracaq sera utilizado com base nos conceitos utilizadoarea
da psicologia e da computacdo pela relacdo destas éom a presente pesquisa. O quadro
abaixo demonstra o conceito relacionado as respsdireas.

Quadro 1 - Quadro conceitual de interacéo dividiasl@areas da psicologia e da computacéao.

Area Conceito de Interacéo
Psicologia “duas entidades influenciando simultaneamente opootamento de cada ur
delas, numa dada situacdo”.(SOULA, BARON, NESTOI®71 p. 7)
Computacéo “relacdo entre pessoa e a maquina, processo que acontece quaaqmesso
opera uma magquina, tipo de controle”. (JENSEN, 199990)

Fonte: Autor (2013)

Portanto, sera utilizado o ternmteracdd® do verbointeragir para expressar toda e
qualquer relacdo humanre TDI, assim como toda a troca em que ha uma agii@oeentre

humanos.
2.3.2 Cultura digital

As Ultimas décadas do século XX foram marcadas gedenvolvimento cientifico e
tecnolégico que foram responsaveis pelo surgimedéo novos comportamentos e
organizagdes sociais. Um dos grandes eventos dosmia Ultima década deste século foi a
popularizagdo do uso da internet. Com o acesste@nét, a sociedade se transforma, surgem
novas formas de comunicagcdo, novos produtos eidadds emergem em velocidades

inimaginaveis, se descortina a grande revolucadurall entramos na sociedade da

!> Quanto aos termos interatividade e interacéo gpernos diferencas conceituais que poderdo ser melho
aprofundadas em estudos futuros.
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informagéo e do conhecimento.

A chegada do novo milénio marca a revolucéo de mowa cultura: a cultura digital.
Cultura, Fagundes e Hoffman (s.d.) entendem seprasentacdo das manifestacoes humanas;
aquilo que é aprendido e partilhado pelos indivédd® um determinado grupo. Por sua vez, a
cultura digital, ainda segundo os autores, é aneulie rede, aibercultura®, que sintetiza a
relacdo entre a sociedade contemporanea e as dg@awoldigitais. Essa cultura abriga
pequenas partes e significados de um todo, e ammonésmpo, essas partes se mantém
distanciadas do todo. Isso porque representam tar@ulla diversidade, da liberdade de
fluxos, de conhecimentos e de cria¢des, que ddmidentidade as organizacdes que delas
se constituem.

Para Lévy (1999), noiberespact’, cada mundo virtual encontra-se potencialmente
ligado a todos os outros, engloba-os e € contideles de acordo com a topologia paradoxal,
entrelagando o interior e o0 exterior. Mesmo agomaifas obras daiberculturando possuem
limites nitidos, s@o “obras abertas” e disponiymsa novas contribuicdes dos que nessa
cultura se inserem.

Segundo Lemos (2008), a cultura contemporanea quassbciada as tecnologias
digitais cria uma nova relacdo entre a técnicaidasocial, chamada a#ercultura Assim,
podemos dizer que uma nova estética do social e€rasic nossos olhos, alimentada pelas
tecnologias daiberespaco®[...] as novas tecnologias tornam-se vetoresaas formas de
agregacdo social. A tese do fundo € queibercultura resulta da convergéncia entre a
sociedade contemporanea e as novas tecnologiassdericroeletrénica”. (LEMOS 2008, p.
15-16).

Para Lemos (2009), ha trés leis que estdo na agwotesso cultural atual da
cultura digital oucibercultura A primeira diz respeito a liberagcdo do polo ewrssnde o
individuo passa a emitir sua prépria informacasegunda € o principio da conexéao, pois nao
basta emitir € necessario estar conectado em eealeerceira, € consequéncia das primeiras
que é a reconfiguracdo sociocultural a partir deaagraticas recombinatorias. Na historia da
humanidade, pela primeira vez, estamos diante de nemlidade impar em que qualquer

individuo pode produzir e publicar informacdo emmpe real, sob diversos formatos e

6 Ciberculturaé uma forma de cultura surgida junto com o dedemento das tecnologias digitais, o termo

cibercultura provém da juncéo das palavras cibieanétcultura. Designa cultura digital.
O ciberespaco € definido como “o espaco de coraga® aberto pela interconexdo mundial dos
computadores e das memoérias dos computadores” (LES99, pag. 92)

17
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modulacdes, adicionar e colaborar em rede com futecombinando e reconfigurando
praticas sociais que acolhem processos bidirec@pabertos, nos quais prevalece a liberacdo
da emisséo.

Nesse contexto, os integrantes da nova culturtatlige acordo com Tapscott (1999)
estdo cada vez menos passivos perante a informadgdicecional e fechada, pois aprenderam
com o controle remoto da televisdo, comjogstick® do videogame, com o mouse do
computador a assumir uma postura ativa e reatiles Bvitam acompanhar argumentos
lineares que ndo permitem a sua interferéncia amlidaciilmente com a diversidade de
conexdes de informacdo e de comunicacdo nas tdiadificam, produzem e partilham
conteudos. Essa atitude diante da mensagem € iggn@a de uma nova sala de aula, seja na
educacao basica e na universidade, seja na edymas@ncial ou na educacéo a distancia.

Portanto, diante desta nova cultura que apreseméarelacdo intima com as TDIs, e
com caracteristicas de produzir sua prépria infgloade se comunicar em rede, de acessar
novas informacdes e buscar o novo recombinanda&ias ja existentes; e, levando em
consideracao a necessidade de desenvolver a auggreo@mnalise critica e analitica do seu
aluno, é que a escola precisa estruturar seusigoagedagodgicos. Esses principios devem
ser pensados em termos de interdisciplinaridadeami@xtualizacdo. Além disso, eles devem
vincular a educagdo ao mundo do trabalho ndo deixate lado a préatica social e a
compreensao de significados, ao exercicio da cidada construcdo do pensamento critico e
da autonomia intelectual, ao aprendizado da fleddde para adequar-se as novas

concepcOes de vida de uma sociedade néo estairéan pmuito dinamica.

2.3.3 A cultura digital e a escola

A falta de motivacdo dos alunos com a escola é hojegrande problema da
educacao escolarizada. Segundo Barbosa (2013)enwi@ncas e adolescentes em uma sala
de aula engajados nas atividades de aprendizagené nd@refa facil. Principalmente se a
escola se mostra com poucos atrativos e esta dedada do mundo real. Nesse caso, 0
desafio se torna ainda mais dificil. Nesse conteéxtque entra o papel fundamental das
politicas publicas governamentais que tém a imptataesponsabilidade de promover a
equalizacdo do acesso as tecnologias. Pensandoéntgse grandes esfor¢os tém sido feitos

8 Controle de acessorio utilizado para mediar aagéo do jogador com o jogo de videogame.
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nas varias esferas governamentais para asseguglrasguescolas tenham acesso a
equipamentos e recursos digitais, de modo a sditianelo potencial das novas tecnologias
no ensino como forma de aproximar a escola dareutto aluno.

Ainda segundo Barbosa (2013), durante grande pladeanos de 1990, um novo
programa — o Proninfe — determinou as diretrizeéa panformatica na educacéo. O Proninfe
serviu de base, a partir de suas conquistas eiérps, para o surgimento do seu substituto,
o Programa Nacional de Informatica na Educacaar(fene criado em 9 de abril de 1997, a
partir da portaria n°® 522/97 do Ministério da Edidzg com a finalidade de disseminar o uso
pedagogico dessas tecnologias nas escolas pubkc&nsino Fundamental e Médio, bem
como o fortalecimento da formacéo continuada deemtes. As a¢gdes do Proinfo Integrado —
programa criado em 2007 com objetivo de reformalRroinfo de 1997 - séo regidas a partir

de trés grandes areas:

a) infraestrutura em tecnologias digitais para lesc@ partir da disponibilizacdo de
laboratorios, com computadores conectados em rqde, servirdo de apoio
pedagogico aos docentes e alunos, e ainda por oeialisponibilizacdo de
projetores;

b) formacédo continuada dos docentes e gestoredaess;oem conjunto com as
unidades educacionais e 0os Nucleos de Tecnologieagwnal (NTE);

c) convergéncia de conteudos digitais, presente®wnas politicas publicas, tais
como o canal TV Escola, o programa Rede Internati®drtual de Educacao
(Rived), o Portal do Professor e o Banco Internadide Objetos Educacionais.

Ainda segundo Barbosa (2013), o governo federabéamimplementou em 2010 o
Programa Um Computador por Aluno (ProUCA), em 566okas dos diversos estados. O
ProUCA € um projeto de iniciativa do Ministério Bducacdo e tem como objetivo criar e
socializar novas formas de utilizacdo das tecnakdigitais nas escolas publicas brasileiras,
ampliar o processo de inclusdo digital escolarcenpiver o uso e a apropriacdo pedagogica
das novas tecnologias de informag¢do e comunicag@o cma nova linguagem. Além disso,
o governo federal facilitou a aquisicAo de mEaptops aos gestores interessados no
financiamento promovido pelo Fundo Nacional de Deskrimento da Educacao (FNDE).

Quando falamos em dados gerais, a pesquisa TICaE@oq2012) identificou que
guase a totalidade das escolas publicas possuia agmputador (99%), e, foi observado um
crescimento significativo na proporgédo de escoldsigas que possuem computador portatil:

engquanto em 2010 cerca da metade delas possuiartipesde equipamento (49%), em 2012
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a proporcao cresceu para 74%. Pela primeira vemddida também a posse @élets®, que
estdo presentes em apenas 2% das escolas puBlitaportante mencionar, para efeitos de
comparacao, que a presenca deste tipo de equiparéeté 7% nas escolas particulares
(idem, ibidemp. 156).

Apesar do avanco na posse de computador portatd presenca expressiva de
computadores de mesa nas escolas publicas, osodasafplano da infraestrutura ficam mais
evidentes quando se avalia 0 numero de equipamentpgntos deles estdo efetivamente
disponiveis para uso. A pesquisa TIC Educacédo Zfddhta que o numero médio de
computadores em funcionamento esta abaixo da gaaetimédia de alunos por turma. Em
média, as escolas publicas brasileiras possuenor@putadores de mesa, dos quais 19 estao
em funcionamento. Ao constatar que no Ensino Mgabo exemplo, hd em média 35 alunos
por turma, o numero de computadores se mostraicresue para atender as necessidades dos
diferentes niveis de ensino. A pesquisa TIC Edwc&fA 2 também identificou que h4, em
média, dois alunos por computador nas escolasgadtitirasileiras em area urbana. O tema da
infraestrutura também aparece como o principal eteanlimitador do uso do computador e
da internet na escola publica, segundo a percepgsieducadores. Para 79% dos docentes e
71% dos coordenadores, o numero limitado de cordptea por aluno dificulta a utilizacdo
das tecnologias digitais no cotidiano das pratiteasnsino. Este é o fator que mais dificulta o
uso das novas tecnologias digitais com os aluna$séa dos professores e coordenadores de
escolas publicas, seguido pelo nimero de compwadonectados a Internatgm, ibidem
p. 156-157)

Quando falamos em infraestrutura, buscamos emrtP@®94) a defesa de que uma
experiéncia de uso de computador precisa ser nmats continua do que o uso de duas
maquinas no fundo de uma sala de aula. O autotarslaa experiéncia com o uso do
computador que Ihe proporcionou mudancas inteleotrae mais profundas e mudancas nos
seus habitos de escrita porque leva consigo o daa@uno carro, avido, para qualquer lugar
que lhe permita estar em contato com este. Relegawp forma de comunicagdo mudou pelo
fato do constante contato com colegas e amigosngiw do computador. Ao relacionar a

experiéncia de uso pessoal do computador com aldoss das escolas, citou o caso da

19 Tableté um dispositivo pessoal em formato de pranchet ppde ser usado para acesstnt@rnet

organizacao pessoal, visualizagdo de fotos, videibsra de livros, jornais e revistas e para éetrienento
com jogos. Apresenta uma tela sensivel ao totmueliscreen A ponta dos dedos ou uma caneta aciona
suas funcionalidades. Nao deve ser igualado a unpetador completo ou usmartphongembora possua
grande parte das funcionalidades de ambos.
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realidade americana da época onde 50 milhdes desatlividiam 1 milhdo de computadores:
“ndo penso que os beneficios significativos queasputadores trouxeram a mim teriam
advindo de um cinquentésimo de maquirjalem ibidem p. 40).

Neste inicio de seéculo, a diferenca entre 0 nund®oalunos e o numero de
equipamentos de TDIs disponivel em sala de aula diemnuindo de forma gradativa. As
expectativas de infraestrutura de TDIs mostram{gmisias, pois, as projecdes para 0s
proximos anos sao ainda mais animadoras. Mas cotaeonalogia por si sO ndo é fator de
qualidade no processo de ensino-aprendizagemsolados pedagdgicos esperados pelo uso
das TDIs no processo de ensino-aprendizagem maosgammda muito insignificantes. Seu
uso em sala de aula ainda é fragmentado, a experie uso do computador ndo é uma
constante e se reduz a determinados periodos ae aul

De forma semelhante ao que aconteceu em outroes&ggrda sociedade, esperava-
se que as TDIs, mais precisamente representadascgelputador com acesso a internet,
chegassem as escolas provocando impactos sigmifisatPorém, a expectativa ndo se
concretizou e o0 uso de tais tecnologias desencatdepoucas ou superficiais alteracdes no
processo de ensino-aprendizagem. Para Marinho (189fresenca dos computadores na
escola ndo vem significando alteragbes no fazemgimgico. As escolas pouco ou nada
modificaram o processo e os resultados deste gelda computador.

O uso das TDIs deveria desempenhar, na escola, smon@apel que tem na
sociedade: o de mediar as relacfes sociais, oodarie melhorar a eficiéncia de processos
industriais, cientificos etc. Assim, é um tanto ngob uso pedagogico dessas tecnologias que
se limite a transmissdo de contedudos a alunos ogrecttivas de presenciarem um uso
destas tecnologias que va muito além desse, aindaguando estes sdo alunos que nasceram
imersos na tecnologia digital.

Hoje, segundo Cysneiros (1999), o grande desafiesdala € fazer com que as
inovagdes tecnologicas realmente melhorem a quididi® ensino e ndo se tornem apenas
ferramentas obsoletas e sem adequagdo ao processnstho-aprendizagem. Melhorar a
qualidade do ensino pelo uso das TDIs nédo signifiz&rmos que o simples fato de
utilizarmos o computador com acesso a internetsaoe® informacdes é o caminho.

Para obtermos sucesso com o0 uso das TDIs nas £smk0 necessarias varias

mudancas na forma de como se dé o processo de-@apsendizagem.
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[...] sem dar atengdo as condigbes do local dealtrabdos docentes e sem o
reconhecimento dos saberes que levam para a saalalehd pouca esperanca de
gue as novas tecnologias tenham mais do que uncimpanimo no ensino e na

aprendizagem. Sem uma visdo mais ampla do papebavsocial que as escolas
desempenham nas sociedades democraticas, nossardiise excessiva no uso da
tecnologia na escola corre o perigo de banalizaso® ideais nacionais. (Cuban,
1986, s. n.).

Para que de fato as TDIs tenham um papel fundameatprocesso de ensino-
aprendizagem, a escola precisa, sobretudo, formeegs para a capacitacdo, motivacao e
inovacdo metodologica de seus professores, in@uimal curriculo de formacdo destas
disciplinas o uso das TDIs. Os equipamentos de Hats apenas componentes fisicos e
l6gicos que compdem uma das partes de uma estiaraleve estar presente na escola.
Portanto, todo e qualquer tipo de projeto que ws@ategracdo das TDIs ao processo de
ensino-aprendizagem, seja de iniciativa governaahent privada, precisa olhar muito além
da tecnologia. Precisa investir em pesquisa, emmdg@o docente e inclusdo digital,
sobretudo. Nesse sentido buscamos em Castells:stAla precisa formar pessoas com
potenciais muito flexiveis, que mudem, transformentransitem em diversas situacoes,
experiéncias e contextos.” (CASTELLS, 2003).

Seguindo a ideia de Castells, referenciamos F20#1) quando fala da formagéo de
professores e diz que desde o principio de suariérp@ formadora, assumindo-se como
sujeito também da producdo do saber, deve convsiacele uma vez por todas, que ensinar
ndo é transferir conhecimento, mas criar possiils para a sua produgéo ou construgéo. E
nesse sentido que a formacdo docente precisa #aassignificacdo da préatica docente

precisa ir ao encontro de uma nova realidade emadlexibilidade do ser professor precisa

estar em sintonia com as rapidas mudancas socassonadas principalmente pelas TDIs. O
professor mais do que nunca precisa desenvolvapaciade de adaptacdo a novas formas
de ensinar e aprender e, principalmente, desenval@pacidade de possibilitar que seu

aluno produza, construa seu proprio conhecimento.
2.4 LOUSADIGITAL: CONCEITO E CONTEXTUALIZA(;AO
Diante de um levantamento de estudos realizadesaade uso pedagodgico da lousa

digital, foram selecionados os que apresentaranornmralevancia para a nossa pesquisa.

Dentre os pesquisados, destacamos a definicdasi thgital segundo Gomes (2010, p.61):
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A lousa digital interativa €& um recurso tecnolégiaue possibilita o
desenvolvimento de atividades pedagdgicas, fazesdade imagens, textos, sons,
videos, paginas da internet, dentre outras ferreasenujo quadro tem o tamanho
aproximado de setenta e oito polegdYague deve necessariamente estar ligada a
uma unidade central de processamento (CPU) do dadym o qual devera estar
conectado a um projetor multimidia. Todo o conteédser apresentado na lousa
digital devera estar armazenado na meméria do c@aupy que sera transmitido na
lousa digital por meio do projetor multimidia. ]J[.Proporciona a professores e
alunos interagirem com o conteldo e atividades stagona lousa e com as
ferramentas apresentadas por ela [...].

Nakashima e Amaral (2006, p.3) afirmam:

A Lousa Digital se trata de uma ferramenta de &mtesdo que deve ser ligada a
unidade central de processamento (CPU) do computBidono mercado algumas

marcas e 0os modelos de quadros interativos e ontamdessas lousas pode variar
entre 50 e 70 polegadas. Todas as imagens vistiadizzo monitor sdo projetadas
para o quadro por meio de um projetor multimidiam@is interessante é que essa
lousa permite maior interatividade aos professeeglunos que podem, com o

préprio dedo, realizar acdes diretamente no quadm sendo mais necessario 0 uso
do mouse.

Segundo Nakashima (2008), a lousa digital € umaotegia com recursos que
podem auxiliar na criagdo de metodologias de ensiualmente, existem varios modelos de
lousas digitais, variando o tamanho, a marca estocmas a maior parte delas é composta
por uma tela digital interativa com tecnologgaichscreeft em que se pode interagir com o
conteudo da lousa pelo simples toque do dedo &i@2)y. Com o toque na tela, o computador
reage executando o movimento digitalmente por nogo um software (programa de

computador) especifico que acompanha a lousa ldigita

% polegada é uma unidade de comprimento usadastesnsi imperial de medidas britanico. Uma polegada

corresponde a 2,54 centimetros.
E um tipo de tela sensivel a pressao pelo usaduwip dedo ou a outro instrumento para determirfadp
dispensando assim, a necessidade de outro pearitfrientrada de dados, como o teclado por exemplo.

21
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Figura 02 — Interacdo comsoftwareda lousa digital.

Fonte: Educadigitsv (2013)

A figura 03 ilustra o funcionamento da lousa digitstalada. O computador envia
sua imagem para o projetor, este projeta a imagehousa digital que age ao mesmo tempo
como um monitor permitindo que o conteudo projetadta seja controlado simplesmente

pelo toque do dedo.

Figura 03: Estrutura da lousa digital.

Fonte: Educadigitsv (2013).

Dessa forma, a lousa digital ndo € uma TDI isolattafunciona integrada a outras
tecnologias, mais especificamente a um projetortimigia e a um computador. A lousa
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digital, além dos recursos existentes nfiveare que a acompanha, estende para a sua tela,
todos os recursos disponiveis do computador qui a&ee conecta incluindo o acesso a
internet.

Apesar de funcionar normalmente utilizando apen@xjoe do dedo, a lousa digital
também dispde de alguns acessorios como canetpagadmr especificos. As canetas séo
ativadas assim que retiradas de sua bandeja detesupesse momento, um sistema de
sensores identifica a localizacdo da caneta retiatya sua cor correspondente em tinta
digital. Da mesma forma ocorre com o apagador. Nagade que se escreva na lousa com o
dedo ou se apague com a mao. A figura 04 demamstnporte frontal da lousa digital com as
canetas e 0 apagador que sao apenas réplicas emammgitistico e tecido/feltro (parte do
apagador que entra em contato com a tela da lousa).

Figura 04 — Bandeja com canetas e apagador

B U
Fonte: Educadigitsv (2013).

O softwareda lousa digital oferece muitos recursos que atoram instrumento de
TDI com um grande repertorio de possibilidadesste Bor meio dos recursos stdtwareda
lousa digital, é possivel fazer anotacfes ou desesuibre qualquer contetdo exibindo em sua
tela como: paginas da Internet, documentos de,tpknilhas eletrénicas, conteado em forma
de apresentacfes e até mesmo fazer anotacOesvitdmws pausados para destacar algo que
seja oportuno. Além das anotactes e desenhoss®&@laaplicar marcadores de texto, ampliar
determinadas areas de sua projecdo que merecandeseacadas, utilizar molduras
geomeétricas além de uma vasta galeria com contealiddgdos por areas do conhecimento.

A figura 05 demonstra os principais recursossditwareda lousa que podem ser
utilizados de forma muito pratica, bastando setetio com o dedo para que esta esteja
disponivel para uso.
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Figura 05: Indicacdo das principais funcionalidadi@$ousa digital.

® ' Quando selecionado ativa 0 modo SELECIONAR

Quando selecionado ativa 0 modo CANETA

.Quando selecionado ativa 0 modo MARCA TEXTO

- Quando selecionado ativa 0 modo APAGADOR

Quando selecionado ativa 0 modo LINHAS

- Quando selecionado ativa o modo CAPTURA DE TELA

Quando selecionado ativa 0 modo FORMAS GEOMETRICAS

Quando selecionado ativa o BOTAO DIRETO DO MOUSE

"——— Quando selecionado ativa 0 modo CANETA CRIATIVA
— Quando selecionado ativa 0 modo CANETA MAGICA zoeimolofote

Quando selecionado ativa 0 modo TECLADO VIRTUAL

Quando selecionado ativa o Software de trabalHousa

Quando selecionado RESTAURA AS ANOTACOES feitasata

-

Quando selecionado permite PERSONALISAR as ferréasen

Fonte: Educadigitsv (2013).

Além dosoftwareque gerencia o funcionamento da lousa digital,rh&aftwareque

é utilizado para gerenciar as atividades trabakhaddousa digital (figura 06).
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Figura 06: Imagem da tela do software que geraxatividades.
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Fonte: Educadigitsv (2013).

Este softwareinclui todos os recursos quesoftwareque gerencia a lousa digital
oferece, inclusive os demonstrados na figura Ot d6dtwarepode ser instalado mmtebook
do professor, por exemplo, possibilita simular uma atividade de uso da louggtall no
proprio computador. Dessa forma, é possibilitadpradessor preparar as atividades a serem
trabalhadas na lousa digital estando em sua sglaegaracéo de aula ou até mesmo em sua
casa. E possivel simular o uso da lousa digitalnpeio destesoftwaremesmo ndo tendo o
contato com a lousa digital, para isso, ao invésatdato com o dedo que antes era feito na
lousa utiliza-se onousedo computador para simular.

A lousa digital € um instrumento de TDI que tem oolmite a criatividade e a
capacidade humana de exploracdo de seus recumssagpossibilidades de uso da lousa
digital sdo muito amplas, principalmente se conmaieos que pela lousa digital também
estamos conectados com o0 “mundo” pela interneto Tudue € trabalhado na lousa digital
pode ser salvo em arquivos e até mesmo ser cothpddicom os alunos vie-mail, por
exemplo.

A lousa digital também possui um importante recugge € a galeria de objetos.
Nesta galeria, segundo Educadigitsv (2013), existelhares de imagens, paginas, videos,
arquivos animados organizados por areas do conaetimirodo texto, imagens, audio, video
e conteidos multimidia sdo considerados objetosafiware da lousa digital. E possivel
modificar as propriedades desses objetos que s@&idesados objetos interativos, pois, por
meio deles, € possivel interagir de forma detalltada as partes que constituem tais objetos.

A figura 07 demonstra a galeria de objetos da loligtal.
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Figura 07: galeria de objetos da lousa digital.
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Fonte: Educadigitsv (2013).

Para Torres (2011), aprender fazendo, agindo, empetando € o modo mais
natural, intuitivo e facil, além do fato de queoada digital transforma a informacéo estatica
em algo completo e dinamico, devido a sua capaeidacexibir cores, formas, movimentos e
sons, desenvolvendo ambientes de interacdo e agagacth. Sendo assim, a lousa digital
proporciona ao aluno trabalhar com contetdos dicd@sngue Ihe exigem, sobretudo, acao,
atitude, tornando a experiéncia de uso da loustabigais interessante e intuitiva o que nao é
proporcionado num modelo pedagdgico em que € ueptacda informacao.

Segundo Nakashima e Amaral (2006), o primeiro devdrvarios beneficios trazidos
pela lousa digital interativa é o fato dessa sea taanologia “hibrida”, porque permite que se
ouca musicas e sons, incorporando a funcdo do Adi@D Player, bem como se assista a
videos e filmes, reunindo em apenas um equipansnfancdes da televisdo e do DVD. E
uma ferramenta que possui um diferencial em relag# computadores que compdem o
laboratério de informatica das escolas, pois poruse equipamento que fica instalado na
prépria sala de aula, o professor se sente maimi@de em utiliza-lo proporcionando maior
agilidade e controle do ambiente de aula principable em seu papel de orientar as
atividades, além de ser um instrumento que utdiimguagem universal que € a linguagem

digital interativa.
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Amaral e Barros (2007) destacam que a interati@gdadm caminho capaz de tornar
0 ambiente escolar mais adequado a realidade do,alma vez que os alunos estéo inseridos
numa sociedade em que a linguagem digital € adiggm do seu cotidiano.

A linguagem digital é hoje a linguagem diberespacoe marca a forma de
comunicacdo da cultura digital. Para Pinheiro 2200.46), a terminologia “linguagem

digital”:

[...] € uma referéncia a natureza presente nesmaltgia intelectual ascendente, a
codificacdo digital que se afasta do plano mateldatomposicao convencional e se
apresenta como uma matéria predisposta a metamprfosssibilitando uma
generalidade no tratamento das composi¢cdes de nerigiferentes, podendo
conectar em um mesmo espaco de tempo todas asaga® comunicagdo e de
processamento da informagéo conhecidas. A maldadiéi da linguagem digital traz
consigo o conceito de interface, que trata o dadai comunicagdo como um todo.
Os pensamentos e sentidos podem se transformaormosicOes digitais. Essas
caracteristicas nos levam a uma inevitavel posigAninante dessa linguagem em
detrimento das linguagens oral e escrita, ndo aea@xcludente, mas sim de forma
aglutinada, imbricada.

Costa (2003, p.8) menciona ainda que “a culturatdalidade esta intimamente
ligada a ideia de interatividade, de interconexi@ointer-relagdo entre homens, informacdes e
imagens dos mais variados géneros”. Nesse serdidgtilizacdo da lousa digital pelo
professor, ird aproxima-lo ao uso das novas tegmdp proporcionando que ele desenvolva
atividades com varios recursos em um Unico equiptme

Nesse contexto, concordamos com Amaral e Barrd¥/7§28o considerar que novas
praticas de uso pedagodgico da lousa digital deveantdeasenvolvidas. A lousa digital € um
instrumento de tecnologia hibrida e sua linguagégitatl € universalmente utilizada. Tais
caracteristicas devem ser levadas em consideragérem pretexto para novas perspectivas
pedagogicas que precisam ser trabalhadas.

Os jogos interativos, muito identificados com aanecultura digital, também podem
ser trabalhados na lousa e se utilizam da linguatigital que faz parte do dia a dia do aluno.
Para Rego (2000), a educacao pelo jogo deve, poytser a preocupacdo basica de todos os
professores que tém intencdo de motivar seus akmeprendizado do conteddo de estudo.
Por meio do jogo ambientes desafiadores estimulantetecto da crianca proporcionando
momentos de descontracdo enquanto aprende. Néagddeobjetos da lousa digital também
podemos encontrar inidmeros jogos que podem seézadils, além do mais, novos jogos

podem ser criados pelos recursos da lousa digitatessados da internet, por exemplo.
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A lousa digital € um dos poucos instrumentos de TDe foi desenvolvido
basicamente para fins didaticos. Quando instaladsata de aula e conectada a internet, tem
capacidade de ampliar de forma estrondosa sua ganracursos e acesso a informacao
quebrando qualquer barreira de espaco e de tengssaNoerspectiva, percebe-se a grande
amplitude assumida pela lousa digital em comparag¢éaosa tradicional.

Porém, segundo Torres (2011), infelizmente, quaswldrata dessa tecnologia néo
podemos pensar como se ela estivesse presentelasmamescolas. A lousa digital ainda € um
privilégio de poucos. Por ter um custo elevado,eglia vagarosamente nas instituicbes de
ensino.

De acordo com Gomes (2010), no Reino Unido, grgpatee das escolas possuem
lousas digitais em suas salas de aula. Afirma ajpugaa percentagem de escolas primarias
com lousa digital aumentou de 48% em 2003 para 68%2004, e em escolas de nivel
secundario, de 82% em 2003 para 92% em 2004. NachléxEstados Unidos, este recurso
também j& tem presenca marcante em uma parte cidasedNo Brasil, este recurso comegou
a ser utilizado pelas escolas por volta do anddé .2

Ainda segundo Gomes (2010), apesar de 0 numerca#as que possuem esta
tecnologia em sala de aula ainda ser pequenogexistunicipios do Brasil onde todas as
escolas municipais, seja da educacéo infantil eem@no fundamental, possuem lousas
digitais em suas salas de aula. E o caso, por dgen® Indaiatuba do estado de S&o Paulo.
Além das lousas, 0 municipio conta com professdesminados multiplicadores, para
auxiliarem os demais professores no uso da loggialdi

Diante disso, de maneira progressiva, a lousaatligita entrando nas salas de aula,
porém, o simples fato de investir em lousas dgjitan nada garante que a qualidade do
processo de ensino-aprendizagem seja melhoradanidsvievar em conta também fatores
como a formacgdo de professores, projetos que visenbater a exclusédo digital que também
€ uma realidade em nossa sociedade e devem sath&rdbs para que o uso das TDIs na
escola surta efeito.

Segundo Silveira (2001), para modificar o quadrexidusao digital € necessario o
combate ao analfabetismo funcional com politicagqaddas e a reducdo do atraso
tecnolégico das camadas que vivem sem acesso @ldgien Silveira ainda afirma que, em
primeiro lugar, o Brasil deveria criar um ambierfevoravel ao desenvolvimento da

tecnologia e o Estado deveria ter uma politicandkisdo da populacdo dentro da sociedade
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da informacao. Além disso, as pessoas devem sea@as para o uso das novas tecnologias e
o Estado deve entrar como operador das mesmasaSaydo do governo e o incentivo a
educacao a exclusdo nao podera ser combatida (8RIA/R2001, p.25).

De acordo com o autor, deve haver um empenho nmmoparte dos governos, para
gue as pessoas estejam aptas para o0 uso das eova®gias. A adogédo delas no contexto
educacional faz-se necesséria, inclusive, comodadm inclusao digital desses individuos,
que apesar de viverem numa época em que € anunsialaova cultura digital, nunca ou
pouco tiveram contato com a tecnologia. Ndo podeiacisar os olhos para esta realidade

guando o assunto é o uso das TDIs no contexto eidnch

2.5 PROPOSTA PEDAGOGICA: CONCEITO

A palavra pedagogia vem do grego (pais, paidograaca; agein = conduzir; logos
= tratado ciéncia). Na Grécia antiga, eram chamadi®mspedagogos 0s escravos que
acompanhavam as criancas que iam a escola.

Para Libaneo (2005), o que justifica a existéneipedagogia é o fato de esse campo
ocupar-se do estudo sistematico das praticas édasatue se realizam em sociedade como
processos fundamentais da condicdo humana. A pg@dagsegundo o autor, serve para
investigar a natureza, as finalidades e os prosasscessarios as praticas educativas com o
objetivo de propor a realizacdo desses processsarms contextos em que essas praticas
ocorrem. Ela se constitui, sob esse entendimentajre campo de conhecimento que possui
objeto, problematicas e métodos proprios de ingagéio, configurando-se como “ciéncia da
educacao”.

Quando dizemos que a pedagogia investiga a najuaeZmalidades e 0s processos
necessarios para as praticas educativas com oivobjgeé propor a realizacdo desses
processos, entende-se que é por meio de uma paquEextgogica que as etapas de realizacédo
desse processo sdo organizadas cronologicamente.

Uma proposta pedagogica para uma pratica educaera/mente, parte de uma
situacao atual que precisa ser melhorada. Ela ¢emo objetivo determinar um caminho, mas
nunca um fim, pois uma proposta sempre é passévetulancas. Podemos definir proposta
pedagogica como um caminho, ndo como um lugar. phoyosta pedagdgica é construida no

caminho, no caminhar. Toda proposta pedagogicautem historia que precisa ser contada.
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Toda proposta possui uma aposta. Nasce de umdadalgue pergunta e é também a busca
de uma resposta. Toda proposta € situada, traigooanslugar de onde fala e a gama de
valores que a constitui; traz também as dificuldaglee enfrenta, os problemas que precisam
ser superados e a direcdo que a orienta (MOREIB%9,1p.169).

Ainda segundo Moreira, uma proposta pedagodgica deae em conta uma série de
fatores, como a realidade do local onde o estudor®co ambiente, as dificuldades que se
apresentam e, principalmente, os problemas quesprecser superados. Portanto, a partir
dessas ideias, e considerando os fatores teGd@mydados neste capitulo, resta-nos abordar
a teoria pela qual embasaremos nosso objetivo geralé a elaboracdo de uma proposta
pedagdgica a partir do uso da lousa digital.

2.6 AABORDAGEM SOCIOINTERACIONAISTA DO CONHECIMENOD

Diante do modelo educativo que consideramos adequemia o contexto da
pesquisa, que em linhas gerais o professor ndoiganaico detentor do conhecimento, o
aluno é um sujeito ativo no processo de ensinord@agem no qual suas caracteristicas
socioculturais precisam ser levadas em considera;goe optamos por utilizar como base
tedrica os conceitos dénteracdo, mediacdoe zona de desenvolvimentda Teoria
Sociointeracionista de VWgotsky.

Lev Semyonovitch Wgotsky nasceu em 5 de novembrd896, na cidade de Orsha
na Bielo-Russia. Sua familia era de origem judai2a.1914 a 1917, Wgotsky estudou
Direito e Literatura, na Universidade de Moscouz [Eersos na Faculdade de Medicina,
primeiramente em Moscou e depois em Kharkov. Leuiolteratura e psicologia numa
escola em Gomel. Também criou um laboratorio deopijyia no Instituto de Treinamento de
Professores, onde dava curso de psicologia. E®28 & 1934, reuniu em torno de si um
grande grupo de jovens cientistas que trabalhawasndreas da psicologia e no estudo das
anormalidades fisicas e mentais. Deste grupo egauit os principais estudos de Wgotsky
sobre os aspectos do comportamento humano e seavdésmento. Morreu de tuberculose
em 11 de junho de 1934 aos 37 anos.

Vale destacarmos aqui que as pesquisas de VWgetgkypaseadas nos principios
marxistas. Segundo Vasconcellos e Valsiner (1985) principios adotavam as nog¢des de um

psiquismo humano formado a partir do contexto $oe@qual o individuo se desenvolve, e
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propunham a compreensao de que o conhecimentdadnsecte construido e culturalmente
transmitido, em didlogo com os outros sociais queiwem com o sujeito em formacao.

A teoria marxista da sociedade também teve um gapdbmental no pensamento
de Wgotsky. Segundo Wgotsky (1998), de acordo ddiarx, mudancas histéricas na
sociedade e na vida material produzem mudancamatréza humana” - consciéncia e
comportamento. Embora essa proposta geral tivédseepetida por outros, VWgotsky foi o
primeiro a tentar correlaciona-la a questdes p&gichs concretas. Nesse esforco, VWgotsky
elaborou de forma muito criativa as concepc¢desesabrtrabalno humano e o uso de
instrumentos como 0s meios pelos quais o homensftnana a natureza, e ao fazé-lo
transforma a si mesmo. Partindo disso, VWgotskyod®a brilhante estendeu o conceito de
mediacdo na interacdo homem-ambiente pelo uso steunmentos ao uso de signos. Os
sistemas de signos, assim como o sistema de irettos) sdo criados pelas sociedades ao
longo do curso da histéria humana e mudam a foouoialse o nivel do seu desenvolvimento
cultural.

E relevante abordarmos aqui o contexto social wiyidr VWgotsky durante a sua
elaboracdo intelectual. E importante salientarajpsicologia na Russia, assim como em todo
o mundo, passava por uma confrontacdo de correotsirias as explicacdes dos fenébmenos
psicologicos. A primeira, derivada dos pensameds$Vundt, que descrevia o conteudo da
consciéncia humana e sua relagdo com o ambiergenextacabou sendo modificada pelos
behavioristas, que substituiram o estudo da camsei®elo do comportamento, mas ainda
buscando identificar a unidade basica e suas edap@d formacdo de fendmenos mais
complexos. A segunda era a psicologia da Gestal, ¢ colocava como antagbnica a
primeira, ndo acreditando ser possivel a explicad@® processos psicolégicos por suas
unidades basicas. (COLE; SCRIBNER, 2001).

A perspectiva Socio-Histérica do psiquismo, tamb#&nhecida como abordagem
sociointeracionista elaborada por Vygotsky, visgus€lo o autor caracterizar os aspectos
tipicamente humanos do comportamento e elaboratdsps de como essas caracteristicas se
formaram ao longo da historia humana e de comoesendolvem durante a vida de um
individuo.

Dessa forma, ao adotarmos uma abordagem sociaiteista, nosso olhar tedrico
propde que enxerguemos todos os que participamrooesso educativo como sujeitos

inseridos em um momento histérico, provenientesimegrupo social, de uma classe e de
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uma cultura, dentro dos quais transformam e sasfovamados pelas constantes interacoes
sociais.

Na abordagem sociointeracionista, VWgotsky (199&)salera a complexidade da
estrutura humana como um processo de apropriacimmem pela experiéncia histérica e
cultural. Segundo o autor, organismo e meio exericéiéncia reciproca, o que comprova
gue o bioldgico e o social ndo estdo dissociadadingo disso, 0 homem constitui-se como
tal através de suas interacdes. VWgotsky parteuds tinhas de desenvolvimento que séo o
bioldgico e o social para explicar o comportamento desenvolvimento humano. Conforme
afirma VWgotsky (1998), no processo da constituigdmana € possivel distinguir duas linhas
qualitativamente diferentes de desenvolvimenta@riiflo quanto a sua origem: de um lado,
0S processos elementares (afeto, percepcao, reflexdricidade), que sédo de origem
biologica; do outro, as funcdes psicologicas sapesi (memadria, pensamento, atencao,
linguagem), de origem sociocultural. A histéria domportamento da criangca nasce do
entrelagamento dessas duas linhas.

Dessa forma, Rego (2001) demonstra que estas fsipsdenldgicos superiores sao
consideradas sofisticadas e superiores porquefesemea mecanismos intencionais, acoes
conscientemente controladas, processos voluntgqtiesddo ao individuo a possibilidade de
independéncia em relacdo as caracteristicas do ntoneeespaco presente. Assim, estes
processos se originam nas relagbes sociais e savibdgem ao longo do processo de
internalizacdo de formas culturais de comportamehioda segundo a autora, as funcdes
psicolégicas elementares — bioldgicas - ndo séoisnties para produzir o individuo humano
na auséncia do ambiente social. As caracterigtigagnas individuais dependem do contato
com o meio fisico e social.

E importante ressaltar que, na abordagem sociatiterista, 0 que ocorre ndo é uma
somatoria de valores bioldgicos e sociais, mas g, interacdo dialética que se da, desde o
nascimento, entre o ser humano e o ambiente soaiglltura na qual este se insere.

Nessa perspectiva, segundo Matui (1995), ndo héness humana desde o
nascimento. Ela se constitui pelo relacionamenmakdiumano: pelas interacbes. Dessa
forma, torna-se impossivel considerar o desenverim do sujeito como um processo
previsivel, universal e linear, mas o que podenfomar € que o desenvolvimento esta
associado ao contexto sociocultural no qual o iddiv se insere, € 0 mesmo se processa de

forma dinamica, resultado dos desequilibrios ocaglos pelas constantes relacdes sociais.
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Para Rego (2001), desde o nascimento, 0 bebé restdrestante interacdo com o0s
adultos, que ndo s6 asseguram sua sobrevivénc&atamdém, mediam sua relacdo com o
mundo. E por meio do “outro” mais capaz que a ¢aagieixa seu traco bioldgico, bastante
marcante no inicio de sua vida, para adquirir dendogradual uma estrutura psicoldgica
humana.

Com a ajuda do adulto, a crianca assimila ativaenaquelas habilidades que foram
construidas pela histéria social, assim, 0s prosepsicolégicos superiores comecam a se
formar. Ressaltamos aqui a importancia da escoldo eprofessor como mediador na
construcdo do conhecimento do aluno. O papel deéamede o professor assume nessa
perspectiva tem maior relevancia quando atua ndidserde possibilitar ao aluno a
assimilacdo das habilidades humanas que estejandas num contexto de convivio e se

utilize de instrumentos que estejam inseridos naquantexto social do aluno.

2.6.1 Mediacéo

Segundo Matui (1995), para VWgotsky, o processoatestrucdo do conhecimento se
da através das interacdes sociais. Todo objetmaleecimento é cultural e estd presente na
rede das relagbes sociais por mediacdo de simbdmmos (palavras). Assim, 0 conceito de
mediacdo é uma contribuicdo fundamental da teaig\djotsky e significa a acdo que se
interpde entre o sujeito e o objeto de conhecimédhimela mediacdo dos recursos sociais que
o individuo conhece o mundo e constréi sua reptagéo do real.

Conforme afirma Oliveira (1995), mediagdo é “o @ssD de interveng¢do de um
elemento intermedidrio numa relacdo; a relagdoademtdo de ser direta e passa a ser
mediada por esse elemento”. Entende-se por relfiggta, a relacdo do sujeito com o objeto
real, concreto. E ela que fornece a experiénciaafie o préprio conhecimento fisico. E
relacdo mediada é o conhecimento desse objetguiéicacdo através dos seus significantes
simbodlicos.

Para entendermos melhor os elementos intermediqu@saracterizam a mediacao
na perspectiva sociointeracionista, abordaremosonseitos de instrumentos e signos. Para
Wgotsky (1998), a funcdo do instrumento é sereimo um condutor da influéncia humana
sobre o objeto da atividade; ele é orientado eateamte; deve necessariamente levar a

mudancas nos objetos. Por outro lado, o signo nédifite em nada o objeto da operacéo
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psicologica; constitui um meio da atividade intemtiégido para o controle do préprio
individuo; o signo é orientado internamente.

Segundo Rego (1995, p. 50), a invencdo desses miesnemediadores significou o
salto evolutivo da espécie humana. VWgotsky esttamgie 0 uso dos instrumentos e dos
signos, embora diferentes, estdo mutuamente ligamlémngo da evolucdo da espécie humana
e do desenvolvimento de cada individuo. A utilizagé instrumentos permite a realizacéo de
atividades tipicamente humanas. O instrumento m@woudancas externas, pois possibilita
também produzir novos instrumentos e preserva-los.

Em nossa pesquisa, a lousa digital é vista comangtrumento que vem agregar
novas possibilidades, podemos dizer com base em imstrumento: o quadro negfoCom
0 surgimento das TDIs este novo instrumento fraatividades e experiéncias humanas, foi
moldado para ser um instrumento compativel com \a roultura deste inicio de século
propondo uma evolugcéo no uso do instrumento loddausa digital, para nossa pesquisa,
assume o mesmo conceito de instrumento utilizad®ygotsky em suas pesquisas.

Em relacdo ao segundo fator que possibilita complerea questdo da mediacao,
situamos 0s signos, como sendo instrumentos ddadi psicolégica humana. Com o auxilio
dos signos, o homem consegue controlar voluntaritargia atividade psicologica e ampliar
sua capacidade de acumular informacbes, sua atengim memoria. A medida que o
individuo interioriza os signos, que controlam tigdades psicoldgicas, ele cria sistemas
simbdlicos,que séo estruturas de signos articuladas entf@ 880 de sistemas simbdlicos,
como a linguagem, favorece o desenvolvimento socidtural e intelectual dos grupos
culturais e sociais ao longo da historia.

Para Oliveira (2001), inicialmente o individuo real acOes externas, que serao
interpretadas pelas pessoas do seu meio sociatatdo com os significados culturalmente
estabelecidos, e, a partir disso, € possivel awitha atribuir significados a suas proprias
acdes e desenvolver processos psicologicos intem@podem ser interpretados por ele e
compreendidos por meio dos codigos compartilhagtsgrupo. Nesse caso, podemos citar a
linguagem como o principal sistema simbalico.

Para Wgotsky (1998), a palavra € o elemento nmagoritante do pensamento e da

cultura humana, isso porque o conceito de palaigad) esta intimamente associado com a

22 Quadro tradicional ou lousa tradicional utilizaelm sala de aula onde o professor age sobre el® amu

do giz para escrita e apagador.
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ideia de mediacéo. Desta forma, os signos e palaaastituem para as criangas, primeiro e
acima de tudo um meio de contato social com asa®yiessoas. As func¢des cognitivas e
comunicativas da linguagem tornam-se, entdo, a Hasema nova forma de atividade
psicolégica nas criancas, distinguindo-as dos asima

Ainda segundo VWygotsky (1998), a transicado paratisidade mediada muda
fundamentalmente todas as operacgdes psicologissia) @om o0 uso de instrumentos amplia
de forma ilimitada a gama de atividades em cujeriot as novas funcdes psicologicas
podem operar. Aqui, podemos utilizar o termo fungsicoldgica superior, ou comportamento
superior com referéncia & combinacdo entre o im&nio e o signo na atividade humana. O
gue Wgotsky aborda é que a atividade mediada ahigstrumentos e signos combinados
atuam, atinge o desenvolvimento de funcdes psimaég mais elaboradas. O
desenvolvimento, neste caso, geralmente se damaureulo, mas em espiral, passando por
um mesmo ponto a cada nova revolugdo, enquantgayena um nivel superior.

No desenvolvimento das novas fun¢bes psicoldgigpsriores, ocorre um processo
de internalizacdo de uma operacdo externa questensima série de transformacdes que
segundo Wygotsky (1998, p. 75) séo:

a) Uma operagédo que inicialmente representa umidadie externa é reconstruida e
comegca a ocorrer internamente. E de particular ithpoia para o desenvolvimento
dos processos superiores a transformacdo da akividae utiliza signos, cuja
histdria e caracteristicas sao ilustradas pelondesamento da inteligéncia pratica,
da atencéo voluntaria e da memoria.

b) Um processo interpessoal é transformado numepsacintrapessoal. Todas as
funcbes no desenvolvimento da crianca aparecem REss: primeiro no nivel
social, e, depois no nivel individual; primeiro renpessoas (interpsicolégica), e,
depois no interior da crianca (intrapsicologica)]|...

c) A transformagdo de um processo interpessoal pumeesso intrapessoal é
resultado de uma longa série de eventos ocorriddsrgo do desenvolvimento. O
processo, sendo transformado, continua a existiuéar como uma forma externa
de atividade por um longo periodo de tempo, antes ioternalizar-se
definitivamente.

Nesse sentido, a internalizacdo das formas cutuwl@icomportamento envolve a
reconstrucdo da atividade psicologica tendo comge kes operacbes com signos. Para
Wgotsky, a internalizacdo das atividades sociatmerenraizadas e historicamente
desenvolvidas constitui 0 aspecto caracteristigostalogia humana.

Assim, o que VWygotsky (2007) nomeia como func¢dasobgicas superiores nao

tem uma origem natural, mas, sim, uma histériaagoekterior ao individuo, o que atribui
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toda a sua importancia a mediagéo, porque, send@mdog, nenhum desenvolvimento mental
seria possivel.

Segundo Oliveira (2000), para Vygotsky, a aprergiima esta relacionada ao
desenvolvimento desde o inicio da vida humana,csaraprendizagem um aspecto necessario
e universal do processo de desenvolvimento das6ésngsicoldgicas culturalmente
organizadas e especificamente humanas. O percardesgnvolvimento humano €, em parte,
definido pelos processos de maturacédo do indivichas € a aprendizagem que possibilita o
despertar de processos internos de desenvolvinggietose nao fosse pelo contato com um
determinado ambiente cultural, ndo ocorreriam.

Podemos dizer que é pelo processo de aprendizagerasgfuncdes psicologicas
superiores, aguelas que envolvem consciéncia, jplaeato, por exemplo, se desenvolvem. A
aprendizagem néo é fruto apenas de uma interat@oirdividuos e o meio. A relacdo que se
d& na aprendizagem € essencial para a propriaig@efidesse processo. Segundo Oliveira
(2000), Wgotsky utiliza, na lingua russa, o terabmcheniepara se referir a esse processo
que significa algo como “processo de ensino-apeag@im”. O conceito original de VWgotsky
nao se refere apenas a aprendizagem; tampoucfeseae ensino, mas a um processo global
de relacdo interpessoal que envolve, ao mesmo tealgoém que aprende, alguém que
ensina e a propria relacdo de ensino-aprendizagem.

E importante ressaltarmos aqui que a ideia de eevajuem aprende e quem
ensina nao se refere necessariamente a um eddsaclmente. Mas pode-se manifestar por
meio de objetos, da organizacdo do ambiente, go#fisados que impregnam os elementos
do mundo cultural e na prépria linguagem gue é etemfundamental nesse procesden,
ibidem.

Portanto, ao trazermos esta relacdo para a nossaigpe, podemos considerar o
“outro” como sendo o proprio professor, o colegaatino que participa do processo de
ensino-aprendizagem, assim como a lousa digital eordeldo de estudo utilizado na
atividade pedagogica.

Cabe destacar também que, para esta pesquisafessmoassume o papel de
mediador no processo de ensino-aprendizagem. Béniaa as situacdes de aprendizagem,
procurando favorecer a mediagdo cognitiva entriimoae seu contetdo de estudo pelo uso
da lousa digital que € um instrumento de uso eatergiue proporciona tanto ao professor

quanto ao aluno, possibilidades de levarem a madangs objetos de estudo e também
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exerce papel de mediadora entre a relacdo alurfieggm com o contelddo de estudo nela
trabalhado.

2.6.2 Zona de desenvolvimento proximal

Quando tratamos de mediagéo, de interacdo, dechpagem, de conhecimento e de
funcdes psicologicas superiores, cabe-nos abordanceito dezona de desenvolvimento
proximal (ZDP) que é o ponto de atuacdo pedagodgica na hpsica desenvolvimento
cognitivo do aluno que precisa ser focado numagpeets/a sociointeracionista.

Para Wgotsky, a relagédo entre aprendizado e desémento € uma questédo central
do seu estudo. Para Oliveira (2000), quando falamagsrelacdes entre desenvolvimento e
aprendizagem propostas por Wgotsky, podemos afirera primeiro lugar, que estes séo
processos intimamente relacionados: o individuorsmenum contexto cultural que lhe
forneca as condi¢cdes do funcionamento psicolégioo $eu processo de desenvolvimento
movido por mecanismos de aprendizagem acionadesna@xhente. Por outro lado, embora
processos de aprendizagem ocorram constantemenagao do individuo com o meio,
quando existe a intervencao deliberada do outroalsoesse processo, 0 ensino e a
aprendizagem passam a fazer parte de um todo umitiesociavel.

Segundo Matui (1995), o desenvolvimento € justaeentconstrucdo da funcéo
simbdlica, da estrutura mental e da propria petstate do individuo, € o desenvolvimento
cognitivo em si que oferece condicbes para um aliazer ideia de um problema e
compreendé-lo.

Nesse ponto, cabe abordarmos a formacéo de camcpity segundo Rego (2001),
Wgotsky apresenta em duas linhas de formacé&o migettos: a dos conceitos espontaneos ou
cotidianos e a dos conceitos cientificos. Os coos@spontaneos sdo adquiridos pela crianca
fora do contexto escolar ou de qualquer instrugaimdl e deliberada; sdo aqueles formados
no curso da atividade prética e nas relagfes caativas travadas em seu dia a dia. Pode-se
dizer que eles abrem caminhos para os conhecimeieta$ficos, os quais sdo desenvolvidos
no processo de constru¢do de conhecimentos condosissstematicamente a crianca durante
0 ensino escolar.

Quando Wgotsky traca a relagdo entre aprendizadesenvolvimento, segundo

Wgotsky (1998), o ponto de partida dessa discugsqoe o aprendizado da criangca comeca
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muito antes dela frequentar a escola. Qualqueacgitude aprendizado com a qual a crianca
se depara na escola sempre tem uma historicidéd@pporém, este aprendizado pré-escolar
difere nitidamente do escolar pelo fato daquele wseraprendizado ndo sistematizado e
adquirido pelas experiéncias do convivio sociatjuamto o aprendizado escolar produz algo
fundamentalmente novo no desenvolvimento da cridPgea explicar esse “novo” VWygotsky
utiliza a ZDP gue tem seu fundamento nos proceds@prendizado e desenvolvimento. Para
0 autor, 0os processos de desenvolvimento ndo deimccom os processos de aprendizado.
Ou melhor, o processo de desenvolvimento progreddna mais lenta e atras do processo
de aprendizado, desta sequenciacao resultam astZonas de desenvolvimento proximal.

Um fato que é empiricamente conhecido € que o dzao deve ser combinado de
alguma maneira com o nivel de desenvolvimento danga. Para Matui (1995), o
aprendizado deve ser coerente com o nivel de delsenento da crianca, no qual, existe
uma relagéo entre o nivel de desenvolvimento @acidade potencial de aprendizagem.

Portanto, surge uma questdo que é como determinarebde desenvolvimento do
aluno ao falarmos de um processo de ensino-apaggetiz institucionalizado. Para VWgotsky
(1998), este nivel pode ser chamado de nivel dendeliimento real, isto €, o nivel de
desenvolvimento das funcdes mentais da criangcasquestabeleceram como resultado de
certos ciclos de desenvolvimento ja completados.

Wgotsky afirma: “quando determinamos a idade nmledéauma crianga usando
testes, estamos quase sempre tratando do niveesvblvimento real”. (VYGOTSKY,
1998, p. 111). Porém, ndo deixa claro como essgtest@oderiam ser realizados e essa € uma
guestdo que fica até hoje em aberto quando o quyaredende identificar € o nivel de
desenvolvimento real de uma crianca. O que se t@mocparametro € aquilo que ela
consegue fazer por si mesma sem a ajuda de outsmgeMas levar isso para a pratica
significa adotar métodos proprios para que se pdssgar 0 mais proximo possivel do nivel
de desenvolvimento real.

O que podemos considerar como um fator diferer&cigue VWgotsky conseguiu
perceber com isso que aquilo que a crianca condagelecom a ajuda dos outros poderia ser,
de alguma maneira, muito mais indicativo de dedeimaento mental do que aquilo que
consegue fazer sozinha.

Segundo Matui (1995), para descobrir a relacéeenprocesso de desenvolvimento

e a capacidade de aprendizagem nao basta deteronimael de desenvolvimento real; €
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necessario também descobrir o nivel de desenvatiootencial. Este nivel corresponde ao
ponto que a criangca pode alcancar em matéria dmdigagem, com auxilio de um mais
capaz que pode ser um adulto ou até mesmo oudrgari

Em Wgotsky (1998), podemos ter um exemplo pratieocriancas com diferentes

zonas de desenvolvimento potencial ou idade nféntal

Suponhamos que eu pesquise duas criancas assiglaguentrarem para a escola,
ambas com dez anos de idade cronoldgica e oito ams termos de
desenvolvimento mental. Sera que eu poderia digerejas tém a mesma idade
mental? Naturalmente. Mas o que isso significa@ sggnifica que elas podem lidar
de forma independente, com tarefas até o graufieildade que foi padronizado
para o nivel de oito anos de idade. Se eu par&sse ponto, as pessoas poderiam
imaginar que o curso subsequente do desenvolvimmetutal e do aprendizado
escolar para essas criancas seria 0 mesmo, umgueezle depende dos seus
intelectos [...] no entanto, de maneira geral, oideslessas criancas poderia ser 0
mesmo. [...] Essas criancas parecem ser capaz dedidaproblemas até o nivel de
oito anos de idade, e ndo além disso. Suponhamesegulhes mostre varias
maneiras de tratar o problema. [...] Em resumo, d& umaneira ou de outra
proponho que as criancas solucionem o problemaaommha assisténcia. Nessas
circunstancias, torna-se evidente que a primeiemga pode lidar com problemas
até o nivel de doze anos de idade e a segundardi®lade nove anos de idade. E
agora, teriam essas criancas a mesma idade menfal? Quando Wgotsky
demonstrou que a capacidade de criangas com igixess de desenvolvimento
mental, para aprender sob orientacdo de um profeganava muito, tornou-se
evidente que aquelas criangas ndo tinham a mesda idental, para aprender sob
orientacdo de um professor, variava enormementeguese evidente que aquelas
criancas ndo tinham a mesma idade mental e quersm aubsequente de seu
aprendizado seria, obviamente, diferente. Essaedifa ente doze e oito ou entre
nove e oito, € o que chamamos de zona de desemeriio proximal.
(VYGOTSKY, 1998, p.112).

Dessa forma, \Wgotsky explica a ZDP que é a disarentre o nivel de
desenvolvimento real, que costuma ser determinagwés da solucdo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potendaterminado através da solucdo de
problemas sob orientacdo de um adulto ou em caghorde companheiros mais capazes.

Esse conceito elucida bem a visdo vygotskyana o @xorre o desenvolvimento:
o homem constitui-se como tal através de suasaiies sociais, por meio da mediacao
ocorre a apropriacao e a internalizagéo de insintmseproporcionados por agentes culturais
de interacdo, que levam a elaboragcdo de funcdesl@gicas que estavam proximas de se

% |dade mental — termos utilizados por Wgotsky deenonstram os diferentes estagios de desenvohoment

das criancas comparados a outras criancas com onaneesenvolvimento cognitivo com idades
equivalentes ou diferentes.
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completar e que, se completando, propiciam novaendjzagens e, consequentemente,
desenvolvimento.

Para Wgotsky (1998), a ZDP define aquelas fungfiesainda ndo amadureceram,
mas que estdo em processo de maturacédo, funcéesnquieirecerdo, mas que ainda estdo em
estado embrionario. A essas func¢des Wgotsky dizppderiam ser chamadas de “brotos” ou
“flores” do desenvolvimento ao invés de “frutos” diesenvolvimento. A ZDP prové
psicologos e educadores de um instrumento atravémia se pode entender o curso interno
do desenvolvimento.

Na ideia de Oliveira (2001), a zona de desenvolatmeroximal €, portanto, o
dominio da constante transformac&o. Em termos wk@b pedagodgica, essa postulacdo de
Wgotsky traz consigo a ideia de que o papel eiplao professor deve ser o de provocar nos
alunos avancos que nao ocorreriam espontaneamemie & Unico e verdadeiro ensino,
afirma Wgotsky, é aquele que se adianta ao desgmanmto”. (dem, ibidemp. 60).

Cabe aqui tratar a questdo da brincadeira e dagéaatque, para VWgotsky, ambas
tém grande importancia no processo de construc&omecimento da crianca. A brincadeira
com regras esta presente desde a educacdo indars desenvolve durante o ensino
fundamental também: “Sabemos que o desenvolvindmijogar com regras comeca no fim
da idade pré-escolar e desenvolve-se durante a esablar.” (VYGOTSKY, 1998, p.124).
Diante disso, é de grande relevancia tedrica tosie assunto que envolve o contexto ludico
tdo caracteristico da crianca sendo uma das fadmagplorar pedagogicamente a ZDP.

Wgotsky (1998) afirma que por meio de estudosufiesidente que o brinquedo que
envolve uma situacao imaginéria é, de fato, umgokedo baseado em regras. E afirma ainda:
“ndo existe brinquedo sem regras.” (p. 124). Ergssante trazer aqui uma relacdo do brincar

com as regras que Viygotsky menciona:

Na vida a criangca comporta-se sem pensar que &lanéd de sua irma. Entretanto,
no jogo em que as irmas brincam de “irmas”, amiza&oepreocupadas em exibir
seu comportamento de irmé; o fato de as duas it@nés decidido brincar de irmas
induziu-as a adquirir regras de comportamento.§1p9124).

Para Wgotsky (1998), a imitacdo oferece a opodiashe de reconstrugcédo interna
daquilo que o individuo observa externamente, ga, ¥ uma das formas do individuo
internalizar o conhecimento externo. Essa intezaafio € uma forma de construcdo social da

personalidade individual.
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De acordo com Vasconcellos e Valsiner (1995), apanerianca humana é capaz de
imitar os outros, sendo exatamente a capacidadenitezdo uma das possibilitadoras do
surgimento da ZDP. Dessa forma, 0 jogo e a brincdeéesempenham o papel do “outro”
levando a crianca a inserir-se em realidades que @ as dela. Com isso, novos
instrumentos e signos séo internalizados e saortanges para que o mundo real da crianga
ganhe novos contornos e resulte num desenvolvintpréale forma gradativa, ascenda para
novos patamares do conhecimento e da evolucéo fauman

Ao jogar, a crianca passa a internalizar regrasodeduta, valores culturais, modos de
agir e de pensar associados ao seu contexto spetapassam a orientar o seu proprio
comportamento e desenvolvimento cognitivo. Os jogpsando bem selecionados pelo
professor, possibilitam levar ao aluno represemsgia realidade que podem ser utilizados
para trabalhar, por exemplo, a tomada de decis@oialaca, a criatividade para a solucéo de
problemas e até o trabalho coletivo em jogos dépeqgue podem ser jogados na propria
lousa digital.

Pela teoria apresentada, entendemos ter reunioeeles suficientes da abordagem
sociointeracionista que deem conta da fundamentgdona proposta de uso pedagodgico da
lousa digital que tenha como ponto central o deslgilmento cognitivo dos envolvidos no

processo de ensino-aprendizagem.
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3 METODO

A pesquisa teve como base um estudo de caso dpedsgdgico da lousa digital
com professores do quadro efetivo de uma escolandmo fundamental da rede publica
municipal de ensino que atuam com alunos do 3tarensino fundamental no municipio de
Fagundes Varela. A seguir sera apresentado o percuetodolégico que utilizamos para
chegar a constituicdo dmrpusde pesquisa e o tratamento deste que resultou propasta

de uso pedagogico da lousa digital pela lente dedalgem sociointeracionista de VWgotsky.

3.1 ABORDAGEM TEORICO-METODOLOGICA

Dentro das formas classicas de classificacdo dep@sguisa, esta se apresenta como
pesquisa aplicada do ponto de vista da sua natyrezasegundo Rodrigues (2007, p.4), uma
pesquisa € aplicada quando objetiva gerar conhatis@ara aplicacdo pratica e dirigidos a
solucéo de problemas especificos. Envolve verdadegresses locais. A construcdo de uma
proposta pedagogica de uso da lousa digital visgpag conhecimentos para a construcao de
supostas verdades, com objetivo de uma futura agélec pratica para apontar caminhos
fundamentados que visem um melhor aproveitamemtagdgjico da lousa digital no processo
de ensino-aprendizagem.

Do ponto de vista de seus objetivos, a pesquisgplratoria, pois, segundo Gil
(1999), é realizada sobre um problema ou questgmesiguisa que geralmente sdo assuntos
com pouco ou henhum estudo anterior a seu respaitigcnicas tipicamente utilizadas para a
pesquisa exploratdéria sdo levantamentos bibliogyéfie documentais, entrevistas nédo
padronizadas e estudos de caso.

Quanto a forma de abordagem, a pesquisa é predom@mnente qualitativa. Segundo
Moreira e Caleffe (2006), a pesquisa qualitativagéela que busca entender um fenébmeno
especifico em profundidade. Ao invés de estatisticagras e outras generalizacdes, a
qualitativa trabalha com descrigcbes, comparacoetemretacdes. Na pesquisa qualitativa, o
ambiente natural é a fonte direta para coleta flenracdes e o pesquisador é o instrumento
chave.

De acordo com Bauer e Gaskell (2005), a finalidaaé da pesquisa qualitativa néo

€ contar opinides ou pessoas, mas ao contraritgrar espectro das opinides, as diferentes
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representacées sobre os assuntos em questdo. $&yscaste tipo de pesquisa, explorar
exaustivamente os diferentes pontos de vista aadecam objeto ou fendmeno com a
finalidade de entendé-lo.

O estudo de caso é o meétodo utilizado para estpises Quando da deciséo por um
método de pesquisa, segundo Yin (2001), algumaaveds estratégicas podem auxiliar na
decisdo. Para o estudo de caso, segundo o asoroeerre quando se faz uma questao do
tipo “como” ou “por que” sobre um conjunto contemroeeo de acontecimentos sobre o qual
0 pesquisador tem pouco ou nenhum controle.

Dessa forma, pretende-se saber o “como” da utdizgedagogica da lousa digital
em sala de aula por professores do 3° ano do efigidamental de uma escola publica da
rede municipal de ensino, visto que ndo ha registno informacdes da real forma dessa
utilizacdo. O estudo de caso, nessa condi¢cao, ouesér como um dos metodos adequados
para levantar informacdes que viessem a constdaiforma mais aproximada possivel da
realidade, um cenario do uso pedagdgico da lougtaldno contexto onde o estudo de caso
foi realizado.

Para Trivifios (1987, p. 137), o estudo de casonsiderado como uma categoria de
pesquisa cujo objeto € uma unidade que se anab$andamente. Esta definicdo determina
suas caracteristicas que sao dadas por duas téccias: a natureza e abrangéncia da
unidade. Dessa forma, o estudo de caso possibititar elementos mais detalhados da
realidade pesquisada em decorréncia de reflexbesvigam a profundidade da anélise
daquela realidade. Nesta pesquisa, buscamos amalisamo” do uso pedagodgico da lousa
digital, e, ao mesmo tempo, buscamos identificavimentacdes e tendéncias que poderiam

conduzir esse “como” para novas formas de uso.

3.2 COLETA DE INFORMACOES

Para a coleta de informacgdes do “como” do uso dsaldigital em sala de aula, foi
utilizada a entrevista individual semiestruturaflata se apresenta como um dialogo entre
entrevistador e entrevistado, no qual ambos ppaticibilateralmente no aprofundamento de
cada questdo abordada durante a entrevista. Dax$® @ entrevista € uma tarefa comum,

uma partilha e uma negociagao. Bauer e Gaskathaffir que:
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Toda pesquisa com entrevistas € um processo sagiad interagdo ou um
empreendimento cooperativo, em que as palavras s@&io principal de troca. N&o
€ apenas um processo de informacdo de mao Unisaruisde um (o entrevistado)
para outro (o entrevistador). Ao contrario, elar@lnteracdo, uma troca de ideias e
de significados, em que varias realidades e pebespcsdo exploradas e
desenvolvidas. Com respeito a isso, tanto o estald(s) como o entrevistador
estdo, de maneiras diferentes, envolvidos na pémdde conhecimento (BAUER;
GASKELL, 2005, p.73).

Na entrevista, 0 pesquisador ndo orienta a inagiy a partir de um conjunto de
perguntas predeterminadas com se faz no questiomalevantamento, mas por questdes em
forma de tépicos que serdo uma espécie de comaiteque o entrevistado fale longamente
com suas proprias palavras e com tempo para reflieterminando dessa forma, um nivel
mais abrangente de exploracdo acerca de cada gabstdlada. Essa abertura proporcionada
pela entrevista foi um dos fatores considerado®swlha do instrumento de coleta das
informacoes.

Outro fator considerado na escolha pela entreingli@idual semiestruturada, foi no
sentido de ndo expor o entrevistado a seus parpsofessores - durante a entrevista.
Entendemos que uma exposicdo em grupo, por exesgia, fator passivel de influenciar o
entrevistado nas falas acerca das questbes cotogasla entrevistador. HA aqui uma
preocupacgao em minimizar influéncias do ambienteam entrevista ocorre na tentativa de
preservar a naturalidade das informacfes congtatutiocorpusde pesquisa.

A entrevista individual semiestruturada, segundaidBae Gaskell (2005), € uma
relacdo entre entrevistador e entrevistado em geat@vistador prepara um documento
denominado “tépico-guia” - um guia da entrevistgarantindo dessa forma que a entrevista
ocorra de forma organizada e planejada. Os auttitzam o termo “tOpico-guia” para
determinar os pontos ou topicos que conduzirddrawsta. Utilizaremos o termo “questdes
da entrevista” pelo fato de ndo simpatizarmos com@rmo utilizado pelos autores, pois este
sugere uma ideia no sentido de guiar a entre\astajuzir a um ponto pré-definido. O que se
espera da entrevista é abertura o suficiente patdtar numa negociacao entre entrevistador
e entrevistado que possibilite uma discussdo abrdegde cada questdo da entrevista

estrategicamente predefinida.

3.3 AS ETAPAS DA PESQUISA
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A figura abaixo demonstra as etapas percorridagtiizacdo do método adotado.

Em seguida, elas seréo descritas demonstrandoosdomentos utilizados.

Figura 08: Fluxograma das etapas do método utdizedpesquisa.

Elaboracio das questdes da entrevista

v

Escolha dos entrevistados e local do estudo de caso

\

Realizacio das entrevistas

U

Transcricio das entrevistas

U

Analise textual discursiva

Fonte: Autor (2012)

3.3.1 Elaboracgéo das questdes da entrevista

A entrevista exige um planejamento visando satsfans objetivos que levam a sua
realizacdo. Portanto, esse planejamento deve @sgfanizado de alguma forma para que no
ato da entrevista nao fiqguem pontos importantessgmecimento por parte do entrevistador.
No caso da entrevista realizada junto aos professque utilizam a lousa digital, foi utilizado
o documento “questdes da entrevista’ que conténfoema de questbes, um planejamento

que possibilite conduzir de maneira organizadangpala e cuidadosa a entrevista. Esse
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documento busca garantir no minimo, que a enteevigbrra dentro do planejado. O
documento “questdes da entrevista” ou “topico-gtiatado pelos autores

[...] € a parte vital do processo de pesquisa essita de atencdo detalhada. [...]. Em
sua esséncia, ele é planejado para dar contardoe fibjetivos da pesquisa. Ele se
fundamentara na combinacdo de uma leitura critacditdratura apropriada, um
reconhecimento do campo (que podera incluir obséesa e/ou algumas
conversacBes preliminares com pessoas relevantksjussées com colegas
experientes, e algum pensamento critico. Como ,idefdpico guia deveria caber
em uma pagina. Ele ndo é uma série extensa denpasgespecificas, mas sim um
conjunto de titulos de paragrafos. Ele funciona @oom lembrete para o
entrevistador [...] (BAUER e GASKELL, 2005, p.67).

Dessa forma, um bom documento criarda um caminhib éaconfiavel de ser
trilhado para conduzir uma discusséo plausivel adato da pesquisa. Porém, ndo deve ser
levado com rigidez, mas sim proporcionar a pagie dima ampla discussao.

No Anexo 1, € apresentado o documento “questdesntizvista’ utilizado na
entrevista individual semiestruturada com os psufess. Inicialmente, foi desenvolvido um
documento preliminar que foi aplicado a um dos gesbres em uma entrevista simulada. A
finalidade foi avaliar se as questdes ali preseagtariam de acordo com 0s objetivos da
pesquisa, além disso, utilizou-se a entrevista lsidaucomo forma de treinar as habilidades
do entrevistador, visto que, a entrevista exigéocgrau de habilidades por parte de quem a
conduz no sentido de minimizar fatores que posefoenciar o entrevistado nas suas falas
durante a entrevista.

Partindo de um documento “questdes da entrevistalinnar, por meio da
entrevista simulada, constatou-se que alguns ajustem necessarios nas questbes da
entrevista para que houvesse uma abordagem ampidiaiente para que corpus da
pesquisa estivesse consistente.

O documento “questdes da entrevista” foi elaborfmb@ando, principalmente, em
dois pontos: a caracterizagdo do entrevistado, asp @ professor e suas atividades
académicas; e o0 uso da lousa digital contextualizedl ambiente de ensino-aprendizagem.
Procurou-se, dessa forma, criar um documento goielagse todos os pontos relevantes para

chegar a um estudo do uso pedagodgico da lousaldigit

3.3.2 Escolha dos entrevistados e local do estud® chso: estratégia
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O segundo passo no percurso metodologico foi g&mldos entrevistados que foram
a base para a constituicdo@wpusda pesquisa.

A entrevista individual semiestruturada foi apliaaal quatro professores integrantes
do quadro efetivo do ensino publico municipal qtiem com criancas do 32 ano do ensino
fundamental da cidade de Fagundes Varela - RS.riAaigho dos professores é de nivel
superior e envolve as areas de pedagogia e matembbidos 0s professores possuem cursos
basicos de informatica que compreendem conhecimdyisicos para 0 uso de editores de
texto, planilhas eletronicas, internet aléem de eoithentos basicos do computador em si.
Estes cursos foram oferecidos pela propria se@etareducagdo do municipio. Em 2012, os
professores também participaram de capacitacdoiortda ao ProUCA. Esta teve como
objetivo capacitar o professor para coordenar qpesiagogico do computador na modalidade
um por um onde cada aluno recebe um computadorspanatilizado em sala de aula. Ainda
em 2012, os professores iniciaram uma formacaamada, que segundo verbalizagoes dos
professores, esta formagdo deve ocorrer tambémaoada 2013 e € coordenada por um
instrutor da empresa que vendeu as lousas digtais a escola. O foco da formacéao €
conhecer todos o0s principais recursos técnicosaglmusa digital dispde para que sejam
utilizados pelos professores em suas atividadesgogicas.

Para a constituicdo doorpus da pesquisa, optamos por entrevistar todos o0s
professores do 3° ano, numero este justificado fam de serem o0s recursos humanos
disponiveis em situacédo de trabalho equivalentanidy em consideracao a faixa etaria dos
alunos e os conteudos trabalhados. Abaixo serplicéxdos os pontos pré-estabelecidos,
gue serviram de base para a escolha dos profesgoeeatuam com o 3° ano do ensino

fundamental que foram entrevistados:

1. Professores - Por serem os coordenadores do ukmsiadigital em sala de aula e
principais usuérios. Entendemos que o aluno tentiraitador no uso da lousa digital
que € a coordenacdo do professor. Portanto, kmst@mtrevista com professores para
a constituicdo doorpusde pesquisa.

2. Professores que utilizam mais regularmente a laigital em sala de aula - Este
motivador é importante uma vez que € superada & dasadaptacdo de uso da
tecnologia, mostrando, dessa forma, o cotidianostdga estabilizado e realista.
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A escolha pela escola onde foi realizada a coletanfbrmacgdes do uso da lousa
digital em sala de aula foi motivada pelos conswnhvestimentos do poder publico
municipal e federal em projetos de uso das TDlara pquisicdo dessas tecnologias. A escola
possui lousas digitais instaladas em sala de addedo inicio de 2012 além da estrutura de
internet e laboratério de informéatica. Portantdgusa digital ndo € o unico recurso em TDI

presente no ambiente escolar e utilizado pelo®alun

3.3.3 Realizacao das entrevistas

Todo o processo de escolha da escola onde ocorrestudlo de caso do uso
pedagogico da lousa digital em sala de aula, epdufessores entrevistados, foi conduzido
por meio de contatos pessoais com a secretariaduteagho daquele municipio e com a
direcdo daquela escola.

De posse da lista dos entrevistados, conforme adordom a direcdo, as entrevistas
foram realizadas nas sextas-feiras a tarde noiboean que os professores dispdem, em
horarios alternados, de periodo para estudo e nagmade aulas.

As entrevistas foram realizadas no decorrer do desabril de 2013. Em um
primeiro momento, foi realizada a entrevista pilobmn um dos professores selecionados com
disponibilidade para ser entrevistado no dia erfm&gendado junto & dire¢cdo da escola. A
escolha pelo professor que participou da entrevpstato ficou condicionada a sua
disponibilidade para o horario pré-definido ndodtemavido critério de escolha especifico
por parte do pesquisador.

A condugao da entrevista ocorreu de forma trangeil@ao final da entrevista, o
entrevistado foi informado de que entrevista setiiizada como simulacéo e nao faria parte
do corpusde pesquisa.

A finalidade da entrevista simulada foi de avalk& as questdes presentes no
documento “questdes de entrevista’ estariam orgdag 0 suficiente para garantir ao
entrevistador uma abrangéncia de dialogo com cewstado que contemplasse todos os
pontos na busca de entender o “como” da utilizggEttagogica da lousa digital em sala de
aula daquela escola. Além disso, essa entrevista ¢emo objetivo avaliar o tempo
necessario para a sua realizacado assim como teetmavilidade do entrevistador para que as

entrevistas seguintes fossem conduzidas da mahuoafpossivel.
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Apds a entrevista simulada, foram avaliadas asrrivdQdes docorpus Dessa
entrevista resultaram alguns pequenos ajustes ntelmn do documento “questdes de
entrevista”. A versao final do documento const@&nexo 1.

As demais entrevistas foram realizadas em outraass dgextas-feiras, sendo
entrevistados dois professores em cada uma detagnfevistas tiveram como ponto de
partida alguns comentarios introdutérios com aliflagle de deixar claro para o entrevistado
sobre objetivos e a relevancia da pesquisa.

Em seguida, foi solicitada a permissdo para gravasnversa visando a integridade
das informacdes a serem trabalhadas nas etapasipest Segundo Gil (1999, p.125-126),
"0 Unico modo de reproduzir com precisao as reapostregistra-las durante a entrevista
mediante anotacdes ou com uso de gravador'. Paaagugravacdes e as informacdes
pudessem ser utilizadas dentro da ética da pesdoisamado um termo de consentimento
compreendido no anexo 2, o qual foi assinado peitevistados.

Todas as entrevistas foram realizadas sem o reglstfatos inesperados e tiveram

um tempo meédio de duracéo estimado em cerca ddaraa

3.3.4 Transcri¢cao das entrevistas

O proximo passo apoés a realizagdo das entrevisias transcricdo das gravacoes
para uma posterior analise. Essa transcricao &tizegla com vistas a ndo perder informacdes
indo ao encontro do que define Bauer e Gaskell5200251) sobre a transcricao: “uma boa
transcricdo deve ser um registro tdo detalhadotquzossivel do discurso a ser analisado. A
transcricdo ndo pode sintetizar a fala nem devdisgrada”, ou corrigida; ela deve registrar
a fala literalmente, com todas as caracteristioasipeis da fala”.

No processo de transcricAo das entrevistas, as fdts professores foram
identificadas por representacfes simbolicas buscamdética da ndo identificagdo do
entrevistado conforme acordado no termo de comsentd. Os professores foram
identificados como PE (professor entrevistado) seguido de um numerobuato
aleatoriamente de 1 a 4. Portanto as identificafidasam assim definida®El, PE2, PE3 e
PEA4.

3.3.5 Analise textual discursiva
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A analise docorpus € uma etapa de fundamental importancia como métado
pesquisa. Mas 0 que pode ser entendidocpgous “[...] este representa as informacfes da
pesquisa e para a obtencdo de resultados validosniaveis requer uma selecdo e
delimitacdo rigorosa.” (MORAES e GALIAZZI, 2007, @A6). Ainda de acordo com o0s
autores, pesquisas qualitativas tém se utilizada gaz mais de analises textuais, sejam estas
partidas de textos ja existentes, seja produzino@ierial de analise a partir de entrevistas e
observacoes.

A escolha pelanalise textual discursivaje Roque de Moraes e Maria do Carmo
Galiazzi como técnica de analise @wpusse deve ao fato de esse caminho apresentar etapas
bem definidas e claras sobre como proceder a artéksual Os autores a comparam a uma
tempestade de luz que consiste em criar condigddsrthacdo dessas tempestades em que,
emergindo do meio cadtico e desordenado, formaftfieshes” fugazes de raios de luz sobre
os fendbmenos investigados, que, por meio de umrgesfmtenso de comunicacao,
possibilitam expressar novas compreensdes atingmldsngo da analisélesse processo, a
escrita desempenha duas funcbes complementargrmrtigipacdo na producdo das novas
compreensdes e de sua comunicacdo cada vez mde e&onsciente.

Os autores orientam também que ndo é possivellhebeom todos os registros
textuais obtidos e que, para que seja possivelachegesultados considerados validos e
confiaveis, € necessario que o pesquisador fattedeidetalhadas, solicitando uma selecéo e
consequente delimitac&o rigorosa.

Portanto, de posse dmrpus transcrito, efetuamos o primeiro passo da etapa de
analise que, segundo Moraes e Galiazzi (2007), menpge a desmontagem dos textos,
também chamada de unitarizacdo. A unitarizacao ifeerque o0 pesquisador analise as
informacdes que se apresentamcogpusda pesquisa. Ela proporciona compreensdes mais
aprofundadas do fen6meno estudado, observandoieksasacoes de forma mais detalhada,
colocando o foco nos detalhes e percebendo oslssrjue podem ser extraidos dos textos.
Neste momento, o pesquisador envolve-se inteiraameaste processo, pois a unitarizacao
depende da forma de interpretacdo pessoal do gesigui aplicando seu referencial teorico,
seja ele consciente ou tacito.

Da unitarizagdo surgem as unidades de sentido &weoganizadas no segundo

ciclo: a categorizacdo. Para a organizacao destdades, estes mesmos autores sugerem que
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0 pesquisador trabalhe com categorias, que é aimate estabelecer relacbes entre as
unidades que anteriormente passaram pelo processmitarizacdo, de modo a reuni-las,
formando conjunto que congregam as informacdesgogroximas.

Estas categorias, segundo Galiazzi e Moraes (20650, classificadas como
categorias definidas priori e categorias emergentes.

Categorias priori sdo aquelas categorias que o entrevistador pasts mesmo de
iniciar a analise do corpus, elas séo indicacdesetErencial teérico que o pesquisador
possui. Categorias emergentes destacam-se duraptecesso de analise, ou seja, estas
categorias emergem a partir da andliseatpus

Nesta pesquisa, abrimos mao das categoriagoa pelo entendimento que estas
poderiam focar a analise em alguns pontos do ustow digital ndo permitindo uma
abrangéncia quanto a esperada. As categar@sri podem levar a um “engessamento” do

processo de unitariza¢do, onde segundo os préurtoses,

a andlise textual discursiva que parte de um ctmjda categorias a priori € mais
facil de conduzir; entretanto acarreta o problema ghesquisador tender a somente
enxergar significados que se enquadram nas caasgardeterminadas(MORAES

E GALIAZZI, 2007, p. 118)

O processo de unitarizacdo foi desenvolvido petantd” tedrica da abordagem
sociointeracionista de Wgotsky com base nos ctoxa@lemediacdo, interacdo e zona de
desenvolvimento proximasem pretensdo de considerar estes conceitos categodas a
priori no contexto da andlise textual discursill@sse processo, resultaram as categorias
emergentes que sdo consideradas por Moraes e iGa087) como construcdes tedricas que
0 pesquisador elabora a partir dmrpus”. As categorias emergentes serdo apresentadas e
explicitadas no capitulo 4.

Com as informagfes categorizadas, o proximo paggrido por Moraes e Galiazzi
(2007) é a prética da escrita, comunicando ostezig das analises, seguindo as etapas de
descricdo, interpretacdo e argumentacdo que iggrant as informacdes doorpus a
interpretacdo e a producdo de um metatexto. Dessef a producdo do metatexto seguindo
aos objetivos da pesquisa considerou também nautear proposta de uso pedagdgico da
lousa digital.
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4 INVESTIGANDO O USO PEDAGOGICO DA LOUSA DIGITAL

Neste capitulo, apresentaremos os resultadosdieetapa da andlise dorpusde
pesquisa obtida tendo como base a andlise texis@lrdiva, de Roque e Galiazzi (2007).
Inicialmente sera apresentada a descricdo dadeiue levou a unitarizacdo, resultando nas
categorias emergentes. Em seguida, a partir dedelentre as categorias emergentes, sera
constituido o metatexto com um entendimento queagagncontro dos objetivos propostos

para a presente pesquisa.

4.1 CATEGORIAS EMERGENTES

A “lente” do olhar tedrico que no processo de unitarizagioodpusresultou nas
categorias emergentes € constituida pelos concdiosnediacdo, interacdo e zona de
desenvolvimento proximal da abordagem sociointerasia de Vygotsky.

Mediacdo no ambiente de sala de aula, a mediacdo precisaiassm papel de
“perturbar”, gerar um autoquestionamento evocareftexdes construtivas que resultem
numa possivel aprendizagem. O elemento mediad@& agsumir-se como uma ponte — ndo
estatica — nessa relagéo alunrabjeto de conhecimento.

Interacdo:a busca pelo conhecimento corresponde as necessidadvida social,
evocando, assim, as relacdes interpessoais: lagoaluno compreendera mais rapido e
melhor se estiver na companhia solidaria de outPosnteracdo € o veiculo social
indispensavel para a constru¢do dindmica do comeeto cognitivo, o dinamismo de cada
interacdo € um dos fatores que transforma o indéviel consequentemente o ambiente social
em que vive.

Zona de desenvolvimento proximalara que o amadurecimento cognitivo do aluno

seja desenvolvido, o professor precisa conhecer pauco do limite individual de
conhecimento do aluno, dessa forma, espera-se lguse@ desafiado constantemente a
extrapolar este limite possibilitando resultar niapeendizagem mais constante.

Por meio da unitarizacdo dorpusde pesquisa pelo olhar da teoria, surgem alguns
indicios que, do ponto de vista do contexto orgasignal de sala de aula, o uso da lousa
digital com instrumento mediador, apresenta algumasiancas de comportamento que

apontam para um melhor desenvolvimento cognitivoatltmo no processo de ensino-
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aprendizagem. Esses indicios encontrados foramZzigas em categorias emergentes com

base no método da analise textual discursiva dedsoe Galiazzi (2007).

O guadro 02 apresenta cada uma das categorias esrtergom seus observaveis

que séo verbalizacbes dos professores que indicasaaspectos comuns utilizados para dar

critérios ao surgimento das categorias emergentes.

Quadro 02 — Categorias emergentes

Categoria Emergente

Observaveis

PE4 -“acostumados ao quadro, vocé escr
e apaga”

Uso enraizado em abordagepsdagogica
tradicionais

eve

PE1 - “eles me acordando que eu nao tinha
percebido que dava para jogar na lousa

digital”

PE3 - “a lousa digital é interessante pa
mostrar 0 que eles ja aprenderam, o qu
viram”

PE4 - “estamos explorando os recursos
lousa digital”

0S

~

Interesse em explorar os recursos interati

PE1 - “n6s temos horas de estudo, a ge
treina”

PE1 - “eu acho que o ganho de tempo é
dos pontos mais positivos”

Instrumento facilitaddf

PE2 - “a gente procurou no dicionario |
direto da Internet na lousa digital”

PE3 - “é uma coisa mais rapida, da para

vocé aproveitar melhor o tempo de aula”

Necessidade do desafio

PE4 - “eles gostam mais do desafio,
resolver algo mais emocionante”

PE3 - “vocé deve estar bastante preparad
ser bem criativo, provocar a crianga”’

Ressignificacdo no papel dos envolvidos

PE1 -*“agita no sentido de eles falarem m
entre eles, comentarem o que é feito na ¢
digital quando o professor interage na lot
digital”

PE3 - “enquanto um interage na lousa

a

da

nte

um

de

4 No sentido de tornar mais facil a realizacéo da atividade pélo uso de um instrumento; eliminastadulos.
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outros ficam muito atentos no que o col
vai fazer para dizer se esta certo esta errado”

PE1 - “a lousa ajuda a desenvolver o uso (
tecnologias digitais também”

Desenvolvimento da autonorfiano uso d _
instrumentos digitais PE2 - “eles ficam bem atentos, enxergand

outro eles ja aprendem”

Fonte: Autor (2013)

4.2.1 Uso enraizado em abordagens pedagogicas tr@dnais

Pelo processo de unitarizacdoawpusde pesquisa, identificamos caracteristicas de
uso da lousa digital que puderam ser relacionadaabardagens tradicionais de ensino.
Segundo Alves (2006), no modelo tradicional deremsa transmissao é feita a partir dos
contetdos acumulados historicamente pelo homem, muatesso cumulativo, sem
reconstrugdo ou questionamento. A aprendizagena ske dorma receptiva, automética, sem
que seja necessario acionar as habilidades meatdaguno além da memorizacdo. Nesse
inicio de século XXI, em virtude do desenvolvimemwtentifico, tecnolégico e das rapidas
transformacdes sociais ocasionadas principalmeel®@ gra das tecnologias digitais, essa
visdo conservadora esta superada teoricamentenfdate, a pratica ainda denuncia que o
modelo da escola tradicional estd bem presente mes® escolas onde ha o uso destas
tecnologias em seu ambiente de ensino-aprendizagem.

Frente a estas constatacfes de que, apesar da asitpér a lousa digital como
instrumento pedagodgico, ainda ha uma tendéncianpataitencao de abordagens pedagdgicas
tradicionais de ensino, tais praticas demandam nesggnificacdo do papel assumido tanto
pelo professor, que precisa rever sua postura pgaag como também do aluno que precisa
participar ativamente, deixando de ser um recgmssivo dos conteldos que precisam ser
“aprendidos”. O modelo tradicional de professongfaridor de contetdo e do aluno como
um fiel depositario do conhecimento, que lembrdwcacdo bancaria de Freire (1997), j& ndo
€ compativel com a utilizacdo pedagogica das TDisoc instrumentos mediadores do
processo de ensino-aprendizagem.

Estamos falando de um contexto cultural em quelds €stdo muito presentes no

% Autonomia no sentido de aprender a fazer e aprendenhecer por meio do uso das TDIs indo ao é¢ron
de dois dos pilares do Relatério de Delors (19%i€) sfio: Aprender a fazer e Aprender a conhecer.
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dia a dia do aluno que convive com novas formasca®unicacdo, de producdo da
informacédo e de relacionamento. A passividade itap@s este aluno pelas abordagens
tradicionais de ensino, ndo condiz com a realidadiiral em que vive. Portanto, 0 uso da
lousa digital demanda a necessidade do aluno gitetam o0 objeto de aprendizagem por
meio dela.

Pelas verbalizacdes @RE2: “elesvao até a lousa digital, até porque a lousa digital
foi feita para isso, para eles também participarasando suas ferramentas que podem ser
arrastadas para a parte inferior da lousa para fagar o acesso aos alunosj lousa digital é
um instrumento que, tecnicamente falando, possibdissa participacdo do aluno. Ao
tratarmos de uma abordagem tedrica sociointeratara lousa digital ja ndo deve ser mais
espaco sO do professor, mas sim instrumento dextontla sala de aula com principios que
possibilitem amplificar as capacidades de apreddizip aluno pela exploracdo do potencial
dos seus proprios recursos e das TDIs que nelargem.

Nos relatos dos professores entrevistados, ficalergiada a existéncia de algumas
praticas de uso da lousa digital enraizadas emdafens tradicionais de ensino, como a
transmissdo de conteudos pelo uso da lousa dagigdlinos receptores da informacdo. No
Quadro 03, algumas das verbalizacbes que confirtagrevidéncias. Mesmo em algumas
atividades que proporcionaram ao aluno a oportdeidde utilizar a lousa digital, ficaram
evidenciadas caracteristicas de um ensino no queedusso utilizado foi apenas a escrita com

o0 intuito de fixacdo de conteudos transmitidos jpetdessor em aulas puramente tedricas.

Quadro 03 — Categoria Emergente — Uso enraizadabendagens tradicionais

PE4 - “tudo o que faziamos nés apagavamos, tudo o quanfagiapagavamosbre ume
pagina nova né! ... entdo eles(técnicos) dizisotés estdo muito acostumadas a ape
acostumados ao quadro, VOCé escreve apaga, esamaga, ali ndo tém, sabe tem to
esses questdes que estdo dentro da gente, quemdparcebemos, voc@amse da conte
vocé acaba levando a imagem da lousa tradicional”.

PE1 - “eles me acordando que eu nao tinha percebido qua para jogar na lousa digita
puxa eu posso ir na tela grande fazer tudo napelgue eu td6 aqui no computador eu e
tdo acostumada ali que eu até esqueci que tinha apdiele tamanho

PE2 - “a gente trabalhou com os sentimentos, depois nealdigital eles teriam que ir
escrever um sentimento, ai estdo aplicando o gae ehtenderam sobre a aula m
tedrica”.

PE3 - “nGs temos o privilégio de ter uma lousa digital sala de aula, entdo facilita es
trabalho, eu t6 adorando, acho elacitade utilizar e as criangcas se interessam mais
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copiar, pra ti explicar, ndo que no quadro comursé&aéo faca, vocé faz tudo”.

PE3 -“entdo eles foram para o quadibe circularam rimas, palavras interessantds, qu
eles mais gostaram da poesia, entdo eles foramn$dn] riscavam com a caneta trocav
de cor sublinhavam, os outros ficavam ligados jiedt atencao”.

Fonte: Autor (2013)

4.2.2 Interesse em explorar os recursos interatigo

Qualguer mudanca de comportamento deve partirtdoesse pela mudanca. Este é
0 primeiro passo e um dos mais importantes nessaabQ@uando falamos na ressignificacéo
do papel do professor no ambiente de sala de @utdéeresse demonstrado pelos professores
entrevistados em explorar de forma mais aprofundadacursos interativos da lousa digital &
um passo significativo em direcdo a ressignificagéoseu papel como professor além de
possibilitar que a lousa digital, como instrumepéalagdgico, contribua para o aprendizado
do aluno.

De acordo com Freire (2011, p. 40), na formacaanpeente de professores, o
momento fundamental é o da reflexdo critica sobmética. E pensando criticamente a
pratica de hoje ou de ontem que se pode melhgrabxama pratica. Diante disso, podemos
dizer que quanto mais consciéncia e quanto marsfegsor se assume do jeito que esta hoje
e percebe as razbes do por que esta sendo assismsentorna capaz de mudar. Nesse
contexto, ao relacionarmos a ideia de Freire coperspectiva vygotskyana, o papel de
mediar a relacao entre aluno e objeto de estudcapeeao professor imprimir no processo de
ensino-aprendizagem, acaba proporcionando ao proprbfessor novas maneiras de
apreender modos de ser e de fazer que s6 podesraghaborados com intermédio do outro.
Este € um dos pontos basicos da teoria socioimerata e determinante para o sucesso do
processo de ensino-aprendizagem que podemos também como base para que o préprio
professor esteja em permanente formacdo buscamitooaar suas praticas partindo das
praticas ja existentes.

Todos os professores entrevistados demonstrarantessciéncia da necessidade de
mudanca que as TDIs impbem ao ser professor. Ded@acoom Alconada (2007), a
versatilidade oferecida pelos recursos da lousiatligeve ser aproveitada para aumentar o

grau de atencdo dos alunos, ndo somente pelosadostemultimidia e interativos

% O quadroa que se refere o PE3 é a lousa digital.
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apresentados, mas também pelas possibilidades d& paticipacdo dos alunos nas
atividades colaborativas propostas. Utilizar a dodgyital sem o uso consciente e inovador
dos seus inumeros recursos, nada mais represeqtedoconsciente afirmacaoREl ao se
referir a mudanca do quadro tradicional para adaligital quando esta nao for trabalhada de
forma a explorar seus recursos interatiieg1 - “Vestir o velhd’ com roup&® nova néo
adianta”.

O Quadro 04 demonstra relatos que comprovam eskciéncia e disponibilidade
de mudanca no sentido de assumir a utilizacdo uksaldigital com comprometimento de
fazer o melhor uso possivel na busca de possivetsitiuicbes pedagogicas. Destes relatos

resultou a categoria emergente aqui tratada.

Quadro 04 — Categoria Emergente - Interesse enomxps recursos interativos

PE1 -“sempre tem muito a melhorar, quando a gente conaegtlizada sempre tem o qu
avancar, procuro explorar sempre melhor”.

PE1 - “por enquanto estamos utilizando em torno de tr&es/gor semanaainda nac
substituimos o quadro tradicional, mas pretendecmagjar la, avancar na sua utilizacao”.

PE3 -“o treinamento é técnico e é ministrado pela emamge vendeu a lousa e esté ai
ocorrendo em etapas, ndo somos sabedores de tlefo,véo eglicando e a gente v
explorando”.

PE3 - “n0s temos horas de estudo que utilizamos paragarataonde a gente tem
treinamento também a gente vai mexendo na lousaldig

PE4 - “entdo como agora a gente esta tendo mais conhetonentdo a gente &s
explorando mais, cada vez mais estamos explorasdeaursos da lousa digital, estan
evoluindo”.

Fonte: Autor (2013)

4.2.3 Instrumento facilitador

Levando em consideracdo a abordagem sociointersi@orde Wgotsky, o
instrumento tem fungdo semelhante no desenvolvioneognitivo do individuo, ele afirma
que sua funcédo é de servir como mediador da inflaédmumana sobre o objeto da atividade,
sua acdo é exterftao individuo. (VYGOTSKY, 1998, p.72).

2T “elho” - P1 se refere ao quadro tradicional utilizado afa de aula.

% “roupa nova”’ - P1 se refere & mudanca do quadro tradicionaloaisal digital, a roupa nova é o quadro
tradicional acrescido dos recursos digitais dadaligital.
2 E uma relacdo ao uso de signos onde os signomdttarnamente, no psicolégico do individuo, para
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Ao tratarmos da lousa digital com instrumento de psdagdgico, Torres (2011)
afirma que o quadro branco se torna interativo y®rdeixa de ser um objeto inanimado,
intocavel e fechado, mas se transforma em lugatiadlego, de novas perspectivas. E nesse
sentido que a lousa digital € um instrumento quevgma interacbes, abre para novas
perspectivas pedagdgicas que valorizam o papeledtanor do professor na elaboracéo de
atividades mais flexiveis, possibilitando, entrerasl coisas, a constante atualizacdo das
informacdes, diferentemente, dos livros didatiaes do podem ser editados com frequéncia.
Hoje, este tipo de instrumento caracteristico d#uiau digital possibilita alcancar outros
planos de tempo e espaco, haja vista, o fato de gi@senvolvimento tecnoldgico promove a
convergéncia de véarias midias proporcionando édade do acesso a informacao.

A analise realizada permite dizer que a lousa aligii apontada pelos professores
como um instrumento facilitador na realizacdo dasdades pedagodgicas de sala de aula.
Este apontamento emergiu na presente categoriapreelg, percebemos, que esta
caracteristica de instrumento facilitador, apesaaidda nao representar resultados concretos
no aprendizado do aluno no processo de ensinogipagem, € um ponto em favor da
consciéncia de que as TDIs, neste caso a loudaldadgvem ser levadas em consideracao nas
acbes pedagogicas e seu uso pode desencadear cessprale amadurecimento que é
caracteristico de qualquer transi¢do sociocultyualenvolve o ser humano.

No Quadro 05, apresentamos algumas falas dos pooéssque reconhecem na lousa

digital um instrumento que facilita a acdo pedaggégio professor em sala de aula.

Quadro 05 — Categoria Emergente - Instrumentditétor

PE1- “eu acho que o ganho de tempo é um dos pontos wsit&/ps, pelo fato de estar ha
sala de aula de n&o haver deslocamentos

PE2 - “a gente fez uma atividade e na parte de dar apa@idomsa sobre qual foi o
ensinamento da palavra cativar, depois a gente ymme no dicionario ja direto da internet
na lousa digital o significado da palavra cativaepois a gente registrou no caderno e fez
uma atividade em cima da palavra cativar, issolf@muito nossa atividade”.

PE3 - “essa questdo até de tempo é uma coisa que faerdiéesim, € uma coisa mais
rapida da para vocé aproveitar melhor o tempo diaam coisas melhores”
Fonte: Autor (2013)

Wgotsky, os instrumentos atuam externamente coradiadores da atividade humana na relagdo com o
objeto.
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4.2.4 Necessidade do desafio

Quanto ao uso da lousa digital no processo de @@agirendizagem, em Nosso ponto
de vista, devemos considerar alguns fatores corsenemis para a organizacdo de um
contexto de sala de aula que possibilite tirar @itov pedagdgico desse instrumento
tecnologico. Consideramos a ideia de um modelo atac em que a construcdo do
conhecimento € coletiva, ocorre pela interacad@apel que o professor deve desempenhar é
no sentido de mediar as atividades dos alunos cmwvasncaracteristicas de uma cultura
digital, considerando seus conhecimentos pré-ewesecomo individuos de contexto social e
dotados de historicidade.

De acordo com Oliveira (1995), mediacdo € “o prsgcede intervencdo de um
elemento intermediario em uma relacéo; a relac@#mdentdo de ser direta e passa a ser
mediada por esse elemento”. Entende-se por ret#igéta a acdo do individuo com o objeto
concreto. Essa acdo direta € quem fornece a empigrifisica e o préprio conhecimento
fisico. J& a relacdo mediada substitui a relag@adpor um ato mediado. Portanto, diante do
contexto considerado o que queremos ressaltaréagyiapel de mediador do professor. Essa
mediacdo em nosso entendimento deve “provocarsemtido de desencadear uma reflexdo
do aluno no desenvolvimento das atividades dedmlaula pelo uso da lousa digital. Essa
“provocacao” reflexiva precisa atuar um “passo’tente do desenvolvimento cognitivo real
do aluno possibilitando explorar a ZDP. Ainda sefguliveira, a ZDP é, por exceléncia, 0
dominio psicolégico da constante transformacéo,equdermos de atuacédo pedagdgica, traz
consigo a ideia de que o papel do professor é deopar nos alunos avancos que nao
ocorreriam espontaneamente, atuando na ZDP destgsieoresulta no processo de
desenvolvimento. Nesse processo, 0 que foi inieatd € novamente externalizado em
processos de comunicagao com 0s outros sociaiitaomo em uma reconstrucdo do meio.

A categoria emergente aqui tratada vem ao encatdr@ue foi defendido nos
paragrafos anteriores, porém, pelo olhar da net@dsido aluno. Isso refor¢a a importancia
do papel do professor ser dotado de criatividada lgxar o aluno ao desafio constante, pois
de acordo com as falas dos professores, o dessudta em maior interesse do aluno pelo
objeto do conhecimento e participacdo nas ativelgmtepostas em sala de aula. A lousa
digital, segundo Nakashima (2008), caracterizaegsaocuma tecnologia convergente, que

agrega diferentes tecnologias num s equipamesso. possibilita explorar um nuamero
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ilimitado de atividades pedagdgicas, proporcionaddeafios tecnolégicos prazerosos aos
alunos com o uso de contetdos interativos que saito nmais familiares e atrativos
principalmente levando em consideracao a cultigadiina qual estédo inseridos.

O Quadro 06 demonstra algumas das transcricoedaties dos professores que
apontam a necessidade de proporcionar aos alumestaque sejam desafiadoras em
atividades pedagdgicas que utilizam a lousa digfais professores entrevistados, 75%
apontaram a necessidade do desafio como determingata um maior e melhor
envolvimento do aluno na atividade de sala de guka utilizam a lousa digital. Nesse
contexto, o desafiar pode ser entendido também ¢progocar”. Provocar o aluno a refletir
mais pela atividade, provocar o aluno a dar umgadmnte do seu desenvolvimento.

Quadro 06 — Categoria Emergente — Necessidades#dio

PE1 - “se vocé vai la para fazer continha € a mesma apisaum quadro velho, tem que
uma proposta que desafie, eles gostam de desafessficam empolgados se for uma ¢
gue vai mexer com eles, porque se for gamer o que eles ja faziam no quadro velho
adiantd.

PE2 - “um pouco mais de interesse eu percebi, como jadefsende muito do que vai ¢
trabalhado na lousa digital, esse € o pont@ave para a lousa ser diferente, tem que che
a atencao deles, propor atividades que provoquesi.el

PE3 - “vocé deve estar bastante preparado e ser bemaigtropondo coisas que desafi
eles, sendo eles acabam dizendo “de novo copiarpgle isso” vai acabar ndo prendendt
atencdo sendo ela vai se tornar um quadro negroocera ante’s

11

PE4 - “eles gostam mais do desafio, de resolver algo eracionante na lousa digital, de
jogos tambeérn
Fonte: Autor (2013)

4.2.5 Ressignificacdo no papel dos envolvidos

A categoria emergente aqui abordada merece umaé&atesspecial, pois desponta
como uma das principais transformacdes no proassmsino-aprendizagem identificadas a
partir do uso da lousa digital. Essa transformaig@mre em relacdo ao papel desempenhado
pelo professor e pelos alunos nas respectivas fod@@onduzir e de participar em relacédo as
atividades pedagdgicas propostas. Isso pode setatado pela ocorréncia de dois cenarios
distintos de uso da lousa digital.

No cenario 1, o professor € quem interage com teddo de aprendizagem pelo uso
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da lousa digital e o aluno assiste. Esse cenar®faj identificado na unitarizagdo dorpus,
relembra as abordagens tradicionais de ensino @&robquofessor transmite o conteddo ao

aluno ouvinte. A figura abaixo representa o cenério

Figura 09: Representagéo do cenério 1 de utilizdedousa digital.

@
Professor

Fonte: Autor (2013)

O Quadro 07 demonstra relatos que comprovam oayaeteriza o cenario 1.

Quadro 07 — Categoria Emergente - Ressignificaggmapel dos envolvidos

PE1 - “agita no sentido de eles falarem mais entre etesnentarem o que é feito na lot
digital quando o professor interage por meio dela,até de eles ficarem distraidos tamb
conforme o caso ela focaliza também, prende a aterdeles, assistem igtos, ma
conforme o que o professor ta falando”.

PE4 - “se prendem na aula, eles ndo se mexem numa autpemsamos a lousa digil
chama muito mais atencao
Fonte: Autor (2013)

No cenério 2, também identificado na unitarizac&ocdrpus o aluno € quem

interage com 0 objeto de aprendizagem pelo usomuizaldigital. A figura 10 representa o

cenario 2.
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Figura 10: Representagéo do cenério 2 de utilizdedousa digital.

Fonte: Autor (&)1

O Quadro 08 demonstra as falas dos professoredegaeam a identificacdo do

cenario 2 de uso da lousa digital em sala de aula.

Quadro 08 — Categoria Emergente — Ressignificaggmpel dos envolvidos

PE1 - “em uma das atividades, teve o dia da agua, em denam estuddedrico con
palestras,cartazes que foi feito fora da sala de aula, depaida um deles devia demons
como utilizar a agua, aonde utilizar, porque a aguanportante. Entdo essa parte foi fe
na lousa digital dai ele escreve, enfeita, desemlws outros vao acompanhando, um t
podia repetir 0 que o colega ja fez, entdo vai entada vez la na frente fazerissoe a g
coordena”

PE2 - “eu percebo isso, eles sdo esperts&o inteligentes e eles aprendem rapido, a ¢
vez estdo melhorando msaieles ndo esquecem n&o, mas tem que mexer, te@odar
oportunidades para eles mexerem na lousa digigatesultados sao bons”.

PE3 - “no geral se defendem bem nas tarefas que eledlltieahana lousa digital, enquan
um interage na lousa os outros assist@es opinam, eles ficam muito atentos no g
colega vai fazer para dizer se esta certo estadar® eles sdo muito espertos, ficam m
atentos no que os colegas estdo fazendo isso éontn pom, todos prestam atenca
opinam”.

PE4 - “entdo temos que ficar orientando, tem uns que seadbésn melhor e tem outr
gue a todo momento vocé tem que ficar lembrandemtgelacdo as funcionalidades
lousa”

Fonte: Autor (2013)
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O ponto chave, aqui abordado, € a ressignificagdgépéis do professor e do aluno
no cenario 2 em relacdo ao cenario 1. No cenarmopapel assumido pelo aluno deixa de ter
caracteristicas de receptor passivo da informag@sentido de néo interagir com os demais,
para um papel mais ativo no processo em que amg¢dis se fizeram mais presentes. Ao
falarmos de receptor passivo e de papel mais dovaluno, entendemos que mesmo o aluno
ndo interagindo socialmente, pode estar ativo nraetde sendo esta condicdo favoravel para
que o aprendizado do conteddo de estudo ocorrampqor tratarmos de uma abordagem
sociointeracionista, levamos em conta que a atiégdaor meio da interacdo social, no caso
com colegas, professores e com a prépria loustalligiuma condicdo que também precisa
estar presente despertando no aluno uma maior romalividade mental. Nesse mesmo
cenario 2 observado, o papel do professor é reBsayio para o de mediador do processo de
ensino-aprendizagem o qual pode ter sido respohgavesse maior numero de interacdes a
partir do momento em que sua autoridade atua niideetle orientar e ndo de conduzir a
tarefa de forma pouco flexivel para o aluno.

De acordo com Oliveira (2000, p. 114), a autoriddderofessor deve ser utilizada
nao para impor suas ideias, mas para propor sa#sgablematicas que tornem necessaria a
elaboracdo de novos conhecimentos pela criancao@om conversas relatadas, é possivel
afirmar que a autoridade do professor mais destagaccenario 1, possa sim ter inibindo o
surgimento de interacdes que, segundo Wgotsky8(19 o grande palco onde ocorre a
experiéncia do aluno com o objeto do conhecimento.

Conforme Matui (1995), a interacdo social é umantomprivilegiada de acesso a
informac&o ou ao objeto do conhecimento. O ser horean virtude das func¢des psicoldgicas
superiores, nao restringe suas respostas a comamtids condicionados, pelo contrario:
estabelece relacdes indiretas entre si e 0 obggtmpio de elos mediadores. Nesse sentido, o
autor tambéem afirma que “o confronto ndo se passa @lguém que sabe um contetdo (o
professor) e alguém que nao sabe (o0 aluno), mess gegsoas e o préprio conteudo, na busca
de sua apropriacao”.

O cenario 2 agrega as caracteristicas necesséeasag as interacdes e a presenca
de elos mediadores, que, na concepcao de VWgad&yps elementos necessarios para que a
construcdo do conhecimento ocorra pela ZDP. Pdeinea (1995), a ZDP pode ser definida
como o processo de desenvolvimento em que a crtanthabilidades parciais para realizar

uma determinada atividade, podendo realiza-la porpteto, caso conte com o auxilio de
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adultos ou companheiros mais capazes. Em sintoniaccpensamento do autor, destacamos
aqui a importancia do papel do professor numa &elapm o uso das TDIs em sala de aula.
Nessa relacdo, de forma alguma, essas tecnologimsmenosprezar o seu papel, mas pelo
contrario, atribuem mais importancia ao papel dofgssor diante do imenso “mar”’ de
possibilidades e informacdes que a este se apagse@mo alternativas de uso pedagogico
exercendo a fungédo do mais capaz seu papel de mediador.

4.2.6 Desenvolvimento da autonomia no uso de insinentos digitais

A construgdo do conhecimento ndo é um processoadogbmas em constante
transformacao. Matui (1995, p. 25) afirma que “h@oninguém que ndo esteja construindo
conhecimentos, do nascimento até a morte”. Mesmioteisado termos como nascimento e
morte como for¢ca de expressdo, sua esséncia édeaalao sentido de que o processo de
construcdo do conhecimento é continuo desde april@scolar perdurando enquanto sua
existéncia como ser humano.

Nessa constante construcdo do conhecimento qudivddno esta sujeitado durante
toda sua trajetdria de vida, segundo Oliveira (20@@scrita é um sistema simbdlico que tem
um papel mediador na relacdo entre sujeito e objetoonhecimento, é um artefato cultural
que funciona como instrumento que possibilita a l@@fo da capacidade humana de
registro, transmissao e recuperacao de ideias,eitoace informacées. Do mesmo modo,
Wgotsky postula que a crianga imersa na socieflstdeda esta exposta as caracteristicas,
funcBes e modalidades de utilizacdo da lingua tasque véo lhe permitir desenvolver
concepcdes sobre essa. Dessa forma, a mediacdotms individuos é essencial para
provocar avan¢os no dominio desse sistema cultardaérdesenvolvido e compartilhado que
€ e sempre sera fonte de ressignificacéo e tranaf@o tanto individual como social.

Do mesmo modo que a escrita, 0 uso das TDIs costoumentos no contexto
educacional, deve permitir aos alunos avan¢os ndrdo de tais instrumentos possibilitando
a ampliacdo da sua capacidade na construcdo deaprnto uma vez que esta construcao
nao se limita ao periodo escolar. Segundo Torr@$1§2 no mundo digital globalizado, a
apropriagdo do uso de tais instrumentos tecnolégi€osinbnimo de mais e melhores
oportunidades para obtencdo de sucesso social,sédpedagogicamente falando, mas

profissionalmente também. Nesse sentido, o fattridaca/adolescente viver em uma cultura
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digital, o dominio de uso destes instrumentos dés lassa a constituir a principal forma de
ser e estar em sociedade.

Segundo Oliveira (2000, p. 61-62), o individuo méim instrumentos proprios para
percorrer, sozinho, o caminho do pleno desenvolvime o simples contato com objetos de
conhecimento ndo garante a aprendizagem, assim eosimples imersdo em ambientes
informadores ndo promovem necessariamente o ddsangato do individuo por metas
culturalmente definidas. Dessa forma, a escolactmmo grande tarefa, se levarmos em conta
a abordagem sociointeracionista e a cultura digitah contexto de constantes transformacoes
tecnolégicas nesse inicio de século XXI, municiamlono com instrumentos internos
(psicoldgicos) e externos em busca da autonom@aredos entendimentos que possam gerar
interacdes sociais construtivas.

A lousa digital que, segundo Nakashima (2008), teriferencial de reunir um
grande numero de tecnologias digitais em um Urgcorso, em nosso entendimento, € um
importante instrumento de socializacdo de pratogses possibilitam ao aluno desenvolver
habilidades, criatividade e senso critico na bulecaonteddos de estudo que possam resultar
em mais e melhor aprendizado e consequente deseneaoto. Os relatos dos professores
entrevistados (Quadro 09) demonstram um visivedrdedvimento da autonomia do aluno
no uso de instrumentos de TDIs na medida em quEtersso colega interagindo por meio da
lousa digital. Tratamos aqui da autonomia no usmsteumentos de TDIs, pois ao utilizarem
a lousa digital ndo estao limitados apenas as ipeidaldes desta, mas a todas as tecnologias
que nela convergem.

Algumas das falas dos professores também permitindenir que o uso de um
computador por aluno em sala de aula no context@°dano do Ensino Fundamental
apresenta um complicador que é a incompleta apigiwida leitura e da escrita. Esta situacéo
foi tratada de forma menos complicada no uso iddai do computador com alunos do 5°
ano do Ensino Fundamental, periodo em que os ahosssiem maior dominio da leitura e da
escrita. A lousa digital apresenta-se, neste agnédmo uma alternativa que permite que
todos os envolvidos no processo de ensino-apregehizaenham acesso ao conteudo de
estudo e possam participar conjuntamente das nexpsriéncias proporcionadas pelas
atividades pedagogicas, assim como compartilhahesmmentos internalizados do uso de
recursos técnicos das TDIs.

O Quadro 9 relata algumas das falas que resultasacategoria emergente que trata
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do desenvolvimento da autonomia no uso de instrtoren

Quadro 09 — Categoria Emergente — Desenvolvimeagutbnomia no uso de instrumentos

PEL1- “a lousa digital ajuda a desenvolver o uso das thxgias digitais tambérreles aind:
estdo engatinhando, aprendendo no uso da lousdadigio futuro provavelmente v
deslanchar, os menor@sdesconhecem mais, os maidtesonhecem mais, isso em fun
gue 0s maiores tem uma autonomia maior pelo meflooninio da leitura, entd estes
encontram qualquer icone desenho, em funcdo dardeéles tém mais percepcao, €
mais tranquilo quando trabalho com o quarto ana amo passado foi bem pior porque
0 primeiro ano que a gente utilizou o computador sia de aula no projeto ProUGA
entdo eles tinham uma aula semanal em laboratéeandormatica,mas era com outr
professora e depois foi incorporado na sala de atdambém, tinham criangcas que r
conheciam como deixar o0 espaco, dar o enter, aligitdo sabia como colocacentos
entdo questdes bem basicas, numa aula nés fomt€emprofessores na sala de aula,
apertamos

PE1- “e também um dia n6s fomos assistir um videozinl&mdinha som alto somente o
computador e um deles disse profe o cabo, entd&@sanesmo de terminar destalar eles
mesmos estao ajudando no uso da tecnologia, perdeles coisas que precisam Nno usc
computador as fungbes do computadssp aprendem com o préprio uso que a gente fi
sala de aula”.

PE2 - “eles vao fazendo nausa digital e os outros assistem e ao mesmo terap
aprendendo e quando chega a vez deles ja sabentdazeém, claro que a gente ainda r
utilizou todas as ferramentas da lousa digital, teetramentas novas que a gente
aprendendo, mas vamos tedbando com eles e a gente tem que orientar, mess fedan
bem atentos, enxergando o outro eles ja aprefidem

PE3 - “é importante eles pesquisaram, se vocé for veramtgumais eles vao aprender
mais eles tém que ser independentes, mais elegjiénr em busca, eu vejo por n
professores, a gente tem sempre que pesquisatarefas na lousa digital pesquisam
tiramos duvidas na hofa

PE3 - “tem uns outros que estdo bem mais adiantados vemgh®e quem ja tem
computador em casa, entdo aquedge tém um computador em casa eles vao que ¢

investir, porque em casa eles vao no facebookjoumss, no que interessa para eles so,
aqui vamos ensinar iestudo, mas aqueles que ndo tem acesso em casaerdal ten
bastante dificuldade a gente vai fazendo um tratbabimo e tranquilo para todos andar
juntos sendo nao vai pra frerite

PEA4 - “eu acho que nds como escola precisamos ensinaa el@o busar e nés temos qu
mostrar como se faz tudo isso para que servem teslseas ferramentag, bem amplo e €

30
31
32

Os menorePEL1 se refere aos alunos do terceiro ano do efisidamental.
Os maiores$’E1 se refere aos alunos de quarto ano do engidarfuental.

utilizando tecnologia, incluséo digital e adensatmela cadeia produtiva comercial no Brasil. O pgmfede
iniciativa do governo federal. Utilizando tecnolaginclusdo digital e adensamento da cadeia praduti
comercial no Brasil. O projeto é de iniciativa divgrno federal.

maravilha, s6 que eles ndo conseguem ainda formatatexto isso é coisa que a gente deve

O Programa Um Computador por Aluno — ProUCA - teomo objetivo ser um projeto Educacional



93

acho o nosso papel como professores aqui na esesisa parte de tecnologias, porque
tém que saber que ndo € soO para joguinhos, poiméara a pesquisag para aprend
para se desenvolver e precisamos ensinar a ele® qoesquisar, como explorar e
potencial da tecnologia digital

Fonte: Autor (2013)
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5 CONSTRUINDO RELACOES E DISCUSSOES

Neste capitulo, sera retomado o problema de pesgeisa partir da teoria, serdo
construidas relacbes em torno das categorias emesg@pontando norteadores de uso
pedagogico da lousa digital em sala de aula.

Frente a um problema de pesquisa que busca unastaspquestaatie proposta
pedagogica pode ser desenvolvida a partir do uso dausa digital com base na teoria
Sociointeracionista de Wgotsky? €& conveniente iniciarmos tratando da aprendizagem d
crianga - que envolve o processo pelo qual elaisdlguformacdes, habilidades, atitudes,
valores, etc. a partir de seu contato com a reddida meio ambiente, as outras pessoas -
relacionada ao seu desenvolvimento cognitivo pato fle buscarmos uma proposta de
utilizacdo pedagdgica da lousa digital que possar aio cerne do desenvolvimento da crianca
no processo de ensino-aprendizagem.

Na perspectiva vygotskyana, o desenvolvimentoliggtdo a processos de mudancas
e de transformacdes que ocorrem ao longo da vidaialaca e em cada uma das mdltiplas
dimensdes de seu funcionamento psicoldgico. Sessimao desenvolvimento € percebido
de forma entrelacada as préaticas sociais e edasatincluindo, entdo, necessariamente o
processo de ensino-aprendizagem.

Ao analisarmos as relacdes entre as categoriagentes (quadro 02), que tratam do
uso da lousa digital, partimos do ponto em que reraizado pré-existente ao ingresso da
crianca na escola. O que precisamos ter em mente ésegundo VWygotsky (1999, p.110), o
aprendizado tal como ocorre na idade pré-escolaredhitidamente do aprendizado escolar
pelo fato do primeiro ser um aprendizado ndo sistziado e que se condiciona ao convivio
social diario. O aprendizado escolar, por sua peaduz algo substancialmente “novo” no
desenvolvimento da crianca. Esse “novo” € o queoksky (1999, p.110) explica a partir da
ZDP. Esta zona tem como ponto de partida o deseanwahto mental retrospectivo do
individuo e age no desenvolvimento mental prospedieterminado através da solucdo de
problemas sob orientacdo de um adulto ou em ca@aborcom companheiros mais capazes.
De fato, aprendizado e desenvolvimento estéo ietacionados desde o primeiro dia de vida
da crianca, e Wygotsky reconhece que o aprendizddee ser coerente com o0
desenvolvimento da crianca, sendo que o “bom apadd’ € somente aquele que se adianta

ao desenvolvimento cognitivo.
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Partindo desta inter-relacdo entre aprendizadosengelvimento, o uso da lousa
digital, conforme categoria emergenteuso enraizado em abordagens tradicioh#ps 82),
€ voltado a um modelo tradicional de ensino, mbém evidenciado pelas verbalizacGes de
PE3 ao afirmar que ds criancas se interessam mais no copiar, pra pliear, ndo que no
quadro comurff vocé néo faca, vocé faz tudainaliza para a transmisséo de contetidos sem
considerar o contexto socio-historico pré-existamdedesenvolvimento mental retrospectivo
do aluno no momento em que um conteudo é transmdeédorma unilateral pelo professor.

Essa transmissdo, em nosso modo de ver, incorralgums problemas, entre os
quais, destacamos a nao consideracdo do desengatairnognitivo pré-adquirido do aluno
como referéncia de atuacao pedagdgica, e, na pbgshbicao da criatividade e da autonomia
ligadas a producéo e emissao da informacéo, quacatelo Lemos (2009), essa producédo e
emissdo se traduzem na liberacdo do polo emisadpse primeira caracteristica dessa nova
cultura digital.

O fato do professor possibilitar a participacaotiede do aluno nas atividades
pedagogicas pelo uso da lousa digital, flexibildmmovas formas do aluno criar aplicando
seus conhecimentos cognitivos pré-adquiridos, semtea um grande passo no sentido de
minimizar os problemas antes apontados. QuandotSg@1998, p.111) fala em determinar
a idade mental da criangca usando testes para paetiadessa seja explorada a ZDP, nao
deixa claro como esses testes poderiam ser readizae forma eficiente. Portanto,
entendemos que a participacéo efetiva do alunaiingdades pedagogicas possibilita que o
professor conheca melhor o nivel de desenvolvimdotaluno na medida em que observa
seus limites diante da pratica orientada. E nesemanto que o professor assume a
verdadeira funcdo de mediar intervindo com probteagbes que se adiantem ao
desenvolvimento do aluno, transformando as atiedgoropostas nobdm aprendizado
termo utilizado por Wgotsky (1998, p.117).

No entanto, também foram identificadas algumasidatiles pedagdgicas que
possibilitaram ao aluno participar mais efetivareeddstas pelo uso da lousa digital. Uma das
atividades foi identificada nas verbalizacded#e, que a descreveu da seguinte forneam*
cima de um estudo tedrico com palestras e cartgmesfoi feito fora da sala de aula, cada
um deles devia demonstrar como utilizar a 4guadaautilizar e porque a agua € importante

[...] na lousa digital dai ele escreve, enfeita, ddése cria, e 0s outros vdo acompanhando,

% Quadro comum se refere a lousa tradicional ondeilsza o giz e o apagador.
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um nao podia repetir o que o colega ja fez".

Nessa atividade, o aluno utilizou recursos de tscte imagens, ferramentas de
desenho e de colorir da lousa digital. Um detaifgortante € que o aluno néo deveria repetir
0 que o outro ja demonstrou. O resultado da atiddai a participacdo mais efetiva do aluno
e 0 surgimento de interagdes coletivas sob oriéontdg professor conforme trata a categoria
emergenteressignificacdo no papel dos envolvitd{s. 88). Segundo o professor, a atividade
envolveu o aluno, provocando-o0 a pensar e a raempegsea lousa digital formas alternativas
de utilizacdo da agua pela possivel associacaor@cgs ja conhecidas deste com as
transmitidas em sala de aula na medida em que akjn&o poderiam mais ser representadas
por regra da atividade. A lousa digital, nesse ,cdssempenhou o papel de mediar a interacao
do aluno com o conteudo, ampliando o numero delpbdades de representacdo do uso da
agua a um nivel em que o limite € a capacidadexpleracédo dos recursos da lousa digital
pelo aluno, pois as possibilidades desta séo doas.

ParaPELl “essa atividade do dia da agua foi uma experiénaigtarboa, eles se
sairam muito bem [...] a lousa digital facilita muitudo esta ali, a seu alcance isso faz a
diferenca”. A ressignificacdo no papel dos envolvidos fointifecada nesta e em algumas
outras atividades de uso da lousa digital em gpefessor abandonou um modelo baseado
em abordagens tradicionais de ensino onde a condizcatividade € exclusiva do professor e
proporcionou ao aluno, a oportunidade de traballaividade diretamente na lousa digital.

Partindo disso, pode-se inferir que a ressignificagos papeéis nao foi planejada ou
adotada como estratégia pedagogica, pois, em morakntm foram identificadas evidéncias
dessa intencionalidade nas transcricdes das fataprdfessores. A ressignificagdo, em nosso
entendimento, foi resultado de dois fatores: o pnindeles foi a oportunidade dada ao aluno
de trabalhar a atividade pelo uso da lousa digjted € um instrumento que desperta seu
interesse conforme verbalizacdo BE4: “a lousa digital chama muito mais atencadad;
segundo, ocorre no momento em que o professor seamdeteriza, se esvazia de sua
autoridade pedagdgica na medida em que assume @ gapmediador identificado na
verbalizacdo d®E4 ao dizergue:” nos momentos em que eles vao na lousa digitalstepon®
ficar orientando”.

Para Matui (1995, p. 174), o ato de mediar press@péxisténcia de algo que esta
em processo. Ainda segundo o autor, 0 que estaremegso € 0 pensamento que se

movimenta da acao para a conceituacao, de con&spmstaneos para conceitos cientificos.
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Dessa forma, a mediacdo é o elo entre o alunolgeboode conhecimento e se fundamenta
principalmente no papel do professor, que alémrdpgocionar condi¢cdes para que o aluno
participe efetivamente das atividades, é respohgé@véinkar®* o aprendizado pré-escolar ou

pré-existente ao escolar por meio do amadurecinemtoeitual visando ao desenvolvimento

cognitivo do aluno. Para Wgotsky (2001, p. 244),

O curso do desenvolvimento do conceito cientifias niéncias sociais transcorre
sob as condigdes de colaboragéo educacional, quetitod uma forma original de
colaboragdo sistemética entre o pedagogo e a arimotaboracdo essa em cujo
processo ocorre o amadurecimento das fung@es @gicab superiores da crianga
com o auxilio e a participagdo do adulto.

Assim, na medida em que ha a possibilidade do dmaho dos conceitos
cientificos, estes podem proporcionar o desenva@rtmdas funcdes superiores, pois exigem
a abstracdo, a relacdo entre conceitos, a sistagati hierarquica e ampliam o grau de
generalizagao dos conceitos.

Dessa forma, o papel do professor mediador preeisgpoiar em instrumentos que
possam facilitar e ampliar suas possibilidades gagiaas diante de uma atividade proposta.
De acordo com Nakashima (2009), todos os instrumsetégcnolégicos utilizados para a
educacado devem ser meios que permitam resolverbj@sivos propostos pela atividade
pedagogica. Os recursos devem responder as exagé&eium modelo pedagdgico que ajude
0 aluno a ser o protagonista do processo de eapiremdizagem melhorando a capacidade,
nao so intelectual, como também a emocional, @&®ta inteligéncia analitica e pratica.

Nesse sentido, o uso da lousa digital, em alguraslades, possibilitou ao aluno
participar de forma mais incisiva trabalhando dguada forma capacidades como a
emocional, a critica, a analitica e a pratica quea@vidades onde € um receptor passivo da
informac&o pouco séo trabalhadas. Essa conclusiadénte nas verbalizacbes BE2 e
PE3: “No inicio tinham alguns alunos que ndo queriamaté a lousa digital, que tinham
medo ou vergonha, mas agora todo mundo quer B, @elem para ir(PE2); “enquanto um
interage na lousa os outros assistem, eles opimdes, ficam muito atentos no que o colega
vai fazer para dizer se estad certo esta erfadPE3). Pelas verbalizacdes, € possivel

identificar sinais de desenvolvimento do aluno, possibilitam ao professor explorar mais e

% Palavra de origem inglesa que significa a ligad@olocumento etipertextoa outro documento ou a outro

recurso, em nosso contexto assume a funcéo dedeyacontinuidade.
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melhor as préximas atividades a serem trabalhaelasyso da lousa digital, na medida em
gue o aluno supera questdes emocionais, deseravpliéica e torna-se mais critico.

Segundo Nakashima (2008), a participacdo fisicaaldoo frente a lousa digital
instiga a vontade de o aluno dividir com o professespaco. Essa participacédo implica numa
nova postura assumida pelo aluno e o torna, enm@ateum sujeito que aprende e ensina na
medida em que socializa sua interacdo com o comfedgdmeio do uso da lousa digital. Para
Matui (1995, p. 193), no construtivismo socio-higtd, a sala de aula passaria a funcionar
como grupo ou equipe onde as emocdes e os afetsarpan ter lugar e vez e 0 ambiente
fisico e social tem o verdadeiro valor: o de serdos polos da interacdo do sujeito com o
objeto, entende-se objeto, nesse contexto, comatewdo pedagdgico.

Em se tratando do uso da lousa digital, assim codenoutras TDIs no processo de
ensino-aprendizagem, em nossa concepcdo, esse ewso id muito além da simples
introducd@o de instrumentos tecnoldgicos que degrorgeia um processo pouco flexivel do
ensinar e do aprender. Envolve levar em conta psciss da abordagem sociointeracionista
que estdo relacionados aos conhecimentos pré-attgpuido aluno como referéncia de
atuacdo pedagodgica, assim como caracteristicagraigltdo aluno que tratam da forma de
producéo e socializa¢do da informagédo, caractasstie autoapropriacdo do uso de recursos
tecnologicos conforme transcricdo da falaREE3 ao afirmar que éles ndo tem medo de
mexer, eles exploram as tecnologias sem medo,jastaz parte da cultura delésEssas
caracteristicas ndo sdo as mesmas das geracOeggumonviveram com a internet, por
exemplo, quanto menos da época em que as abordagelsonais de ensino foram
pensadas e implementadas como estratégia pedagégidlém  disso, €  necessario
redimensionar a pratica docente uma vez que o edagdgico das TDIs no processo de
ensino-aprendizagem, pelo olhar da abordagem steiacionista, exige a ressignificacdo no
papel do professor e do aluno para que a loustaldigor exemplo, seja um instrumento que
possa ser explorado de forma colaborativa repelipdaticas unilaterais tipicas das
abordagens tradicionais de ensino as quais nadiane®os sua eficacia fora do contexto de
uso das TDIs.

Partindo disso, é possivel superarmos praticassqueaseiam em um modelo de
ensino inadequado para a cultura deste inicio ddsé&orém, devemos reconhecer que esse
€ um processo lento recorrendo a ideia de Lévy31p98), que a escola € uma instituicdo

gue ha cinco mil anos se baseia no falar e no diitanestre, na escrita manuscrita do aluno e,
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h& quatro séculos, faz um uso moderado da impred$ida verdadeira integracdo da
informatica, segundo o autor, supde, portanto,andbno de um habito antropolégico mais
gue milenar o que néo pode ser feito em alguns anos

Ao relacionarmos as categorias “0 uso enraizadatendagens tradicionais” (p. 82)
com a “ressignificacdo no papel dos envolvidos'8g), foi possivel identificar que o0 modelo
de ensino em que o professor, dotado de autoridedagdgica, que transmite o conteddo a
um aluno ouvinte passivo conforme transcricdo da da PE4 “eles ndo se mexem numa
aula em que usamdsa lousa digital”, ndo é mais adequado para tornar a lousa digital um
instrumento pedagogico capaz de melhorar o apradadizio aluno, principalmente pelo
pouco interesse do aluno em atividades que naseljaen atrativas conforme transcricdo em
que PE2 afirma: “o interesse deles depende do assunto do que eurabalhar na lousa
digital, se for coisa que ja fazia no quadro naodamada”.

Portanto, pelo relacionamento das categorias ctadaparagrafo anterior, também
foi possivel identificar alguns indicadores que rapm para o abandono do uso da lousa
digital enraizado em abordagens tradicionais deeressinalizam para a ressignificagcdo nos
papéis dos envolvidos conforme categoria emergérgssignificacdo no papel dos
envolvidos” (p. 88). Esses indicadores sdo aquiessgmtados pelas categorias emergentes
“interesse em explorar os recursos interativogistiumento facilitador”, “necessidade do
desafio” e “desenvolvimento da autonomia para bzatdo de instrumentos” descritas no
quadro 02.

Para que essa movimentacdo de fato ocorra, a aggwofiessor demanda, em
primeiro lugar, uma maior apropriacao dos recuns@sativos da lousa digital, de forma a Ihe
atribuir uma dimensédo didatico-pedagdgica. Dessandp este podera superar um uso
puramente instrumental propondo estratégias querdeam a atividade mental do aluno,
fortalecendo uma perspectiva dialégica que ira @rar um dialogo do aluno consigo mesmo
enquanto sujeito do processo de ensino-aprendiza@ara Nakashima (2008), a linguagem
digital presente na lousa, possibilita a elaboratgionateriais didaticos, contendo imagens
fixas e em movimento, textos, sons, musica, grafismnulacdes e entre outros.

Nesse sentido, pelas verbalizacbes dos professtmiegqossivel identificar um

interesse do professor em explorar mais e melhaeasrsos interativos da lousa digital,

% Refere-se ao uso da lousa digital pelos professms atividades pedagdgicas trabalhadas em salalale

Neste caso o aluno assiste a uma aula em queaspoofutiliza a lousa digital.
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apesar do uso enraizado em abordagens tradicid@a&ssino ser identificado na maioria das
atividades realizadas. Em uma das verbalizac®&s} diz: “cada vez mais estamos
explorando os recursos da lousa digital, estamaduavdo”. Esse interesse é representado na
categoria emergenténteresse em explorar os recursos interatiygs 84), e vai ao encontro
de um melhor aproveitamento dos recursos inteiatida lousa digital, possibilitando
qualificar ndo s6 o uso técnico em si, mas a padpediacdo do professor e a capacidade de
elaboracdo de novas atividades a serem traballesasla de aula, fazendo um melhor uso
da linguagem digital da lousa.

A necessidade assumida do professor em exploras mamnelhor os recursos
interativos da lousa digital, conforme identificagelas transcricbes das falas, emergiu
também pela demanda do aluno por atividades pett@gddesafiadoras no uso da lousa
digital. Pelas verbalizacdes &1 isso fica bem claro quando afirma quse “vocé vai la
para fazer continha € a mesma coisa que um quagliftoytem que ser uma proposta que
desafie, eles gostam de desafios, eles ficam eagudgse for uma coisa que vai mexer com
eles porque se for para fazer o que eles ja fazriamuadro velho ndo adianta8m referéncia
ao uso da lousa digital

Essa maior apropriagdo e utilizacdo dos recurstsativos da lousa digital,
possivelmente, permitira ao professor a elaboradéo atividades pedagdgicas mais
interessantes em resposta as demandadas do alurfornt® categoria emergente
“necessidade do desdfiqp. 87). Pelas verbalizacbes dos professores,atagdades
desafiadoras sédo apontadas como fator determinaritéeresse do aluno em participar mais
intensamente das atividades que séo trabalhadasipelda lousa digitalefes gostam mais
do desafio, de resolver algo mais emociona(iE4).

Nesse sentido, € importante destacarmos aqui gsalada grande maioria dos
professores apontar a necessidade do desafio corodeterminante na participacdo mais
intensa do aluno nas atividades que séo traballmalasuso da lousa digital, ndo basta que
estas sejam desafiadoras. Em nossa concepcacess@ec que sejam utilizados recursos da
lousa que sejam interessantes ao aluno. Torff @tdi2010) desenvolveram uma pesquisa
nos Estados Unidos sobre o uso da lousa digiedativa em aulas de matematica, obtendo o
relato dos alunos sobre a sua utilizagdo. Elesarala que o uso da lousa digital interativa
deixou as aulas mais motivadoras, interessantedajio os alunos a se concentrarem mais

no contetdo ministrado. Como atividades que sejaterassantes e até certo ponto
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desafiadoras, podemos citar o uso de jogos, dadgem audiovisual que é uma linguagem
que faz parte do dia a dia do aluno, o uso de abjeterativos que também fazem o uso da
linguagem audiovisual, tornando, assim, seu uscs nr#eressante ao aluno conforme
transcricdo da fala dBE1: “entdo ndés colocamos tem um infogréficque mostra toda a
histéria da terra na lousa digital, eles se intexasam muito”.

Em se tratando das séries iniciais do ensino fuedtah € muito importante
trabalhar atividades desafiadoras explorando tamb&rdico. Para Rego (2000, p.79), o uso
dos jogos proporciona "ambientes desafiadores, zeapade estimular o intelecto
proporcionando a conquista de estagios mais elsvddaraciocinio". De acordo com esta
colocacao, o uso de jogos no cotidiano da salaldepaoporciona um riquissimo instrumento
pedagogico, visto que precisa ser praticado, naraailas vezes em grupos que podem ser
heterogéneos, nos quais a troca de experiénciaseooaturalmente e a mediacdo do
professor entre o conhecimento e o aluno tambérnosstitui verdadeira promotora de
aprendizado.

O jogo néo pode ser visto pelo professor com pieitm excluindo-o das praticas
pedagogicas, porém, precisa estar vinculado aoe@daot trabalhado tirando proveito
pedagodgico também das diferentes operacfes capitiue se desenvolvem pelo jogar.
Segundo Pfutzenreuter e Stano (2008), podemos autadentificar o mundo do jogo, 0s
recursos e as regras; decodificar simbolos buscantmder seu significado; comparar sua
situacao atual com a que pretende chegar; prgpetssos visando o objetivo; representar
mentalmente os diversos elementos do jogo e faogvainio divergente para ter diferentes
ideias de como chegar ao objetivo.

Pela transcricdo da fala €82 “0 jogo do coelho envolvia matematica e o jogo da
Alice no pais das maravilhas de logica, pela histoa eles vao aprendendo matematica ou
|6gica, por exemplo, a gente pesquisa na Interngt &essa o jogo direto da Internet, da
para acessar eles direto na lousa digitddiante disso, é possivel perceber a consciézia
professor da importancia do jogo no processo de@aprendizagem e como é possivel
relacionar atividades que sejam interessantesuao &om o desafio, a exemplo da atividade

em que uma historinha infantil foi relacionada gida e a matematica. O jogar com regras,

% sao graficos usados nos quais a informacgdo presisaexplicada de forma mais dinamica, utiliza a

combinacédo de fotografia, desenho e texto. Na Idigital esta presente como um objeto interativesute
galeria de objetos onde é possivel buscar detdsaembrando-o em partes que sao detalhadasndibiza
se apenas do movimento do dedo.
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segundo \Wgotsky (1998, p. 125), estd presenteedesdim da idade pré-escolar e se
desenvolve durante a idade escolar. Ainda segunalatar, € no brinquedo, no jogo que a
crianca aprende a agir numa esfera cognitiva aésimde uma esfera visual externa,
dependendo das motivacbes e tendéncias interna® elos incentivos fornecidos pelos
objetos externos, sendo que a brincadeira cria pam@anca uma ZDP. Dessa forma, pelo
jogo é possivel combinar experiéncias passadasnowas possibilidades, interpretacdes e
reproducdes do real de acordo com suas necessidatiEsejos, se constituindo, assim, em
acOes fundamentais para o aprendizado e despersnietudo, a criatividade.

Hoje, vivemos em uma sociedade que tem as tecaslaijgitais inseridas no seu
contexto e exige uma nova organizacao de trabathaque se faz necessaria a especializacao
dos saberes aliada ao desenvolvimento da criatigida da autonomia para o acesso a
informac&o em uma nova dimensao de espaco e de teagsibilitada por tais tecnologias.
Nesse sentido, a sociedade exige da escola nottaieatpara com seus alunos. Isso pode ser
constatado pela transcricdo da falaPiel: “o mundo t4 andando para a dire¢cdo do uso das
tecnologias digitais, entdo se a escola para end&@® mundo comenta: “a mas a escola esta
antiga, a escola parou no tempo”, o aluno com aies@de cobram isso”De acordo com
Simao Neto (2007b, p. 6):

A escola poderia aprender com essas novas fornmasnicativas e implementar
modelos educacionais que fossem igualmente deatiratios, participativos,
colaborativos, permeados por mudltiplos estimulogue permitissem o acesso
ampliado a informag&o e aos meios de producdo do edle livre circulagdo das
ideias. Uma escola que ndo tome o aluno como esfcpassivo, mas sim como
essa nova figura que ainda ndo foi nem batizadsspectador que quer colocar a
mao, participar, criar, modificar. [...] Os alungee chegam hoje na escola néo
aceitam mais as velhas aulas expositivas, “mondaiipouco interativas e pobres
de estimulos. Esperam da escola 0 mesmo grau dévienento das midias com as
guais convivem fora dela.

A escola passa por uma pressdo natural, de umadastaciedade da informacao
espera que a escola inclua cada vez mais seussadusoa cultura, do outro, 0 aluno que
espera sentir-se estimulado a participar do procdssensino-aprendizagem por meio de
atividades interessantes e até certo ponto deeadisidESSsa pressao, em nossa concepcao, é
muito positiva na medida em que leva a escola &nsgy suas politicas e praticas
pedagogicas diante do contexto social do momewtoolro lado, essa pressao também pode
ser a responsavel pelos casos frustrados de usbDdasem sala de aula, uma vez que tais
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demandas desafiam o professor a redimensionapsaiicas permeando por um “terreno nao
muito estavel” em detrimento a uma postura pedagéyeé entdo dominada.

Diante disso, cabe ao professor se conscientizqueléambém participa do processo
de ensino-aprendizagem ensinando e aprendendoiteFeenum numero ilimitado de
informacdes e de recursos que as TDIs proporcica@esso, é improvavel que o professor
possa conduzir qualquer atividade pedagdgica sedefsentar com o desconhecido. Cabe
referenciar aqui uma atividade pratica que é umatxemplo em que o professor pode e
deve recorrer ao proprio aluno diante de situagdesestdo fora de seu alcance no uso das
TDIs, e que sua aprendizagem néo seja competivaacdos alunos, mas contribua para ela.
Este exemplo é extraido de Papert (2002, p. 63)dyuse refere a um caso veridico de uso do

computador na escola em uma atividade de progranpad uso da linguagem LOGO

Desde o momento em que 0s computadores surgirangoed a temer o dia em que
meus alunos saberiam mais sobre programacdo qyaenwis saberia. [...] As
primeiras poucas vezes que percebi que os estgdamtam problemas que eu nédo
conseguia nem mesmo entender, quanto mais reshltarpara evitar enfrentar o
fato de que eu ndo poderia manter minha posicaaler mais do que sabia. [...]
Por fim sucumbi, e disse que ndo entendera o przble“vao e discutam-no com
alguns dos colegas da classe que poderiam ajudadue eles fizeram. E ocorreu
gue juntas as criangas conseguiram encontrar ulmgéiso Agora a coisa espantosa
€ que o0 que eu temia terminou sendo uma liberdgdmao tinha mais medo de
ficar exposto. Eu ndo tinha mais que fingir. [...] eQalivio! Isso mudou o
relacionamento com as criancas e comigo mesmo. aalisse tornou-se muito
mais uma comunidade colaborativa onde estdvamos tmtendendo juntos.

Nesse sentido, ndo defendemos um uso pedagogicualiisado das TDIs por
parte do professor, muito pelo contrario, mas o dgfendemos nesta discussdo é que ndo
podemos permitir que o uso destas tecnologiass®gdo ou barrado pelo fato de se esperar
que o professor tenha o dominio total de seu umttalide todas as possiveis situacbes com
gue se confrontara nas atividades de sala de aula.

Os resultados alcancados pela andliseapuspermitiram identificar que o aluno
passou a sugerir algumas formas de uso da lougal dig professor de forma espontanea
conforme afirmacédo dBE1: “eles me acordando que eu nao tinha percebido qua para

jogar na lousa digitdl Isso comprova que o aluno, mesmo nas sériegigicdo ensino

3" Logo é uma linguagem de programacéo, isto é, uim deecomunicacéo entre o computador e a pessoa que

ird usa-lo. A principal diferenga entre Logo e estlinguagens de programacdo esta no fato de que fo
desenvolvida para ser usada por criancas e paragjogancas possam, com ela, aprender outrascéisa
linguagem Logo vem embutida em uma filosofia em gueianca aprende explorando o seu ambiente - no
caso, também criando "microambientes” ou "microraghdom regras que ela mesma impde.
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fundamental, tem a capacidade de relacionar o @sosttumentos de TDIs a atividades por
diferentes pontos de vista dos idealizados peltepsor. Isso vem ao encontro da necessidade
do professor recorrer ao aluno visando uma partamidéem no sentido de discutir a melhor
forma de trabalhar determinada atividade pedaggugttauso das TDIs.

As verbalizacdes também permitiram inferir que wséodigital ainda divide espaco
com o quadro tradicional. SegunB&1l, ela é utilizada ém torno de trés vezes por semana,
ainda ndo substituimos o quadro tradicional, mastgmdemos chegar |4, avancar na sua
utilizacdo”. Possivelmente, esse uso fragmentado entre o qtradicional e a lousa digital
ocorra também pelo fato do professor ndo ter araaga suficiente para utilizar os recursos
da lousa digital evitando transparecer qualquergasanca ao aluno. Isso pode ser inferido a
partir da transcricdo da fala &3 ao afirmar que:d treinamento € técnico [...] esta ainda
ocorrendo em etapas, hdo somos sabedores de tlek,v@o explicando e a gente vai
explorando, vamos chegar 1&”".

Nesse sentido, ndo é coerente pensarmos que ggoofieveria saber “tudo” do uso
da lousa digital, assim como de qualquer outraunstnto de TDI, pois, Sseu uso vai muito
além das funcdes técnicas do instrumento na megidgue se depara com as mais variadas
funcionalidades e recursos proporcionados pelacenés convergéncia tecnoldgitado
visada pela industria digital. Portanto, a cultdoaprofessor precisa ser ressignificada tendo
em vista a nova cultura digital e suas caractesistiHoje, a informacgéo e os recursos mudam
muito rapidamente, o professor precisa trabalhaat@sdades que estejam relacionadas a
cultura digital que é mais visivel nas geracéesmavas, mas, sem esquecer que esta nova
cultura envolve a sociedade atual como um toda Rap, necessita buscar apoio didatico e
operacional do uso da lousa digital, por meio dga tecnologia buscando informagdes e
experiéncias de uso em mecanismos de busca daentpor exemplo. Precisa recorrer ao
proprio aluno quando necessario, além da trocaxperi€ncias entre professores, conforme
verbalizagdo d®E4: “temos as horas de estudo durante a semana e n@garaneos as aulas
juntas para utilizar a lousa digital [...] a colegaemajuda muito, entdo a gente ta vendo que é
possivel e até mais fatil

Para que essa ressignificacéo da cultura do pmfessrra € necessario, sobretudo,

% Convergéncia tecnolégica é um termo que, de um@eimageral, é utilizado para designar a tendédeia

utilizacdo de uma Unica infraestrutura de tecnalogbmo a lousa digital ou o celular, para proegvisos
que, anteriormente, requeriam equipamentos indepéesl Por exemplo, a TV e o radio convergiram no
celular.
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vontade de mudar. A tecnologia impde um ritmo delangas que néo pode ser acompanhado
caso nao haja uma determinacdo por parte do poofe€onforme Papert (2002, p. 41), as
mudancas requerem uma experiéncia de uso dasdg@sotligitais, como o computador, por
exemplo, muito mais continua e social do que éipelssom duas maquinas no fundo de uma
sala de aulaEssa fragmentacéo de uso da lousa digital conata¢aa nosso entendimento,
quebra o fluir natural da transformacdo que as Telbam desencadeando no processo de
ensino-aprendizagem na medida em que praticasodéassas sdo abandonadas e retomadas.
A autoridade do professor, nesse caso, ainda fidtorexpressa na medida em que decide
quando serdo utilizadas as TDIs como instrumentdagogicos e quando ndo serédo
utilizadas.

No caso da ressignificacdo no papel dos envolvidmsforme categoria emergente
“ressignificacdo no papel dos envolvitldp. 88), o uso da lousa digital proporcionou o
surgimento de interagdes e a participacdo mais/afdo aluno na realizacdo das atividades
pedagdgicas. Abandonar este cenario e voltar a adelm de ensino baseado em abordagens
tradicionais, possivelmente estancara o desenvehtionde capacidades como a emocional, a
critica e a inteligéncia analitica e pratica tadgamantes ao aluno enquanto sujeito do
processo de ensino-aprendizagem na construcao mltedmento tanto individual como
coletiva.

Quando falamos na construcdo do conhecimento naemétransmissdo de
informacfes que falamos, pois segundo Matui (1995142) estas apenas transmitem-se,
fatos comunicam-se, observacfes partilham-se,cEnevelam-se, mas o conhecimento &
constituido pela prépria atividade do sujeito seadmnstru¢cdo de uma nova maneira de ser.
Portanto, a construgcdo do conhecimento ocorre'pglo do aluno sobre a representacéo do
objetd® no sentido de assimila-lo.

Nesse sentido, ressaltamos a importancia em maaterma constante um processo
de ensino-aprendizagem que permita ao aluno 'amiriduzir sua influéncia de forma
participativa sobre o contetdo estudado pelo usinsteumentos de TDIs por conta da
versatilidade de recursos que estes possibilitamns, gegundo Wgotsky (1998, p. 72), “o uso
de instrumentos amplia de forma ilimitada a gamatiledades em cujo interior as novas
fungBes psicoldgicas podem operar”.

Segundo as verbaliza¢cdes dos professores entangstpodemos afirmar que, na

% Refere-se ao contelido de estudo trabalhado ridaatevde sala de aula.
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grande maioria das vezes, as atividades em quésa fttigital € utilizada, seu uso tem como
objetivo a revisao de conteudos trabalhados ens autdlominantemente tedricas sem 0 uso
de TDIs:"“a gente trabalhou com os sentimentos, depois realdigital eles teriam que ir e
escrever um sentimento, ai estdo aplicando o cpeearitenderam sobre a aula mais tedrica”
(PE2).

Essa pratica em que a lousa digital € utilizada pavisdo de conteudos teoricos
trabalhados por meio de abordagens tradicionaendmo, além dos problemas ja abordados
do uso fragmentado da tecnologia e da consequeitieéio de capacidades do aluno, em
nosso ponto de vista, fica a reboque de conte@traljalhados em aulas tedéricas as quais o
aluno foi um receptor da informacdo, como no caso atividade identificada pelas
verbalizacbes dPE2 que se limita ao uso da escrita para representasemtimento. Desse
modo, as atividades ficam vinculadas a conteudosmnitidos de forma unilateral ao aluno
no momento em que a autoridade pedagdgica do pasféampera pelo modelo de ensino
baseado em abordagens tradicionais. Nao significarrdos aqui que nas atividades de
revisdo de conteudos pelo uso da lousa digitalt@idade pedagdgica do professor tenha se
esvaido. Na maioria das vezes, ainda ha um usousa ldigital enraizado em abordagens
tradicionais de ensino que faz do professor um ahrc munido dessa autoridade
ocasionando de certa forma uma inibicdo do aluna ipgeragir.

Outro ponto importante a ser destacado é a questadgilizar a lousa digital para
“ver o que foi visto””. Nesse sentido, Wgotsky (1998, p. 116-117) afirgque “o
aprendizado orientado para os niveis de desenvehtmue ja foram atingidos é ineficaz do
ponto de vista do desenvolvimento global da crianGam base nisso, devemos reconhecer
gue algumas atividade de revisdo de conteudosnsportantes na medida em que ha um
processo de internalizacdo dos conceitos ja tratlal) sendo que esse processo, segundo
Wgotsky (2000), inicia-se por intermédio de umiaidade externa, reconstroi-se e comeca a
suceder internamente por meio de uma sucessacedwsyvPor outro lado, o simples fato da
crianca reproduzir na lousa digital o que ¢atenderarh- termo utilizado poPE2 - de uma
aula tedrica, € muito superficial e ndo leva ang@aao aprendizado do conteudo de estudo se
nao houver uma proposta mais ambiciosa. A orieatalgh professor, nesse caso, precisa
explorar novos limites internalizando novos corused partir dos ja trabalhados, apoiando-se

em instrumentos facilitadores conforme categoriargente Instrumento facilitaddr (p. 92).

40 Referéncia ao fato de utilizar a lousa digitabpavisdo de contetdos ja trabalhados em salalale au
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Retomando a ideia de WWgotsky (2000) de que o pmucede internalizagao
reconstréi-se internamente por meio de uma secadsaeventos, voltamos a destacar a
importancia do uso da lousa digital em todas ggastaa atividade pedagogica, ndo sendo
restritiva a revisdo de conteudos tedricos. Dessad, serd possivel, trabalhar melhor as
atividades externas e interpessoais, pelo uso dsaldligital, pois, segundo Nakashima
(2008), esta se caracteriza ndo s6 como uma tegaatonvergente, mas pela possibilidade
de desenvolver atividades com a linguagem digitam da informacéo multimidia que chega
por diversos canais sensoriais, ampliando a compéeedaquilo que se vé, se ouve e se faz.

Ainda segundo Nakashima (2008), estima-se que dpmeos 10% do que lemos;
20% do que ouvimos; 30% do que vemos; 50% do guaosee ouvimos; 70% do que
discutimos com outras pessoas; 80% do que expgames; e 95% do que ensinamos a
outras pessoas. Frente a isso, apesar de entersdguecestes percentuais ndo devem ser
tomados como regra frente a complexidade do proc#gssaprendizagem, mas podem ser
interpretados como uma ordem de atividades quepeasitem aprender mais facilmente, é
possivel afirmar que o uso da lousa digital endmzam abordagens tradicionais de ensino
pouco explora as atividades que mais contribuera paaprendizado, as que possibilitam
interacOes coletivas, 0 uso de objetos interatev@s que proporcionam a oportunidade ao
aluno de estar no lugar do professor aprendendsiaando na medida em que interage por
meio da lousa digital.

Das atividades identificadas nmrpus de pesquisa, procuramos levantar quais
recursos foram explorados e seu percentual emarelag total de atividades. O grafico 01

demonstra os resultados.
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Gréfico 01 - Recursos explorados nas atividadessdela lousa digital.

Recursos explorados nas atividades de uso da lousa digital

7%
29% 14%

B Audiovisual
B Desenhos/imagens
Escrita
21% ® Jogos
M Internet

20% Objetos interativos da lousa

43%

Fonte: Autor (2013)

Pelos resultados, concluimos que o uso do recar®sclita na lousa digital impera
de forma soberana nas atividades pedagogicas. PsdEqi citar uma atividade identificada
pela transcricdo dBE2: “a gente vai para lousa digital para eles escrevemras em cima
do contetido a gente vai perguntar e eles vao escrana respostaEm segundo lugar, esta
0 uso de imagens/desenhos sendo utilizadas na n@epar¢cido dos materiais audiovisuais
gue compreenderam o uso de filmes e histérias tisfatdai pegamos imagens, videos
relacionados ao conteido e mostramos na lousaalligéra reforcar o que foi vistq PE4).

Um dos pontos a ser destacado é o fato de havemenor uso dos principais
recursos que se caracterizam pela interatividadegogos, o potencial da internet e objetos
interativos presentes reoftwareque acompanha a lousa digital. Estes sdo os oscqse
mais possibilitam interacfes, experiéncias pratjpal® uso de jogos de simulacdo, por
exemplo, além da experiéncia que possibilita aonalensinar na medida em que aprende
explorando melhor a versatilidade de recursos uksaldigital em seu beneficio.

Para Silva (2010), a versatilidade oferecida petasirsos da lousa digital deve ser
aproveitada para aumentar o grau de atencdo dossalmdo somente pelos contetdos
multimidia e interativos apresentados, mas tamb&as possibilidades de maior participacao
destes nas atividades colaborativas propostasieFeeresta versatilidade de uso da lousa
digital, apesar de ainda pouco explorada, ficowleswiada a consciéncia do professor no

sentido de que a lousa digital deve também auxiimrdesenvolvimento da autonomia,
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principalmente para o uso pedagogico de instrurserde TDIs identificada pelas
verbalizacbes dePE3. “quanto mais eles vao aprendendo mais eles tém gue s
independentes, mais eles tém que ir em busca, jeywe nos professores’Para Belloni
(2005, p. 24):

O aumento da adequagdo e da produtividade dosnsisteducacionais vai exigir,
nesta passagem do século e de milénio, a integrdgdonovas tecnologias de
informagdo e comunicacdo, ndo apenas como meigaetteorar a eficiéncia dos
sistemas, mas principalmente como ferramentas pgézg efetivamente a servico
da formacao do individuo auténomo.

Dessa forma, a atividade coletiva mediada ndo dewar apenas o conteludo
pedagogico trabalhado, mas também, o uso de instrias como forma de fomentar a
autonomia pelo desenvolvimento de novas habilideglasionadas as TDIs devido ao grande
aumento de informacdes por elas disponibilizadas.

N&o se pode perder de vista que, quando o assurodésenvolvimento da
autonomia, o essencial é ajudar o aluno a se pasicina era digital. As préticas de
compartilhamento de informacdo e de construcaoticalelo conhecimento, nessa nova
cultura digital, se pautam na inteligéncia colet@ajual, segundo Lévy (2003, p.28) € “[...]
uma inteligéncia distribuida por toda parte, inaegsmente valorizada, coordenada em tempo
real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva daspeténcias”. Assim, frente ao grande
namero de informacbes a que somos submetidos, agnesclado, por meio do uso de
instrumentos de TDIs, auxiliar o aluno a definiogdades; a filtrar e a selecionar fontes
confiaveis; a sintetizar os argumentos escolhigosg;onstruir um discurso autoral, que
dialogue com outras referéncias sem ser mero eeecble; a compartilhar sua producéo; e a
reavaliar o que produziu.

Nesse sentido, como discutido na categoria emergémésenvolvimento da
autonomid (p. 92), a lousa digital apontou alguns diferarcique consideramos positivos
para o contexto das séries iniciais do ensino fonet@al em relacdo a outras tecnologias
como o computador, por exemplo.

A escola na qual atuam os professores entrevisgaftisipa do ProUCA (projeto

“l O Programa Um Computador por Aluno — ProUCA - temmo objetivo ser um projeto Educacional

utilizando tecnologia, incluséo digital e adensatmela cadeia produtiva comercial no Brasil. O pgmfede
iniciativa do governo federal.
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um computador por aluno) de iniciativa do goveradefal que faz o uso daptop’* na
modalidade um por um. Pelas verbalizacdes dosgsuoifes, foi possivel identificar que o uso
do laptop nessa modalidade dificultou o papel de mediar ddepsor principalmente pela
incompleta apropriacdo da leitura e da escrita keximoa do 3° ano do Ensino Fundamental.
Isso impés aos alunos dificuldades em interagir oaunteddo de estudo por meioldptop

e na utilizacao dos seus recursos. Essa dificultagaplicitada pela verbalizagdo B&1 ao
afirmar que “mma aula nds fomos em trés professores na salautde pmra tirarmos as
davidas de uso do computador, mesmo assim nosaapest, se referindo a orientacao de
uma atividade realizada em sala de aula pelo udapdop na modalidade um por um. N&o
cabe aqui aprofundarmos um estudo ou debater wlsadss do projeto em si, mas, relacionar
alguns pontos deste como o papel do professoresendolvimento da autonomia do aluno
no uso das TDIs com o uso da lousa digital.

No contexto do PROUCA da escola, o professor aterti@dualmente a cada aluno
desempenhando também um importante papel de medaatém, as interacdes coletivas
ficam muito mais restritas ocorrendo, na grandeorisadas vezes, interacdes do aluno com o
professor e com o contetdo por meidajutop. Nesse contexto, as interacfes do aluno com o
conteudo de estudo foram muito limitadas exigindwayresenca constante do professor.
Grande parte das intervencdes do professor fogadds ao uso operacionalldptope seus
recursos, pois segundo as verbalizacbe®E4 "eles ndo conseguem ainda formatar um
texto, isso é coisa que a gente deve investir,ysoem casa eles vdo no Facelfdokos
j0gos, no que interessa para eles s0, n0s aqui sa@nsinar isso tudo, mas aqueles que nao
tem acesso em casa realmente tem bastante difarilda gente vai fazendo um trabalho
calmo e tranquilo para todos andarem juntos ser&@o vai pra frenté

Nesse caso, a orientacdo mais individualizada pateso dolaptop, obrigou o
professor a buscar apoio em outros professoresquaa pratica de tais atividades pudesse
ocorrer. Por outro lado, o uso da lousa digital ammancas das séries iniciais do ensino
fundamental, principalmente pela incompleta apemdo da leitura e da escrita, coloca o
professor na condicdo de orientar a conducdo dadadie pedagdgica ndo mais
individualmente, mas coletivamente, possibilitandea maior troca coletiva de informacdes

e de experiéncias de uso das TDIs inclusive.

42 Um laptop (no Brasil, também é chamado mietebook é um computador portatil, leve, projetado para se

transportado e utilizado em diferentes lugares famitidade.

43 Faceboolé um site gratuito de rede social.
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Neste ponto, retomamos a teoria em que Wgotsk981p.117 — 118) afirma que
um dos aspectos essenciais do aprendizado é ortdespe varios processos internos pela
ZDP na criancga, e que estes processos podem aeef@ama mais eficiente quando a crianca
interage com pessoas em seu ambiente e em coopar@gaseus companheiros. O autor
acrescenta ainda que, uma vez internalizados, pE3&=SS0S, tornam-se parte das aquisicdes
do desenvolvimento independente da crianca. Dessaaf 0 uso coletivo da lousa digital,
possivelmente, proporcionara também uma melhousad digital ndo s6 no uso da lousa,
mas também do computador, das possibilidades ddaisdernet e todos os demais recursos
interativos que convergem na lousa digital senda ssa principal caracteristica, pois pela
verbalizacdo d®E2, “eles ficam bem atentos, enxergando o outro elapgndem’.

N&o significa dizermos aqui que nao € importangieindividual do computador no
contexto das séries iniciais do ensino fundameotaho no caso diaptopna modalidade um
por um como forma de incluir o aluno digitalmente, de ahe®Ilver a autonomia e a
criatividade deste, assim como possibilitar um medprendizado do aluno pelo processo de
ensino-aprendizagem. Mas, o que afirmamos, € glmusa digital pode ser mais bem
aproveitada em atividades que se adiantem ao comé@o do aluno, como no caso do
problema citado anteriormente da pouca apropridgieitura e da escrita. O uso da lousa
permite, dentro de um contexto sociointeracionipta, meio de atividades mediadas pelo
professor e pelo uso de instrumentos, que os (pamies do processo de ensino-
aprendizagem tirem proveito das interacfes detamt@s para o aprendizado, inclusive,
proporcionando ao professor a possibilidade denderecom o aluno.

De acordo com as verbalizagbes dos professoresigalmente pelo acesso a um
grande numero de informacdes e a recursos intesatia lousa digital também foi
considerada um instrumento facilitador do procedsoensino-aprendizagem, conforme
transcricdo em qUPEZ2 diz que“essa questdo até de tempo € uma coisa que fazmiiz
sim, é uma coisa mais rapida da para vocé aprowaitalhor o tempo de aula em coisas
melhores” em referéncia ao uso da lousa digital. Nessedseniorres (2011, p. 31) afirma
que “o quadro branco se torna interativo porqueadée ser um objeto inanimado, intocavel e
fechado, mas se transforma em lugar de dialognpdas perspectivas” ao comparar o uso do
quadro tradicional com a lousa digital. Diante diameacédo de Torres, e tomando como
referéncia a categoria emergenitestrumento facilitaddr (p. 85), destacamos mais uma vez

a importancia do papel do professor.
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Para Nakashima, Baros e Amaral (2009), o mais itapte, porém, € a metodologia
do professor, isto é, a articulacdo das poteneidéd da lousa digital com préaticas
pedagogicas fundamentadas nas teorias dos estilapréndizagem. Nao basta o professor
dominar o uso de instrumentos de TDIs, tecnicamiafe@do, ndo basta trabalhar atividades
lidicas interessantes as criancas, mas sim combsaecursos desses instrumentos com
praticas pedagodgicas baseadas em teorias que pdgedamentar seu uso em prol do
aprendizado do conteudo de estudo pelo aluno.

Pelas verbalizacbes dos professores entrevistagos)cipal facilidade que o uso da
lousa digital proporcionou foi relacionada ao gadkeaempo na resolugdo de problemas ou
davidas que puderam ser pesquisadas durante agpadipidade de aula, como por exemplo,
na consulta do significado de palavras no dicianamiiné"*. Devemos concordar que a lousa
digital, assim como qualquer TDI é uma ferramenie €pcilita, eis a esséncia de uma
ferramenta. Quantas vezes ndo deixamos de abidiomdrio e verificar o significado de uma
nova palavra pelo acesso ao dicionério ndo serletngpimediato? No caso do uso da lousa
digital, com apenas alguns toques com o dedo owstZagspecifica € possivel acessar o
significado de uma palavra, consultar um mapa, drustagens, jogos entre outras coisas no
mesmo instante em que a demanda surge. ConfeEfiéa gente pesquisa na internet e ja
acessa 0 jogo direto da InterfietEsta nova dimenséo responde aos anseios deideasdie da
resposta que existe em cada um de nés, criancdmiem uma cultura em que a velocidade
com que as informacdes sdo acessadas e publicadescéeristica marcante.

Diante disso, entendemos que o fato da lousa Higitgporcionar facilidade néo
significa dizermos que é a solucao para melhoeprendizado do aluno tornando o processo
de ensino-aprendizagem melhor, contudo, qui®afirma que &ssa questao até de tempo
€ uma coisa que faz diferenca sim, [...] d& pareévaproveitar melhor o tempo de aula em
coisas melhorés € possivel afirmar que sua caracteristica facitra € um dos fatores que
vem a contribuir para torna-la um instrumento gossp agregar eficiéncia a esse processo.

Assim, ndo é s6 o professor o responsavel, nemli@adsa digital e tecnologias que
nela convergem, nem so6 as interacoes, e nem dividades interessantes e/ou desafiadoras
que se identificam com os alunos dessa nova culigial, mas sim, uma reunido de fatores

gue possibilitam novas perspectivas de uso alismlosma base tedrica que trata da

4 Termo utilizado onde significa estar disponivetapacesso imediato a por algum recurso de Inteemat,
tempo real.
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aprendizagem que possibilitam consolidar a louggtadi como instrumento capaz de
alavancar o processo de ensino-aprendizagem degsaultura.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao retomarmos alguns dos principais marcos hist€rielacionados a histéria da
educacao e da pedagogia, € possivel concluirmosgas foram influenciadas pelas grandes
mudancgas socioculturais de cada época e povo. @mamto do comeércio conduziu a
educacdo da época a formar um individuo adequadmaam de vida comercial daquela
sociedade; épocas de conquistas vincularam a dtucag homem conquistador e lhe
ensinaram a arte do guerrear; a igreja conduziduaagdo por longos anos justificada em
suas doutrinas; a revolugdo industrial submeteoneeim a uma educagéo tecnicista formando
mao de obra para o trabalho. Estes sdo apenasagamarcos histéricos que influenciaram
a educacao e, posteriormente, a pedagogia. No dimaséculo XX, temos um grande e
historico acontecimento que € a popularizacdo dodoscomputador e o0 advento da internet
qgue surgiu com fins militares e teve seu uso digsmi mundialmente a partir da ultima
década daquele século.

O que podemos afirmar, neste inicio de século XXque estamos experimentando
uma forma diferente de sociedade. A tdo propaladedade da informacdo se manifesta,
hoje em dia, de varios modos, tais como uma aparactleracdo do tempo pelo acesso
imediato a informacg&o, um encolhimento do espado peesso a informacado independente
do local fisico e uma reconfiguracéo das relacoemis que, segundo linhas internacionais,
podemos defini-las como a globalizacdo dessa nosigdade. Essas mudancas delineadas
implicam que se aguardam muitos novos modos deapmeipraticas numa légica social
menos linear, estruturada e previsivel. A pedagdgidoje, segundo Cambi (1999, p.641),
estd em busca de uma nova identidade, em buscandeguilibrio frente a esta estrutura
social em processo de reconfiguracao.

A escola de hoje néo deve desconsiderar as mudgueasstao se configurando nas
esferas social, politica e econémica principalmemeo papel central que o sistema
educativo desempenha na formacdo social do indivitkesse sentido, ndo cabe mais ao
professor ser o detentor do conhecimento e ao atunmapel de ouvinte passivo da
informacéo, como bem definido por Paulo Freire (301ocal de “deposito bancario” da
informag&o. A nova cultura digital auberculturatraz consigo novas formas de acessar, de
criar e de compartilhar a informacédo, e o planejgmgedagdgico da escola ndo deve

desconsiderar tais caracteristicas. Esta cultusgarm, divida, um grande marco na trajetéria
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da humanidade, que a exemplo de outros marcosibéptambém implicard em mudancas
no ser e no fazer da educacédo. As tecnologiasaigibram as propulsoras desta nova
sociedade, dessa forma, ndo poderdo ser pensandal seportancia em relacdo ao modelo
educativo que esta nova sociedade espera da escola.

Vivemos um processo de transi¢cao, o qual pratidasativas que possam realmente
trazer bons resultados ao processo de ensino-apagaec pelo uso das TDIs sao discutidas.
Todas essas discussdes incorrem em reflexdes @odduacacional, e estas reflexdes, se bem
fundamentadas teoricamente e por pesquisas diestasnas praticas de uso das TDls,
possivelmente colocardo a escola no caminho maigaitio para que a sua pedagogia
realmente encontre uma identidade pedagdgica h@&ssrcom o0s anseios dessa nova
sociedade. Nesta pesquisa, buscamos contribuirgséaiadiscussao norteando formas de uso
da lousa digital que possibilitem um melhor apreado ao aluno levando em consideracéo
suas caracteristicas inerentes ao contexto sé&fiorico no qual se insere segundo uma
abordagem sociointeracionista.

Ao buscarmos uma resposta para o problema de pasduQue proposta
pedagogica pode ser desenvolvida a partir do usolalsa digital com base na teoria
Sociointeracionista de Vygotskyy™ao procuramos quantificar as praticas de uso, a&as
inimeras possibilidades que a lousa digital e pédamologias que nela convergem
proporcionam, estariamos limitando seu uso, maxequos sim, apontar norteadores de uso
num contexto tedrico sociointeracionista que sheali para praticas que realmente possam
dar condic¢des para que o aprendizado e o desemaitd do aluno ocorram.

Diante disso, optamos por realizar um estudo d®,cesnsiderando que este
investigou o “como” de um fenbmeno contemporanecadentecimentos sobre o qual o
pesquisador tem pouco ou nenhum controle. Procsgdunicialmente saber o “como” é uso
da lousa digital em sala de aula. Os sujeitosigyzaihtes desta pesquisa, sao professores das
séries iniciais do ensino fundamental de uma estotaede publica municipal de ensino.

Para a constituicdo dmrpusde pesquisa, realizamos 4 entrevistas individc@amns
professores do 3° ano do Ensino Fundamental. lmerste, uma entrevista simulada foi
realizada com um dos professores que nao partidpoconstituicdo deorpusde pesquisa
com a finalidade de adequar as questdes de emdéreviseinar o entrevistador. As entrevistas
foram gravadas e posteriormente transcritas. Arpdals transcricbes realizamos a andlise

textual discursiva proposta por Moraes e Galia2@07), seguindo os passos de unitarizacao,
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categorizagdo, andlise e a organizacdo do metaf@ito novo emergente resultado do
relacionamento das categorias e das discussOesackzel.

Para nossas discussdes, estudamos os conceitosedgdo, mediacdo e ZDP da
abordagem sociointeracionista de \Wgotsky. Para, is®os apoiamos de forma mais
aprofundada nas obras de Wgotsky (1998, 2000, 20@d07). Também buscamos apoio em
Matui (1995), sendo esta uma obra que trata deribaint para 0 ensino pela visdo do
construtivismo Wgotskyano e em Oliveira (2000) guema obra resultante de um grande
debate envolvendo Wgotsky com o intuito de melbompreender o aprendizado e o
desenvolvimento relacionados as préticas educativas

Para esta dissertacdo, com base tedrica vygotskgatemdemos que o aprendizado
da crianca comeca muito antes dela ingressar imdaegccrianga ingressa na escola com um
desenvolvimento que é resultado do aprendizadonmo da experiéncia com a cultura
digital. Neste convivio, em uma sociedade marcad@a pultura digital, as principais
caracteristicas desta geracdo estdo relacionadascadas TDIs. Podemos citar algumas
destas caracteristicas como: a iniciativa paraceapb uso das TDIsgefes ndo tem medo de
mexer, eles aprendem muito rapidPE2), novas formas de se comunicar, de produzir e de
compartilhar a informacéo. Tudo isso precisa sesde em conta quando uma proposta de
uso pedagodgico da lousa digital € pensada no nseiolag, pois, para VWgotsky (2000), a
aprendizagem escolar compreende um ensino quessgaado desenvolvimento do aprendiz.
Dessa forma, recomenda-se ao professor testaraob@stente os limites do aluno por meio
de atividades praticas pelo uso de instrumentasiralinente identificados com os alunos
dessa geracdo, como a lousa digital. E desse pometa atuacio pedagogica apoiada no uso
da lousa digital precisa partir tendo em vista otexto tedrico vygotskyano, possibilitando,
dessa forma, agregar desenvolvimento cognitivoygo do aprendizado a alunos dessa nova
cultura: "¢ uma geracao voltada mais para a tecnologia, edtégerta forma, a lousa digital
com certeza ajuda, eles aprendem por meio do g tahto usam no dia a dia da sua
geracad (PE4).

Pela base tedrica e pelas discussdes realizad&tasmnamento das categorias, foi
possivel afirmar que o uso da lousa digital baseatd@abordagens tradicionais de ensino, ndo
€ adequado para trabalhar o uso da lousa diggahasomo qualquer outra abordagem ou
tecnologia com alunos de uma geracdo com caradatasiculturais que ndo sdo as mesmas

da época em que essas abordagens tradicionaissioh® éoram criadas. Nesse sentido, de
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acordo com a abordagem sociointeracionista, cab@rafessor, além de considerar os
conhecimentos pré-adquiridos do aluno como reféaéhe atuagdo pedagodgica, tirar proveito
do diferencial que a lousa digital tem sobre asaiermDIs. Segundo Amaral, Barros e
Nakashima (2009), as TDIs sdo equipamentos québiitam ao professor maior controle na
condugéo das atividades, possibilitando, dessaafod@senvolver a criatividade, autonomia,
além de capacidades como a emocional, a criticanilagéncia analitica e pratica do aluno
pela sua participacdo efetiva interagindo com otet@o de estudo. Nessa linha de

pensamento Vigneron e Oliveira (2005, p. 138) aiimyue:

E preciso utilizar as novas tecnologias como esgagaroducdo de conhecimento e
ndo apenas formar consumidores de informacdo. Essado alterar a ordem de

uma escola de consumo de novas e de velhas te@®lpgra uma escola de

construtores de conhecimento, de sujeitos auténenwmmdores de significados. E

imprescindivel formar cidaddos protagonistas e sid@plesmente consumidores de
obras do outro. Ensinar por meio das tecnologestabelecer outros caminhos para
relacdes estabelecidas na escola possibilitarmaftremacéo do aluno em produtor

do conhecimento e de cultura.

Das atividades de uso da lousa digital identifisageelas verbalizagcbes dos
professores entrevistados, grande parte ndo pioporcao aluno a oportunidade de interagir
com o conteudo de estudo pelo uso da lousa digtagafico 02 representa o percentual de
atividades em que o aluno interagiu com o contgaedo uso da lousa digital e o percentual

em gue soO o professor interagiu por meio desta.

Gréfico 02 - Utilizacdo da lousa digital em relag&oatividades identificadas.

Utilizacao da lousa digital em relacédo as atividade s identificadas
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Fonte: Autor (2013)
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Nesse sentido, é razoavel que a mediacdo do poofgsossibilite ao aluno
desenvolver atividades que exijam a busca de ppsswlucées a um problema por caminhos
nao lineares e nem pré-definidos, pois os recutlso®usa digital oferecem potencial para
isso. Para Gomes (2010), quando a crianca intezage as atividades (movendo figuras,
escrevendo, desenhando, acessdmks com diferentes materiais, etc.) junto com outros
alunos sob a mediagcdo do professor, isso tem urtidgeautoral na construgdo do
conhecimento coletivo do grupo. Além do mais, ¢gsede atividade oportuniza ndo s6 um
meio real de aprendizagem, mas possibilita ao gsofeaprender sobre o aluno e suas
necessidades para direcionar sua atuacao pedagdmioa destacado anteriormente.

A lousa digital € um instrumento com recursos muédados, a atividade proposta
pelo professor ndo deve reduzir o uso de tais sesua uma simples atividade de escrita na
lousa, por exemplo. Pelas verbalizacbes REe4: “a gente esta trabalhando sobre
determinado contetdo a gente vai para a lousaaligiara eles escreverem, mas em cima do
conteudo a gente vai perguntar e eles vao escraver resposta foi possivel concluir que o
aluno néo teve a liberdade de explorar formasraitetas para chegar a uma resposta para o
problema da atividade proposta, além de nado setdirados recursos que fossem mais
interessantes visando despertar um maior intedss@uno pela atividade. Nesse caso, 0
professor precisa indicar possiveis caminhos arsseguidos pelo uso da lousa digital como:
explorar a galeria de imagens da prépria lousaaligiossibilitando a representacdo por
imagens ou desenhos, buscar solucdes pelo ustedaeinorientando o uso de sites de busca
por exemplo.

Nesse sentido, Slay et al (2008) aplicaram umayiss@m paises do Sul da Africa
sobre 0 uso da lousa digital onde verificaram ca@lonos perceberam a lousa digital como
uma ferramenta capaz de facilitar a aprendizagenueea falta de competéncia do professor
em trabalhar com esse instrumento € um ponto megaitd utilizacdo da lousa digita
interativa em sala de aula.

Podemos perceber, também, que em algumas dasadtgidoi possivel identificar
uma ressignificacdo no papel dos envolvidos, pao e participacdo do aluno na atividade
interagindo com o conteudo de estudo pelo uso daaldigital. Essa ressignificacéo
possibilitou o surgimento de interagdes coletivagcp identificadas em atividades em que o
uso da lousa digital esteve enraizado em abordatadgionais de ensino. Em nossa

concepcao, esta ressignificacdo foi proporcionaeia possibilidade dada ao aluno de
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interagir com o contetdo de estudo pelo uso daldigital e pela postura menos autoritaria
do professor que passou a mediar a atividade &amdd ao aluno maior autonomia na
conducao desta. O papel de mediador do professosudstituicio ao de transmissor da
informacé&o dotado de autoridade pedagdgica e aetabhsoluto do conhecimento possibilita
encorajar o aluno através de atividades que o gelegn acéo diante destas incentivando as
interacdes. Para Oliveira (2000, p. 124), o prafiesdo deve ser a Unica fonte de informacao
na sala de aula, ele deve ser o representantddpsaialmente aceito como valido e admitir
que as contribuicbes que a crianca possa fazeus cdegas também sejam objetos de
discusséo e fonte de informacéo.

Dessa forma, uma simples atividade como a ideatiiqpelas verbalizacbes B 1:

“em uma das aulas a gente trabalhou a parte dersentbs, em funcéo da historinha da
Alice no pais das maravilhas, entdo uma das comas surgiu foi o trabalho com os
sentimentos, entdo, cada um deles deveria ir lfonsa escrever um sentimento que chamou
bastante atengcdo que gostpyoderia transformar-se numa atividade mais emcgdora
pelo simples fato do professor proporcionar ao @lanliberdade de utilizar imagens e
desenhos de seres humanos ou animais com diferexaessdes representando 0s
sentimentos, por exemplo, proporcionando ao alancgpar de forma mais interessante pelo
uso de recursos que vao além da escrita.

A transformacao das possibilidades que a lousdatligierece por meio de seus
recursos interativos em acgoes praticas dependedépiasicdo e da criatividade do professor
em tornar sua metodologia de ensino mais dinaneaonhecemos que cabe ao professor
redimensionar suas praticas pedagogicas para gae tebandono do uso da lousa digital
enraizado em abordagens tradicionais de ensinooerao@ ressignificacdo de papéis,
identificada em algumas das atividades, em quecerde oriente a atividade e o aluno seja
um coautor da construcao coletiva do conhecimegilmyso da lousa digital.

Nesse sentido, constatamos algumas movimentago@sotmo redimensionamento
das préticas docentes. O interesse em explorarprafisndamente os recursos interativos da
lousa digital, principalmente para suprir demandbs alunos por atividades mais
interessantes e desafiadoras, foi um dos pontaosifidados que revelou essa movimentacgao.
Apesar de que as verbalizacdes dos professorelan@aveque ndo houve uma preparacao
para 0 uso pedagogico da lousa digital junto aofegpsores, mas uma preparacdo de uso

técnico da lousa digital:0“treinamento € técnico e foi ministrado pela ersprgue vendeu a
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lousa digital a escola’(PE3). Os professores reconheceram que a lousa digitafazda
diferenca por si s6, mas que depende da postueypgita do professor. Nesse sentkligl
afirma que: & lousa digital € uma ferramenta, tudo depende de epcé vai propor como
ela’.

Diante disso, propomos praticas em que o profgesssa trabalhar conjuntamente
com seus pares 0 uso da lousa digital possibilitératas de experiéncias de uso, preparagao
conjunta de atividades, aléem do desenvolvimentofagnas com finalidade de capacitar o
professor buscando aprimorar o conhecimento té&ipoincipalmente, capacitar o professor
para o uso pedagdgico da lousa digital. Por meialgiegmas das verbaliza¢@es, foi possivel
identificar que na escola em que os professoresevéstados atuam ocorrem praticas
conjuntas de uso da lousa digital como a prepardeaividades de sala de aula.

Podemos concluir que a lousa digital € um instrumepie desperta um interesse
maior do aluno em participar da atividade pedagodielas verbalizacdes dos professores, a
grande maioria apontou a necessidade de trabdltalades que sejam desafiadoras ao aluno
para que este participe efetivamente das atividpdegostas. Porém, entendemos que o
desafio ndo é o maior responsavel para que deofaioa o envolvimento do aluno em
participar da atividade, mas, sobretudo, as atlddaque sejam interessantes ao aluno.
Podemos citar aqui o uso de jogos, histérias irfardm o uso da linguagem audiovisual
entre outros materiais audiovisuais, materiais apréenham figuras e recursos de desenhos,
por exemplo.

Quando falamos em atividades interessantes ao,auth® certa forma desafiadoras,
nao podemos deixar de considerar o jogo como &h Rego (2000), o uso dos jogos como
atividade pedagdgica proporciona ambientes desmfiad que possibilitam estimular o
intelecto do aluno proporcionando a conquista dégess do raciocinio até entdo nao
alcancados. Dessa forma, a lousa digital possiltititbalhar jogos educativos relacionados as
mais diversas areas do conhecimemara isso, é fundamental que o professor nédo veja o
jogo com preconceito, excluindo-o das praticas gégiaas, mas, que possa vincular o jogo
ao conteudo trabalhado. Para VWgotsky (2000), achdeira, que pode ser relacionada ao
jogo, possibilita que as criancas experimentem @®esa desejos impossiveis de serem
realizados de forma imediata, elas envolvem-se enmundo imaginario com 0s quais 0s
desejos nao realizaveis podem, de certa formayetirar-se.

Dessa forma, o professor tem inUmeras possibilgla@éeexplorar o jogo na lousa
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digital. Podemos citar os jogos presentes na mdphlioteca de objetos da lousa digital,
opcdes dos jogos que podem ser acessados da tinberne professor pode até mesmo
desenvolver jogos educativos por meio do uso dsalaligital. Um exemplo de atividade em
que o professor possa criar 0 proprio jogo na loigital e na prépria sala de aula associando
0 interessante ao aluno ao contetdo de estuddiZaufiguras com personagens infantis
buscadas da internet com a ajuda dos préprios slpoeo exemplo. Como a lousa digital tem
o recurso disponivel de arrastar as imagens fazesdodo proprio dedo ou de caneta
especifica, € possivel desenvolver o jogo com s@riancas ao mesmo tempo, possibilitando
desta forma, que elas ndo interajam somente cawnalbgia da lousa, como também com o
conteudo e com os colegas. Com as imagens arrastadalano da lousa digital, é possivel
criar na proporcdo de imagens, quadrados utilizantlyramenta de figuras geomeétricas da
lousa. Cada quadrado cobrira uma imagem com o qegem infantil buscado da internet.
Dessa forma, pode ser trabalhado um jogo de mensgwlaitando que o aluno,
individualmente ou em grupo, memorize sob qual cada estd determinado personagem. O
professor deve mudar de local as figuras apos roatdala.

Este € um jogo que pode ser criado de forma imtaraom a ajuda dos alunos.
Dessa forma, o aluno participa efetivamente daidaile desenvolvendo o uso de
instrumentos de TDIs na medida em que assiste e@@icipa da criagdo e do
desenvolvimento da atividade. Esse tipo de ativadadapaz de desenvolver ndo somente o
aprendizado do contetdo de estudo mas também eidaga emocional do aluno, a critica, a
pratica, além de habilidades l6gicas, matematieasabalhada com nameros, de escrita e de
leitura se trabalhada com letras ou palavras, yemelo.

A nova organizacdo de trabalho da sociedade éidfpor alguns também como
sociedade da informacdo e do conhecimento, nacgdatenvolvimento da criatividade e da
autonomia para o acesso a informacao ocorre emnoreadimensdo de espaco e de tempo,
provoca constantemente a escola para que se eraajelusdo do aluno nessa nova cultura.
Diante disso, o professor precisa se conscientizague também participa do processo de
ensino-aprendizagem ensinando e aprendendo. Emataedo do uso da lousa digital, ndo
devemos esperar que o professor seja um francoecedbr dos seus recursos e
possibilidades, mas que seja um parceiro do alartmusca por novas formas de utilizagéo da
lousa digital inclusive aprendendo com este. Petasscricbes das falas dos professores, foi

possivel identificar situacées em que alunos stagerao professor formas mais adequadas de
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explorar determinado recurso de TDI na lousa digita

Nesse sentido, a cultura do professor também preeisressignificada junto com a
pratica docente tendo em vista a nova culturaaligisuas caracteristicas, sempre levando em
consideracao que também faz parte dessa novaacUMara isso, € necessario que o professor
tenha vontade de mudar, de entender melhor o alansiderando suas caracteristicas no
ambiente de ensino-aprendizagem. A lousa digitahénstrumento que se identifica com os
utilizados no dia a dia do aluno como a TV, o vigluoe, o computador, o celular, por
exemplo. Porém, o uso da lousa digital requer ummais amplo do que apenas a revisao de
contetdos:a lousa, é utilizada como finalizacdo da aulafaeo do que foi visto na aula”
(PE1). A fragmentacdo de uso da lousa digital constatzlo fato de seu uso ocorrer em
torno de duas ou trés vezes por semana, e petdicede conteudos, em nosso entendimento,
quebra o fluir natural da transformacdo que esteacsiba desencadeando no processo de
ensino-aprendizagem como a ressignificagcdo no pageelenvolvidos na medida em que
praticas de uso desta sdo abandonadas e retorAaddasridade do professor, nesse caso, fica
ainda muito evidenciada na transmissdo do contégdioco e na medida em que decide
quando sera utilizada a lousa digital como instnimepedagodgico e quando nao sera
utilizada. Essa fragmentacdo pode estancar o dalsenento das capacidades como a
emocional, a critica e a inteligéncia analiticarétipa tdo importantes ao aluno enquanto
sujeito do processo de ensino-aprendizagem naragasttanto individual como coletiva do
conhecimento, e, quando pensamos em melhorar egg@ae ensino-aprendizagem, pelo
olhar vygotskyano, esta fragmentacéo subtrai elemaegomo a interacdo, mediacdo e 0 uso
de instrumentos identificados culturalmente coralasos da cultura digital.

O uso da lousa digital para a revisdo de conte@enas, fica a reboque de
conteudos ja trabalhados em aulas teoricas nas qualuno foi um receptor da informacéao.
Portanto, uma atividade pedagodgica, em nosso antentb, em acordo com a abordagem
sociointeracionista, precisa ser desenvolvida dedoa possibilitar que em todas as etapas
desta atividade o aluno participe efetivamenterfdaeuso da lousa digital. Utilizar a lousa
digital para “ver o que foi visto” vai de encontda abordagem sociointeracionista, a
orientacdo do professor, nesse caso, precisa arploonstantemente novos limites
proporcionando ao aluno internalizar novos consedtpartir dos ja trabalhados.

Constatamos também que as praticas de uso da digisal ainda exploram em

grande parte o uso da escrita no desenvolvimestatiladades pedagdgicas. O uso da escrita
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na lousa digital esteve presente em 43% das afiegdadentificadas nas transcricbes das
entrevistas. Em 29% das atividades foram utilizatks®nhos e/ou imagens e audiovisuais na
atividade pedagodgica, 21% das atividades fizeraondeasjogos relacionados ao conteudo de
estudo, 14% exploram recursos da internet comaussgm dicionarios e busca de materiais
como imagens principalmente e 7% das atividadégaram os objetos interativos presentes
na biblioteca da prépria lousa digital. Com issonauimos que o maior potencial que
atribuimos a lousa digital, como o uso de conteldais interativos e principalmente mais
interessantes ao aluno, foram os menos utilizadosdesenvolvimento das atividades
mediatizadas pelo uso da lousa digital. Para Adan(2007), a versatilidade oferecida pelos
recursos da lousa digital deve ser aproveitada gameentar o grau de atencdo dos alunos,
nao somente pelos conteddos multimidia e intesti@presentados, mas também pelas
possibilidades de maior participacédo dos alunostigislades colaborativas propostas.

Quando falamos do uso da lousa digital como instni;n mediador da acao do
aluno com o contetdo de estudo, € necessério quiergacado do professor possibilite ao
aluno, dentro do possivel, desenvolver o uso aantondos recursos da lousa digital. Dessa
forma, é possivel que a capacidade de criacao W aeja explorada de forma a obter
melhores resultados sendo mais um fator que veontalouir para que o processo de ensino-
aprendizagem reflita num melhor aprendizado doetiiu de estudo pelo aluno quando faz o
uso da lousa digital.

Pelas transcricfes das entrevistas, ficou clarcogymofessores reconhecem a lousa
digital como um instrumento que deve ser utilizpdoa desenvolver a autonomia do aluno
para 0 uso das TDIs ndo sé no contexto escolar,an@sel social indo ao encontro dos
anseios de uma sociedade que tem o0 uso das TRIdm$0 seu contexto. Nesse sentido, 0
professor precisa possibilitar que o aluno deseavisdbilidades de uso das TDIs por meio da
utilizacdo da lousa digital tirando proveito dasntdogias que nela convergem, orientando o
aluno a se posicionar na era digital e, sobretadwiliando-o a definir prioridades e a buscar
informagdes e a explorar recursos de forma mageete e eficaz.

O uso da lousa digital demonstrou também algureratitiais que a tornam um
instrumento diferenciado se comparada ao uso dputamor na modalidade um por um, por
exemplo. No contexto pesquisado, o fato da naopajpgiio completa da leitura e da escrita,
em se tratando de alunos das séries iniciais dnehsdamental, foi um dos fatores que fez

da lousa digital um instrumento diferenciado. O dadousa digital da ao professor o controle
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da situagéo e possibilita a troca coletiva de e&peras que, para VWgotsky (2000), tem como
aspecto caracteristico o fato de a crianca comagaerceber e checar as bases de seus
pensamentos resultando no despertar de processvaom de desenvolvimento que séo
capazes de operar somente quando a crianca inteoaggessoas em seu ambiente e em
cooperagao com seus companheiros.

Além do diferencial da lousa digital oferecer aof@ssor o controle da situagéo na
realizacdo das atividades de sala de aula, par&zL¢p010), a lousa digital também
proporciona ao professor a criacdo de ambienteapdendizagem que possibilitam que o
aluno construa seu proprio conhecimento, posshdid, assim, uma interatividade
diferenciada sobre o0s objetos apresentados nddelamputador. Podemos acrescentar aqui a
interatividade pelo uso de novas tecnologiagadehscreefr, por exemplo, que se fazem
presentes em diversos equipamentos do dia a dsa desa cultura digital como em celulares
etablets

Outro ponto a ser ressaltado é que a lousa dfgitabnsiderada um instrumento que
facilita o desenvolvimento das atividades pedag®yids atividades passaram a ter um
suporte de informacgdes que nao era possibilitatiesaA partir do uso da lousa digital, foi
possibilitado ao professor pesquisar juntamente eeralunos durante a prépria atividade as
davidas que surgiram. Conforme as transcriceBEKie “a lousa digitalfacilita, dentro da
sala de aula vocé nédo precisa se deslocar parawsagtudo esta ali, pesquisamos todos
juntos.

O fato de o professor reconhecer que a lousa HWifatlita a realizacdo das
atividades pedagodgicas deve ser levado em cont@mpmao é fator determinante para que
esta venha a ser um instrumento que reflita numhaonelaprendizado do aluno,
proporcionando, um processo de ensino-aprendizagenbém melhor. Mas, podemos
considerar que € um dos fatores que esta estinmlaqtofessor a utiliza-la e sinaliza para
um movimento que vai ao encontro de um uso pedegd@yn que possam ser desenvolvidas
atividades mais elaboradas, com a participacdo mBasva do aluno, respeitando as
caracteristicas culturais deste e, sobretudo,imesionar das praticas pedagogicas docentes
e da escola.

Pelo ponto de vista de uma abordagem sociointenatéy concluimos que o

* Tela sensivel ao toque, na qual os comandos mAaci@nados através de teclado, mas sim tocandareas
correspondentes do display do aparelho. No cadousa digital pode ser utilizado o proprio dedourna
caneta para este fim.
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diferencial de uso da lousa digital se caractefzmcipalmente pela nova estrutura
possibilitada que € representada pela ressignificdps papéis assumidos pelo aluno e pelo
professor. A lousa digital € sim um dos instrumende TDIs que, em nossa concepcgao,
possibilita de forma muito satisfatoria a ressigagao no papel dos envolvidos. Isso porque
ela desencadeia interagOes coletivas e possikalitaprofessor um maior controle no
desenvolvimento das atividades, pela facilidadestede todos os recursos disponibilizados
por ela e pelas tecnologias que nela convergeno iBso aliado a facilidade de interagir por
meio dela utilizando-se apenas o dedo ou cane&zifisp.

Partindo destas consideragbes, do que foi idesdificpelas verbalizacbes dos
professores, baseando-nos na abordagem sociointesé& e nas demais teorias adotadas,
propomos alguns norteadores como forma de contripaia que o0 processo de ensino-
aprendizagem pelo uso da lousa digital em sala Wda eealmente possa refletir no

aprendizado do aluno:

a) é interessante, ao professor, permitir que mogharticipe da atividade interagindo
pelo uso da lousa digital, individualmente ou empgr Oespaco de uso da lousa
digital n&o deve ser um espaco exclusivo do profess aluno precisa participar

efetivamente, interagir pelo uso da lousa digital;

b) é necessario que o professor oriente o aluraiividade pelo uso da lousa digital

buscando conhecer os limites do conhecimento assteelacdo a atividade. Com

isso o professor tem um referencial de atuacdogogiiza e deve problematizar o

aluno possibilitando que sua mediacdo atue na ZBIR gue haja o “verdadeiro

aprendizado” que, segundo Wgotsky (2000), resetadesenvolvimento mental e

pde em movimento varios processos que, de outraafoseriam impossiveis de

acontecer;

c) o professor precisa levar em consideracdo astesisticas do aluno dessa nova
cultura. As atividades precisam explorar e respeatacriatividade, a autoria de

producdo de uma determinada resposta ou resolugéo @oblema, possibilitando

gue caminhos diferentes possam ser percorridos g@eloo para chegar a um

objetivo comum. Dessa forma, ha um respeito doegsafr pelo aprendizado pré-
adquirido do aluno e pela sua historicidade;

d) o papel do professor precisa focar a oriental@@tividade abandonando sua
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autoridade pedagdgica, ainda muito notéria em artagjue o uso da lousa digital &
enraizado em abordagens tradicionais de ensinosaD&xma, possibilitard a
desinibicdo do aluno ocasionando em uma maiorggaatiao coletiva — interacdes —
gue, de acordo com a abordagem sociointeracionéstégtor essencial para o
aprendizado e o desenvolvimento do aluno;

e) o uso da lousa digital deve possibilitar quelum@ desenvolva ndo somente a
capacidade intelectual pelo contetdo de estudotanasem a emocional, a critica e
a inteligéncia analitica e pratica que a ressigaiio do seu papel proporciona no
momento em que ele torna-se um coautor da prodigtéva do conhecimento;

f) a lousa digital precisa ser utilizada exploranglcursos que a torne um diferencial
em relacdo ao quadro tradicional. O professor gaeassociar o interessante para o
aluno e/ou atividades que o desafiem ao conteudsstiielo, buscando um ponto de
equilibrio que possibilite um processo de ensimeraizagem mais interessante
para todos os envolvidos. Como atividades que sejataressantes e/ou
desafiadoras, podemos citar o uso de jogos, dadgem audiovisual que € uma
linguagem que faz parte do dia a dia do aluno, @ des objetos interativos que
também fazem o uso da linguagem audiovisual e @s&entes no propreoftware
da lousa ou na internet, uso de imagens e desef@sosecursos da lousa digital
possibilitam ao professor buscar este ponto delibqaientre o interessante e/ou
desafiador e o conteudo de estudo, porém, € neiesglorar 0 uso dos recursos
interativos da lousa digital buscando superar unnpusamente instrumental,

g) o professor precisa se conscientizar que o adouwba digital como instrumento
pedagdgico e cultural apresenta um numero bastpatede de possibilidades e
recursos. Nesse sentido, ele precisa ter a cowsri€ue também participa do
processo de ensino-aprendizagem ensinando e apded&o conduzir qualquer
atividade pedagdgica pelo uso da lousa digitakeadefrontar com o desconhecido,
o professor deve buscar apoio no préprio alunosend parceiro deste no processo
de ensino-aprendizagem;

h) o desenvolvimento de uma atividade pedagodgioade&e fragmentar o processo
de ensino-aprendizagem alternando aulas teoriegséio de conteudos por meio de
apresentacao oral sem o uso da lousa digital, aleogqorofessor € um transmissor do

conhecimento e o aluno um ouvinte, com aulas emhgueuso da lousa digital para
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a revisdo de conteldos. Nesse caso, a autononteaiddade do aluno que podem

ser fomentados pelo uso da lousa digital, alémesemolvimento de capacidades

como a analitica, a critica e a pratica, ficaréebamque de contetdos transmitidos de
forma unilateral pelo professor nas aulas predontémaente tedricas;

i) o professor precisa estimular o uso da lous#alligas atividades pedagdgicas

explorando os recursos que possibilitam um apraddiznais eficiente que sao as

experiéncias praticas vividas pelo aluno no dedemaento da atividade pelo uso da
lousa digital, as discussdes geradas a partirgjestanguagem audiovisual e visual.

Atividades como o simples fato do aluno ir até aséo digital para nela escrever

precisam ser limitadas ao essencial,

]) € necessario que a atividade pedagodgica desedagbelo uso da lousa digital

tenha também foco no desenvolvimento da autonomialho fomentando o bom

uso da lousa digital e das TDIs que nela convergBmessa forma, sera

proporcionado ao aluno amadurecer o uso de instasele TDIs possibilitando o

desenvolvimento mais elaborado das atividades peizas além de promover a

incluséo digital para o uso desses instrumentdged social;

k) o uso da lousa digital deve ser explorado pp@onente em atividades que exijam

um maior controle por parte do professor e emasdnes que explorem limites mais

adiantados do desenvolvimento cognitivo do aluresda forma, a lousa digita tem
um papel fundamental atuando como instrumento deaigtivo em que as trocas de
experiéncias aliadas aos recursos desta podem mna#tgores resultados;

[) a lousa digital € um instrumento que facilitadesenvolvimento da atividade

pedagdgica. Nesse sentido, é importante fazer \mlar capacidade facilitadora

buscando elucidar qualquer duvida ou questionamgo® surja em funcdo da

atividade naquele momento. Esse tipo de uso ajudiesznvolver também a

autonomia do aluno na busca por respostas e sslacpeoblemas com o uso das

TDls, além de tornar a aula mais dinamica.

Todavia, para que estas praticas pedagogicas poaasamtecer, € necessario que
todos os envolvidos no processo educacional: cdimivo, corpo administrativo e corpo
docente estejam empenhados e preparados pararsdifietddades que certamente se farao
presentes. Na escola em que o0s professores etddmgsatuam, pode-se identificar pelas

verbalizacbes dos professores que ha de fato lalliaconjunto nesse sentido envolvendo a
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secretaria municipal da educat®a direcéo da escola e o corpo docente. Portpotiemos
apontar o empenho de todos os envolvidos como umo favoravel para que o uso da lousa
digital de fato caminhe ao encontro dos resulta@ssa pesquisa.

Todas as reflexdes apresentadas neste traballmreléionadas a um contexto da
época em que a pesquisa de uso da lousa digit@dii@ada pela entrevista individual com os
professores. Hoje, podemos afirmar que o prépriodaslousa digital, assim como algumas
reflexdes que possam ter ocorrido junto aos professentrevistados pelas questdes da
propria entrevista, por exemplo, possam ter prapoacio alguma ressignificacdo no uso
pedagdgico da lousa digital. Diante disso, entemgeanecessidade de continuar, em outras
oportunidades, um trabalho de pesquisa possilditaemonstrar resultados mais
consistentes com um maior acompanhamento dasgwataqueles professores. Finalizando
esta pesquisa, somos sabedores que muitos oupest@s devem ser olhados e revistos. E
iSSO € que nos instiga para novos desafios e mebdemas que poderdo ser analisados.

Quanto ao uso pedagdgico da lousa digital, cabeleeantarmos algumas questdes
que podem servir de base para futuros estudos.déiaa diz respeito ao pensar pedagogico
do professor acerca do uso das TDIs em sala de Bst&a questdo pode ser expressa da
seguinte forma: qual o motivo do professor buseargapacitacdes para o uso pedagogico
das TDIs se na grande maioria dos casos sua foonéaggedagogia?

Talvez essa demanda por uma formagdo pedagdgieaopaso das TDIs possa
revelar uma lacuna que representa a necessidadeaediemnensionar suas crencas
epistemoldgicas para que as mudancas pedagogioamracde forma mais espontanea no
gue diz respeito ao uso das TDIs no processo deceaprendizagem. Isso significa, talvez,
mudar no professor a forma de pensar suas esastggdagodgicas frente a uma cultura que
tem muito presente as TDIs, isso vai muito alénbulear formulas prontas de como utilizar
pedagogicamente a lousa digital, por exemplo.

Esse € um dos aspectos que pode ser trabalhadonmacéio de professores. Outro
aspecto é trabalhar o uso das TDIs, incluindo adatigital, a partir da aula tornando-as
instrumentos capazes de constituir o ambiente pae o aprendizado do aluno seja
melhorado e n&o o inverso: esperar que a tais ltagine sejam o centro de equilibrio para a
constituicdo desse ambiente.

Diante destas questbes, ao finalizarmos esta etdpapesquisa, além de

“® pasta do poder executivo municipal que responids pedes de gestdo da educacdo publica municipal.
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reconhecermos a necessidade de retornarmos ao decgbesquisa buscando melhor
acompanhar o uso pedagdégico da lousa digital camtuito de dar maior consisténcia e
credibilidade aos resultados, também reconhecenme aecessaria uma revisao do material
produzido na medida em que nossos conhecimentosabdidades de pesquisa sao
aprimorados, pois, ndo é sensato constituirmo-mosocpesquisadores melhores “do que

ontem” e deixarmos nossas pesquisas nessa pedgosatacdo no tempo.



130

REFERENCIAS

ALVES, V. R. O.Tendéncias educacionaisoncepc¢ao histérico-cultural e teoria histérico-
critica. Rondonia: PIBIC/UNIR, 2006.

AMARAL, S. F. Principios y reflexiones del lenguaje digital inteactivo - Aplicaciones
educativas y nuevos lenguajes de las TIC. Campiaiad: FE, 2008.

AMARAL, S. F.; BARROS, D. M. VEstilos de Aprendizagem no contexto educativo de
uso das tecnologias digitais interativadisponivel em:
<http://lantec.fae.unicamp.br/lantec/pt/tvdi_portag/daniela.pdf>. Acesso em 05 ago. 2013.

BARBOSA, A. F.Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagioomunicagéo no
Brasil - TIC Educacédo 2012. Sao Paulo: Comité Gestor @ariet no Brasil, 2013.

BAUER, M. W.; GASKELL, G.Pesquisa Qualitativa com Texto, Imagem e Saram
Manual Pratico. 9. ed. Petrépolis, RJ: Editora $p2805.

BELLONI, M. L. O que é midia-educacdoCampinas: Autores Associados, 2005.

BRANDAO, C. R.O que é educacao33. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, Colec&o
Primeiros Passos, 1995.

BRASIL. Lei n® 11.357, de 19 de outubro de 200&pDe sobre a criacdo do Plano Geral de
Cargos do Poder Executivo. Disponivel em:< httputaplanalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-
2006/2006/Lei/L11357.htm>. Acesso em: 02 Set. 2013.

. Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996b&lstze as diretrizes e bases da Educacéo
Nacional. Disponivel em:< http://www.planalto.gavdaivil_03/leis/I9394.htm>. Acesso
em:07 Nov. 2012.

CAMBI, F. Historia da pedagogia.Sao Paulo: Fundacao Editora da UNESP, 1999.

CASTELLS, M. A.Galaxia Internet: Reflexdes sobre Internet, Negdcios e Sociedade. Ri
de Janeiro: Zahar, 2003.

COLE, M.; SCRIBNER, S. Introducéo. In: VYGOTSKY, B.,Formacao social da mente

o desenvolvimento dos processos psicolégicos supsri7. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2007.

COLOMBO, S. SGestao educacionaluma nova visédo. Porto Alegre: Artmed, 2004.
COSTA, R.A cultura digital . 2.ed. Sao Paulo: Publifolha, 2003.

COX, K. C.Informética na educacao escolarpolémicas do nosso tempo. Campinas:
Autores Associados, 2003.



131

CUBAN, L. Teachers and MachinesThe Classroom use of Technology Since 1920. Nova
lorque: Teachers College Press, 1986.

CYSNEIROS, P. G.. Informatica Educativa. UNIANDESIBIE , v. 12, n.1, 1999.

DELORS, J. et al (2006kEducacdo um tesouro a descobrirRelatorio para UNESCO da
Comissdao Internacional sobre Educacéo para o s&elldisponivel em <
http://ftp.infoeuropa.eurocid.pt/database/00004600004 7000/000046258.pdf > acesso em
17 jun. 2013.

DULAC, J.; ALCONADA, C.La pizarra digital. Plataforma Moodle (curso a
distancia: nivel basico e médio). Disponivel em:
http://www.pizarratic.com/aula/login/index.php. As® em: 20 nov. 2012.

EDUCADIGITSV. Apostila basica como utilizar a lousa digital esmftware smart notebook.
Disponivel em: <http://educadigitsv.files.wordpressn/2012/01/apostila-smart-board.pdf>.
Acesso em: 14 Set. 2013.

FAGUNDES, L.; HOFFMAN, DCultura digital na escola ou escola na cultura digal?
Rio de Janeiro: Futura, [s.d].

FERREIRA, A. B. HAurélio século XXI: o dicionario da Lingua Portuguesa. 3. ed. rev. e
ampl. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1999.

FERREIRA R. Interatividade educativa em meios digitais: uma vi&o pedagogica2008.
Tese (Doutorado em Educacgao) — Universidade Edtddu@ampinas, Campinas, 2008.

FREIRE, P.Pedadogia da Autonomiasaberes necessarios a pratica educativa. Séo: Paul
Paz e Terra, 1996.

Pedadogia da Autonomiasaberes necessarios a pratica educativa. Sao: Paul
Paz e Terra, 2011.

Pedagogia da autonomiasaberes necessarios a pratica educativa. 25. ed.
Sao Paulo; Paz e Terra, 2002.

Pedagogia do oprimido Rio de Janeiro. Paz e Terra, 2005.

GADOTTI, M. Histérias das ideias pedagdgicasdo Paulo: Atica, 1995.
GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa socididao Paulo: Atlas, 1999.
GOERGEN, P. LSociedades complexas e formacéao de professoieasso Fundo, 2009.

GOMES, E. MDesenvolvimento de atividades pedagdgicas para avedcao infantil com
a lousa digital interativa: uma inovacgao didatica. Campinas: [s.n.], 2010.



132

HARGREAVES, A.O Ensino na Sociedade do Conhecimenta:educacao na era da
insegurancga. Porto: Porto Editora, 2003.

JENSEN, J. HAnteractivity - Tracking a new concept in media and communicattadiss.
1998. Disponivel em <http://www.nordicom.gu.se/coomfpubl_pdf/38_jensen.pdf. Acesso
em: 10 mar. 2013.

LEMOS, A. A cibercultura e seu espelho Campo de conhecimento emergente e nova
vivéncia humana na era da imersao interativa. $S&doPABCiber, Itau Cultural, CAPES,
20009.

LEMOS, A. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura contemporaReeato Alegre:
Sulina, 2008.

LEVY, P. As Tecnologias da Inteligéncia- o futuro do pensamento na era da informatica. 1.
ed. Rio de Janeiro: 34 Literatura S/C Ltda, 1993.

A inteligéncia coletiva por uma antropologia do ciberespaco. 4.ed. Sao
Paulo: Loyola.2003.

Cibercultura. Sao Paulo: Editora 34, 1999.

LIBANEO, J. C.Pedagogia e pedagogos, para qué® ed. S&do Paulo: Cortez, 2005.
LOPEZ, O. S. The Digital Learning Classrodmyproving English Language Learner’s
academic success in mathematics and Reading ugergdtive whiteboard technology.
Computers & Education, TX - US: Elsevier Ltd, 544, p. 901 — 915, 2010.

LUZURIAGA, L. Histéria da educacao e da pedagogib8. ed. Sdo Paulo: Editora
Nacional, 1990.

MANACORDA, M. A. Historia da Educacaao da antigiiidade aos novos dias. 10. ed. Sédo
Paulo: Cortez, 2002.

MARINHO, S. P. P.Educacéo na era da informag¢aoos desafios na incorporacéo do
computador na escola. Sdo Paulo: Pontificia Undade Catélica de S&o Paulo, 1998.

MATUI, J. Construtivismo: teoria construtivista socio-histérica aplicadaeasino. SP:
Moderna, 1995.

MEC. Programa Nacional de Formacao Continuada em Tecnala Educacional

(Proinfo). Disponivel emx
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_cat&&l=13156> Acesso em:18 Set. 2013.
MIZUKAMI, M. G. N. Ensino: as abordagens do processo. Sdo Paulo: EPU, 1986.

MORAES, R.; GALIAZZI, M. C.Anélise textual discursiva ljui: Editora UNIJUI, 2007.



133

MORAES, S. E. Interdisciplinaridade e transversalel mediante
projetos tematicoRRevista brasileira de estudos pedagdgicoBrasilia, v. 86, n.
213/214, p. 38-54, maio/dez, 2005.

MOREIRA, A. F. B.Curriculo: politicas e praticas. Campinas, SP: Papirus,.1999

MOREIRA, H. CALEFFE, L Metodologia da Pesquisa para o professor pesquisaddrio
de Janeiro: DP&A, 2006.

NAKASHIMA, R. H. R. Alinguagem interativa da lousa digital e a teoriados estilos de
aprendizagem Campinas: [s.n.], 2008.

NAKASHIMA, R. H. R.; AMARAL, S. F.Indicadores didatico-pedagdgicos da linguagem
interativa da lousa digital. Pelotas: FaE/PPGE/UFPel, 2010.

. Allinguagem audiovisual da lousaaligiterativa no contexto educacional.
Revista Educacdo Tematica Digitalv. 8, n.1, p. 33-50, 2006.

NAKASHIMA, R. H. R.; BARROS. D. M. V.; AMARAL. S. FO uso pedagogico da lousa
digital associado a teoria dos estilos de apregdimaRevista Estilos de Aprendizajev 4
n.4, 2009.

NELSON, L. P. et al. RAQUEL, G. B. (org.Jecnologias educacionais e educacéo a
distancia: avaliando politicas e praticas. Rio de Janeiuar@t, 2001.

OLIVEIRA, M. K. Wgotsky. S&o Paulo: Scipione, 1993.

OLIVEIRA, M. K. Wgotsky - Aprendizado e desenvolvimentoum processo Socio-
histérico. Sao Paulo: Scipione, 1995.

OLIVEIRA, M. K. Et al Piaget-Vygotsky Novas contribuicdes para o debate. 6. ed. Sao
Paulo: Editora Atica, 2000.

PAPERT, SA maquina das criancas: repensando a escola na efta informatica. Porto
Alegre: Artes Médicas, 1994.

PAVIANI, J. Problemas de filosofia da educacam cultural, o politico, o ético na escola, 0
pedagogico, o epistemologico no ensino. CaxiasulioEsiucs, 2010.

PFUTZENREUTER, E. P; STANO, R. C. Jogo como elemantdiador no processo de
construcdo de conhecimento no espac¢o universitéridy Seminério Jogos, Educacéo e
Comunicacdq Construindo Novas Trilhas, Salvador, BH: 2008.spgonivel em
<http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/seminaricetsfepp_rcmts.pdf> Acesso em: 20 abr.
2013.

PINHEIRO, M. T. F. As caracteristicas da compleg@aa linguagem Digital: um referencial
para a pratica pedagdégidevista PEC Curitiba, v.2, n.1, p.47-48, jul. 2001/jul. 2002.



134

PONTE, J. PAs TIC no inicio da escolaridadePerspectivas para a formacao inicial dos
professores. Lisboa: Departamento de Formacaoadddaale de Ciéncias, Faculdade de
Lisboa, 2001.

Brain Gain: Technology and the quest for digital wisdom. NXalgrave
Macmillan, 2012.

POZO, J. |. Asociedade da aprendizagem e o dedaftonverter informagéo em
conhecimentoRevista Patia n. 31, ano 8, 2004. Disponivel em:
<http://www.revistapatio.com.br/sumario_conteudpx@sd=386>. Acesso em: 08 mai. 2013.

REGO, T. CWgotsky: Uma perspectiva historico-cultural da educaddoed. Petropolis:
\Vozes, 2001.

RODRIGUES, W. CMetodologia cientifica Conceitos e definicdes. Rio de Janeiro:
FAETEC/IST, 2007.

SAVIANI, D. Escola e democracia?24. ed. Sdo Paulo: Cortez, 1991.

SAVIANI, D. Escola e democraciaCampinas: Autores Associados, 2008. (Edicao
comemorativa).

SAVIANI, D. Escola e democracia33. ed. Campinas: Autores Associados, 2000.

SILVA, M. Educacion interactiva ensefianza y aprendizaje presencial y on-lineridlad
Gedisa, 2005.

. Sala de aula interativa. Rio de dan@uartet, 2002.

SILVA, S G.Jogos educativos digitais como instrumento metodaj@o na educacao
infantil . 2010. Disponivel em:

<http://www.psicopedagogiabrasil.com.br/artigos asys jogoseducativos.htm>
Acesso em: 6 nov. 2013.

SILVEIRA, S. A.Exclusédo Digital -A miséria na Era da Informacéo. Sdo Paulo: Fundacéo
Perseu Abramo, 2001.

SIMAO NETO, A.Comunicacéo e Interacdo em Ambientes de AprendizagePresenciais
e Virtuais. Disponivel em: <http://fgsnet.nova.edu/cread2lpetfo.pdf > Acesso em 04 set.
2013.

SLAY, H.; SIEBORGER, I.; HODGKINSON-WILLIAMS, Clnteractive whiteboards: Real
beauty or just lipstick? Computers an Educatiomh@mstown, South Africa, 2008.

SOULA, J. P.; BARON, C.; NESTOR, C. A shift fromatk: multimedia and instruction.
IEEE MultiMedia , Washington, v. 4, n. 2, p. 5-9, 1997.



135

TAPSCOTT, D.Geracao digitat a crescente e irredutivel ascensdo da geracaSawet
Paulo:
MAKRON Books, 1999.

TORFF, B.; TIROTTA, R. Interactive Whiteboards Puod Small Gains in Elementary
Students' Self-Reported Motivation in Mathematiésmputers & Education. Retrieved
from ERIC database, Oxford, UK, v. 54, p. 379-333&10.

TORRES, M. DA lousa digital na educacéo infantil uma pratica inovadora. Campinas:
Universidade Estadual de Campinas, 2011.

TRIVINOS, Augusto N. Sintroduc&o a pesquisa em ciéncias sociaiSao Paulo: Atlas,
1987.

UCA. O programa um computador por aluna Disponivel em:
<http://www.uca.gov.br/institucional/projeto.jsp&cesso em 14 jul. 2013.

VASCONCELLOS, C. SPlanejamenta projeto de ensino-aprendizagem e projeto potitico
pedagogico. 21.ed. Sdo Paulo: Libertad EditoraD201

VASCONCELLOS, V. M. R.; VALSINER, JPerspectiva Co-construtivista na psicologia e
na educacaoPorto Alegre: Artes Médicas, 1995.

VEIGA, C. G.Histéria da educagdo Sdo Paulo: Atica, 2007.

VERASZTO, E. V. et al. Tecnologia: buscando umardgdio para o conceit®risma.com
n.07, p. 60-84, 2008.

VIGNERON, Jacques; OLIVEIRA, Vera Barros (or§ala de aula e tecnologiasao
Bernardo do Campo: UMESP, 2005.

VYGOTSKY, L. S.A formagé&o social da menteo desenvolvimento dos processos
psicolégicos superioreg. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

A formacéo social da menteo desenvolvimento dos processos
psicolégicos superiores. Sdo Paulo: Martins For21@g0.

A Formacéo Social da Mente.6. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1998.

Psicologia pedagdgicaSao Paulo: Martins Fontes, 2001.

YIN. R. K. Estudo de Casoplanejamento e métodos. 2 ed. Bookman: Portora|etp01.
Disponivel em <http://pt.scribd.com/doc/4654636 AiHe-de-Caso-Planejamento-e-
Metodos-Robert-k-Yin>. Acesso em: Jan. 2013.



136

ANEXO 1 - DOCUMENTO “QUESTOES DA ENTREVISTA”

1° fase: Caracterizacao do entrevistado e suas atieades académicas:
+ Qual é a sua formacgédo académica?

+ Quais seus conhecimentos a respeito das TDIsuiRdgsma formacgao ou

treinamento a respeito das mesmas?
2° fase: Contextualizacdo da Lousa Digital no ambme de ensino-aprendizagem:
« Como surgiu o interesse pelo uso da lousa digitalua escola/turma?
« Como foi sua reacao ao saber que iria utilizauaddaligital em sala de aula?

+ Que tipo de capacitacao vocé teve a respeito ddaismusa digital? E de quem foi a
iniciativa para promover a capacitacao caso teakiab? Aonde ela ocorreu e quanto

tempo durou?
« Como foi a capacitacdo para o0 uso pedagogico da ldigital?

« Alousa digital é de facil utilizagéo técnica? Vaetconsidera preparado para utiliza-
la tecnicamente? E pedagogicamente. Tem suportiedéeficiente caso necessite?

« Como foi a reacdo do aluno ao se deparar com a ltiggal em sala de aula?

« Como é arelacdo do aluno com as TDIs? H& alguordigtrabalho realizado pela

escola que vise a inclusao digital do aluno?
« Com que frequéncia voceé utiliza a lousa digital atasdades pedagogicas?

+ Percebe alguma diferenca de comportamento do almaulas com o uso da lousa
digital e com aula sem o uso da lousa digital?

« O aluno tem contato, interage com a lousa digitehite as aulas ou apenas assiste?
+ Fale um pouco sobre como € uma aula com o usaida ttigital.

+ Fale sobre uma experiéncia positiva em especialgiena aula que tenha utilizado a

lousa digital.

» Fale sobre uma aula ou tarefa que o uso da loggaldido tenha resultado em uma

boa experiéncia.
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Fale sobre indicios - se houverem - de a lous#atiiggtar melhorando o desempenho

do aluno em sala de aula.

Comente sobre a atencao e o interesse do alurautzssem que ha o uso da lousa

digital.

Fale sobre a contribuicdo da lousa digital no desleimento das habilidades do

aluno com as tecnologias digitais em particular.

Fale sobre a posicao fisica da lousa digital radlaula, tamanho e relacione com a

usabilidade do aluno?

Comente sobre a estrutura como internet, computdimiashowque integram a

lousa digital. Quanto a estrutura, esta permitausmsatisfatorio da lousa digital?

Comente se a lousa digital esta proporcionandohoaaxperiéncia pedagogica.
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ANEXO 2 - TERMO DE CONSENTIMENTO

Eu autorizo a

realizacdo da entrevista, gravacao e utilizacaGoelsma para fins exclusivos de pesquisa
no Programa de Pos-Graduacdo em Educacao da Udadgsie Caxias do Sul. Declaro

que:

1 — Fui informado (a) que a pesquisa tem comamttiuMA PROPOSTA
PEDAGOGICA PARA O USO DA LOUSA DIGITAL TENDO COMO B ASE A
TEORIA SOCIOINTERACIONISTA ". O objetivo geral da pesquisa é nortear uma
proposta pedagodgica partindo de um estudo de ususia digital.

2 — Estou ciente que este estudo é relevante umgueea tecnologia digital na
educacao, neste caso a lousa digital, necesséstdagos que disponham sobre seu

aproveitamento pedagogico.

3 — Estou ciente que o pesquisador ira utilizaiod®a restrita, anbnima e responsavel a
gravacao da entrevista e os dados extraidos deéia ilizados unicamente para

compor ocorpuse discussdes para a pesquisa acima mencionada.

4 — Estou informado (a) que a pesquisa obedecerasn éticas e ndo apresenta risco a

minha pessoa, e meus dados serdo mantidos sabdggiientidade.

Caxias do Sul, de de 2013.

Pesquisador: Daniel de Carli
Identidade/cpf do Pesquisador: 8055766326
Entrevistado:

Identidade/cpf Entrevistado:

Entrevistado Pesquisador



