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RESUMO

O objetivo desta monografia é apresentar os resultados do projeto de pesquisa, realizado durante a
disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) de Licenciatura em Pedagogia, que tratou de
investigar como o desenho animado pode ser uma ferramenta pedagdgica na Educacdo Infantil. O
projeto de pesquisa foi desenvolvido por intermédio de metodologia qualitativa que visa analisar dados
de caréter subjetivo, usando a analise de contetdo narrativa de trés videos do desenho animado “O Show
da Luna!”. A partir desta analise foram construidas trés categorias, sendo elas: satde, imaginario e
descobertas. As leis e diretrizes da Educagdo Infantil, além das informagGes sobre publicidade e
propaganda estabelecidas no CONAR, constituiram-se no aporte legal, para compreender o vinculo do
desenho com a integridade fisica e pessoal da crianga. Apresenta-se ainda, nessa monografia, um breve
historico sobre a produgdo dos desenhos animados e também sobre a criagdo do desenho “O Show da
Luna!”, que faz referéncia ao real e imaginario da crianga. Aborda-se ainda o uso da ferramenta
pedagdgica para o contexto da Educacdo Infantil, a partir dos estudos de Celso Vasconcellos. Entendeu-
se que o uso do desenho animado “O Show da Luna!” como ferramenta pedagogica na Educacao Infantil
é possivel se existe a compreensédo pelo pedagogo sobre a intencionalidade da acdo docente associada a
escuta sensivel da crianga sobre suas percepgdes reais e imaginaria relacionados ao desenho animado
proposto.

Palavras-chaves: desenho animado; educacdo infantil; O Show da Luna; criancas.
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INTRODUCAO

O tema de pesquisa vinha sendo pensado com o passar dos anos, durante a graduagéo
em Pedagogia, 0 interesse era investigar os desenhos animados que as criangas assistem na
televisao, celular, tablet, por canais infantis ou internet. Foi necessario delimitar a pesquisa,
escolhendo um desenho, neste caso foi “O Show da Luna”, para podermos realizar uma analise,

voltada ao publico alvo da Educagdo Infantil.

Atualmente, vivemos em um mundo cada vez mais evoluido, onde a tecnologia vem
ganhando forca com suas modernidades, as quais trazem beneficios e maleficios a populagéo.
Neste contexto, a internet pode auxiliar na busca de diversos suportes pedagdgicos ao professor
que pretende inovar e apresentar novidades em sala de aula, como: pesquisas, masicas, videos,
séries, filmes, desenhos. Ha uma infinidade de opcdes. E comum fazermos o uso dessas
tecnologias em sala de aula, pois muitos professores utilizam videos, filmes e até mesmo
desenhos animados para estimular e construir conhecimentos a partir do olhar, da analise e da
discussdo sobre os mesmos. Pensando na vasta gama de desenhos animados disponiveis nas
plataformas digitais, elaborei a seguinte questdo: de que forma as narrativas do desenho “O

Show da Luna!” podem contribuir no ensino e aprendizagem das criangas da Educagéo Infantil?

Como justificativa para a investigacdo, podemos analisar o0 atual momento em que nos
encontramos, onde é necessario aumentar o cuidado com a satide. Em tempos de uma pandemia
mundial com a COVID-19, lavar as m&os € essencial! Além deste h&bito, muitos outros devem
ser reforcados para a saude do corpo e da mente: escovar os dentes ao levantar-se; lavar o rosto
e tomar banho; apos todas as refeicGes € necessario que se refaca a escovacao dos dentes; ao
sair nas ruas, é preciso utilizar mascara para a sua protecdo e do préximo; usar luvas para ndo
contaminar as suas maos, uma vez que a levamos com frequéncia ao rosto; sempre que
necessario espirrar ou tossir é preciso cobrir a boca/nariz com o braco e ndo a méo; de
preferéncia higienizar as médos apoés tais atos; e, quando voltar da rua, o correto € deixar 0s
calcados do lado de fora de casa, tomar um banho e colocar as roupas para lavar. Sdo cuidados

com a saude que contribuem para evitar a contaminagdo da pessoa, da casa e dos familiares.

Com tantos cuidados com a saude, a figura do professor parece imprescindivel no
auxilio a essas aprendizagens, incentivando e desenvolvendo os bons habitos. Entdo, investigar
as narrativas dos desenhos animados e suas contribui¢fes na Educacéo Infantil nesse isolamento

social & uma acgéo necessaria.



Em um mundo t&o avangado, principalmente em tecnologia, vivemos na era em que as
criancas largaram a bola e a boneca, pelo computador, tablet e celular. Boa parte do tempo,
essas criancas jogam jogos eletrdnicos ou assistem videos e desenhos animados. Dessa forma,
porque ndo usar destes mecanismos como ferramenta de pedagogico, tornando as aulas leves,
ludicas e divertidas? Ainda assim, existe a duvida: até onde o professor qualifica suas
experiéncias e sabe dosar 0 uso de desenhos animados? Até que ponto pode se fazer o uso de
tais tecnologias, como o desenho animado, analisando quais os beneficios e as contribuicdes
gue o0 mesmo pode oferecer como suporte pedagogico, especialmente com criancas na Etapa da

Educacéo Infantil?

Os desenhos animados, normalmente sdo vistos por criangas menores, até a faixa etaria
dos cinco anos, por isso a escolha do pablico alvo a Educacdo Infantil, pois € neste ambiente
gue podemos encontrar diversos desenhos, 0s quais as criancas vibram e se encantam. Mas por
que escolher somente um desenho animado? O desenho “O Show da Luna!”, apresenta a
narrativa de uma menina chamada Luna, que juntamente de seu irméo Jupiter e seu furdo de
estimacdo, Claudio que, amam estudar ciéncias e descobrir coisas novas. Todos os praticam
ciéncias, formulando hipoteses e fazendo experimentos. Cada episodio desse desenho €
abordado uma curiosidade diferente, sendo assim, cada episddio retrata um assunto. A escolha
justifica-se pela necessidade de investigacdo, ou seja, se € necessario pesquisar que fosse feito
com um desenho animado que sugere a crianga a investigacdo como principio esclarecendo

duvidas e hipoteses.

O objetivo principal desta pesquisa é analisar as narrativas do desenho animado “O
Show da Luna!” que podem ser utilizadas como ferramentas pedagdgicas, conforme
Vasconcellos (1993), do professor nos processos de ensino e aprendizagem na Educacgéo
Infantil. Para isso, serd necessario compreender de que maneira o desenho animado pode
contribuir para o aprendizado das criancas e sintetizar o processo de ensino quando utilizando

os desenhos como um suporte pedagdgico por pedagogos na Educagdo Infantil.

Sabe-se do cotidiano das instituicdes de Educacdo Infantil pela atuagdo profissional,
onde os desenhos séo forte presenca na rotina das criangas na etapa da Educacao Infantil, por
isso precisamos saber utiliza-los positivamente, analisando os contetdos oferecidos para entéo

estabelecer os objetivos da educacéo.
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A metodologia adotada para esta pesquisa baseia-se nos estudos de Costa (2016) e
Marino (2008), que retratam sobre o uso da televisdo na etapa da educacao infantil. Em relacdo
a analise de dados, optou-se por utilizar a analise de conteddo de Moraes (1999) como
instrumento metodoldgico de pesquisa. Utilizaremos a pesquisa qualitativa, que visa analisar

dados de carater subjetivo, usando as narrativas do desenho animado “O Show da Luna!”.

Esta monografia se constitui em quatro capitulos, sendo o primeiro voltado a Etapa da
Educacao Infantil, retomando as Leis e Normas que regem a crianca e toda a sua educacao nesta
fase. Apds, entramos no contexto histérico do desenho animado e a escola de trabalhar com o
desenho animado “O Show da Luna!”. Para entdo compreendemos o real x imaginario da
crianga relacionando com os desenhos animados assistidos. Por fim, a metodologia utilizada
através da analise do conteddo de Roque Moraes (1999) e dos trés episédios do desenho

animado “O Show da Luna!”, selecionados para esta pesquisa.

1. AETAPA DA EDUCACAO INFANTIL

A Educacdo Infantil é a primeira etapa da criangca com o meio escolar, portanto é
fundamental estudarmos a sua importancia e todas as suas leis e normas que regem esta
educacdo. Portanto veremos inicialmente sobre a Educacao Infantil para compreender o espaco

dessas instituicdes.

O professor da Educacdo Infantil possui um papel fundamental na sociedade que
vivemos, pois as pequenas criancas fazem o primeiro contato escolar, através desse profissional
que apresentam um mundo de possibilidades, através das brincadeiras e das descobertas. Ser
crianca nos dias atuais, vai muito além de brincar e estudar, ser crianca é ter papel fundamental
na sociedade, pois cada uma com a sua peculiaridade, é esperanca de dias melhores, de um
mundo melhor. A DCNEI - Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo Infantil nos traz
0 conceito de que a crianca é:

Sujeito histdrico e de direitos que, nas interacGes, relacbes e praticas cotidianas que
vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,

aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura. (BRASIL, 2010, p. 12).

As criangas aprendem muito em casa com seus familiares e muito nas escolas com a

convivéncia junto aos professores e aos colegas. As rotinas e as atividades auxiliam para a
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construcdo de criangas cidadas, conscientes e com multiplas linguagens®. As escolas de
Educagéo Infantil sdo o primeiro contato da crianga com o mundo escolar. De acordo com a
LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (BRASIL, 2017, p. 22), na se¢do Il, 0
Art. 29. “A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico,
intelectual e social, complementando a agido da familia e da comunidade”. O ensino nesta etapa
necessita de atencdo e cuidado, por ser o primeiro contato da crianca com o meio escolar.
Conforme a BNCC — Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, p. 25):

Na primeira etapa da Educagdo Bésica, e de acordo com 0s eixos estruturantes da
Educacéo Infantil (interagdes e brincadeira), devem ser assegurados seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, para que as criangas tenham condicGes de aprender
e se desenvolver: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

O ensino da Educacgdo Infantil passou por diversas mudancas e a BNCC (BRASIL,
2017) estabelece cinco campos de experiéncia para assegurar o direito das criangas de
experiéncias, sendo eles: O eu, 0 outro e 0 nés, Corpo, gestos e movimentos, Tragos, Sons, cores
e formas, Escuta, fala, pensamento e imaginacdo e Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes. Além disso, para um melhor aprendizado das criancas, em cada campo de
experiéncia foram divididos em trés grupos por faixa etaria os objetivos e os desenvolvimentos,
sendo Bebés (0 a 1aém), Criancas bem pequenas (1a7m-3allm) e Criancas pequenas (4a-
5allm).

Portanto, na Educacdo Infantil, o quadro de cada campo de experiéncias se organiza
em trés colunas — relativas aos grupos por faixa etaria —, nas quais estdo detalhados os
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Em cada linha da coluna, os objetivos
definidos para os diferentes grupos referem-se a um mesmo aspecto do campo de
experiéncias. (BRASIL, 2017, p. 26).

As escolas de educacdo infantil inserem nas suas rotinas atividades trabalhando os
campos de experiéncias descritos na BNCC (2017), que:

! Gabriel Junqueira Filho (2006) aponta em seus estudos sobre “Linguagens geradoras uma proposta de selegio e
articulagdo de conteudos em Educacdo Infantil”, um didlogo entre professores e alunos, compreendidos como
“sujeito-leitores” e “objeto-linguagem” um do outro. Trata-se de que as linguagens geradoras sdo um jeito, modo
de ler, do professor, para poder identificar os contetidos mais significativos na vida da crianga nas escolas de
Educacao Infantil. Filho retrata que precisamos “procurar criangas nas multiplas e diferentes linguagens nas quais
elas se produzem — e por elas sdo produzidas — e encontrara o que de mais significativo existe na vida de cada uma
delas”.
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[...] ttm o objetivo de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e
habilidades dessas criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens,
atuando de maneira complementar a educacgdo familiar — especialmente quando se
trata da educacdo dos bebés e das criangas bem pequenas, que envolve aprendizagens
muito proximas aos dois contextos (familiar e escolar), como a socializagdo, a
autonomia e a comunicagdo. (BRASIL, 2017, p. 36)

Sendo assim, professor atende a cada familia, ndo somente as criangas, mas todo o seu
contexto. A inser¢do da crianca na instituicdo escolar, necessita de uma preparacéo, ou seja,
uma adaptacdo, pois “a entrada na creche ou na pré-escola significa, na maioria das vezes, a
primeira separagdo das criancas dos seus vinculos afetivos familiares para se incorporarem a
uma situagdo de socializagdo estruturada” (BRASIL, 2017, p. 36). Portanto, a educacéo infantil
pede dos seus profissionais amor pelas multiplas infancias e um olhar carinhoso a essas criancas

para preparé—las aconviver com uma nova rotina, novas pessoas, Novos tempos e NOVOS espacos.

Os espacos escolares precisam ser adaptaveis conforme a faixa etaria de cada crianga,
desde brinquedos acessiveis, moveis sem ponta, espacos multimeios, além do material ludico,

pois criangas convivem boa parte de suas infancias neste local.

As criancas na Educagdo Infantil possuem uma rotina escolar, com horario para as
refeicdes, atividades, descanso, patio e televisdo. Na grande maioria das escolas a televisao
acaba sendo utilizada, muitas vezes, para a distracdo das criancas, em momentos como a
chegada e saida das mesmas. Também, em momentos em que os professores precisam organizar

a sala para alguma atividade ou arrumacéo das camas. Costa? (2016) aponta como resultado de

2 A pesquisa feita por Costa (2016), constitui em compreender a presenca da televisdo nas escolas de Educagio
Infantil de Aparecida de Goiania/GO, a fim de perceber o seu lugar e as interagdes nos momentos a qual a mesma
é utilizada. Esta pesquisa foi realizada em 28 escolas, demonstrando a rela¢do entre a crianca e a televisdo durante
0 periodo passada na instituicdo, frisando dois vieses: a formacao e o desenvolvimento das criangas e a préatica
pedagdgica com o uso da televisdo. Através das andlises, Costa (2016) pode concluir que as escolas “se preocupam
com a formacéo da crianga, percebendo esse processo a partir da sua interacdo com a televisdo, o que interfere na
constituicdo da sua identidade, na relagdo com a cultura de consumo, nas produces destinadas a ela e no trabalho
a ser desenvolvido nas institui¢des de Educacdo Infantil” (COSTA, 2016). A partir da pesquisa obteve-se dados
importantes para compreender como a televisdo é com diferentes fungdes: abordar tematicas de estudos, auxiliar
nos momentos de banho e descanso das criangas, na auséncia de professores ou auxiliares e realizacéo de produces
individuais. Costa (2016) frisa que o principal objetivo do uso da midia televisiva era para “acalmar” as criangas
e ocupéa-las nos momentos de espera. Outro ponto que a autora destaca é que 0 espaco para a utilizacdo era o
mesmo que o da sala de aula, sem ser convidativo, além da programacéo passada na mesma ja ser de conhecimento
das criancas, trazendo a consequéncia de ndo haver interesse por parte das mesmas, ocasionando a distragdo e até
mesmo didlogos e brincadeiras com os colegas. Podemos perceber que a televisdo ndo “acalma”, mas leva as
criancas ao desejo de realizar outras agdes e interagdes. E importante que o profissional saiba utilizar este recurso,
deve-se escolher programagdes adequadas, mas também para possibilitar a ampliagdo do repertdrio cultural da
crianca. Podemos destacar ainda a partir da pesquisa que é importante haver dialogo e interagcdo com a producao
cultural e refletir sobre o que foi assistido.
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sua pesquisa de dissertagcdo a enorme quantidade de horas dedicadas na Educacéo Infantil, para
0 uso da televisdo como um meio de distracdo. A afirmacdo da autora é que: “a utilizagdo deste
recurso nem sempre é colocada nos planejamentos, sobretudo quando usada para auxiliar as
professoras em momentos da rotina, tais como o banho e descanso das criancas e também na
auséncia e/ou descanso das profissionais” (COSTA, 2016, p. 94). Podemos averiguar as rotinas
de diversas instituicdes escolares da Educacgéo Infantil, as quais ndo inserem em suas rotinas o
uso da televisdo para os momentos de “distragdo e ocupacao do tempo” dessas criangas, para
os profissionais executarem outras tarefas, as quais ndo envolvem as criangas ou que sdo para

as criangas, mas necessitam de uma organizac¢ao a mais.

Durante a pesquisa, Costa (2016, p. 95) percebe que:

a televisdo foi utilizada para abordar tematicas de estudo que estavam sendo
trabalhadas com as criangas, para auxiliar nos momentos de banho, para auxiliar na
auséncia das profissionais ou nos momentos de descanso destes, para possibilitar
a realizacdo de producdes individuais das criangas, para acalmar as criancas e/ ou
promover o descanso apds brincadeiras e, por fim para que as criangas esperassem
até que fosse organizada uma préxima atividade pedagodgica ou aguardassem algum
momento especifico da rotina, como, a hora do lanche, almoco e jantar (grifos da
autora).

Neste momento podemos perceber a quantidade de tempo destinado a televisdo em sala
de aula para diversas funcbes. O que chama a atengdo ¢ o uso da mesma para “acalmar as
criangas”, pois uma ferramenta como esta, pode ser rica, pode servir para diversdo, mas também

para conhecimento.

A televisao pode ser utilizada como uma ferramenta pedagogica, principalmente, para
construir um conhecimento, para o “a crianca é assim educada de forma divertida e pedagdgica,
dando origem a um ser social interessante e criativo” (NORBERTO, 2005, p. 26). Deste modo,
estara se fazendo o melhor uso da midia.

A midia televisiva tem forte presenca no cotidiano infantil, nas variadas esferas
educativas e sociais em que as criancas se inserem, bem como nas instituicfes
educacionais. Sua presenca nas instituicbes de Educacdo Infantil pode ser um
importante elemento de aprendizagem, visto que aquele artefato tecnoldgico e cultural

possibilita que a crianca, a partir de uma mediacéo adequada, se aproprie do objeto e
do seu uso social. (COSTA, 2016, p. 104).

E nitido que o efeito que as imagens mostradas na TV, trazem para as criancas
encantamento, pois as imagens coloridas, ltdicas, com sons alegres ativam a imaginacé&o,
invadindo a sua mente, explorando os seus sentidos. Podemos afirmar isso ao ler o

posicionamento de Pillar (2007, p. 668), que afirma “O que primeiro captura a atencdo das
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criangas €, entdo, o plano de expressdo com suas qualidades sensiveis: a masica, a cor, a
caracterizagdo dos personagens”. Portanto, o que fica daquilo a qual a crianca observa
primeiramente no desenho animado, € a sua magia, 0 encantamento com as musicas, cores e 0S

personagens.

O espaco escolar da Educacédo Infantil, é o local onde a crianca aprende a socializar e
conviver em grupos. Também é onde a mesma constroi 0 seu imaginario e suas primeiras
aprendizagens de mundo. Através das imagens coloridas passadas na telinha da televisdo, o
imaginario da crianca se ativa, e durante as suas vivéncias e brincadeiras, ela traz elementos do
que viu para o seu dia a dia, como: imaginar que € o seu super-herdi favorito ou a princesa dos
contos de fadas. Na hora da brincadeira, na escola, em casa, com os colegas, com 0s amigos ou
até sozinhas, as criancas despertam sua criatividade, inventando diversas situacdes imaginarias,
relacionando com os desenhos assistidos ou 0 seu personagem favorito.

A escola se torna um local onde as criancas trazem todas essas informacdes e
comportamentos, e ndo podemos negar essa Visibilidade dentro da mesma,
principalmente em se tratando de brincadeiras infantis, pois a crianga de hoje se
apropria da midia televisiva para ampliar o seu repertorio imaginativo e de
brincadeiras. Essa mesma midia televisiva se transforma em um espaco de
brincadeira, no momento em que a crianca consegue transferir imagens e simbolos
televisivos para a sua realidade brincante, criando situagdes, mesclando personagens

e enredos, construindo e depositando elementos a cada novo episédio, fazendo do
habito um instrumento ludico. (BARBOSA; GOMES. 2011, p. 16659)

O contato com a televisdo auxilia no desenvolvimento da crianga, desde as primeiras
aprendizagens ou percepcdes de mundo. Norberto (2005, p. 19) aponta que “E através do
contacto com a televisdo que as criangas comegam a percepcionar o mundo que as rodeia. Tudo
isto se reflecte na formacéo da sua personalidade, uma personalidade despojada de capacidade

de escolha e de iniciativa, tornando-se por isso pouco activa”.

A BNCC, no quesito da Educagdo Infantil ndo traz nenhuma referéncia ou reflexdo
sobre os termos televisdo ou o desenho animado em si. Ja no Ensino Fundamental, nos Anos
Finais, existem habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes como: analisar e produzir
videos, a partir do conteudo infantil, ou seja, dos desenhos animados. Na etapa da Educacéo
Infantil, a BNCC ndo menciona o uso da midia televisiva ou dos desenhos animados, em
momento algum da rotina escolar como: distracdo, construcdo de conhecimento ou ferramenta

pedagdgica.

Pesquisando na BNCC e os seus Campos de Experiéncias para a Educacgéo Infantil, no

Campo: Tragos, Sons, Cores e Formas, o mesmo cita o uso da “musica, o teatro, a danga ¢ o
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audiovisual, entre outras”. (BNCC, 2017, p. 41). Podemos compreender a palavra “audiovisual”
como a que se destina ou visa estimular os sentidos da audicédo e da visdo simultaneamente, que
utiliza som e imagem na transmissao de mensagens como no uso de videos, imagens, desenhos

reproduzidos na midia televisiva.

Outro documento legal da Educacdo Infantil investigado foi o Referencial Curricular
Nacional da Educacéo Infantil - RCNEI, que menciona o uso da televiséo na vida da crianga,
durante as brincadeiras e como uma fonte de conhecimentos.

Nas brincadeiras, as criangas transformam os conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com 0s quais brinca. Por exemplo, para assumir
um determinado papel numa brincadeira, a crianga deve conhecer alguma de suas
caracteristicas. Seus conhecimentos provém da imitacdo de alguém ou de algo
conhecido, de uma experiéncia vivida na familia ou em outros ambientes, do relato de

um colega ou de um adulto, de cenas assistidas na televisdo, no cinema ou narradas
em livros etc. (BRASIL, 1998, p. 27).

E possivel sintetizar que 0 RCNEI refere que as cenas assistidas na televisdo trazem
conhecimentos de diferentes perspectivas e visdes de mundo. Os desenhos animados s&o
inspiradores para as criancas estimularem sua imaginacdo na hora da brincadeira,
principalmente quando se retrata o seu personagem favorito ou em brincadeiras de casinha, de
mamde e filha, com carros, ou ainda super-herois que salvam o dia. A crianca pode explorar a

sua imaginacéo a partir do que observou e captou para si.

Também foram pesquisados, 0s termos televisdo e desenhos animados, nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil - DCNEI, que no capitulo dois, “As defini¢cdes”
da DCNEI, ¢ no subcapitulo “O curriculo”, retrata o uso da tecnologia como:

Conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e 0s saberes das criangas
com os conhecimentos que fazem parte do patrimdnio cultural, artistico, ambiental,

cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o desenvolvimento integral de criancas
de 0 a 5 anos de idade. (BRASIL, 2010, p. 12)

Também, no capitulo onze, os DCNEIS sinalizam préaticas pedagdgicas da Educacédo
Infantil e os seus eixos do curriculo norteador pelas interacdes e brincadeiras, que visam garantir
as varias experiéncias. Dentre elas, podemos destacar uma experiéncia voltada para o uso da
tecnologia: “Possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas

fotogréaficas, e outros recursos tecnologicos e midiaticos” (BRASIL, 2010, p. 27).
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Sem ddvidas, o uso destes recursos citados acima, sdo fundamentais em toda escola,
seja para registro de atividades e construcOes das criangas ou, ainda, como materiais que trazem

beneficios a todos os envolvidos com as infancias quando bem utilizados.

O Conselho Nacional de Auto-regulamentacao Publicitaria - CONAR, foi outro campo
de investigacdo sobre leis e artigos que regulam todo produto reproduzido na midia televisiva.
No que o cddigo se refere a crianga, encontramos na se¢do oito, a seguranca e acidentes, onde
o artigo 33 condena os anuncios, que “manifestem descaso pela seguranga, sobretudo quando
neles figurarem jovens e criancas ou quando a estes for enderecada a mensagem”; e “deixem
de especificar cuidados especiais no tocante ao uso do produto por criangas, velhos e pessoas
doentes, caso tais cuidados sejam essenciais” (CONAR, 1980, p. 7). Todo anuncio, propaganda
ou qualquer cena passada na televisdo precisa ser revisada e possuir cuidados na sua preparacao,
para ndo violar nenhuma lei e ndo criar conteddo de ma qualidade e que prejudique o

telespectador.

O CONAR, traz no capitulo trés, a secdo onze, voltado para as criancgas e jovens, o Art.

37, 0 mesmo diz:
Os esforcos de pais, educadores, autoridades e da comunidade devem encontrar na
publicidade fator coadjuvante na formag&o de cidaddos responsaveis e consumidores

conscientes. Diante de tal perspectiva, nenhum andncio dirigira apelo imperativo de
consumo diretamente a crian¢a. (CONAR, 1980, p. 8).

A Lei sobre as propagandas ndo permitem que a crianca seja vista como consumidor,
por isso a publicidade precisa ser responsavel e o produtor precisa ter consciéncia. Essa
percepcdo insere-se no comprometimento de estarmos formando futuros cidaddos. Se
adicionarmos o tempo diario dedicado pela familia brasileira, confirmamos que os mesmos

podem influenciar o pensamento de pequenos seres que sdo as criangas® na Educacéo Infantil.

No ano de 2019, de junho a dezembro, foram 22 denlncias de propagandas referentes

ao publico de criancas e adolescentes, com contetdo ndo apropriado, sendo alguns

3 O documentirio “Crianca a Alma do Negdécio — Maria Farinha Filmes” disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=ur9l1f4RaZ4> aponta o perigo da publicidade as criancas se nao selecionadas
e vistas com atencdo. O cuidado ao qual os pais precisam ter enquanto seu filho assiste alguma coisa é necessario,
pois e a partir desta visao que a crianga esta se formando cidada. No video podemos perceber através das falas das
criancas a necessidade de consumir e gastar dinheiro, em coisa fateis, por serem objetos do momento, que iram
Ihe satisfazer por simplesmente possuirem. Ainda nos dias de hoje, existe muitos desenhos animados e pessoas as
quais influenciam na vida da crianca, que adotam para si o jeito de se vestir, falas, gestos e atitudes como forma
de se inserir no contexto da vida social e para mostrar aos amigos e colegas 0 que VOcé possui.
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referenciando bebidas alcodlicas. Estes dados estdo disponiveis no boletim do CONAR?, no seu

site.

E muito importante que o produtor de propaganda, publicidade, videos e desenhos
animados que se referem as criancas e adolescentes tenham em si consciéncia das regras e leis
estabelecidas no CONAR. Também professores que utilizam a midia como uma ferramenta
pedagogica, devem analisar e se questionar porque nossas leis e cddigos trazem muito pouco
sobre o uso da mesma em sala de aula: sera a dificuldade de estabelecer a intencionalidade do

uso dos desenhos animados como ferramenta pedagdgica?

Também é necessario que os pais e 0s professores na hora de selecionar o contetido
midiatico para passar as criancas, verifique a classificagdo indicativa dos mesmos. Todos 0s
dias muitas criangas assistem desenhos animados, os quais ndo possuem a classificagao “livre
para todos os publicos” e sem a supervisdo de um adulto, acabam por assistir diversos videos,

filmes, desenhos com conteddo impréprios para a sua idade.

Sdo diversas as leis e normas que regem a educacdo na etapa da Educacéo Infantil, néo
poderiamos deixar de cita-las cuidadosamente nesta pesquisa, pois sdo partes essenciais que
contextualizam todo o publico alvo da pesquisa. Portanto, vale ressaltar que cada lei e norma

precisa ser seguida para que a educacdo nesta etapa seja concluida com éxito e seja satisfatoria.

Na continuidade desta pesquisa, o préximo capitulo ira trazer considera¢fes importantes
acerca do histérico do surgimento do desenho animado e também da criacdo do desenho

animado “O Show da Luna!”.

2. DESENHO ANIMADO

Os desenhos animados fazem parte do cotidiano de muitas criangas, seja na televisao ou
no celular, também muitos sdo vistos estampados em diversas vitrines em roupas, nos

supermercados em mercadorias de diversos segmentos, nas farmacias, livrarias, os desenhos

4 Conselho Nacional de Auto-regulamentagio Publicitaria. Codigo - Boletim do CONAR. Ed. 220. Janeiro 2020.
Disponivel em: <http://www.conar.org.br/pdf/conar220.pdf> Acesso em: Maio 2020.
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animados estdo espalhados por diversos espagos presentes ndo s6 no cotidiano da crianga, mas
dos adultos também.

Considerando essa inser¢do do desenho animado no contexto familiar, ressalto ser
significado adentrarmos a historia de como o desenho animado surgiu e o seu significado, uma
vez que a sua origem faz parte da evolugcdo do mundo e de diversos outros meios midiaticos

presentes na sociedade.
2.1 HISTORICO

Desde o inicio da humanidade os desenhos fazem parte do cotidiano, como no tempo
das cavernas. Hoje muitos historiadores estudam desenhos feitos por primatas nas paredes de
suas cavernas. Com isso, podemos registrar que o desenho faz parte da vida humana a muitos

anos.

J4 o desenho animado veio ao mundo antes mesmo do surgimento do cinema, “em 28
de outubro de 1892, Emile Reynaud apresentou no museu Grevin, em Paris a primeira projecéo
do seu teatro optico iniciando assim o desenho animado no mundo” (GOMES, 2008). Emile
criou um aparelho com sistema de animacdo. Este aparelho se chamava “praxinoscopio”, o qual
projetava imagens desenhadas sobre fitas transparentes. A partir de um mecanismo deste

aparelho, elas giravam dando a imagem o movimento.

Os primeiros desenhos animados, como conhecemos, surgiram pelos anos de 1910, no
cinema, 0s quais eram mudos e sem cores, mais parecidos com curtas-metragens, sendo que
visavam um publico mais adulto. Logo entdo surgiu os famosos desenhos animados da Disney,

em 1928, tendo como seu primeiro lancamento o Mickey Mouse (um rato).

Na década de 30, surgiu entdo o desenho da Betty Boop, uma menina de cabeca grande
e olhos redondos, usava um vestido e possuia uma postura ndo adequada para a época, apos
passou por mudancas e teve seu fim em 1939, mas ainda é vista em alguns produtos. Ainda no

final da década de 30, que surgiu o famoso Pernalonga e toda a sua turma.

Nos anos 40, surgiram desenhos que fazem sucesso até hoje, tanto no publico infantil
como adulto, sendo eles: Tom e Jerry, Zé Colméia, Pica-pau, Frajola e Piu Piu e Papa Léguas.
Todos esses possuem um enredo em comum: bastante luta, pancadaria e uma caga insaciavel

entre 0s personagens, com o cagador sempre apanhando ou acabando com o pior fim possivel.
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Nos anos 90, a Warner tambem apostou em criar um desenho animado em cima de ratos,
foi entdo que surgiram o Pink e o Cérebro, os dois ratos de laboratdrio que pretendem dominar
o0 mundo e usam de planos loucos para isso. Outro desenho que marcou esta época foi a chegada
da familia “Os Simpsons”, que abrangia um publico de todas as idades, mas teve sua

classificagdo® indicativa mudada em 2011.

O Brasil, de acordo com Gomes, (2008, p. 3):

O Brasil tem uma vasta histéria na animacdo. Comecando com a influéncia dos
cartunistas Raul Pederneiras em 1907 e depois, Alvaro Marins, que lancou “Kaiser”,
primeira animacéo brasileira exibida nos cinemas, em 22 de janeiro de 1917. Nestes
91 anos foram produzidos 19 longas-metragens, centenas de curtas e milhares de
filmes publicitarios de animagdo. Atualmente o cinema de animagcao brasileiro vive
um expressivo periodo de crescimento de sua produgdo o que se reflete na grande
quantidade de filmes produzidos nos Gltimos anos; é cada vez maior o nimero de
profissionais envolvidos, de técnicas, estilos e temas, gerando também um aumento
na qualidade desses filmes.

A atual produtora responsavel pelo cinema no Brasil, a Ancine - Agéncia Nacional do
Cinema, foi criada no ano de 2001. Um dos grandes artistas que teve destaque em nosso pais,
foi Mauricio de Souza com a cria¢do de histérias em quadrinhos no ano de 1959, com os
personagens Bidu e Franjinha. Ainda conforme Gomes (2008, p. 14), “Mauricio de Sousa,
iniciou com as aventuras da turma da Moénica em 1982 e seguiu com mais quatro titulos com
seus personagens dos quadrinhos, além de duas animagdes com os atores do grupo “Os

9999

Trapalhdes™”.

A histéria do desenho animado, é de suma importancia para contextualizar esta
pesquisa, uma vez que abordaremos um desenho da atualidade, como o “O Show da Luna!”, o
qual possui algumas caracteristicas dos tradicionais, mas ao mesmo tempo foge dos padrdes,
tendo uma mulher como protagonista, sendo ela de carater forte e cientista. Através de todo o
histérico podemos compreender como ocorreu a evolucao dos desenhos animados, para entdo

podermos pesquisar sobre o escolhido.

% De acordo com o site de noticias G1, o desenho animado “Os Simpsons”, passa de classifica¢do indicativa “livre
para todos os publicos” para “ndo recomendado para menores de 12 anos”, pois os conteidos nele explicitos
contém cenas de consumo de drogas licitas, agressdo fisica e a pratica de bullying. Disponivel em:
<http://g1.globo.com/pop-arte/noticia/2011/03/quinze-episodios-de-0s-simpsons-tem-classificacao-etaria-
alterada.html> Acessado em: Jun 2020.
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2.2 O SHOW DA LUNA!

O desenho animado “O Show da Luna!”, foi pensado e criado por Célia Catunda e Kiko
Mistrorigo, tendo o nascimento da ideia do personagem em 2006, mas o0 projeto de animacéo
da mesma comecou no ano de 2010. A criadora explica que a ideia de desenvolver a Luna nédo
foi inspirada em ninguém e, simplesmente por pensar na criagdo de uma protagonista feminina

e forte, logo ocorreu em falar sobre ciéncias.

Célia e Kiko sdo os fundadores da PinGuim Content, uma produtora de animacéo
brasileira referéncia na criacio de contetido infantil possui mais de 30 anos. E criadora de
desenhos de sucesso como “Peixonauta, De Onde Vem? Rita, Cantando com Ping e Pong e O
Show da Luna!”.

Por mais que o desenho “O Show da Luna!” seja brasileiro, a sua estreia ocorreu nos
EUA com versdao em inglés (Earth to Luna), em agosto de 2014, na NBC. Por mais estranho
que pareca, Célia e Kiko ndo receberam investimento e ajuda do governo, sendo assim
necessitaram correr atras de investidores fora do pais. Foram muitos “ndos”, até chegar nos
EUA. No Brasil, 0 desenho teve a sua estreia em 12 de Outubro de 2014, no canal do Discovery

Kids, apds a TV Brasil em agosto de 2015 comegou a exibir também.

O desenho tem como principal protagonista uma menina chamada Luna, com seis anos,
muito ativa, forte, carismatica e muito curiosa. Ao lado de seu irmdo Jupiter de quatro anos e
seu Furdo de estimacdo, Claudio, brincam de fazer experimentos cientificos. Entram em um
mundo de faz de conta e imaginam diversas coisas e situacfes para investigarem e saber como
tudo funciona. Suas descobertas sdao compartilhadas e preparam um show para 0s seus pais ou
quem lhes acompanha no episddio, mostrando o que descobriram. Além de Luna adorar
ciéncias, seu irmdo possui 0 nome igual a de um planeta, esse fato é explicado em um dos

episddios, onde Luna, Jupiter e Claudio descobrem que possuem um tio chamado Plutéo.

Este desenho faz muitas contribuicOes para a educacéo, principalmente para os estudos
de ciéncias. A presenca forte feminina faz com que quebre paradigmas de ndo haver mulheres
cientistas. Os criadores do desenho, despertam a curiosidade no personagem, e por muitas vezes
das criancas também. Que no fim é esclarecida com uma aprendizagem significativa se

explorada e trabalhada.
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3. REAL X IMAGINARIO

Durante as brincadeiras a crianga cria 0 seu mundo de imaginagdo, mas ainda vivéncia
o real com os objetos utilizados e o local. E nitido durante os momentos de descontrago, que
acriancatraz o seu imaginario para a sua realidade, para o seu cotidiano. Portanto é significativo

estudarmos os conceitos de real e imaginario nesta pesquisa.

De acordo com o Dicionario Online de Portugués®, a palavra real significa “Que tem
existéncia verdadeira, e ndo imaginaria: a vida real. De teor auténtico; genuino: preciso ter uma
conversa real com ele. Que ndo ¢ mentira; verdadeiro: explicar suas reais intengdes”. Tudo
aquilo a qual presenciamos e vivenciamos em nosso dia a dia € real, possui uma realidade, nas

convivéncias, momentos.

Ja o imaginario’, pertence a tudo aquilo a qual imaginamos, sonhamos em nossos
sonhos, a palavra imaginario significa aquilo “Que so6 existe na imaginagao; quimérico: um bem
imagindrio. Tudo aquilo a qual imaginamos, s6 ¢ “real” em nossa imaginag¢ao, na nossa mente,
como nos sonhos. De acordo com Silveira (2013, p. 29):

O imaginario tem seu lugar, povoa a mente, habita lugares que sO aquele que se dispde

a imaginar pode ir. E parte importante e imprescindivel na vida dos seres humanos e
desde cedo participa concomitantemente do desenvolvimento cognitivo, sendo através

dele que a crianca flexibiliza, digamos assim, seu existir.

No nosso dia a dia, o real e 0 imaginario estdo presentes em nossas experiéncias €, no
cotidiano da crianca mais ainda, pois a0 mesmo tempo em que elas vivenciam o real, durante
as suas brincadeiras, a imaginacdo esta ativa. O desenho animado é um facilitador de
imaginacao, para novas brincadeiras, falas, respostas e atitudes.

A crianca, principalmente neste periodo de pandemia, da COVID-19, necessita estar em
casa recebendo todos os cuidados de higiene e protecdo. Acaba por ficar muitas horas durante
o seu dia, assistindo a desenhos animados, seja na televis&o ou na tela dos celulares. E nitido o
quanto ficam concentradas e nem piscam. Dificilmente perdem a atengdo do que se passa ou

irdo se distrair. As imagens coloridas despertam a atencdo da crianga, prendendo-a

8 PORTUGUES, Dicionario Online de. Imaginario. Disponivel em: <https://www.dicio.com.br/imaginario/>
Acessado em: Jun. 2020.

"PORTUGUES, Dicionario Online de. Real. Disponivel em: <https://www.dicio.com.br/real/> Acessado em: Jun.
2020.
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completamente no que esta acontecendo na tela. Girardello nos traz uma relagdo das historias

da televiséo, ou seja, 0s desenhos animados com a imaginacao infantil:
A infancia é a grande fonte da nossa vitalidade imaginaria. E bem verdade que a
imaginacdo é uma faculdade que se desenvolve em um continuo, ao longo de toda a
nossa vida. Mas é também verdade que a imaginacdo na infancia tem uma
sensibilidade especial, que as criancas tendem a se entregar mais livremente a fantasia,
e que da plenitude da experiéncia imaginaria na infancia depende em boa parte a salde
psicoldgica na idade adulta. O poder especifico da imaginacdo da crianca tem muitas

razbes: uma das mais singelas é o fato de a imaginacao se nutrir de imagens novas, e
para a crianga 0 mundo esta cheio de imagens novas. (2007, p. 39)

Ressaltamos da importancia das escolas de Educacdo Infantil, manterem contato e
estimularem o vinculo com as familias durante o isolamento social como sugere o CNE -
Conselho Nacional de Educacgdo. O site® do MEC — Ministério da Educacdo aponta nas

definidas diretrizes que:

A orientacdo para creche e pré-escola é que os gestores busquem uma aproximacao
virtual dos professores com as familias, de modo a estreitar vinculos e fazer sugest6es
de atividades as criangas e aos pais e responsaveis. As solugdes propostas pelas
escolas e redes de ensino devem considerar que as criangas pequenas aprendem e se
desenvolvem brincando prioritariamente. (BRASIL, 2020)

A escola é um local de diversas imagens novas para as criangas, mas a vasta gama de
desenhos animados dispostos na midia televisiva também apresenta a elas diversas imagens.
Por vezes a funcdo do desenho animado para a crianca é a diversao. O conteudo alternativo lhe
chama a atencdo, porém, quando perde a graga com um simples toque mudam de canal e
escolhem outras imagens. Os pais, e enredos muitas vezes, utilizam esta ferramenta como uma
distracdo, mas desconhecem ou minimizam o poder da mesma. A crianca ao assistir TV vé um
novo mundo: de fantasia e realizacGes; desejos e vontades; de brincadeiras e atividades; de
imaginacéo e realidade.

O sentido de imaginar é uma via de liberdade e, em se tratando particularmente do
mundo das criangas na escola, € imprescindivel estimular, alimentar esta possibilidade
para que a crianga possa, nesta fonte, viver a sua liberdade, em que, ao criar seu mundo

livre, possa ser mais verdadeira e criativa onde tudo pode acontecer, como melhor lhe
convier. (SILVEIRA, 2013, p. 31)

A imaginacédo da crianca se restringe a tudo aquilo que ela deseja, almeja e vivéncia,
muitas vezes vemos situacOes de brincadeiras as quais a crianga interpreta o papel de uma

princesa, dos contos de fada. A hora da brincadeira a crianca possui a total liberdade de se

8 BRASIL. Portal do MEC — Ministério da Educacédo. CNE aprova diretrizes para escolas durante a pandemia.
28 Abril. 2020. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/busca-geral/12-noticias/acoes-programas-e-projetos-
637152388/89051-cne-aprova-diretrizes-para-escolas-durante-a-pandemia> Acessado em: Jun. 2020.
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expressar através da sua imaginacédo, por isso é tdo fundamental este momento, pois € através
destas brincadeiras que a mesma constrdi a sua percep¢do de mundo, forma sua opinido e

constroi suas caracteristicas.

O cotidiano vivenciado nas escolas da Educacao Infantil, estimulam a imaginacédo da
crianca, pois as atividades ludicas realizadas pelas professoras, bem como as brincadeiras
proposta com os colegas, lhes ddo a liberdade de criar e imaginar o mundo. A partir dessas
vivéncias e experiéncias, as criangas constroem a sua personalidade e definem os seus interesses
e gostos, uma vez que lhes é ofertado nesse espaco institucional, diferentes suportes

pedagogicos para imaginarem diversas situacoes.

Um exemplo da fluidez do imaginario da crianca € a contacdo de historia e da
brincadeira de faz de conta. Na contacdo de historia a crianca fica ansiosa para saber o que vira
a seguir. Ao fim da mesma, quando brinca, imagina-se no contexto do livro, no lugar do
personagem e realiza a dramatizacdo da brincadeira a partir do que ouviu e observou. Na
brincadeira de faz de conta, ela explora toda a sua criatividade e imaginacdo, pois neste
momento, sente-se livre para criar, inventar, descobrir e ser o que ela quiser, desde uma

princesa, um carro muito veloz, até uma bruxa e um monstro.

Muitos detalhes da imaginacéo sdo trazidos pelas criancas em meio as suas brincadeiras
ou falas que dizem: “eu sou a princesa Cinderela”, “cu sou o Peixonauta, muito inteligente”. AS
criangas assumem um papel imaginério para a sua brincadeira real. Durante uma atividade
escolar, quando a professora solicita que as criancas se desenhem, elas realizam varios rabiscos.
Com sua imaginacdo cada rabisco representa que desenharam o seu corpo, rosto e todos 0s

detalhes.

Podemos dizer que a imaginacdao possui um toque magico. Nela é possivel imaginar

tudo aquilo que quisermos e como queremos, como pontua Postic:

O imaginario age como exorcismo dos efeitos maléficos do real sobre a pessoa, e
como valorizacdo dos efeitos benéficos, a fim de garantir-lhe a coeréncia interna. Eu
ndo desligo do real. Ele caminha em mim por vias secretas. Tal acontecimento, tal
pessoa encontrada, suscita ressonancias; por associa¢do, desperta em mim imagens.
O desencadeamento da atividade imaginaria € provocado por encontros emocionais
entre o real e mim mesmo. Eu me descubro ao mesmo tempo em que ajo. Mas essa
descoberta ndo é racional: ela € mais vivida do que percebida, ela se estabelece a
maneira das correspondéncias. (POSTIC, 1993, p. 13-14).

Através da realidade vivenciada nas escolas, retomada no registro de Postic (1993)

observamos a crian¢a no seu meio, realizando tarefas e brincadeiras e é possivel destacar que
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“o imagindrio ¢ provocado por encontros emocionais entre o real € mim mesmo” (POSTIC,
1993). Sendo assim, ndo so a crian¢a, mas todo nos, imaginamos a partir de situacdes que nos

emocionam ou marcam-nos em nosso dia a dia, em nossa realidade.

Com o desenho animado, ndo é diferente, 0 mesmo marca a vida da crianca através de
situacbes e momentos vivenciados pelos personagens, os quais fantasiam e imaginam um
mundo de descobertas a qual a crianga também quer fazer parte. E imprescindivel ndo abordar

este tema quando tratamos de desenhos animados como o foco da pesquisa.

4. METODOLOGIA

O presente capitulo refere-se a metodologia utilizada para analisar o desenho animado
“O Show da Luna!”, tendo como escolha a anélise de conteudo de Roque Moraes (1999) para
esta pesquisa. A seguir veremos sobre o autor, além das analises realizadas sob os desenhos e

0s quadrantes construidos e separados pela autora.

A escolha do desenho animado “O Show da Luna!”, ¢ pelo fato do mesmo tratar de uma
tematica educativa, onde aborda diversos assuntos de curiosidade do personagem, além de ser
um desenho cujos os objetivos explicitados no subcapitulo do desenho animado contribuem

para usa-lo como ferramenta pedagdgica em sala de aula.

As imagens representam uma menina, Luna, de seis anos, bem alegre, curiosa e cheia
de questionamentos. Um menino, Jupiter, de quatros anos, o qual acompanha todas as aventuras
e ajuda nas descobertas, além de um furdo de estimacdo, que recebeu o nome de Claudio. Em
todos os episddios, os trés se imaginam em alguma situacdo para descobrir respostas para suas
perguntas. Todos os episddios possuem muita cor, visual lidico, despertando na crianca a
curiosidade, além de chamar a atencdo pelas cores vibrantes e as falas inteligentes.

Considerando o nimero de episédios produzidos®, optou-se por analisar a narrativa dos
desenhos animado cujos temas estivessem voltados para a conscientizagdo ou curiosidades
sobre a salde. Essa opc¢éo, esta relacionada com o momento atual, da vivéncia de uma pandemia
mundial, como a do COVID-109.

® O desenho animado “O Show da Luna!” j4 estd em sua 5* Temporada, ao total ja sio 123 episodios gravados e
transmitidos as criangas através dos canais Discovery Kids, NBR e TV Brasil.
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A escolha dos episddios se deu por conta da pandemia, onde muitas escolas estdo
introduzindo em seus ensinos remotos e reforgando o cuido com a higiene das criangas. Muitas
criancas, tem passado seus dias em casa a frente da televisao, portanto vale ressaltar que mostrar
a eles contetidos que reforcem o cuidado com a sua higiene € significativo, ao mesmo tempo
que se divertem estdo aprendendo. Entdo, se deu a escolha de trés videos/episddios onde “O
Show da Luna!”, menciona cuidados higiénicos, como “Uma mao lava a outra”, “Dor de dente”

e “Acthim” (espirro).

A partir desta escolha, foram selecionados momentos de cada video, e separados em trés
tabelas com a fala e a imagem representativa do momento. Inicialmente foram totalizados 12
quadros do episodio 72, da 3* temporada, “Uma mao lava a outra”. O segundo video escolhido
gerou 23 quadros do episddio 97, da 4* temporada, “Dor de dente” ¢, 0 ultimo video, foram 17
quadros do episodio 58, da 3? temporada. Em um total foram criados 57 quadros para construir

a analise de contetido do desenho animado “O Show da Luna!”.

Os préximos subcapitulos trazem a concepcdo da analise de conteudo de Roque de
Moraes (1999) e a andlise realizada em cima dos quadros, esses criados pela autora desta

monografia, sobre os episodios do desenho animado “O Show da Luna!”.
4.1 ANALISE DE CONTEUDO

Para a metodologia deste trabalho de pesquisa, utilizou-se a andlise de contetdo de
Roque Moraes (1999), porque:

A andlise de conteido constitui uma metodologia de pesquisa usada para descrever e

interpretar o contetdo de toda classe de documentos e textos. Essa anélise, conduzindo

a descrigbes sistematicas, qualitativas ou quantitativas, ajuda a reinterpretar as

mensagens e a atingir uma compreensdo de seus significados num nivel que vai além
de uma leitura comum. (MORAES, 1999, p. 2)

Analisar os desenhos animados, envolveu descrever e interpretar os contetdos das cenas
e das falas explicitas no desenho “O Show da Luna!”. Optou-se pela analise qualitativa que

parte de uma construcdo de conhecimento no percorrer do processo de anlise de contetdo.

Moraes (1999) afirma que “De certo modo a analise de contetido, ¢ uma interpretacao
pessoal por parte do pesquisador com relagdo a percepcdo que tem dos dados. N&o é possivel
uma leitura neutra. Toda leitura se constitui numa interpretacdo”. A crianga capta aquilo que

mais Ihe chamou a atencdo ao assistir episddios de desenho animado. Algumas vezes, a crianga
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também faz uso das falas e demonstra atitudes dos personagens adaptando-as para a sua
realidade.

Um desenho pode ter varios significados por isso, a andlise deve permitir aos
investigadores compreender a relacdo de cada significado com o contexto na qual esta inserido.
Moraes (1999) confirma que “esta questdo de multiplos significados de uma mensagem e das
maltiplas possibilidades de andlise que possibilita estd muito intimamente relacionada ao
contexto em que a comunicacdo se verifica”. Portanto, analisar os significados do desenho
animado, a partir de falas, imagens e atitudes, relacionadas ao contexto do docente que podera
utiliza-los como ferramenta pedagogica é a forma que pareceu mais adequada para qualificar a

andlise proposta nesta pesquisa.

“A mensagem da comunicacdo ¢ simbdlica” (MORAES, 1999), sendo assim vai além
de apenas ouvir o0 que o desenho transmite, e sim de observar o que as imagens e todo o seu
contexto traz para a compreensdo. Como podemos ver, os criados do desenho animado “O Show
da Luna!”, refere sua finalidade de apresentar aos seus telespectadores um contetdo significante
referente a ciéncias da vida, ao papel forte da mulher relacionando a mesma com o perfil de
cientista. Autores como Chassot'® irdo sublinhar que, historicamente, a ciéncia sempre foi
percebida como vinculada ao papel masculino. Nesse sentido, o desenho animado em analise
nesta pesquisa sinaliza um rompimento deste pensamento binario (homem pode / mulher ndo
pode; adulto pode / crianga ndo pode) para expressa a diversidade de possibilidade nas ciéncias

e nas infancias.
4.2 CATEGORIA SAUDE

Esta categoria retrata como é feita a discussao sobre a satde nos quadros do desenho
animado “O Show da Luna!”. Encontramos algumas situa¢des de cuidados com a satde do
corpo. O professor e/ou pedagogo procura sinalizar esses cuidados em meio a uma pandemia
mundial. Considerando as atividades remotas*!, redobrar os cuidados é essencial ao lidar com

criancas e com habitos higiénicos, para uma vida saudavel.

10 CHASSOT, Attico. Educacéo conSciéncia. Santa Cruz do Sul: EDUNISC, 2003. 243 p.

11 O parecer n° 5/2020 (BRASIL, 2020) do CNE, aponta que a finalidade do processo educativo é atender os
direitos e objetivos de aprendizagem previstos na BNCC, nos curriculos e propostas pedagdgicas das instituicbes
de ensino ou pelas Diretrizes Curriculares Nacionais. Tendo como foco principal reorganizar as atividades
educacionais por conta da pandemia, a fim de minimizar os impactos das medidas de isolamento social nas
aprendizagens dos estudantes, levando em consideracdo a longa duracdo da suspensdo das atividades educacionais
de forma presencial nos ambientes escolares.
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Nesta categoria encontramos falas e imagens dos personagens que, enfatizam boas
maneiras higiénicas, de forma ludica e divertida. O uso do desenho para ensinar o exemplo do
cuidado com as méos e pode ser ponto de mobilizacdo e de constru¢do do conhecimento uma
situagdo de aprender?. A seguir veremos os quadros 1, 2 e 3, no quadro 1 é possivel ler falas
de situacdes abordadas nos episodios do desenho em trés contextos diferentes onde o
significado de lavar as m&os, escovar os dentes e espirar levam ao entendimento de que a crianga

deve ter esses cuidados para ndo adoecer.

QUADRO 1 - HIGIENE DAS MAOS
FALAS/MUSICA: EPISODIO 71/ 3* TEMPORADA

Avo0: Né&o se esquecam de lavar as maos!

Luna: Por que a gente sempre tem que lavar as
méaos? Talvez, talvez fiquem alguns pedacinhos
de sujeira na méo, que ndo da pra ver (aponta uma
lupa para as maos). E talvez, eles possam cair na
comida.

Fonte: Autoria propria, 2020.

Os quadros acima apresentam narrativas sobre a importancia de lavar as méos, pois, no

primeiro quadro, Luna e Japiter estdo loucos para atacar o sanduiche quando a sua avé os lembra

12 Nos estudos de Celso Vasconcellos (2004) aponta na sua metodologia dialética, também conhecida como os 3
momentos de Vasconcellos. Esses trés momentos sdo: a sincrese (mobilizacdo para o conhecimento), a analise
(construcdo do conhecimento) e a sintese (elaboracdo da sintese do conhecimento). A mobilizacdo do
conhecimento € um momento especificamente pedagogico, neste momento o professor tem o papel de despertar o
interesse no aluno, provocéa-lo, visando o vinculo significativo inicial entre sujeito e o objeto. Podemos notar que
o professor pode utilizar o desenho animado, como mobilizacdo do conhecimento, para instigar as criangas. A
construgdo do conhecimento deve possibilitar o confronto de conhecimento entre o sujeito e o objeto, onde o
sujeito deve construir o conhecimento através da elaboragdo de relagdes com o objeto, quanto mais abrangente
forem as relagdes, melhor o sujeito estara conhecendo. Nesta etapa, cabera ao professor exercitar o que foi assistido
no desenho animado, com perguntas, debates, discussdes. Por fim, a elaboracdo da sintese do conhecimento, onde
o professor auxilia o educando a elaborar e explicitar a sintese do conhecimento, é 0 momento a qual o sujeito
expressa 0s conhecimentos que vem sendo adquiridos.
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de lavar as mos antes de comer. Apos, Luna olha para as suas médos e comega a indagar: “por
que a gente sempre tem que lavar as maos?”: dando uma resposta para a sua prépria pergunta:
“talvez, talvez fiquem alguns pecadinhos de sujeira na mao, que ndo da pra ver, e talvez, eles
possam cair na comida”. A0 pensar nessa hipotese, Jupiter fica apavorado com a ideia de cair
sujeiras em sua comida.

Ao verificar as imagens dos quadros, podemos utiliza-las em sala de aula como um
instrumento para explorar o conhecimento prévio da crianca; questionar o0 que pode estar
acontecendo na imagem ou do que a mesma se trata: “O que eles estio fazendo”. E possivel
levantar diversas hipoteses a partir do que as criangas compreendem ao ler a imagem.

A autora Pillar (1996), aponta em sua pesquisa sobre os desenhos e escrita como forma
de representacdes das criancas, essa leitura da imagem. A qual se refere que as criancas utilizam

os desenhos como forma de representacéo, para se expressar, quando ainda nao sabem escrever.

QUADRO 2 - ESCOVAR OS DENTES
FALAS/MUSICAS:

EPISODIO: 97 / 4 TEMPORADA

Luna: [risos] Jupiter, tem que escovar os dentes
trés vezes por dia. E passar fio dental pra ndo ter
caries.

Jupiter: Acucar faz mal pro seus dentes!

Fonte: Autoria propria, 2020.

No primeiro quadro, aos 2 minutos e 4 segundos, Luna esta explicando a Jupiter que é
necessario escovar os dentes trés vezes ao dia, além de passar o fio dental para ndo ter caries.

A recomendacéo de todos os dentistas é de escovar depois de todas as refeicdes ou pelo menos
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trés vezes ao dia como Luna traz, porém o uso do fio dental aponta para o significado do pouco
uso desse objeto que poderia tirar bactérias e restos de comida onde a escova ndo alcanga. Ja na
segunda situacédo, Jupiter esta falando ao paciente imaginario do consultorio que o agucar faz
mal para os dentes, causando caries, quando ndo houver uma boa escovacéo e boa alimentacao.

Podemos relacionar tais situagdes ocorridas no desenho com o real e 0 imaginario da
crianca. Jupiter se imagina como auxiliar da dentista Luna, em um suposto consultorio,
atendendo o seu dinossauro como paciente. Essa fantasia realizada por eles, envolveu o seu
cotidiano, o seu real, em uma situacdo imaginaria a qual eles se tornam os dentistas.

Girardello (2005) aponta que “O tempo que a crianga passa assistindo a tevé aparece
como fundamental na influéncia do meio sobre a imaginagdo”, sendo assim, é possivel notar o

guanto o que se passa nhas telas pode influenciar as criancas, como em uma brincadeira.

QUADRO 3 - NARIZ QUE ESPIRRA

FALAS/MUSICAS: EPISODIO 58 / 33 TEMPORADA

Jupiter: Sabe que eu to achando que quem espirra
é 0 nariz, é, porque alguma coisa acontece dentro

do nariz, ta cogando.

Musica:
Espirrar é limpeza
A faxina da defesa

ATCHIM!

Fonte: Autoria propria, 2020.

Ja o quadro 3 registra a personagem com um pensamento reflexivo sobre quem espirra,
chegando a conclusédo de que é o nariz. A experiéncia de descobrir envolve a crianca que assiste
ao episddio por mostrar um fato que nao é visivel ao olho, pois acontece algo dentro do nariz,

como a coceira. Na segunda imagem do quadro 3, destacamos a musica, ao expressar que
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espirrar € uma limpeza, — “a faxina da defesa” —, frisando que o espirro é comum, além de ser
uma reacdo do corpo para as impurezas que aspiramos.
Vale ressaltar que a BNCC destaca que a crianca € protagonista do seu aprendizado

voltado as tecnologias digitais, sendo esta uma competéncia basica para a educacgéo:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2010, p. 9)

A crianca é 0 receptor do conhecimento e precisa compreender o seu papel de
protagonista no aprendizado, no que diz a respeito das midias digitais a BNCC ainda reforca
que:

Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital,
envolvendo-se diretamente em novas formas de interagdo multimididtica e
multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil.
Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional e induz ao
imediatismo de respostas e a efemeridade das informacg®es, privilegiando analises

superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas, diferentes dos
modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar. (BRASIL, 2010, p. 61)

N&o s6 os jovens, mas as criancas, principalmente da etapa da Educacao Infantil, estdo
cada vez mais conectadas as culturas digitais, seja pela televisdo, computador ou celular. Uma
crianga de apenas um ano de idade, ja é capaz de entrar no aplicativo, a qual reproduz videos,
instalado no celular dos pais, e escolher o que quer assistir, quando ndo gosta, com um simples

toque muda-o.
4.3 CATEGORIA IMAGINARIO

O imaginario da crianca da educacdo infantil deve ser explorado, pois as criangas
possuem algum conhecimento de mundo. Através de explicacOes, falas, e experiéncias existe a
renovagao de conhecimentos, a partir daquilo que vivencia. A crianca brinca, seja com a boneca
ou o carrinho, a crianga podera imaginar um mundo de faz de conta, onde a mesma se torna pai
ou mée, médico ou professora. O mundo é da crianga, ou seja, 0 que ela quiser que aconteca ou
exista, estara contido no seu mundo brincante.

A escola e os pais possuem influéncia em brincadeiras escolhidas, pois é vendo 0s
adultos, que a crianca se inspira e participa de cenas e de papéis sociais como: brincar de mamae
e filhinha ou para imitar a profissdo. Fator influenciavel e explorador da imaginagédo dentro dos
desenhos animados exibidos na televisdo, sdo os quais mostram um mundo de fantasia, como
no desenho de Luna, onde a mesma imagina 0s contextos reais intimamente ligados com
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diversas situacOes fantasiosas para descobrir a resposta para perguntas. Nos quadros 4, 5 e 6
veremos situacdes onde Luna, Jupiter e Claudio viram cientistas, dentistas e até mesmo o polen
da flor.

QUADRO 4 - CIENTISTA
EPISODIO 71/ 3* TEMPORADA

FALAS/MUSICAS

Luna: Hum! Mas essa é uma ideia genial
Jupiter! E disso mesmo que a gente precisal!
Um super microscopio. Vamos fazer de
conta que a gente era cientista, e a gente
tinha um laboratério de verdade, cheio de
equipamentos legais, e um microscopio,
claro.

Fonte: Autoria propria, 2020.

Em todos os episddios vemos a presenca forte da imaginacdo, pois Luna, Jupiter e
Claudio se imaginam em diversos contextos, onde atuam como cientistas para descobrir casos
novos a partir de situacGes corriqueiras do cotidiano. Estes acontecimentos poderdo ser
utilizados como ferramenta pedagdgica pelo professor que esteja atento a finalidade de sua
proposta para propiciar momentos de aprendizagem.

O quao divertido pode se tornar uma brincadeira a partir da imaginacdo? Os desenhos
estimulam as criancgas a despertar 0 seu senso imaginario, curioso e critico, como Luna mostra
em alguns episodios: o poder de imaginar, de ter curiosidade e de criticar para saber as
respostas.

Muitos livros possuem desenhos e escritas ou somente desenhos, algumas vezes esses
livros sdo de desenhos animados, e esses também despertam a imaginacdo, como afirma
Ramos (2015, p. 18):

Também acreditamos que a Literatura Infantil € um dos recursos que contribui para a
melhoria das préticas leitoras, em virtude de seu carater estético, que propicia ao leitor
a oportunidade de vivenciar enredos que ativam a imaginacéo, a linguagem, além de
expandir conhecimentos sobre si, 0s outros, 0 mundo. (Grifo da autora)

A literatura infantil também é vista na midia televisiva, atraves de videos que contam

historias infantis as criangas, os quais sdo muito utilizados em escolas de educacdo infantil.
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QUADRO 5 - DENTISTAS
EPISODIO 97 / 4 TEMPORADA

FALAS/MUSICAS:

Claudio: E, vamos te ajudar! Somos
dentistas. _h

R e

Fonte: Autoria propria, 2020.

O episddio “Dor de dente”, traz significagdes de como a imaginacdo de Luna e Jupiter
€ muito presente, pois personagens animais falam quando Claudio, o Furdo ganha voz. As
imaginacfes para descobrirem como as coisas funcionam, podem até fazé-los virar meleca
dentro do nariz do cachorro. No quadro n°® 6 “tatu”, as criancas sdo convidadas a terem nocgoes

sobre como as coisas acontecem dentro do nariz e de onde as impurezas ficam presas.

QUADRO 6 - “TATU”
EPISODIO 53/ 38 TEMPORADA

FALAS/MUSICAS:

Jupiter: Ou, ou, € grudento! (Preso no nariz)

Fonte: Autoria propria, 2020.

No quadro 6, acima, podemos ver como a imaginagdo de Jupiter no desenho animado
estd ativa, a ponto de imaginar-se ser uma meleca do nariz, para descobrir como o espirro
acontece. Com isso podemos pensar nas brincadeiras das criancas, em quantas situacdes

fantasiosas podemos nos imaginar na hora da diverséo.

Silveira (2013, p. 30) aponta que:
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A imaginacdo esta ligada a realidade em processo constante, em que o imaginario
resulta em seu produto. Vale entdo dizer que imaginar envolve a reconstrugdo e a
transformacdo do real, sendo que o imaginario sdo as representa¢des simbolicas deste
real, e assim, um conjunto ininterrupto e espontdneo de imagens, uma
retroalimentacdo do imaginario, o que pressupGe desenvolver assim a fungdo
simbolica.

A partir disto, deve se compreender a representacdo simbolica de cada crianca, de modo
gue nessa representacao retiremos conhecimento e aprendizado sobre as imagens assistidas e

absorvidas, através de estimulos e atividades desenvolvidas pelos professores.
4.4 CATEGORIA DESCOBERTAS

As descobertas sdo momentos Unicos para as criancas. Aprender algo novo podera
estimular a saber mais. E essa relacdo com o novo e com a descoberta comecga na educagédo
infantil com os estimulos oferecidos como: aprender a segurar um brinquedo, a sentar,
engatinhar até comecar a caminhar. Depois disso, tudo que a crianga encontra em sua frente é
algo novo, uma nova descoberta que tem por consequéncia visitar a boca. Conforme a crianca
cresce, descobre que as coisas podem fazer diversos barulhos novos, que a sua voz pode ser

bem alta. A cada nova descoberta € uma conquista.

A fase da oralidade da crianca na Educacéo Infantil, ¢ um momento importante para 0s
pais e professores, pois € um novo comego para a criancga, até entdo a mesma aponta para tudo
aquilo que quer ou gesticula com balbucios, resmungos e gritos. Os desenhos animados com
mausicas estimulam a crianca a se movimentar nas dancas, mas também a fala, quando se trata
de cantar as masicas que elas mais gostam. Silva e Valiengo apontam sobre o desenvolvimento

da oralidade na educacéo infantil:

Vale ressaltar que todas as aprendizagens e realizagBes de atividades sdo permeadas
pela comunicacgdo oral. Mesmo o bebé, tem contato com a linguagem oral, ouvida
quando os adultos ou outras criangas maiores conversam, e é essa utilizagdo da
oralidade, que é uma das responsaveis para a inser¢do do individuo no mundo das
relagdes sociais. Portanto, torna-se imprescindivel uma atuacdo intencional do
professor para o desenvolvimento dessa linguagem, ja que a mesma nao é inata, mas
ocorre pela internalizacio da necessidade de comunicacéo. (2010, p. 22)

A atuacao ndo so do professor, mas da familia, é valido ressaltarmos que o estimulo
auxilia no desenvolvimento da fala e demais caracteristicas para o desenvolvimento das

criancgas, desde sentar, segurar objetos, caminhar, etc.

Quando a crianca j& esti maior, as descobertas sdo compartilhadas com os pais, 0s quais

incentivam e questionam sobre essas novas conquistas. Luna mostra a todo fim de episodio,
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aquilo que descobriu a sua familia, através de um show de teatro com musica e dan¢a, uma
forma divertida de sintetizar!® o seu mais novo conhecimento. A BNCC (2010, p. 40) aponta
que “E na interacdo com os pares e com adultos que as criancas V3o constituindo um modo
préprio de agir, sentir e pensar e vdo descobrindo que existem outros modos de vida”, portanto
esse contato entre professores, familia e criancas € essencial para o desenvolvimento como

aponta nos campos de experiéncias.

No quadro abaixo 7, 8 e 9, Luna, Jupiter e Claudio descobrem sobre 0s germes, as

bactérias e caries e como 0 espirro acontece.

QUADRO 7 - TIPOS DE GERMES
EPISODIO 71/ 3* TEMPORADA

FALAS/MUSICAS:

Luna: Entdo os germes vem de varios tipos
de coisa. Eles vem pra nossa méo quando a
gente toca nessas coisas.

> » ) 7

Fonte: Autoria propria, 2020.

O momento da descoberta é apresentado em cada episddio como o mais divertido. Isso
ocorre devido a alegria de descobrir as respostas de perguntas. Aprender algo novo é sempre
muito bom. Para as criancas aprender é descoberta, é felicidade e é principalmente poder
compartilhar com os amigos e a familia o que descobriu. O episddio 71, ndo é diferente, pois a
fala da descoberta de Luna, Jupiter e Claudio em relacdo aos germes é qualificada pela imagem
sorridente que fala: “Eles vem para a nossa mao quando a gente toca nessas coisas”.

A felicidade estampada no rosto das criancas ao realizar uma atividade, que em meio a
ela gera uma descoberta, é satisfatoria ao professor e aos pais, pois a alegria que se recebe com

este momento € indescritivel. Alves afirma que:

13 Celso Vasconcellos (1992, p. 15) aponta que a crianca: “sintetiza o significado daquele conhecimento para ele,
bem como possiveis repercussdes para sua vida, para a transformagéo de algum aspecto da realidade”. Para assim
concretizar a sua aprendizagem.

35



O nascimento do pensamento é igual ao nascimento de uma crianga: tudo comeca com
um ato de amor. Uma semente ha de ser depositada no ventre vazio. E a semente do
pensamento é o sonho. Por isso os educadores, antes de serem especialistas em
ferramentas do saber, deveriam ser especialistas em amor: intérpretes de sonhos.
(2003, p. 93)

O professor presencia diversas alegrias durante o dia a dia na escola de Educacgéo
Infantil, dentre elas, as descobertas. Portanto, quando se coloca amor naquilo que se faz, na

educacéo, estaremos semeando 0s sonhos destas criangas.

QUADRO 8 - ESCOVA DE DENTES INDIANA
EPISODIO 97 / 4 TEMPORADA

FALAS/MUSICAS:

Menina de Amarelo: Assim eu te mostro
(pega um galho), vocé vai abrir esse lado
(morde o galho tirando uma ponta), depois
escova.

Fonte: Autoria propria, 2020.

No quadro 8, o desenho animado “O Show da Luna!” apresenta uma curiosidade: na
india existe uma arvore que seus galhos podem virar uma escova de dentes. Esta escova recebeu
o nome de “Miswak”. A &rvore é conhecida como salvadora pérsica ou arvore de mostarda. Um
galho é arrancado, retirado a sua casca de uma das pontas, onde surgem as cerdas. A miswak é
biodegradavel, natural e ainda dispensa o uso da pasta de dentes. As informacdes de diferentes
culturas permitem ampliar as descobertas que as criangas vivenciam.

A curiosidade esta presente em tudo aquilo que fazemos, desde uma conversa, uma

imagem, a tudo que nos cerca causa uma curiosidade. Freire aponta que:

A curiosidade, propria da experiéncia vital, se aprofunda e se aprimora no mundo da
existéncia humana. Enquanto inquietacdo em face do ndo-eu, espanto ante o
desconhecido, ante o mistério, desejo de conhecer, de desvelar o escondido, de
procurar a explicacdo dos fatos, de averiguar, de investigar para constatar, que
possibilita a curiosidade é motor do processo do conhecimento. Dirigida ou
intencionada a um objeto a curiosidade possibilita a captacdo das suas notas
constitutivas e a producédo de sua inteligéncia que, sendo historica, se acha submetida
a condicionamento, quer dizer, possa variar no tempo e no espaco (FREIRE, 2000,
p.103).

O processo do desenvolvimento, é constituido pela curiosidade, pois aprendemos por

ela, por essa necessidade que a curiosidade nos causa, a vontade de descobrir o que aquilo é ou
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pode ser. Com a crianga néo é diferente, uma vez que observa atentamente a tudo que esté a sua

volta e a todos.

QUADRO 9 - BACTERIAS/CARIES

FALAS/MUSICAS: EPISODIO 97 / 4 TEMPORADA

Luna: E isso! As bactérias deixam um acido
que fazem buracos nos nossos dentes, isso é
uma carie, um buraco! Essa é a melhor
experiéncia de todas!

Fonte: Autoria propria, 2020.

Neste mesmo episodio, Luna, Jupiter e Claudio ainda descobrem o que sdo as bactérias
e 0s que elas fazem na nossa boca, ou seja, podem gerar caries nos dentes, ocasionando uma
dor insuportavel para o paciente. Muitas criancas possuem pavor de dentista e outras nunca
foram ao consultério do mesmo profissional por diferentes motivos.

O documento RCNEI, aponta que:

H4 préticas que privilegiam os cuidados fisicos, [...] a possibilidade de independéncia
e as oportunidades das criancas de aprenderem sobre o cuidado de si, do outro e do
ambiente. Em concepg¢des mais abrangentes os cuidados sdo compreendidos como
aqueles referentes a protecdo, satde e alimentacéo, incluindo as necessidades de afeto,
interacdo, estimulacéo, seguranga e brincadeiras que possibilitem a exploracéo e a
descoberta. (BRASIL, 1998, p. 18)

Portanto, as escolas de educacdo infantil, devem incluir nos seus contetdos e atividades,
voltadas ao cuidado de si, da crianca, e todo o0 seu meio, desde a higienizacdo das méos, boca,
rosto e o corpo. Também, de cuidar e preservar o meio ambiente a sua volta, jogando o lixo no

lixo.
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QUADRO 10 - COMO OCORRE O ESPIRRO

FALAS/MUSICAS: EPISODIO 53 / 33 TEMPORADA

Luna: O que? As terminacGes nervosas
avisaram que a gente ta aqui e eles véo

expulsar a gente. E isso! Que incrivel!

Pélen: Bota rapido nisso, somos mais
rapidos que muitos carros. 150 km por hora,

para um espirro, fala sério!

Fonte: Autoria propria, 2020.

Quem nunca quis saber como as coisas funcionam? Poder entender como acontece um
espirro pode ser lddico quando o desenho apresenta. Imaginacdo e criatividade sdo
caracteristicas fundamentais da brincadeira ludica. A explicacdo para o espirro desperta a
curiosidade quando contextualiza: “enquanto respiramos, 0 nariz aspira muitas impurezas que
ficam presas na mucosa do nosso nariz. Quando cheio, as terminagdes nervosas as expulsam”.
Algo que ninguém imagina é a velocidade que um espirro pode obter. O episodio 53, da 32
temporada, tem uma musica que em sua letra € possivel encontrar a expressao: “um espirro
pode chegar a velocidade de 150 km/h”. Uma crianca ao ouvir isso, vai adorar dizer em suas
brincadeiras de corridas e carros, que a sua velocidade pode ser a igual de um espirro, muito

veloz.

A ludicidade é vivenciada na Educacdo Infantil e Barcelar afirma que a mesma “é de
fundamental importancia para o desenvolvimento da crianga” (2009, p. 24), sendo assim, é

importante estimular esse lado ludico. Por exemplo quando cada crianga brinca, pode estar “no
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estado ludico, o ser humano esta inteiro, ou seja, esta vivenciando uma experiéncia que integra
sentimento, pensamento e acdo, de forma plena” (2009, p. 25), e necessita ser estimulado, pois
facilita o conhecimento e aprendizado da crianca. Barcelar aponta que:
O ludico tem um papel muito mais amplo e complexo do que, simplesmente, servir
para treinamento de habilidades psicomotoras [...] Através de uma vivéncia ludica, a
crianca esta aprendendo com a experiéncia, de maneira mais integrada, a posse de si
mesma e do mundo de um modo criativo e pessoal. Assim, a ludicidade, como uma

experiéncia vivenciada internamente, vai além da simples realizacdo de uma
atividade, é na verdade a vivéncia dessa atividade de forma mais inteira. (2009, p. 26)

Durante o processo da Educacdo Infantil, € perceptivel a diferenca que o ludico faz
frente ao aprendizado da crianca, a mesma mostra-se mais interessada e disposta a realizar o

que Ihe € solicitado, assim como participa mais quando aquilo Ihe atrai.
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CONCLUSAO:

Convém, para este fechamento, voltarmos o olhar para o problema de pesquisa
denominado; “De que forma as narrativas do desenho “O Show da Luna!” podem contribuir no
ensino e aprendizagem das criancas da Educacdo Infantil? . Levando em consideracdo o
momento atual que estamos vivenciando, através da pandemia de COVID-19, é importante
salientar que é possivel encontrar desenhos animados com classificagdo livre que permitem e
contribuem nas praticas pedagogicas voltadas ao aumento dos cuidados higiénicos que as
criancas também precisam adotar. Fica evidente que essa efetivacdo serda possivel de
experimentacdo ao professor qualificado e que compreende a validade da ferramenta
pedagogica quando ela estiver alinhada a sua intencionalidade. Também é possivel destacar os
resultados da pesquisa que 0 processo e 0s objetivos de producdo do desenho animado, quando
explicitados pelo responsavel do produto, qualificam a tomada de decisdo do docente em sua

prética pedagdgica.

No contexto social anterior a pandemia, as criangas na etapa da Educacdo Infantil
passam boa parte do seu dia na escola, sua higiene era vistoriada por um adulto, ou seja, 0
professor. Este, portanto, possui a responsabilidade de auxiliar as criangas em sua limpeza,
como: lavar as mdos, limpar o rosto, escovar os dentes, limpar-se apos as necessidades e demais
higienizacBes necessérias. Em um tempo, se deseja de forma breve o retorno as atividades
normalmente nas escolas. Sera preciso dialogar com as crian¢as para uma nova forma de viver

com uma higienizacao redobrada.

O desenho animado “O Show da Luna!” traz, em seus episddios, curiosidades e
necessidades de higienizacdo, os quais podem ser utilizados para atrair a atencdo da crianga de
forma ludica, a fim de construir o conhecimento das mesmas em torno deste assunto. Um dos
episddios que podemos destacar, e que pode ser muito utilizado neste momento, diz respeito a
questdo de lavar as maos, uma vez que a crianga a utiliza para tocar em tudo o que Vvé e
normalmente a leva a boca com frequéncia, podendo assim levar através disso diversos germes
para seu interior. O desenho retrata 0 que pode acontecer quando ndo tomamos o cuidado

necessario com nossas maos, mostrando que isso pode adoecer a crianga.

A partir deste contexto, a crian¢a podera imaginar diversas situagdes e redobrar o seu

cuidado em lavar as maos. E inevitavel que durante a brincadeira a crianca se suje, ja que esse
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é¢ um momento de diversdo. Porém é importante que, tanto na escola quanto em casa, 0S

conceitos aprendidos sobre se higienizar sejam experimentados no cotidiano.

Usar o desenho animado para construir conhecimentos poderd auxiliar na
aprendizagem, uma vez que as criancas desta era tecnologica navegam por conhecimentos a
partir de desenhos e de videos de diversos assuntos. Nesse sentido, ao professor, serd necessario
selecionar bons conteidos, temas atuais e desenhos novos que as criangas gostem, assim 0
interesse em assisti-lo € maior e sua atencdo também serd. Apos fazer o uso do desenho, cabe
ao professor retoma-lo questionando sobre 0 mesmo, realizando atividades coletivas, mediando

a construcdo do conhecimento no aluno.

Poderiamos ainda verificar nas escolas de Educacédo Infantil, relatos e opiniGes acerca
deste estudo, além das constatacGes que podem ser feitas atraves de observacdes das criangas
frente aos desenhos animados e o trabalho do docente, utilizando-os como ferramenta

pedagbgica.

Esta tematica € de suma importancia ao profissional pedagogo, pois saber usar os
desenhos animados e as midias televisivas acarreta em uma construcdo de conhecimentos

significativa e, particularmente, atrativa para as crian¢as da etapa da Educacao Infantil.

Ao fim desta monografia, veem ideias as quais podem inspirar um novo trabalho,
voltado para os desenhos animados, mas como os mesmos podem influenciar na vida das
criangas da Educacdo Infantil? Serd que podem influenciar no seu comportamento e na sua

construcdo de percepcdo de mundo?

Esta pesquisa trouxe diversas duvidas e questionamentos, que ao percorrer da sua escrita
forma sendo esclarecidas. Dentre elas, de que € possivel sim utilizar o desenho animado como
uma ferramenta pedagdgica, desde que, o professor saiba trabalhar em cima da mesma, com
indagacdes, rodas de conversas, questionamentos, estimulando que o aluno repense no que
assistiu, se gostou do que viu, o que aprendeu com isso. A midia televisiva € rica em

conhecimento e pode acarretar muitas aprendizagens, se investigadas posteriormente.
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Av0: N&o se esquecam de lavar as maos!

Luna: Vocé se esqueceu a 4gua e 0 sabao.

Luna: Mas precisa de agua e sabdo, pra limpar
direito, pra comer.

Luna: Por que a gente sempre tem que lavar as
méaos? Talvez, talvez fiquem alguns pedacinhos
de sujeira na méo, que ndo da pra ver (aponta uma
lupa para as maos). E talvez, eles possam cair na
comida.

Luna: Acho que a gente ja deve ter limpado todos
0s germes que tinham aqui.
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Mdsica:
Tosse, espirro
Ou até um resfriado
E o que fazemos
Tome cuidado

Mdsica:

Lava, lava, lava
Esfrega, esfrega a mao
Tem que lavar bem
Com &gua e sabdo

FALAS/MUSICAS:

Luna: Ahh, hélito fresco (se olhando no espelho),
agora € a sua vez, porque furbes também precisam
escovar os dentinhos (Luna escova os dentes de
Claudio).

Luna: [risos] Jupiter, tem que escovar os dentes
trés vezes por dia. E passar fio dental pra ndo ter
caries.
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Jupiter: E se por acaso eu quiser ter caries?! Hum,
0 que sao caries mesmo?

Luna: Eu quero muito saber, 0 que sdo as caries?
E o0 que elas tem a haver com escovar os dentes?!

Claudio: Alguém andou esquecendo de escovar 0s
dentes.

®me @O0

Jupiter: Acucar faz mal pro seus dentes!

Luna: Sr. Rex ainda bem que vocé veio no
dentista. VVocé ia ter uma carie enorme. Meninos
maos a obra, agua por favor.

47



Luna: Agora ndo se esqueca de escovar 0s dentes,
ao menos trés vezes por dia.

Musica:

Escove os dentes todos o dia
Escove girando e sorria
Escove a sujeira para fora
Escove depois, escove agora
Sempre depois das refeigcoes!

FALAS/MUSICAS:

Luna: Eu to bem, eu tava cheirando a flor e me

deu vontade de espirrar.

Jupiter: Sabe que eu to achando que quem espirra
é o0 nariz, é, porque alguma coisa acontece dentro

do nariz, ta cogando.
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Uma voz ecoa: ESPIRRANDO!

Cachorro Capitdo: Atchim!!!

Musica:
Espirrar é limpeza
A faxina da defesa

ATCHIM!

Fonte: Autoria propria, 2020.

TABELA 2 - CATEGORIA IMAGINARIO

FALAS/MUSICAS:

EPISODIO: 71
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Luna: Hum! Mas essa € uma ideia genial
Japiter! E disso mesmo que a gente precisal!
Um super microscopio. Vamos fazer de
conta que a gente era cientista, e a gente
tinha um laboratorio de verdade, cheio de
equipamentos legais, e um microscopio,
claro.

Claudio: Hum. Somos cientistas!

FALAS/MUSICAS

Jupiter: Eu acho que a pasta de dentes tem
super poderes. E!

Jupiter: Vocé é uma dentista muito boa
Luna! Ndo doeu nem um pouquinho.

Lighodn
priras

gcnnﬁgﬂf@

Luna: Nao! Dentistas. Vamo fazer de conta
que a gente era dentistas, e descobrir 0 que
ta acontecendo aqui.

S AT R ;:5”
ot s
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Claudio: Somos dentistas!

Claudio: E, vamos te ajudar! Somos
dentistas.

FALAS/MUSICAS:

Luna: Nao tem agora, mas ja teve, e pode ter
de novo. Eu tive uma ideia. Vamos fazer um
super, hiper, mega e incrivel experimento e

espirrar de novo.

Luna: Hum, ja sei. A gente vai fazer de
conta que era um grdo de pélen e voar até

encontrar...?

Jupiter: Nossa, ela é gigante! Esse miolo da
flor é macio e tem um cheirinho tdo gostoso,
ah.
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Jupiter: Ou, ou, € grudento! (Preso no nariz)

Luna: Os gréaos de pdlen estdo voando,

querem sentir como é ser espirrado?

Fonte: Autoria propria, 2020.

TABELA 3 - CATEGORIA DESCOBERTAS

FALAS/ MUSICAS:

EPISODIO: 71/ 3 TEMPORADA

Luna: UAU (olhando no microscopio).
Nossa, vocés ndo vao acreditar nisso!

Luna, Jupiter e Claudio: Germes?
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Luna: Entdo os germes vem de Varios tipos
de coisa. Eles vem pra nossa méo quando a
gente toca nessas coisas.

FALAS/MUSICAS:

Menina Amarela: E, tem uma plantacéo de
escovas de dentes ali no jardim.

Jupiter: [risos] Tipo uma arvore que da
escovas de dentes? [risos]

Menina Amarela: Assim eu te mostro (pega
um galho), vocé vai abrir esse lado (morde o
galho tirando uma ponta), depois escova.

Menina Cinza: Muita gente aqui na india,
escova o0s dentes assim.
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Luna: Nao!!! Ja sei o que € isso, séo
bactérias.

Luna: Olha! As bactérias estdo comendo a
comida do dente dele.

Luna: Acho que ndo! Olha! Elas estdao
soltando um liquido e ta fazendo um buraco
no dente dele. Rapido me passa uma escova!

Pasta de dente!

Luna: E isso! As bactérias deixam um &cido
que fazem buracos nos nossos dentes, isso é
uma cérie, um buraco! Essa é a melhor
experiéncia de todas!
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Luna: Entdo as caries sdo buracos nos
dentes. Incrivel.

i\
I a*
)]

FALAS/MUSICAS:

Luna: Por que sera que o pdlen me fez
espirrar? Por que seré que a gente espirra
mesmo quando ndo esta doente? Eu quero

saber! Eu quero muito saber!

Luna: NG6s vamos espirrar, pra entender
porque o espirro acontece. Essa pena aqui,

vai fazer a gente espirrar, €!

Luna: A pena, a pimenta e a flor, espirramos
com todos! Por que sera que essas trés

coisas fizeram a gente espirrar?
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Pélen: E a mucosa, a parte de dentro do
nariz. Se preparem porque logo mais a

brincadeira vai comecar.

Luna: O que? As terminag0es nervosas
avisaram que a gente ta aqui e eles véo

expulsar a gente. E isso! Que incrivel!

Pdlen: Bota rapido nisso, somos mais
rapidos que muitos carros. 150 km por hora,

para um espirro, fala sério!

Luna: Entdo € isso! O espirro é uma defesa,

ele expulsa o que pode nos fazer mal.

Fonte: Autoria propria, 2020.
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