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RESUMO

O presente trabalho aborda o tema “Contribuigdes do brincar heuristico para a Educacao Infantil “e
teve como objetivo geral investigara importancia dessa modalidade de brincar para esse nivel de
ensino, bem como, identificar suas contribuicdes para o desenvolvimento fisico, psicoldgico, afetivo e
social da crianga na sua primeira infancia. Para tanto, a referida investigacdo buscou resposta ao
problema: “Qual é a importancia do brincar heuristico na Educacéo Infantil?” A pesquisa descrita na
presente monografia, de natureza aplicada, qualitativa quanto a abordagem, exploratéria em relacéo
aos seus objetivos, foi desenvolvida através da metodologia de estudo de caso (GIL, 2008), com a
aplicacdo de entrevistas semiestruturadas a professoras e gestoras que atuam na Educacéo Infantil.
O estudo apresentado foi fundamentado em aportes tedricos, entre os quais destaco Kishimoto
(2007), Lima (2018), Teodoro (2013) e Goldschmied e Jackson (2008). Os dados coletados foram
analisados a partir da técnica de analise textual discursiva (MORAES, 2003). Ainda, foram analisados
trés relatos de experiéncias de escolas brasileiras que contemplam o brincar heuristico em sua
proposta pedagdgica, a fim de verificar suas contribuicdes no desenvolvimento infantil, de forma
pratica. A pesquisa realizada oportunizou ampla compreensdo acerca da tematica em foco e como
resultados possibilitou reunir argumentos que ratificam que o brincar heuristico é essencial na
primeira infancia, pois, € através desse livre brincar que a crianga desenvolve a linguagem, a
imaginacgéo, a autonomia, o autoconhecimento e a socializacdo. Assim, essa nova proposta de livre
brincar, espontaneo e exploratério deve estar inserido nas propostas pedagégicas do cotidiano da
Educacgédo Infantil. Demonstrou, também, a importancia do dialogo entre a familia e a escola na
estimulacao do livre brincar, principalmente nesse momento pandémico vivenciado.

Palavras-chave: brincar. Crianga. Infancia. Desenvolvimento. Brincar heuristico.
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1. INTRODUCAO

O lddico é uma atividade intrinseca ao ser humano e esta presente na
humanidade e na histéria de diversas civilizagcbes, desde os tempos mais remotos.
Através das atividades ludicas o ser humano se mobiliza para brincar, criar, interagir
e desenvolver-se. Assim, o brincar se constitui numa potente acado para o

desenvolvimento do ser humano desde sua mais tenra idade.

Nesse sentido pesquisar e indagar sobre a importancia do brincar na
Educacao Infantil, como também, destacar a relevancia do quanto é significativo
para uma crianca o ladico, como ferramenta para o desenvolvimento cognitivo,
afetivo e psicomotor, € de fundamental para uma atuacao pedagdgica de qualidade
nesse nivel de ensino (DCNEI, 2010).

A crianca pequena quando brinca enriquece suas aprendizagens de forma
significativa. Diante disso, os educadores devem compreender que os diferentes
tipos de brincar contribuem para o desenvolvimento integral da crianga, uma vez
que, quando a criancga brinca, cria 0 seu mundo e nele coloca todos 0s seus anseios,
suas vivéncias cotidianas, seus temores e até mesmo seus sonhos, ainda, € no
simples ato de brincar que podemos conhecer a crianca.

Assim, minha motivacdo para a realizacdo do Trabalho de Conclusdo do
Curso de Licenciatura em Pedagogia, junto a Universidade de Caxias do Sul,
Campus da regidao dos Vinhedos, foi investigar o tema “O brincar na Educacgéo
Infantil”, tendo como delimitagdo de estudo “O brincar heuristico Educagao Infantil”,
com a intencionalidade de estudar detalhadamente a relevancia da referida
modalidade de brincar na primeira infancia. Assim, o estudo partiu da seguinte
questdo norteadora: “Qual é a importancia do brincar heuristico na Educag¢do
Infantil?”

O objetivo geral do presente estudo foi investigar qual a importancia do
brincar heuristico na Educacdo Infantil e identificar suas contribuicbes para o
desenvolvimento fisico, psicologico, afetivo e social da crianca na sua primeira
infancia. E, como objetivos especificos foram delineados: aprimorar 0s
conhecimentos em relacdo ao assunto a partir da abordagem tedrica de diferentes

autores; pesquisar sobre as fases do desenvolvimento infantil na primeira infancia,
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explicar a importancia do brincar heuristico na Educacgdo Infantil; entrevistar
educadores que estdo atuando na Educacéo Infantil, focalizando a importancia do
brincar heuristico; conhecer os materiais heuristicos como uma possibilidade para
educacdo na primeira infancia e compor uma coletanea de atividades com enfoque
no brincar heuristico, a fim de socializa-la e disponibiliza-la a educadores e escolas
de Educacéo Infantil.

O tema da presente investigacdo me desperta interesse e inquietude em
buscar respostas de como se pode abordar e trabalhar corretamente o brincar
heuristico com as criancas da Educacao Infantil para que, além de brincar, as
mesmas possam se desenvolver de forma saudavel e integral como seres humanos
autbnomos e criticos em nossa sociedade. Sendo assim, justifico a relevancia do
presente estudo para dar respostas as minhas indagacfes, enquanto académica e
futura pedagoga, bem como, pelas contribuicbes ao campo da educacdo, em
especial aos educadores da Educacéo Infantil.

Para melhor compreensao da investigacao realizada, a presente monografia
foi organizada em capitulos. O primeiro capitulo Referencial Teorico, apresenta 0s
referenciais que sustentaram o presente estudo e compreende os tépicos A crianca
e a Educacdao Infantil, que aborda o conceito de crianca e discorre sobre a Educacao
Infantil e sua organizacdo; Breve histérico sobre o brincar, neste tépico séo
apresentadas consideracdes sobre a evolucdo do conceito de brincar e oLivre
brincar: o brincar heuristico.

No segundo capitulo, intitulado Referencial Metodoldgico, é apresentada a
caracterizacdo da pesquisa, do campo de investigacdo, dos sujeitos da pesquisa,
bem como dos instrumentos de coleta de dados e da técnica de andlise dos dados
gue possibilitou a construgcéo da resposta ao problema de investigagao.

No terceiro capitulo denominado Analise e discussdo dos resultados:
reflexdes acerca da realidade investigada, em que se apresentam os resultados da
analise das entrevistas realizadas com os professores e gestores participantes da
pesquisa, bem como, da analise documental de relatos de experiéncias escolares
com o brincar heuristico e compreende o0s seguintes blocos de estudo:O brincar e a
Educacdo Infantii na Contemporaneidade, Contribuicdes do livre brincar no
desenvolvimento infantil, Brincar Heuristico: inspirag6es para a pratica docente e O

brincar em tempos de pandemia: reflexdes e praticas.
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Na sequéncia do texto sdo apresentadas as Consideracdes Finais em que
apresento minhas aprendizagens e reflexdes acerca do tema que foi abordado,

seguidas pelas Referéncias e Apéndices.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 A CRIANCA E A EDUCACAO INFANTIL

A infancia € a primeira fase da vida de um individuo, portanto, € nesta etapa
gue acontecem os primeiros contatos com o0 mundo social em que a crianga busca
explorar o mundo que a cerca. Entretanto, como podemos definir a crianca? A
crianca € um individuo em pleno desenvolvimento de suas capacidades motoras,
afetivas, cognitivas e sociais; além disso, poderiamos definir como sujeito agucado
pela curiosidade e pela descoberta (DCNEI,2010). Assim, acordo com as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil (2010, p. 12) criancga é:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relacbes e préaticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.

De acordo com o exposto, € na primeira infancia que a familia e a escola
devem priorizar o desenvolvimento infantil de modo a assegurar o contato com o
mundo de forma integral. Nesse sentido, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao N°
9.394/96, dispde que a Educacgao Infantil possui como objetivo o desenvolvimento

global do individuo e estabelece:

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educac¢éo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade.

7

Sendo assim, €& nesta etapa da educagdo que o brincar deve ser
considerado como um instrumento que proporciona a crianca estabelecer relacdes
com o seu “eu”, como também, com os demais individuos que fazem parte do seu
cotidiano. Nesse sentido, as escolas de Educacéo Infantil devem privilegiar em sua
proposta pedagogica a ludicidade como linguagem da infancia, uma vez que é no
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brincar que 0s pequenos expressam a sua subjetividade. Nesse enfoque, as

Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil (2010, p.18) apontam:

A proposta pedagdégica das instituicdes de Educacdo Infantil deve ter como
objetivo garantir a crianca acesso a processos de apropriacdo, renovacgao e
articulacdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens,
assim como o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a confianca, ao
respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interagdo com outras
criangas.

Abordar sobre a importancia do brincar na Educacéo Infantil que atende a
faixa etaria de zero a cinco anos € algo bastante intrigante, pois o ladico ainda sofre
com os paradigmas da educacao tradicional, que traz uma ideia muito fechada e
retrograda sobre a infancia e seus conceitos, considerando, muitas vezes, 0s
momentos ladicos uma perda de tempo (KISHIMOTO, 2007). Muito embora o
cotidiano ainda esteja permeado com visdes mais tradicionais acerca da ludicidade,
hoje, o brincar esta muito presente nesta primeira etapa da Educacdo Bésica, pois

como assegura a Base Comum Curricular (2018, p. 37):

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interacdes e a brincadeira entre as criangas e
delas com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressao dos
afetos, a mediacdo das frustrac@es, a resolucdo de conflitos e a regulacdo
das emocdes.

Logo, o brincar é um fendmeno da infancia. E o momento em que a crianca
aprende, experimenta novas possibilidades, assimila novos conhecimentos, interage
com o meio social, desenvolve sua afetividade, exercita sua imaginacédo, e além de
tudo, aprende a ser autbnoma em suas decisfes, tornando-se critica em suas
acOes. Também, é importante referir que a crianga € um sujeito de direitos, por isso
o brincar deve ser assegurado desde seus primeiros anos de vida, como
estabelecido nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo Infantil (2010).

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (2018) apresenta seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimento na Educacédo Infantil, que devem ser
contemplados através dos eixos estruturantes da Educacado Infantil interacbes e
brincadeira (DCNEI, 2010), que sao:

Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro,
0 respeito em relagdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua
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imaginagéo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais

Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais como a
escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo
diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformagdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos
da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura,
em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.
Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocgOes, sentimentos, duavidas, hip6teses, descobertas, opinides,
guestionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias de cuidados, interacbes, brincadeiras e
linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e
comunitario. (BNCC, 2018, p. 38)

Diante do exposto, o brincar deve ser assegurado na Educacéo Infantil, nivel
em que o cuidar e educar estao intimamente ligados e intrinsecamente presente no
cotidiano escolar na primeira infancia. Assim, além, de compreender o conceito de
infancia e suas particularidades, € importante conhecer a organizacdo da Educacéo
Infantil. De acordo, com a Base Nacional Comum Curricular (2018), a Educagéo
Infantil € organizada em trés grandes grupos definidos por faixa etaria (Figura 01).
Essa organizagdo busca facilitar ndo sé o trabalho dos professores, mas
compreender as necessidades dos pequenos em cada fase do seu desenvolvimento

para uma proposta educacional de qualidade nesse nivel de ensino.

Figura 01: Organizacédo da Educacao Infantil por faixa etaria

PRE-ESCOLA

Criancas bem peguenas Criancas pequenas
(Qance 7 mesesa (4 anos a S anos
3 anos e 11 meses) e 11 meses)

Bebés (zero a 1ano
¢ 6 meses)

Fonte: BNCC, 2018, p.44.
Outro aspecto relevante a ser observado na primeira etapa da Educacao

Bésica, ou seja, a Educacdo Infantil é a organizacdo pedagodgica através dos
Campos de Experiéncia que buscam unificar desenvolvimento e aprendizagem, com
uma abordagem interdisciplinar. Nessa perspectiva, a Base Nacional Comum
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Curricular (2018. p.40-43.) dispde cinco campos de experiéncias que indicam quais
sao as experiéncias e aprendizagens fundamentais para as criancas em cada etapa

do seu desenvolvimento:

O eu, 0 outro e 0 nds este campo aborda que a crianca precisa estar em
constante interacdo com o mundo que a cerca para assim estabelecer as
relacdes sociais; é preciso criar oportunidades para que as criancas entrem
em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida,
diferentes atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo,
costumes, celebragBes e narrativas

Corpo, gestos e movimentos este campo de experiéncia defende que o
corpo € o principal meio para a aprendizagem, j4 que a crianc¢a brinca e se
movimento constantemente.

Tracos, sons, cores e formas buscam defender que a crianga precisa
estar em constante contato com a arte;

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo defendem que a linguagem e a
imaginacdo sdo ferramentas essenciais para as aprendizagens nos
primeiros anos de vida.

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes, traz a ideia
de que as criancas precisam compreender as diferentes dimensbes de
tempo, espaco e transformacéo.

Os Campos de Experiéncia acima referidos devem ser desenvolvidos
através das interacdes e brincadeiras, pois é através do brincar que a crianca
estabelece relagcbes com os outros, desenvolve a linguagem e a imaginacdo e
percebe as transformacdes que estdo presentes em seu cotidiano. Diante disso,
cabe aos educadores compreenderem cada fase do desenvolvimento da crianga
para proporcionar experiéncias significativas e descobertas que oferecerdo as
mesmas oportunidades de se desenvolverem de forma integral (PIAGET, 1975).

Para falar em desenvolvimento infantil se faz necessério abordar a teoria de
Jean Piaget (1975) chamada Epistemologia Genética; tal teoria apresenta as bases
epistemoldgicas desenvolvimento humano, mostrando como o ser humano aprende
e desenvolve a sua cogni¢cdo. Piaget (1975) estabeleceu os seguintes estagios do
desenvolvimento cognitivo humano: sensorio-motor (0O a 2 anos), pré-operatorio (2 a
7 anos), das operacdes concretas (7 a 11 anos) e das operacdes formais (12 anos
em diante).

Nesta perspectiva, o estadgio sensdrio motor compreende do nascimento
até os dois anos de idade. De acordo, com Teodoro (2013, p. 27), como o proprio
nome diz, nesta fase o pensamento € constituido por sensacdes e movimentos. No
entanto, ndo se trata de movimentos voluntarios, mas sim de ac6es reflexas (sugar,
segurar, etc.), também chamadas por Piaget (1975) de “esquemas inatos”. Neste

estagio, a crianca descobre o mundo e o seu principal brinquedo € o seu corpo,
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desenvolve algumas habilidades motoras essenciais e com o0 tempo vai
aperfeicoando; também, é nesta fase que se inicia o desenvolvimento da linguagem.
O brincar neste estagio do desenvolvimento é basicamente exploratorio, ja que é a
fase do descobrimento do mundo, é possivel verificar nesta fase, com frequéncia, a
disputa de brinquedos, por isso a importancia de disponibilizar uma rica e vasta
coletdnea de materiais para 0s pequenos.

O estagio denominado pré-operacional se estende dos dois anos aos sete
anos de idade, aproximadamente. Teodoro (2013) destaca que, apesar de ja existir
simbolismo neste estagio, o pensamento da crian¢ca é marcado pelo egocentrismo,
isto é, ela ndo consegue avaliar a situagdo do ponto de vista do outro e ndo se sente
preparada para dividir seu brinquedo com o proximo. Toda sua percepcao esta
associada aos seus sentimentos. Sendo assim, neste estagio a crianca ja possui a
capacidade de imaginar e de interagir na brincadeira, outro aspecto nesta fase € o
aperfeicoamento do vocabulério

O terceiro estagio denominado Estagio Operacional Concreto,
compreende a faixa etaria dos sete aos doze anos de idade. Segundo, Teodoro
(2013), neste estagio, o pensamento da crianca ainda esta preso ao concreto. O
raciocinio se apoia em acontecimentos reais, ndo existindo um pensamento
abstrato. Neste periodo, a crianca tem dificuldade de aceitar o ponto de vista do
outro. Também, é um periodo importante, pois é nesta fase escolar que se
desenvolve o raciocinio logico, pois € neste espaco de tempo que as criancas
aprendem as quatro operacdes na escola.

O quinto estagio do desenvolvimento, de acordo com Piaget (1975) é
nomeado como estagio de Operacdes Formais (12 anos em diante). Conforme,
Teodoro (2013), o periodo de operacdes formais € marcado pelo raciocinio abstrato.
Este simbolismo permite que a pessoa aprenda conceitos subjetivos como, por

exemplo, ideologia.

Assim, é de fundamental importancia para os educadores o conhecimento
dos estagios do desenvolvimento infantii e suas caracteristicas, estudadas e
caracterizadas por Piaget (1975), pois somente assim € possivel compreender as
necessidades das criancas e buscar oferecer um trabalho pedagogico que contribua

para o seu desenvolvimento integral. Nesse sentido, Teodoro (2013) afirma que é
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necessario considerar a infancia como uma etapa da vida em que fatores
neuroldgicos, motores, cognitivos, afetivos e sociais interagem entre si, dando forma

ao que chamamos “Ser Humano”.

Diante do exposto, a pesquisa desenvolvida, se debrugou sobre dois
estagios de desenvolvimento especificos, ou seja, 0 estagio sensério motor e o
estagio pré-operatorio, que compreendem a faixa etaria da Educacéo Infantil, foco

da presente investigacao.

2.2 BREVE HISTORICO SOBRE O BRINCAR

O brincar € uma atividade intrinseca ao ser humano e esta presente desde
os tempos mais remotos da historia de diversas civilizagdes, como ja referido. No
entanto, na antiguidade, as criancas participavam das mesmas festividades e jogos
dos adultos. Acreditava-se que a crianga era um “mini adulto”, que precisava fazer
parte do meio social em que estava inserido. O brincar ndo era atrelado a infancia,
que ainda ndo existia, enquanto entendimento de parte da vida constitutiva do
humano, sendo uma atividade sem significado (KISHIMOTO, 2007).

A evolucdo da humanidade trouxe novos olhares e novos conceitos a essa
etapa do desenvolvimento humano. Assim, hoje, a infancia € compreendida como o
periodo mais importante da vida de qualquer ser humano, sendo ela uma fase
belissima em que o brincar e o aprender estdo intrinsicamente entrelacados, pois
sdo as experiéncias vividas que constituem a subjetividade do individuo, como
afirma Kishimoto (2007, p. 21):

Hoje, a imagem da infancia é enriquecida, também com o auxilio de
concepcdes psicoldgicas e pedagdgicas, que reconhecem o papel de
brinquedos e brincadeiras no desenvolvimento e na concep¢do do
conhecimento infantil.

Convém destacar que, assim como o conceito de infancia se transformou ao
longo dos anos, o brincar também ganhou um lugar de estudo e reflexdes devido as
transformacdes ocorridas nesta atividade infantil. Diante disso, ao longo dos anos,
houve a evolucdo do conceito de brincar de forma continua. Em muitas sociedades
0 conceito de brincadeira era visto como ferramenta pedagodgica, principalmente

para transpor costumes, ritos religiosos, bem como, marca social de um grupo.
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Atualmente, as brincadeiras sédo compreendidas como fatores fundamentais para o
desenvolvimento do ser humano, como fundamenta Pedroza (2005, apud LIMA
2018, p.166):

Através da brincadeira, a crianca tem a possibilidade de experimentar novas
formas de acédo, exercita-las, ser criativa, imaginar situacées e reproduzir
momentos e interacfes importantes de sua vida, ressignificando-os. Os
jogos e as brincadeiras sdo uma forma de lazer no qual estédo presentes as
vivencias de prazer e desprazer. Representam uma fonte de conhecimento
sobre 0 mundo e sobre si mesmo, contribuindo para o desenvolvimento de
recursos cognitivos e afetivos que favorecem o raciocinio, tomada de
decisdo, solucdo de problemas e o desenvolvimento do potencial criativo. A
brincadeira assume um papel essencial porque se constitui como produto e
produtora de sentidos e significados na formacdo da subjetividade da
crianga.

Considerando os fundamentos apontados acima, é possivel afirmar que,
além das transformacdes nos conceitos de infancia e brincar, ocorreram mudangas
nos jogos e brincadeiras, pois enquanto artefatos culturais, os mesmos tém passado
de geracéo a geracao, desde os primordios da civilizacéo, alguns estando presentes
nas comunidades até os dias de hoje. Nesse sentido Kishimoto (2016, p. 25), afirma

sobre a origem dos jogos e as brincadeiras presentes nos grupos humanos:

N&o se conhece a origem desses jogos. Seus criadores sdo andénimos.
Sabe-se, apenas que sao provenientes de praticas abananadas por adultos,
de fragmentos de romances, poesias, mitos e rituais religiosos. A
tradicionalidade e universalidade dos jogos assenta-se no fato de que povos
distintos e antigos como os da Grécia e Oriente brincavam de amarelinha,
de empinar papagaios, jogar pedrinhas e até hoje as criancas o fazem
guase da mesma forma. Esses jogos foram transmitidos de geracdo em
geracdo por meio de conhecimentos empiricos e permanecem ha memoria
infantil.

De acordo com a autora acima citada, no contexto cultural brasileiro, as
brincadeiras foram influenciadas por diversas culturas, como por exemplo: pelos
portugueses, negros e indios que perpetuavam a sua cultura de modo a cultivarem
suas crengas; um exemplo que podemos considerar sdo as brincadeiras folcléricas
gue buscam transmitir um significado popular ao publico. De acordo, com Kishimoto
(2016, p. 25) “a modalidade denominada jogo tradicional infantil, filiado ao folclore,
incorpora a mentalidade popular, expressando-se, sobretudo, pela oralidade.”

Diante do exposto, € possivel afirmar que o conceito de brincar esta muito
vinculado a cultura; os registros apontam que as criancas de antigamente
brincavam representando a sua realidade social e os seus costumes, crencas,

valores. Diante disso, indago: E hoje, como as criancas brincam? Sera que essas
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brincadeiras tradicionais ainda permeiam o mundo infantii completamente
influenciado pela tecnologia? Esta € uma reflexdo necessaria, principalmente no
cenario atual, influenciado fortemente pela tecnologia e seus recursos.

Em vista disso, é possivel verificar que o brincar tradicional, aquele em que
as criancas brincavam de Amarelinha, Cinco Marias, Esconde-esconde, entre
outras brincadeiras vem sendo deixado de lado. Todavia, € fato que o brincar teve
gue se adaptar aos tempos modernos marcados pela falta de tempo dos pais de
brincarem com as criancas e pelo avanco acelerado das tecnologias como pontua
Lima (2018, p. 164):

Mudancas fazem parte das sociedades e da vida de cada um de nés. Com
elas vém as transformacdes que afetam nosso modo de ver e viver, novos
costumes e formas de interacdo vao ocorrendo naturalmente. Abordando
especificamente o brincar, pode-se perceber que, com a velocidade do
avango tecnolégico, surgem incontaveis brinquedos e evolug¢des. Por
exemplo, se h4 tempos uma boneca de plastico mexia no méaximo bragos e
pernas, hoje encontramos as que andam, falam e se caracterizam de
acordo com as tendéncias que a sociedade imp8e como padréo.

7

Diante dos fatores destacados, é realidade que o brincar tradicional vem
sendo deixado de lado para dar espagco a um brincar solitario e tecnolégico. De fato,
atualmente, € comum as criancas, desde muito pequenas, fazerem uso do celular ou
estarem em contato com a televisdo ou outras midias digitais. Outro fator que marca
a infancia na era globalizada é a preocupacéo de deixar a criangca sempre ocupada.
N&o raro as criangas possuem tantos compromissos que o brincar ndo tem espaco-
tempo para acontecer. Diante disso, o brincar na contemporaneidade passou a ser
principalmente através da tecnologia, pois, hoje, € muito raro, por exemplo, uma
crianga brincar de Amarelinha (LIMA, 2018).

Desse modo, € preciso que as escolas oferecam aos pequenos o0 contato

com as brincadeiras e brinquedos tradicionais, para que eles possam conhecer a
sua cultura e resgatar essas brincadeiras tdo comuns na infancia em tempos
passados e que podem contribuir com seu desenvolvimento. Sobre este aspecto
aponta Osanai (2014, p.130 apud LIMA 2018, p. 167):

Ser crianga acima de tudo é ter tempo e espaco para brincar, para a
interacdo com outras criancas, para se divertir, cair, levantar, rir, chorar, é
desvelar novos conhecimentos de forma divertida. Porém hoje o que se
percebe é que o ser crianga, o brincar estdo sendo delineados a partir do
desenvolvimento tecnolégico onde os brinquedos sdo cada vez mais
eletrbnicos e ndo mais aqueles feitos de forma manual como, as petecas,
bilboqués que hoje caira, no esquecimento da maioria das criangas.
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Diante disso, hoje, em pleno século XXI, marcado fortemente pela
tecnologia, o olhar se volta ao brincar na primeira infancia no sentido de resgatar a
importancia do mesmo para o0 desenvolvimento infantil. Assim, 0s jogos,
brincadeiras e brinquedos ganharam um olhar mais reflexivo por parte dos
educadores e da legislacdo vigente, pois a infancia é a fase mais importante do
desenvolvimento humano e esta permeada pela ludicidade, pois ao brincar, a
crianca desenvolve-se e cria significacbes que contribuem para a construcdo de
sua proépria subjetividade(LIMA, 2018).

Assim, é fato que o brincar de hoje ndo é o mesmo de ontem e, nesse
sentido, a escola como ambiente humanizador deve promover o direito ao brincar,
como também resgatar os brinquedos e brincadeiras tradicionais, para que as
criangas conhegcam a cultura do brincar e como essa atividade sofreu
transformacdes ao longo do tempo. Ainda, em relacdo ao brincar tecnoldgico, tdo
presente no cotidiano das criancas atualmente, requer que a escola e a familia
dialoguem e se unam para que haja uma utilizacdo criteriosa e orientada, no

sentido amenizar os impactos da tecnologia no desenvolvimento das criangas.

2.3 O BRINCAR ESTRUTURADO

O brincar, como referido anteriormente, tem importante papel no
desenvolvimento infantil. Os estudos da ludicidade (KISHIMOTO, 2007) apresentam
o brincar estruturado (jogos, brinquedos e brincadeiras) e o livre brincar (brincar
heuristico) como modalidades essenciais do brincar a serem proporcionadas na
primeira infancia.

O brincar estruturado € uma das modalidades do brincar mais conhecidas e
utilizadas no cotidiano das criancas, seja em suas familias, como também nas
escolas de Educacao Infantil. Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras, fazem
parte dessa modalidade do brincar e vao surgindo na vida da crianca e
proporcionando ricas experiéncias de aprendizagem, possibilitando a conquista e a
formacao da sua identidade, entre outros beneficios (KISHIMOTO, 2016).
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Assim, os brinquedos, 0s jogos e as brincadeiras séo fontes inesgotaveis de
interacOes ludicas, de expressdo de afeto e também de interacdes cognitivas e de
socializagdo. De acordo com Zanluchi (2005, p.91) “A crianga brinca daquilo que
vive; extrai sua imaginacgdo ludica de seu dia-a-dia.”, assim ao brincar a crianca
desenvolve seus aspectos cognitivos, afetivo e motor. Considerando esses
pressupostos, € importante a compreensdo dos conceitos de jogo, brinquedo e

brincadeira, enquanto elementos do brincar chamado estruturado.

De acordo Kishimoto (2007) o jogo € um forte instrumento de comunicacgao,
considerando que é o resultado de um sistema de linguagem em cada contexto
social, em conjunto com regras e um objeto. Consequentemente, 0 jogo assume o
sentido que cada sociedade Ihe impde a cada época que é utilizado. Ainda, o jogo €
também caracterizado como o elemento cultural, enfocando as caracteristicas
especificas da comunidade que lhe deu origem. Nesse contexto, Fromberg
(1987:36, apud KISHIMOTO,2007, p. 27) destaca:

O jogo infantil inclui as caracteristicas: simbolismo: representa a realidade e
atitudes; significacdo: permite relacionar ou expressar experiéncias;
atividade: a crianca faz coisas; voluntario ou intrinsecamente motivado:
incorporar motivos e interesses; regrado: sujeito a regras implicitas ou

explicitas, e episédicas: metas desenvolvidas espontaneamente.

Sendo assim, € no jogo que a crian¢a tem uma interacdo maior para que
alcance uma aprendizagem significativa. Por consequéncia, com esse meio
educativo, a criangca consegue criar uma identidade e desenvolver sua autonomia, 0
raciocinio e a linguagem. Portanto, 0 jogo estimula a crianga a criar estratégias,
compreender e respeitar regras, e influencia e estimula a socializagédo. Bem como,
desenvolve o cognitivo, a aprendizagem e a comunicacdo. Nesse sentido, o ludico
deve estar presente na vida cotidiana e escolar da criangca, como afirma Claparede
(1956, apud KISHIMOTO, 2007, p. 31-32) “o jogo infantii desempenhapapel
importantecomoomotordo autodesenvolvimentoe,emconsequéncia,método natural
de educacéo e instrumento dedesenvolvimento.”

Diante do exposto, jogo € uma “chave” para a compreensao da crianga, de
uma forma ludica, divertida e, consequentemente, sendo um método natural,
fornecendo um modelo para a interdependéncia. Logo, o jogo na Educacéo infantil &

de fundamental importancia, sendo assim o educador deve proporcionar diversos
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tipos de jogos para que a crianga tenha a experiéncia de vivenciar cada jogo de
forma prazerosa(KISHIMOTO, 2007).

Lima (2018) assinala que os jogos que podem estar presente na Educacéao

Infantil s&o: jogos de trilhas, jogos de tabuleiros; jogos de faz de conta; jogos de

contrucdo, bem como os jogos de regras. Os momentos ludicos possibilitam a

crianca vivenciar novas experiéncias, bem como uma forma de trabalhar as

emocdes e 0s sentimentos. Em fim, o jogo possibilita a crianca momentos Unicos

em que a crianca € um ser ativo no processo de aprendizagem.

Outro conhecimento importante para esse estudo € conceito de brinquedo.
Segundo Kishimoto (2007), brinquedo € o objeto que faz parte do brincar e auxilia
no desenvolvimento integral da crianca como ser humano e é essencial que esteja
inserido no dia a dia da mesma. Logo, o brinquedo é a expressédo de imagens que
transmite a realidade, construcdes, atividades diarias, a natureza, enfim tudo que
existe ao redor da crianca, de forma que seja possivel de manipula-los para o seu

faz de conta infantil, conforme afirma a autora:

Hoje os brinquedos reproduzem o mundo técnico e cientifico e o modo de
vida atual, com aparelhos eletrodomésticos, naves espaciais, bonecos e
robds. A imagem representada ndo é uma coOpia idéntica da realidade
existente, uma vez que o0s brinquedos incorporam caracteristicas como
tamanho, formas delicadas e simples, estilizadas ou, ainda,
antropomorficas, relacionadas a idade e género do publico ao qual é
destinado. (KISHIMOTO, 2007, p. 18)

E importante referir que o brinquedo é algo que n&o esta ligado somente as
criancas, mas sim ao mundo do adulto também. O brinquedo estimula o imaginario e
a memoria de ambos os contextos. Assim, de acordo com a autora acima referida, o
brinquedo serd entendido sempre como objeto que da suporte a brincadeira.
Mediante o exposto, é importante ressaltar que o brinquedo ndo possui 0 mesmo
sentido de um jogo, ele € o objeto que permite a imaginacgéo, é algo que é utilizado
para manipular, criar e recriar, como define Kishimoto (2007, p. 21):

O vocabulo “brinquedo” ndo pode ser reduzido a pluralidade de sentidos do
jogo, pois conota crianga e tem uma dimensdo material, cultural e técnica.
Enquanto objeto, é sempre suporte de brincadeira. E o estimulante material
para fazer fluir o imagindrio infantil.

Desta forma, o brinquedo, na infancia, representa e contém o mundo real, a
cultura, os valores, o modo de pensar, de ser, de agir e sua total imaginacao. Nesse

sentido, existem os brinquedos estruturados que sé&o esses objetos prontos, como
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por exemplo: uma bola, uma boneca ou um carrinho. Ja os brinquedos néo
estruturados sdo compostos por elementos do cotidiano, como por exemplo: areia,
panelas entre outros. O educador precisa oferecer o maximo de experiéncias com
os brinquedos nado estruturados para 0s pequenos, pois assim estara contribuindo
para o desenvolvimento integral do individuo (KISHIMOTO, 2007).

A brincadeira é, também, muito importante para o desenvolvimento da
crianca, permitindo a mesma vivenciar novas experiéncias. Assim, como afirmam
Queiroz; Maciel; Branco (2006, p. 174), a brincadeira é influenciada pelo ambiente

em que a crianca esta inserida — a cultura e destacam:

Assim, a percepgdo infantil sobre a atividade de brincar € marcada pela
influéncia cultural, que se torna o elemento de mediagdo que integra o
sistema de fungbBes psicolégicas desenvolvidas pelo individuo na
organizagdo histérica de seu grupo social, por meio dos processos de
interacdo, canalizagdo e trocas, utilizando recursos e instrumentos
semidticos co-construidos de uma geracdo mais velha, com os quais a
crianga entra em contato.

E neste viés, que a brincadeira é uma ferramenta de interacdo, pois a
crianca pequena ao brincar também se relaciona e busca representar situacdes
cotidianas que perpassam o seu dia a dia. Nesse sentido, ao estar em contato com a
brincadeira, segundo Vygotsky (1991 apud CORDAZZO; VIEIRA 2007, p. 93), a
crianca cria as zonas de desenvolvimento proximal e estas proporcionam saltos
gualitativos no desenvolvimento e na aprendizagem infantil.

De acordo com os estudos tedricos apresentados, o brincar, ao longo do
tempo, conquistou um grande espaco, no ambiente familiar e educacional. Nesse
contexto, o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (1998) estabelece
que a brincadeira € um dos eixos fundamentais da Educacéo Infantil, defendida
como um direito, uma forma particular de expressdo, pensamento, interacdo e
comunicacao, aspecto esse reiterado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacéo Infantil (2010). Desta forma, a brincadeira € compreendida como atividade
pedagdgica, promovendo a interacdo, o desenvolvimento global da crianca, a
resolucdo de problemas, a autonomia e a construgcéo de um cidadao critico.

Assim, a brincadeira é mediada por um contexto sociocultural, construido
pela crianca sobre a fungao de determinados objetivos, envolvendo sua imaginagéo,
consequentemente, se tornando um cidadao reflexivo e autbnomo. Logo, a crianca

representa na brincadeira ndo sO6 0 seu contexto atual e a sua cultura, mas seus
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medos e anseios, ou seja, atraves da brincadeira, ela expressa seu mundo subjetivo.
Por esse motivo, a brincadeira precisa ser pensada e vista com um olhar mais
sensivel pelas instituicdes escolares (KISHIMOTO, 2007).

Diante desses pressupostos, o Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo Infantil (1998, p. 31), pontua que a funcdo do educador é a de
proporcionar brincadeiras em que 0S pequenos possam participar ativamente e

determina:

Cabe ao professor propiciar situacdes de conversa, brincadeiras ou de
aprendizagens orientadas que garantam a troca entre as criancas, de forma
a que possam comunicar-se e expressar-se, demonstrando seus modos de
agir, de pensar e de sentir, em um ambiente acolhedor e que propicie a
confianga e a autoestima.

Em sintese, a brincadeira é fundamental para o desenvolvimento da crianca,
pois o brincar coloca a crianga em contato com o jogo e com o brinquedo, que € o
suporte ludico. Nesse sentido, a brincadeira é uma necessidade da crianca para
desenvolver-se cognitivamente, afetivamente e socialmente, uma vez que é pela
brincadeira, seja ela individual ou em grupo, que a crianca aprende a lidar com as
frustracdes, descobre o mundo, como também exercita suas habilidades. Nesse
contexto, é essencial que os educadores da Educacao Infantil compreendam o papel
pedagogico do brincar, a fim de organizar situacdes de ensino e aprendizagem que
privilegiem esses momentos no cotidiano da sala de aula, cujos argumentos de suas

contribuicdes foram apresentados ao longo do texto.

2.4 O LIVRE BRINCAR: O BRINCAR HEURISTICO

O livre brincar ou brincar heuristico, foco do presente estudo, € outra
modalidade de fundamental importancia para ser oportunizada na Educagéo Infantil.
Embora seja uma modalidade de brincar cujos estudos teéricos ainda sao recentes,
as pesquisas e relatos encontrados nos aportes tedricos pesquisados ratificam e
argumentam seu emprego no cotidiano das escolas que atendem as criangas desde
a mais tenra idade.

O brincar heuristico foi desenvolvido por Elinor Goldschmied e Sonia
Jackson em 1987 e se constitui huma abordagem difundida primeiramente em

diversos paises europeus e, hoje, se propaga pelo mundo inteiro. Segundo as
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referidas autoras, o termo “heuristico” significa “descoberta”. Assim, essa
metodologia tem como objetivo proporcionar um momento pedagdgico em que o
brincar e o aprender estejam intimamente entrelacados, em que a crianca é
oportunizada a se desenvolver através das descobertas e da imaginagdo. A
proposta do brincar heuristico vem propor um novo olhar para o brincar,
principalmente para o brincar nas escolas de Educagao Infantil que, geralmente,
esta muito associado aos materiais estruturados, desenvolvido de forma mecanica,
repetitiva e, muitas vezes, sem significado (GOLDSCHMIED; JACKSON, 2008).
Nesse sentido, o brincar heuristico propde revistar paradigmas, concepcdes
e conceitos sobre o brincar e o desenvolvimento humano. De acordo com
Goldschmied e Jackson (2008) a crianca pequena é movida pela sua imaginacao e
por seu protagonismo ao brincar com brinquedos nédo estruturados. Assim, o brincar
heuristico proporciona as criancas desenvolverem ndo s6 a imaginacdo, como
também a autonomia. E evidente que esta € uma grande diferenca em relago aos
materiais estruturados, por exemplo: uma boneca, uma vez que ao brincar com a
boneca a crianca ja recebe o brinquedo pronto, ela sabe que é uma boneca e
reproduz situacdes ja sugeridas pelo referido brinquedo. Ao contrario, no brincar
heuristico, a crianca cria suas interacBes ludicas, estimulando assim sua

criatividade. Nesse sentido, Goldschmied e Jackson (2008, p.118), acreditam que:

No segundo ano de vida, as criangas sentem um grande impulso de
explorar e descobrir por si mesmas a maneira como 0S objetos se
comportam no espacgo quando sdo manipulados por elas. Elas precisam de
uma ampla gama de objetos para fazer esse tipo de experiéncia, objetos
gue sejam constantemente novos e interessantes, 0s quais certamente nao
podem ser comprados de um catalogo de brinquedos.

Sobre o0s aspectos destacados pelas referidas autoras, caberia o
guestionamento “Qual é o papel do educador em uma secao de brincar heuristico?”
De acordo com a proposta em foco, nas se¢Bes de brincar heuristico, o educador
deve ter um papel de observador, ou seja, ndo deve interagir com a crianca
verbalmente nem interferindo no ato de brincar. A ideia é nao influenciar ou
redirecionar a atencdo da crianca. Isso, no entanto, ndo significa que o professor
nao deve estar presente na sala de aula, muito pelo contrario, seu papel é de
observar, como também, fazer-se presente caso as criangas solicitem, assim estara
Nno espaco junto as criancas todo o tempo da sessao de brincar. Goldschmied e

Jackson (2008, p.155), assinalam que o papel do educador no brincar heuristico é:
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A cuidadora tem o papel essencial de ser uma facilitadora. Ela permanece
sentada em uma cadeira, em siléncio, atenta e observadora, talvez
estudando uma crianga especifica e anotando o que ela faz com o material.
O adulto ndo estimula ou sugere, elogia ou direciona o0 que a crianca deve
fazer. A Unica excecao para essas regras ocorre quando uma delas comeca
a atirar as coisas e a perturbar as outras criancas.

Assim, além de o docente ter um papel diferente no momento da brincadeira
heuristica, a reorganizacdo do espaco de sala de aula também é algo interessante,
uma vez que o educador ndo deve solicitar ajuda para todas as criangas de uma
vez, como é comum nas escolas. O brincar heuristico defende que essa solicitacdo
nao deve ser direta as criangas; ou seja, o professor deve estimular verbalmente a
crianca a organizar o espaco, de forma colaborativa e ndo impositiva. Goldschmied
e Jackson (2008, p. 156) pontuam que o educador deve permanecer sentado

durante a coleta dos materiais devido as seguintes razdes:

Ha trés razdes para enfatizar a diretriz de que a cuidadora deve permanecer
sentada enquanto as criancas coletam os itens. A primeira, e tal vez a mais
importante, é que isso protege a coluna do adulto, que seria afetada pelo
esforco de juntar do chdo um grande nimero de objetos. A segunda € que
isso reforga a politica de “reorganizar ao acabar”, 0 que € um habito muito
Gtil para as criangas, e para qualquer pessoa, aprenderem. A terceira é que
isso oferece uma maneira natural de expandir o vocabulario em
desenvolvimento das criancas, a medida que elas identificam pelo nome
cada item que trazem para ser colocado na sacola.

De acordo com as autoras em foco, o brincar heuristico ndo é prescricao, é
uma nova visao em relacdo a importancia do brincar, uma vez que a crianca precisa
estar em constante exploracdo do mundo e em experimentacdo, a fim de se
desenvolver de forma saudavel. Nesse sentido, o brincar heuristico contempla o
emprego de algumas modalidades que favorecem essas experiéncias a crianga;
fazem parte dessas propostas o “Cesto dos tesouros” e a “Bandeja de
Experimentagdo” de acordo com a faixa etaria e caracteristicas das mesmas.

A faixa etaria de zero més até dois anos é essencial para o desenvolvimento
da crianca. Logo, se faz necessario a compreensédo de que o corpo da criangca é o
seu principal brinquedo. A crianca comega a brincar com seus pés, maos, ou seja,
ela comeca a descobrir-se olhando, tocando e sentindo seu proprio corpo. Diante
disso, o bebé pequeno precisa ser estimulado para, assim, desenvolver 0os aspectos
cognitivo, social, afetivo e motor, pois, segundo Goldschmied e Jackson (2008, p

114), é nesta fase que:

Os cérebros dos bebés estdo crescendo mais rapidamente do que em
qualquer outro periodo de suas vidas, e que se desenvolvem ao responder
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a fluxos de informacé@o advindas das cercanias, pelos sentidos do tato,
olfato, paladar, audi¢éo, visdo e movimento corporal.

A partir do exposto, uma das atividades que deve estar muito presente nesta
fase do desenvolvimento € o “Cesto dos tesouros” (Figura 02) que consiste em um
cesto contendo diferentes objetos e materiais que séo oferecidos as criancas para
gue as mesmas possam explora-los e conhecé-los, estimulando a interacdo da
crianca com o mundo. E importante escolher objetos naturais como sementes,
folhas, conchas do mar, pedacos de madeira, de metal e aqueles com diferentes
texturas e temperaturas também sao apropriados ao cesto. Devem ser evitados
objetos de plastico porque eles apresentam sempre a mesma textura
(GOLDSCHMIED; JACKSON, 2008).

Figura 02 - Cesto dos Tesouros
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Fonte:https://www.criandocomapego.com/8-atividades-sensoriais-para-bebes-inspiradas-em-
montessori/

Sobre o Cesto dos Tesouros, Goldschmied e Jackson (2008, p.115),
apontam que:

Um cesto de tesouros bem abastecido, oferecido por um adulto atento, pode
proporcionar experiéncias que sdo interessantes e absorventes,
capacitando o bebé a buscar uma aprendizagem vital para a qual ele esta
pronto e ansioso.

Nesse sentido, o Cesto dos Tesouros deve oferecer a criangca uma grande
variedade de estimulos, uma vez que os materiais que serdo utilizados no referido
cesto ndo devem ser materiais estruturados. Assim, o cesto dos tesouros deve
conter materiais ndo estruturados, como seu nome ja diz precisa encantar a crianga
para que ela se sinta motivada a iniciar a se¢cdo do brincar. Sobre este aspecto Hutt
(1979 apud GOLDSCHMIED; JACKSON, 2008, p.115 e 116) destaca:



30

Por meio das atividades de sugar, p6ér na boca e manusear, os bebés estédo
descobrindo coisas a respeito do peso, tamanho, formatos, texturas, sons e
cheiros, e, quando escolhem um objeto, podemos imaginar que estejam
dizendo: “O que é iss0?”. Mais tarde, quando eles sdo capazes de se
movimentar pelo ambiente, parecem dizer “O que posso fazer com isto”.

Assim, de acordo com as criadoras da proposta em foco, o educador tem um
papel fundamental neste trabalho pedagogico, primeiro porque precisa estar em
constante busca de materiais e sempre manté-los higienizados e seguros. E
evidente que o papel do educador € muito importante, no entanto, assim como nas
secdes de brincar heuristico com as criangas maiores, ao brincar com o Cesto dos
Tesouros o professor ndo deve interferir na atividade das criancas, mas sim,
mostrar-se presente para dar seguranca e apoio as mesmas.

Outra modalidade para o desenvolvimento do brincar heuristico contempla a
“Bandeja de experimentagdo” (Figura 03). De acordo com Goldschmied e Jackson
(2008), os materiais utilizados sé&o: utensilios de apoio, materiais contaveis/nao
contaveis e as bandejas. Os utensilios de apoio sdo: peneiras, conchas, copos de
diferentes tamanhos, funis, medidores para as criangas utilizarem com o0s
materiais ndo contaveis. Para 0s materiais contaveis é indicado o uso de colheres,
conchas, pregadores, dosadores. Esses utensilios servem para o transporte dos
elementos: os materiais contaveis e ndo contaveis. Os materiais contaveis podem
ser: pedras, nozes inteiras, prendedores de roupas. Os nao contaveis: po6 de café,
areia e farinha. As bandejas utilizadas para materiais ndo contaveis devem ser sem
divisérias internas; para 0s materiais contaveis, sdo indicadas as bandejas com
divisérias, como por exemplo: bandejas de ovo, de gelo e de talheres.

Através da “Bandeja de Experimentagdo”, representada nas Figuras 03 e 04,
abaixo, as criangas possuem a oportunidade de manusear objetos contaveis e ndo

contaveis. Sobre este aspecto Mierelles e Horn (2017, p.81) afirmam:

A experimentacdo e a descoberta durante a manipulacéo ativam conexdes
cerebrais, pois a crianca estd hum momento de investigacdo em que as
propriedades dos materiais disponibilizados estdo sendo pesquisadas pelos
pequenos através de suas acoes.

De acordo com as autoras acima referidas, para proporcionar essa
modalidade de brincar com as Bandejas de Experimentacdo, o professor deve,
cuidasomente, organizar os materiais a serem disponibilizados as criangas. E

importante ressaltar que 0s materiais contaveis, como pedras, prendedores de
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roupas, tampinhas de garrafa devem ser colocados em bandejas com reparti¢coes;
ja os ndo contaveis, por exemplo po6 de café, farinha, areia em bandejas sem
divisdes. Essa modalidade do brincar heuristico proporciona a crianca fazer relagées
com o0s materiais através da experimentagcdo, ou seja, da criacdo de hipoteses

l6gico-matematicas, através de interacdes e desenvolvimento do raciocinio légico.

Figura 03- Bandejas de experimentacéo

Fonte:https://mlsimoes-seduc.wixsite.com/meusite/post/bandejas-de experimenta%C3%A7%C3%A30-0-que-%C3%A9-
ist

Figura 04- Bandejas de experimentacao.
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Fonte:https://mlsimoes-seduc.wixsite.com/meusite/post/bandejas-de experimenta%C3%A7%C3%A30-0-que-%C3%A9-is
O brincar livre nas Bandejas de Experimentagcdo oportuniza momentos
significativos para os pequenos. Mirelles e Horn (2017, p. 79) caracterizam o brincar

livre como sendo uma oportunidade de aprendizagem para as criancas e afirmam:
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A brincadeira livre oportuniza momentos nos quais as criangas podem atuar
de forma criativa e utilizar a imaginacdo construindo narrativas lddicas
carregadas de significados. O espago deve ser criado, recriado e
enriquecido com uma gama de materiais variados para que 0s pequenos
tenham um ambiente com diversos estimulos, onde possam interagir, criar,
inventar e atuar fazendo as construcdes e modificacdes de seu interesse.

Diante do exposto, durante o referido processo, o adulto precisa estar atento
as necessidades das criancas e, a partir disso, buscar construir momentos ricos em
experiéncias. E importante destacar que, nas Bandejas de Experimentacdo, as
criancas criardo hipoteses acerca do mundo. Também, é no brincar livre que
criancas representam o seu presente e os conflitos vivenciados no seu passado e,
ao mesmo tempo, os seus desejos para o futuro.

De acordo com o exposto, € através destas brincadeiras heuristicas que a
crianga consegue desenvolver um canal de interagdo e comunicagdo com o mundo
dos adultos, momento em que ela estabelece seu poder, a autoestima e a confianca
nos outros que convivem ao seu redor e consigo mesma, desenvolvendo sua
subjetividade e capacidade para viver em grupo. Assim, esse brincar exploratério faz
com que a crianga conheca suas habilidades, busque expressar-se de forma livre e
descontraia como também aprende a compartilhar. Sendo assim, o Cesto dos
Tesouros e a Bandeja de Experimentacdo colocam a criangca em contato com

mundo, através da descoberta.

3. REFERENCIAL METODOLOGICO

3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa aqui apresentada se fundamenta no paradigma construtivista, de
natureza aplicada. Sendo assim, de acordo com Gil (2008) a pesquisa construtivista

caracteriza-se:

Mas apesar dessa diversidade, pode-se, de forma simplificada, definir
construtivismo como uma postura que defende o papel ativo do sujeito em
sua relacdo com o objeto de conhecimento e a construcdo da realidade.
Dessa forma, o conhecimento é entendido como algo que ndo se encontra
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nem nas pessoas, nem fora delas, mas €& construido progressivamente
pelas interacdes estabelecidas. (GIL, 2008, p.24)

Quanto aos objetivos a investigacdo propostas € exploratéria, pois busca

tecer reflexfes acerca de problemas da realidade, como refere Gil (2008, p.27):

Pesquisas exploratérias sdo desenvolvidas com o objetivo de proporcionar
visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado fato. Este tipo de
pesquisa é realizado especialmente quando o tema escolhido é pouco
explorado e torna-se dificil sobre ele formular hip6teses precisas e
operacionalizaveis.

Quanto aos procedimentos caracteriza-se por ser uma pesquisa de campo
gue buscou um aprofundamento da realidade estudada, para isso foi desenvolvida
através da metodologia de Estudo de Caso. Gil (2008, p. 57), afirma que “O estudo
de caso é caracterizado pelo estudo profundo e exaustivo de um ou de poucos
objetos, de maneira a permitir o seu conhecimento amplo e detalhamento.” Assim, a
opcdo por esse percurso metodologico se justifica porque contribuird para dar

respostas ao problema norteador da investigacao.

3.2CONTEXTUALIZACAODO CAMPO DE INVESTIGACAO

O campo de investigacdo da pesquisa foi uma instituicio de Educacgéo
Infantil da rede publica municipal do municipio de Veranopolis — RS que atende
cerca de 150 criancas de 4 meses a 4 anos e onze meses idade.

O bairro em que se localiza a escola se constitui num lugar de facil acesso.
O perfil socioeconémico da populacdo do referido bairro, na maioria, é de classe
média baixa.

A maioria dos homens trabalhadores é operaria em empresas do municipio
e, as mulheres, sdo operarias e do lar. Existem, também, algumas familias em que
ha trabalhadores autbnomos. Assim, a instituicdo de ensino possui um perfil
socioecondmico e cultural diversificado.

Quanto a infraestrutura, a instituicdo de ensino possui uma area de 765,80
m2 e conta com dez salas de aula, um refeitério, uma cozinha, uma sala de
professores, uma sala de video/ biblioteca, uma sala da direcdo, uma secretaria,
uma area de servico, quatro banheiros infantis, dois lavabos, trés banheiros adultos,

uma dispensa, uma brinquedoteca, um patio coberto, um parquinho externo, um
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almoxarifado, uma sala de planejamento e uma sala de experimentacdes. A
instituicdo de ensino também conta com rampas de acesso e banheiros adaptados
para as criangcas com necessidades especiais, atendendo assim, as exigéncias
legais para a acessibilidade aos alunos de incluséo.

A escola atende turmas de bercario, maternal e jardim. A equipe
pedagdgica € constituida por onze professoras de Educacao Infantil, treze auxiliares,
duas merendeiras, duas auxiliares de limpeza, um monitor de educacao especial e
dois monitores escolares.

A instituicdo tem como missao proporcionar um ambiente acolhedor, que
preza por um olhar atento as individualidades promover o desenvolvimento integral
das criancas, ofertando uma educacao de qualidade.

A proposta pedagdgica da instituicdo segue os principios estabelecidos pela
Base Nacional Comum Curricular (2018) e atende ao projeto educacional da
Secretaria Municipal de Educagao.

Diante disso, como as demais escolas municipais, trabalha com os livros do
sistema “Aprende mais Brasil”. Outro ponto a destacar, € a promogéo de eventos
contemplando a participagdo da familia, como por exemplo, a Festa da Familia,
Comemoracéo Natalina, S&o Joao, entre outras.

3.3 CARACTERIZACAO DOS SUJEITOS DA PESQUISA

Considerando a questdo norteadora da investigacdo, foram selecionadas
como participantes profissionais que atuam na area da Educacdo Infantil, Assim,
foram selecionadas professoras que atuam nesse nivel de ensino, na faixa etaria de
quatro meses a trés anos de idade e duas gestoras da escola-campo de
investigagéo, conforme o Quadro 01.

As referidas participantes da pesquisa foram aplicadas as entrevistas

semiestruturadas com a finalidade de compor o corpus de investigacao.

Quadro 01- Caracterizacdo dos sujeitos participantes da pesquisa:
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Sujeitos Tempo de Tempo
da Formacgéao Nivel de atuagcdo | Experiéncia de
pesquisa docente atuacéao

na escola
Professora | Nivel médio: Magistério Professora na
A Graduacao: Licenciatura em Letras Educacao Infantil | 12 anos 3 anos
Po6s-graduacdo: Psicopedagogia
Professora | Nivel médio: Magistério Professora na
B Graduacdo: Licenciatura em Pedagogia | Educacao Infantil | 5 anos 10 anos
P6s-Graduagao: Espacos e
Possibilidades da educacédo Continuada
Nivel Médio: Normal
Gestora Graduacdo: Licenciatura em Pedagogia | Diretora 12 anos 10 anos
A Pés-graduacéo:
Educacéo Infantil, Anos Iniciais e
Alfabetizagéo e letramento
Gestora Nivel Médio: Normal
B Graduacdo: Licenciatura em Pedagogia | Vice diretora 8 anos 5 anos

Pé6s- graduacgao: Educacgdo Especial

em Deficiéncia Mental

Fonte: Elaborado pela autora.

3.4 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS E TECNICA DE ANALISE DOS

DADOS

A coleta dos dados da investigacao foi realizada por meio de entrevistas

semiestruturadas aplicadas as professoras (Apéndice 01) e as gestoras (Apéndice

02).

As entrevistas semiestruturadas tiveram por objetivo investigar como o

brincar heuristico € compreendido pelos educadores participantes da pesquisa e se

estda inserido em suas praticas pedagogicas, permitindo a livre expressao dos

participantes da investigacao.

Os dados coletados foram analisados pela técnica de analise textual, de

acordo com Moraes (2003, p. 202) que define:
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A analise textual qualitativa pode ser caracterizada como uma metodologia
na qual, a partir de um conjunto de textos ou documentos, produz-se um
metatexto, descrevendo e interpretando sentidos e significados que o
analista constréi ou elabora a partir do referido corpus

Também, foram analisados trés relatos de experiéncias de escolas
brasileiras sobre o brincar heuristico com o intuito de analisar como essa
modalidade de brincar é desenvolvida nas mesmas. Os referidos relatos, obtidos
através de documentarios no formato de videos (Quadro 02) se construiram em
fontes de pesquisa, tendo em vista 0 momento pandémico, causado pelo novo
coronavirus em que nao foi possivel realizar a observacao in loco de grupos de
criangas, nos ambientes escolares, pois estdo em distanciamento social, com aulas

suspensas.

Quadro 2: Relatos de experiéncias de escolas brasileiras

INSTITUICAO DE ENSINO LINK DE ACESSO AOS VIDEOS

Escola Mimo de gente https://www.youtube.com/watch?v=wO2D1Lry-oc
Cidade: Porto Alegre (RS)

Escola Verde https://www.youtube.com/watch?v=43qNx6r2KY]
Cidade: Itararé- Sao Vicente (SP)

Escola Canto Vivo https://www.youtube.com/watch?v=Tb10xrbjZbs&t=16s
Cidade: Canto do Forte — Praia Grande (SP)

Fonte: Elaborado pela autora.

A observacdo e andlise da realidade através de documentario em forma
videos se apoiam em Zanella (2013. Pag. 121) que enfatiza “A observagéo € uma
técnica que utiliza os sentidos para obter informagdes da realidade.”. Sendo assim, a
analise documental, permite analisar e tecer reflexdes acerca da realidade de
estudo. Segundo, Gil (2008, p. 51):

A pesquisa documental assemelha-se muito a pesquisa bibliogréafica. A
Unica diferenca entre ambas esta na natureza das fontes. Enquanto a
pesquisa bibliografica se utiliza fundamentalmente das contribuicbes dos
diversos autores sobre determinado assunto, a pesquisa documental vale-
se de materiais que ndo receberam ainda um tratamento analitico, ou que
ainda podem ser reelaborados de acordo com os objetivos da pesquisa.
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As referidas fontes de coleta de dados proporcionaram a reflexdo acerca da
realidade permitindo o aprofundamento do tema em foco, a partir da compreensao
dos sujeitos da investigacdo. Ainda, a analise dos dados coletados contribuiu com a
compreensao da realidade, a fim de dar respostas a questédo norteadora da pesquisa

e proporcionar a construgdo de conhecimentos sobre o tema em foco.

4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS: REFLEXOES ACERCA DA
REALIDADE INVESTIGADA

Através da analise textual discursiva (MORAES, 2003) dos dados coletados
através das entrevistas semiestruturadas aplicadas as professoras e gestoras
participantes da pesquisa, bem como através da analise documental em material
multimidia, possibilitou a compreensdo e a discussao da importancia do brincar
heuristico na Educacdo Infantil e permitiu o surgimento dos seguintes blocos de
estudo: O brincar e a Educacao Infantil na contemporaneidade, Contribuices do
brincar livre para o desenvolvimento infantil, Brincar Heuristico: inspiracées para a
pratica docente e O brincar em tempos de pandemia: reflexdes e préticas, que serao

descritos a seguir.

4.1. O BRINCAR E A EDUCACAO INFANTIL NA CONTEMPORANEIDADE

O brincar € inerente ao ser humano e a sua cultura. Hoje, diferente de
antigamente, o brincar é compreendido como uma atividade essencial a infancia
sendo um direito assegurado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo
Infantil (2010) e pelo Estatuto da Crianga e do Adolescente (1990).

Assim, considerando a evolu¢do da sociedade, na contemporaneidade é
visivel uma série de mudancas em relacdo ao brincar, pois as criancas estdo cada
vez mais em contato com as tecnologias em seu cotidiano, como por exemplo, com

celulares, televisao, video games e outros recursos tecnolégicos. Logo, a forma de a
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crianca brincar se transformou e, considerando a importancia das atividades ludicas
no desenvolvimento das criancas, se faz necessario que educadores e pais
busquem resgatar a esséncia do brincar para que as criancas se desenvolvam de
forma saudavel e harmoénica. E, a escola, se constitui num espaco para que esse

resgate ocorra.

Diante do exposto, a fim de investigar como as participantes da pesquisa
compreendem o brincar, as mesmas responderam ao seguinte questionamento
Questdol: “Para vocé o que é brincar? Qual seu parecer sobreo brincar e o
desenvolvimento infantil? “Para o referido questionamento professora A, afirmou
“Brincar € deixar a crianca explorar e conviver com diferentes brinquedos
(estruturados ou nédo). Deixa-la livre para fazer suas proprias escolhas de acordo

com seus interesses.” Em reposta a mesma questao a professora B, enfatizou:

O brincar é algo magico e espontaneo. Através dele a crianca descobre e
vivencia as melhores experiéncias. Além de estar brincando, estara
descobrindo através de seus préprios interesses, experimentando papeis
sociais, desenvolvendo sua linguagem, sua imaginacdo e criatividade.
(PROFESSORA B, 2020)

A partir das respostas das educadoras, foi possivel verificar que o brincar é
compreendido como parte essencial no desenvolvimento infantil. Sendo assim, a
andlise das respostas das professoras A e B permite constatar que ambas afirmam
gue o brincar é atividade essencial nos primeiros anos de vida da crianca, uma vez
que é através desta atividade exploratoria que a crianga entra em contato com
mundo que a cerca. As afirmacdes das professoras remetem ao que defende

Cardoso (2009 apud KOLLING, 2011, p.147):

No cotidiano da Educacdo Infantil, o brincar tem papel vital para o
desenvolvimento integral das criancas. E por meio do brincar que elas
adquirem experiéncias e desenvolvem seu conceito sobre 0 mundo, pois se
trata de uma acdo que motiva explorar, experimentar e a recriar. As acdes
do jogo e da brincadeira geram um ambiente especial para a aprendizagem,
sejam os aprendizes criancas ou adultos.

De acordo com a citagdo acima, o brincar € fundamental na infancia. Nesse
sentido, as respostas das professoras ratificam que o brincar € o momento em que a
crianga aprende ndo sO a expressar-se, mas € o momento em que ela constréi seu
olhar sobre o mundo a sua volta. Corrobora com esse pressuposto Cardoso (2009)

gquando assinala que o brincar na Educacdo Infantil contribui para que a
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aprendizagem se torne significativa. Assim, o brincar € uma atividade espontanea
gue fortalece a crianca e reforca o desenvolvimento afetivo, psicomotor e cognitivo.
Nesse sentido, considerando a relevancia pedagogica do brincar no
desenvolvimento infantil e, portanto, no espaco de sala de aula, as professoras
foram perguntadas sobre Questdo 2: “O momento de brincar é proporcionado aos
educandos nas suas aulas? Como € esse momento?” A professora A se manifestou

enfatizando:

As vezes sim, depende do tempo (se esta frio ou chuvoso ou ainda de
acordo com os horarios que temos disponiveis como brinquedoteca, area
coberta e parque. Na sala de aula, sdo disponibilizados diferentes
brinquedos (espagos/cantinhos) para que a crianga tenha a liberdade de
escolher com o que quer brincar. O professor observa as acbes das
criangas. Nos demais espacgos da escola, é oferecido o que a escola
disponibiliza, a crianca escolhe o que quer brincar. (PROFESSORA A,
2020)

A resposta da professora A revela que a mesma proporciona o brincar nas
suas aulas reiterando que € fundamental ofertar a oportunidade de a crianca
explorar diferentes ambientes. A educadora ressalta a importancia do papel do
professor em preparar um ambiente acolhedor aos pequenos, ja que é brincando
gue a crianca ganha novas experiéncias e descobre novas possibilidades de
aprendizagem. A afirmacéo da professora A reflete o que preconiza a Base Nacional
Comum Curricular (2018, p. 37):

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interacdes e a brincadeira entre as criancas e
delas com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressédo dos
afetos, a mediacdo das frustrac@es, a resolucdo de conflitos e a regulacdo
das emocdes.

Sendo assim, de acordo com a professora A, a criangca deve ter a
oportunidade de ser livre para escolher como quer brincar e com quais brinquedos,
pois assim como afirma a Base Nacional Comum Curricular (2018) o brincar é
essencial na infancia e as interagbes sao fatores importantissimos para

aprendermos a lidar com a frustracéo nos primeiros anos de vida.

A professora A destacou, também, a dificuldade de proporcionar espacos
diferentes para as criancas brincarem, externos a sala de aula, pois como ela
afirmou, muitas vezes, o tempo interfere, principalmente nos dias frios e chuvosos e,

devido a isso, muitas vezes o brincar fica limitado somente a sala de aula.
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Para a questdo em analise, a professora B, afirmou:

Esse momento é proporcionado nos mais variados espacos. Nas salas de
aula, ao ar livre, brinquedoteca, patio, parque, parque de areia, entdo, esse
momento é bem variado. Por vezes sao ofertados brinquedos como cestos
de tesouros, materiais de sucata, jogos de encaixe, etc... e através da
proposta dos brinquedos dirigidos ou brincadeiras livres faz-se toda a
observacéo e intervencdo caso se faca necessario e quando for necessario.
(PROFESSORA B, 2020)

A resposta da professora B revela que o momento do brincar é
proporcionado em suas aulas de varias maneiras e, também, enfatiza que o brincar
nao ocorre apenas em sala de aula, mas sim, em diferentes espacos da escola. Tal
compreensao € muito importante e reitera que as instituicbes de ensino devem

proporcionar o brincar em ambientes externos, como assinala Horn (2017, p. 87):

E primordial organizarmos contextos significativos para as criangas também
nos espacos externos, onde elas possam colocar-se em relagdo umas com
as outras e sintam-se desafiadas a interagir com diferentes materiais,
legitimando o principio de que todos o0s espagos sdo potencialmente
promotores da brincadeira e da interagéo.

Nesse sentido, cabe uma reflexdo em relacdo as observacdes realizadas
pela professora A quando destacou que, as vezes, 0S espacos externos da escola
ndo estdo disponiveis, por esse motivo, as atividades externas ficam na
dependéncia do tempo e da organiza¢ao da instituicdo. No entanto, as professoras A
e B apresentam compreensdo semelhante ao enfatizar a importancia e o quanto a
crianga sente-se livre fora da sala de aula, reafirmando o papel do brincar no
desenvolvimento de sua autonomia.

Outro ponto, importante identificado nas respostas das professoras, sdo 0s
momentos com brinquedos néo estruturados, como por exemplo, as sucatas que
proporcionam o desenvolvimento da imaginacdo e a criacdo de diversas
possibilidades como refere Meirelles, (2016, p.21 apud GAZOLA; MASCIOLI 2019,
p. 110):

Nas comparacdes vivenciadas enquanto manuseiam o0s objetos néo
estruturados, as criangas se deparam com a oportunidade de, aos poucos,
perceberem o que conseguem ou hdo carregar, descobrem noc¢des de leve,
pesado, grande, pequeno, cheio, vazio, enfim, tudo em situacdo de
brincadeira, tirando o ludico dos objetos.

Logo, o brincar com sucatas, jogos de encaixe e com o Cesto dos Tesouros,

como evidencia a professora B, é fundamental, ndo s6 porque a crianca desenvolve
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a imaginacdo, mas também, porque é uma forma de o professor possibilitar um
brincar recheado de novas descobertas, seja na sala de aula ou fora dela.

Nesse sentido, com o intuito de verificar como as professoras contemplam o
brincar em sua prética pedagdgica diaria, as mesmas responderam a seguinte
Questdo 8: “Como o0s jogos e as brincadeiras estdo contemplados no seu
planejamento diario? Relate uma experiéncia.” Diante desse questionamento, a
professora A, afirmou que “Brincamos diariamente. O que varia sdo 0s espacos e 0S
brinquedos “estruturados ou nao”. O brincar é primordial para os pequenos. Através
do brincar eles aprendem e se desenvolvem.”. Por sua vez, a professora B,

enfatizou que:

Estdo contemplados geralmente como a atividade principal do meu
planejamento. E através deles que realizo a aplicagdo da atividade
pedagodgica. Por exemplo: se formos trabalhar os elementos da natureza,
aproveito o cesto dos tesouros para brincarmos e explorarmos a vontade
esses elementos. Separo devidamente os elementos: pedras, tocos,
pedacos de madeiras, pinhas, folhas secas, galhos, flores, e coloco no
cesto dos tesouros para que as vivéncias, as exploracbes e as
aprendizagens acontecam. (PROFESSORA B, 2020)

A imersdo nas respostas das professoras permite identificar que a
Professora A destacou que o brincar € primordial na infancia, e a professora B
reiterou a importancia da ludicidade na aprendizagem das criancas. Ambas,
demonstram compreender que a crianca assimila 0 mundo através do brincar. Tal
compreensao das professoras vai ao encontro do que estabelece a Base Nacional
Comum Curricular (2018, p. 37):

Essa intencionalidade consiste na organizacdo e proposicao, pelo educador,
de experiéncias que permitam as criangas conhecer a si e ao outro e de
conhecer e compreender as relacdes com a natureza, com a cultura e com
a producdo cientifica, que se traduzem nas préaticas de cuidados pessoais
(alimentar-se,  vestir-se,  higienizar-se), nas  brincadeiras, nas
experimenta¢bes com materiais variados, na aproximagado com a literatura e
no encontro com as pessoas.

Assim, como destacou a professora A, a atividade pedagogica esta
interigada com a ludicidade, sendo assim, o professor precisa organizar essa
articulagdo do brincar e aprender, pois possibilita a crianga a internalizagdo dos
conhecimentos de forma significativa (PIAGET, 1975).

Considerando que o processo de ensino e aprendizagem mediado pelos
professores ocorre nas instituicdbes escolares, busquei ouvir as gestoras da

instituicdo, a fim de conhecer suas concepc¢des acerca do brincar, pois o papel da
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gestdo escolar é fundamental no processo de elaboracdo de uma proposta
educacional que priorize as atividades ludicas, tendo em vista suas contribuicdes no
processo desenvolvimento e aprendizagem da crianca, como afirmaram as
professoras entrevistadas.

Com o objetivo verificar a concepcdo da equipe gestora da escola em
relacdo ao brincar, a diretora e a vice-diretora da escola foram questionadas sobre:
Questdo 01: “Para vocé o que € brincar? E como vocé busca promover o ludico na
instituicdo de ensino que vocé dirige?” A gestora A respondeu: “Brincar é oferecer
inUmeras possibilidades prazerosas de aprendizagens. Na instituicdo de ensino,
buscamos, nas brincadeiras oferecidas ter a intencionalidade, em organizar
espacos, tempos e materiais.” E a gestora B destacou: “Brincar € aprender,
descobrir, experimentar, se comunicar, socializar. Através de planejamentos e
estudos com a equipe da escola.”

As respostas das gestoras evidenciam que o conceito de brincar esta
intimamente ligado a exploracdo do ambiente em que a crianc¢a esta inserida. Assim,
afirmam que brincar é explorar, oferecer materiais diversificados, € possibilitar a
exploracdo. A gestora A ressaltou a importancia de planejar o espaco, preparar 0s
materiais e nesse sentido Lima (2018, p.13), reitera que “A ludicidade esta presente
no cotidiano escolar e é uma ferramenta importante no processo de
desenvolvimento do sujeito, em seus aspectos fisico, cognitivo e social.” Outro
ponto, que foi destacado, pelas gestoras € a importancia do brincar estar presente
no planejamento dos professores e estar inserido no Projeto Politico Pedagégico da
instituicdo. Nesse viés Libaneo (2001 apud SANTOS; TARTUCI, 2017, p.101),

afirma que:

O planejamento escolar consiste numa atividade de previsdo da acéo a ser
realizada, implicando definicdo de necessidade a atender, objetivos a atingir
dentro das possibilidades, procedimentos e recursos a serem empregados,
tempo de execucéo e formas de avaliagdo.

Sendo assim, o brincar deve estar intimamente relacionado ao planejamento
pedagdgico e deve discutido pelos professores e gestores, para assim buscarem
estratégias, reflexdes a fim de proporcionar atividades Iudicas no ambiente escolar.

Tendo em vista os aspectos acima referidos, as gestoras foram perguntadas
sobre Questédo 2: “O brincar esta contemplado no Projeto Politico Pedagdgico da
sua instituicdo? De que forma?” A Gestora A, respondeu a questédo afirmando:
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Sem duvida esta contemplado, vemos que € na brincadeira que a crianga
exterioriza sentimentos e tem mais possibilidades de expressar suas
opiniBes, tem a oportunidade de aprender, de respeitar e seguir regras. O
brincar tem papel fundamental e decisivo entre criancas e adultos, entre
criancas e outras criancas, e entre crianca e seu meio. Através de
brincadeiras com objetos que geram descobertas e inUmeras possibilidades
de exploracao e manipulacdo. (GESTORA A, 2020)

A afirmacado da gestora A vai ao encontro do que afirma Horn (2017, p. 85),
qguando refere que as criancas de hoje possuem privacdes em relacdo ao livre

brincar, destacando:

As criangas hoje, em sua grande maioria, veem-se privadas de desfrutar do
espago ao ar livre e de conviver com a natureza. Muitas sédo as razdes que
corroboram tal evidéncia: uma sociedade que imp8e uma infancia que se
distancia cada vez mais do brincar com a terra, com a agua e com o fogo,
elementos que estao presentes na vida ao ar livre; a violéncia dos centros
urbanos; o pouco espaco deixado pelas construcdes; a identidade da escola
infantil com um modelo tradicional que, para ser concebida como local que
“‘ensina”, deve ter prioritariamente mesas, bergos, cadeiras e criangas que
“aprendem passivamente”.

A gestora B, em sua resposta, destacou “Sim. Através da proposta
Pedagogica. Organizacdo de espacos e materiais diversificados.” A analise das
respostas das gestoras permite concluir que as mesmas concordam em seu
posicionamento, também, salientam que o brincar esta presente na proposta politico
pedagdgica da instituicdo. Tal postura justifica-se porque acreditam que € nas
brincadeiras que as criancas desenvolvem a linguagem, a imaginacao, aprendem a
socializar-se; como também, conseguem lidar com as frustracdes e proporciona a
crianca a desenvolver o seu “Eu”, no mundo em que esté inserida.

As respostas das gestoras deixam clara a ideia de que o ludico exige que
tanto os professores quanto os gestores compreendam sua importancia no espaco
escolar e organizem, além do espaco fisico amplo, com materiais diversificados para
assegurarem aos educandos um brincar exploratério e repleto de experiéncias, uma
proposta pedagodgica que priorize a ludicidade como mediadora do processo de
ensino e aprendizagem.

No sentido de aprofundar a visao das gestoras em relagao ao olhar sobre o
brincar na proposta pedagdgica da Educacdo Infanti, as mesmas foram
guestionadas sobre Questédo 6: “Vocé, como gestora, considera importante ter um
olhar atento em relac&o ao brincar? Comente sua resposta.”

Em resposta ao questionamento acima referido, a Gestora A, pontuou “Com

certeza, porque € através do brincar e das experiéncias oferecidas que a crianca
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esta se desenvolvendo em todas as areas.” Em consonancia com a gestora A, a
gestora B, também enfatizou: “Sim. Importantissimo. O desenvolvimento infantil se
da por meio das brincadeiras. O brincar € um dos direitos de aprendizagem e
engloba todos os demais direitos.”

Nesse sentido, Lira (2011, p. 877) reitera que “As brincadeiras vivenciadas
pelas criancas se caracterizam para nos em atividade que pressupdem
envolvimento, adesado, imaginacao, participacdo do grupo, podendo estar apoiadas
em brinquedos/objetos ou ndo.” Sendo assim, é possivel constatar que o brincar é
descrito pelas gestoras como um direito e que este deve ser complementado pela
proposta pedagdgica da escola, pois acreditam que € brincando que a crianga
aprende e vivencia novas descobertas, assim como afirma a referida autora.

Em sintese, diante de todas as reflexdes que foram tecidas, é possivel
afirmar que o brincar representa uma das linguagens da infancia, pois é através
dessa atividade que a crianga expressa o seu “eu” e descobre o mundo através da
sua curiosidade. Assim, falar do desenvolvimento da criangca € imprescindivel na
primeira infancia, pois é através das vivéncias ludicas que a crianca se expressa e
conhece o mundo em que vive.

Também, a partir das entrevistas com as professoras e gestoras, é possivel
constatar que as mesmas compreendem o brincar como acédo/atividade essencial a
primeira infancia. A partir disso, as mesmas salientaram a importancia de a escola
contemplar as atividades Iudicas na sua proposta pedagdgica, bem como nos
planejamentos diarios dos educadores. Também, promover momentos de integracao
em que o brincar exploratério esteja presente de modo a assegurar momentos de
descontracéo, aprendizagens e vivéncias marcantes e desafiadoras. E, diante de um
mundo contemporaneo permeado pelas tecnologias, em que as criangas passam
maior parte de seu tempo livre em contato com os meios eletrbnicos, muitas vezes, é
somente na escola que as mesmas tém a oportunidade de brincar livremente ou
com materiais diferentes que possam |hes estimular a vivéncias ludicas longe das
telas tecnoldgicas, promovendo seu desenvolvimento mais saudavel, a partir de

experiéncias que estimulam a socializagéo.

4.2 CONTRIBUICOES DO LIVRE BRINCAR NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL
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Como apresentado no bloco anterior, o brincar na Educacéo Infantil € uma
atividade que deve estar constantemente presente no cotidiano escolar. Diante
disso, as atividades ludicas podem ser de varias modalidades e podem contemplar o
brincar livre e o brincar estruturado ou dirigido. De acordo com Queiroz; Maciel e
Branco (2006, p.177), o brincar estruturado ou dirigido é de fundamental importancia
e deve ser proporcionado aos pequenos:

E também importante o professor desenvolver atividades dirigidas que
envolvam brincadeiras, mas elas precisam ter seus temas relacionados para
gue haja contribuicdo para o desenvolvimento infantil; e elas atuando em
conjunto podem, as duas serem enriquecidas.

De acordo com a afirmacéo dos autores acima referidos, o brincar dirigido
ou estruturado oferece as criancas o desenvolvimento de inimeras habilidades,
como por exemplo, a crianca aprende a respeitar regras, exercita a tomada de
decisdo, desenvolve a autonomia, entre outras. J& a modalidade do brincar ndo
estruturado estd fundamentada em uma concepc¢do do brincar em que a crianga €
protagonista, ou seja, ela escolhne como e com qual objeto vai brincar e nesse
brincar ndo ha a interferéncia e/ou conducao do professor. Por isso, o brincar livre
permite o desenvolvimento de habilidades como a imaginagéo, a criatividade, a partir
da subjetividade de cada criangca (GOLDSCHMIED; JACKSON, 2008).

Diante dessas consideracdes, € importante referir que muito se discute
sobre o brincar estruturado e o brincar ndo estruturado a ser proporcionado nas
praticas pedagogicas na Educacéo Infantil. As duas modalidades sédo essenciais na
primeira infancia e proporcionam as criancas experiéncias de aprendizagens
prazerosas e significativas. Assim, o0 enfoque deste bloco aprofundar os
conhecimentos sobre o brincar heuristico (livre brincar, espontdaneo ou néo
estruturado) na Educacao Infantil, enquanto tema principal da presente investigacéo.
A proposta fundamentada nos estudos de Goldschmied e Jackson (2008, p. 148)
traz a concepcdo de um novo brincar e ndo uma prescricdo. Logo, segundo as
autoras citadas podemos definir o brincar heuristico como uma atividade exploratoria
gue possibilita a crianca a exploracdo de materiais singelos, presentes no dia a dia

para que realizem interacdes e descobertas
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Goldschmied e Jackson (2008) afirmam que a palavra “Eurisko”, da qual
deriva a palavra “heuristico”, significa “serve para descobrir ou alcanca a
compreensao de algo”. Também, referem que o brincar heuristico pode ser definido
como uma atividade exploratéria e espontanea. Assim, o brincar heuristico, também
€ conhecido como o ‘“livre brincar” ou a “descoberta pelo brincar”, que coloca a
crianga em contato com diversos objetos sendo que, ela, sozinha, atribui 0s
significados aos mesmos, sem a intervenc¢ao do professor, criando, desenvolvendo a
imaginacéo e fazendo descoberta sobre si, sobre o0 outro e sobre as coisas, ou seja,

sobre o mundo. Sobre este aspecto, reitera Lima (2018, p. 85):

Quando brinca, a crianca cria e recria, é estimulada por tudo a sua volta,
pois nessa fase inicial da vida tudo é novidade, tudo lhe interessa, mesmo
gue seja uma caixa vazia; ela tem o interesse de conhecer e saber o que é.
Com o ludico, ocorre o mesmo, pois a crianca se transporta para aquele
mundo do qual “ndo pode participar’ ( do adulto), ser pai, mae, médico,
professor, criando um ambiente seu.

Sobre esta modalidade de brincar, as professoras participantes da pesquisa
responderam a seguinte pergunta Questdo 03: “Os educandos possuem contato
com brinquedos néao estruturados na sala de aula? Relate sobre este momento.” Em
resposta a questédo a professora A assim se manifestou: “Possuem sim. Sao criados
“cantinhos” como o cesto dos tecidos, dos elementos da natureza, dos potes, etc...

ainda sao criados espagos com materiais de sucata, latas, ...”

A resposta da professora A evidencia que existe na escola um olhar
cuidadoso em relacdo ao brincar ndo estruturado, pois assim como diz a professora,
séo criados espacos fisicos, chamados “cantinhos” com materiais diversificados que
possibilitam as criancas a escolherem com o que querem brincar. Essa € uma
importante caracteristica do livre brincar ou espontédneo que insere a crianga como
protagonista de seu brincar. Por sua vez, a professora B, assim se manifestou em

relacdo a questado em foco:

Com certeza. As construcdes e descobertas em relagcdo aos brinquedos nao
estruturados séo fantasticas. Pedacos de madeira, cones, pinhas, folhas,
gravetos, pedras, dentre muitas outras coisas que podem ser ofertadas,
podem trazer aos pequenos aprendizagens e experiéncias maravilhosas.
Cada qual brinca com o que vai lhe interessando e vai trocando de
brinquedos conforme sente necessidade. Por vezes brincam juntos e trocam
os brinquedos. O professor somente observa e intervém se necessario.
(PROFESSORA B, 2020)
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A andlise das respostas das professoras permite concluir que ambas
colocam as criangcas em contato com materiais ndo estruturados, como por exemplo:
sucata, elementos da natureza, pedacos de madeiras entre outros materiais. Sobre
este aspecto Goldschmied e Jackson (2008, p.147) destacam em relacdo a essa
modalidade de brincar que:

Envolve oferecer a um grupo de criancgas, por um determinado periodo e em
um ambiente controlado, uma grande quantidade de tipos diferentes de
objetos e receptaculos, com os quais elas brincam livremente e sem
intervencao de adultos.

Portanto, o livre brincar, também conhecido como brincar heuristico,
espontaneo ou nao estruturado proporciona aos pequenos a exploracdo
espontanea, tornando a crianca protagonista de seu brincar. Nesse sentido, €
bastante interessante a visdo da professora A, expressa pela afirmacéo que o papel
do educador é de observador, nesse brincar livre, sendo a funcdo do professor dar

apoio a crianga nas suas interacdes e brincadeiras.

Além da livre exploracdo de materiais, o livre brincar também defende a
importancia de a crianca explorar diferentes cenarios. Em virtude disso as
educadoras formam questionadas sobre Questdo 4: “Os educandos possuem
momentos de brincar livre no patio? Qual a sua opinido sobre esses momentos’.
Diante desta indagacdo, ambas as professoras afirmaram que as criancas possuem
a oportunidade de brincar no patio e também, ressaltam a importancia da troca de

ambientes.

A professora A, afirmou “Possuem, mas esses horarios sao fixados pela
escola (cronograma). E um momento importante, pois eles tém a oportunidade de
correr, pular ou sentar quando estiverem cansados.” J& a professora B, enfatizou:
“Sim. Possuem muitos momentos para brincar no patio. Esses momentos sdo muito
prazerosos para as criancas. Se faz necesséario as trocas de ambientes. Cada
espaco pode ofertar possibilidades e vivéncias diferentes.”

As repostas das professoras ratificam a importancia do brincar livre, pois
nessa modalidade ludica um simples objeto do cotidiano ganha func¢des atribuidas

pela crianga, como referem Andrade e Marques (2003 apud KOLLING 2011, p. 136):

Brincando, a crianca desenvolve o0 corpo e seus ritmos, o relacionamento
com as pessoas e 0s seus limites, a imaginagcdo e o pensamento poético.
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Alimentado cotidianamente pela brincadeira, o pensamento da crianca
encontra solu¢des inovadoras para velhos desafios, relaciona e mistura
coisas e fontes diversas, sacode as dificuldades com humor e irreveréncia.

Assim, a crianga ao brincar livremente desenvolve a imaginagdo, o olhar
atendo e utiliza-se dos conhecimentos prévios do seu dia a dia e transforma-os em

brincadeiras, como por exemplo, a imitacdo dos papeis sociais.

Nesse contexto, a fim de verificar os conhecimentos das professoras
entrevistadas acerca do brincar espontaneo, foi apresentada as mesmas o seguinte
guestionamento Questao 5: “Vocé conhece o brincar heuristico e suas dinamicas?
Comente.” As respostas das professoras revelaram que ambas conhecem a
dindmica do brincar heuristico. A professora A, discorre “Conhecgo. Ja ofertamos o
brincar heuristico as criancas. E um momento de novas descobertas e exploracdes.”

Em conformidade, a professora B, afirmou que:

Conhec¢o e admiro muito. Consiste em oportunizar aos pequenos que
brinquem com uma quantidade vasta de objetos simples do dia a dia e
através dos mesmos tenham a oportunidade de expandir suas ideias, sua
criatividade e ampliar sua percepcdo de mundo e suas sensacoes.
(PROFESSORA B, 2020)

Diante do exposto, é possivel afirmar que o brincar heuristico esta presente
no cotidiano da escola-campo, pois como ja citado, as professoras utilizam-se do
Cesto dos Tesouros, como também, do jogo heuristico para possibilitar a crianca
pequena a exploracdo de materiais diversificados que, na maioria das vezes, as

criancas sO tem contato na sala de aula.

A partir do contexto em foco, a equipe diretiva que tem um papel
fundamental na preparagcdo e organizacdo do espaco brincante foi questionada
sobre Questdo 3: “Os educandos possuem contato com brinquedos nhao
estruturados na escola? Vocé pode comentar sobre este aspecto? “A gestora A se
manifestou afirmando: “Sim, possuem, porque é fundamental que tenham contato
com materiais nao estruturados para possibilitar a livre experimentagéo, a invencéo
e a reinvengao.” Em concordancia com a gestora A, a gestora B afirmou: “Sim. A
escola esta organizada com espacos preparados, tanto externo quanto nas
salinhas.” Através das respostas das gestoras € possivel constatar que ha a
preocupacao das mesmas em proporcionar aos educandos diversas possibilidades
de brinquedos nao estruturados, dentro e fora da sala de aula.
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Diante do exposto, é possivel verificar que as gestoras enfatizaram que o
livre brincar deve ser proporcionado na escola, pois possibilita a crianca a imaginar,
o reinventar, o explorar e o experimentar e suas falas refletem o pensamento de

Horn e Meirelles (2017, p. 81) quando destacam:

A experimentacdo e a descoberta durante a manipulacdo ativam as
conexdes cerebrais, pois a crianca estd num momento de investigacdo em
gque as propriedades dos materiais disponibilizados estdo sendo
pesquisadas pelos pequenos através de suas agles.

Outra questdo apresentada as professoras foi Questdo 7: “Como vocé
percebe a crianga no brincar livre e no brincar dirigido?” A professora A respondeu:
“Para os alunos da faixa etaria 1 a 2 anos na qual trabalho, preferem brincar
livremente. Os professores, muitas vezes, brincam junto, entdo as criancas nos
ajudam a construir, montar, ou mesmo imitam as nossas a¢des.” Ja a professora B,

discorreu que:

Cada uma das duas formas proporciona ao educando formas diferentes de
observar a crianca. No brincar livre ela tem a possibilidade de buscar e criar
coisas do seu interesse. No brincar dirigido surge a oportunidade de
aprender a seguir algumas regras e respeita-las. Através dele a crianga
aprende a explorar novos brinquedos ofertados pela profe que podem
desenvolver outras potencialidades e ensinar outras coisas. Cada um dos
dois traz muitos beneficios para o desenvolvimento integral da crianga.
(PROFESSORA B, 2020)

As respostas das professoras reiteraram que tanto o brincar livre quanto o
brincar estruturado proporciona aos educandos momentos significativos para o seu
desenvolvimento, colocam a crianca em contato com novas experiéncias e vivéncias

gue favorecem seu desenvolvimento.

Portanto, a imersdo a campo, permite afirmar que as participantes da
investigacdo, demonstraram, através de suas afirmacdes, que reconhecem que o
livre brincar livre, proporciona a crianca pequena o pleno desenvolvimento de
diversas habilidades afetivas, cognitivas e psicomotoras. As professoras e as
gestoras revelaram a compreensdo de que o livre brincar € uma abordagem que
deve estar presente no cotidiano escolar, ja que possibilita a crian¢ca a desvendar
sua curiosidade acerca do mundo no qual esta inserida. Ainda, através de seus

relatos € possivel comprovar de que sdo praticas presentes no cotidiano da escola-
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campo de investigagdo, o que revela a oferta de uma educacdo de qualidade na

escola-campo de investigacéao.

4.3 BRINCAR HEURISTICO: INSPIRACOES PARA A PRATICA DOCENTE

Como referido ao longo do segundo bloco de andlise, o brincar heuristico é
uma nova modalidade do brincar que vem permeando os ambientes escolares. E
uma nova forma de proporcionar as criancas um brincar livre repleto de descobertas,
vivéncias e experiéncias proporcionadas através das seguintes modalidades: o Jogo
Heuristico, o Cesto dos Tesouros e a Bandeja de Experimentacdo, aprofundadas no

decorrer do texto.
4.3.1 As modalidades do brincar heuristico

O brincar heuristico oferece aos pequenos o0 contato com materiais nao
estruturados que, em sua maioria, sédo elementos simples do dia a dia, como, por
exemplo: elementos da natureza: folhas, pedrinhas, galhos e outros. Em razéo
disso, para verificar como a proposta do brincar heuristico é proporcionada aos
pequenos da escola-campo de investigacao, as professoras responderam a seguinte
Questdo 06: “Vocé ja ofereceu as criancas oportunidade de terem contato com o
Cesto dos Tesouros ou a Bandeja de Experimentacdo?” A professora A, afirmou: “O
cesto dos tesouros faz parte da nossa rotina diaria. Mudamos apenas os “tesouros”
para que tenham maior diversidade.” Ja, a professora B, reiterou que “Sim. Faco
muito seguidamente uso desses recursos. Gosto muito.” Em vista disso, podemos
afirmar que ambas conhecem o brincar heuristico e suas modalidades e relatam que

esse livre brincar é intrinsicamente permeado em seu trabalho pedagdgico.

No ponto de vista da professora A, os “tesouros” devem ser trocados e
substituidos por novos objetos que despertem a imaginacdo das criancas. Do
mesmo modo, a professora B, afirmou que o que o livre brincar est4 presente em
suas aulas, como também deixou transparecer o apre¢o pela modalidade desse

brincar espontaneo.
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Diante disso, assim como reiterou a professora A, as autoras Goldschmied e
Jackson (2008, p. 124), dispdem que “O cesto dos tesouros deve sempre se
transformar e se desenvolver com a introdu¢cdo de novos objetos. Uma forma de
introduzir a variedade é ter varios cestos estocados com itens diferentes, e usa-los
de maneira rotativa. “Nessa perspectiva as autoras citadas, trazem em seus estudos
tedricos as diretrizes para o uso do cesto dos tesouros, que sdo essenciais para que
essa modalidade ofereca a crianca todas as possibilidades de aprendizagens. Assim
Goldschmied e Jackson (2008) afirmam que o cesto dos tesouros ndo deve ter
menos de 351mm de didmetro e de 101 a 125 mm de altura; também, pontuam que
€ essencial que tenha um fundo plano e ndo tenha alcas. Outra orientacdo
destacada pelas referidas autoras é que o educador deve encher o cesto até a borda
com objetos que permitam que o bebé tenha uma ampla gama de acao e, também
que o educador deve ficar sentado proximo ao cesto sem intervir na atividade de

exploracéo, e que este s6 deva intervir caso se fazer necessario.

Além, das diretrizes expostas por Goldschmied e Jackson (2008) com
relacdo as dimensdes para o Cesto dos Tesouros, as autoras apresentam sugestdes
de objetos que podem ser colocados nos cestos dos tesouros para que a crianca

desenvolva o livre brincar. Tais sugestfes sdo apresentadas no Quadro 03.

Cabe ressaltar que a orientagdo das autoras para que 0s materiais a serem
colocados no Cesto dos Tesouros sejam naturais, como por exemplo: folhas de
diferentes, pedacos de madeira, entre outros. Diante disso, é importante que sejam
com diferentes texturas, pois se justifica tendo em vista que essa modalidade de
livre brincar possibilita aos pequenos as mais diferentes experiéncias sensoriais,
permitindo a descoberta, o estimulo as sensacdes, a sensibilidade e o prazer de
vivenciar situagfes inéditas que possam contribuir com o desenvolvimento da
autonomia, protagonismo ao brincar, o respeito e a empatia na interacdo, bem como
o0 exercicio do pensamento reflexivo e o desenvolvimento do raciocinio l6gico. Nesse
sentido cabe ao educador conhecer e buscar as melhores estratégias para

oportunizar essas experiéncias as crian¢as desde a mais tenra idade.
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Quadro 03: Objetos Heuristico para Cestos dos Tesouros

CLASSIFICACAO DOS

OBJETOS SUGESTOES
Abdboras secas, castanhas grandes, conchas, cones de pinho, pedacos de
Objetos naturais esponjas, pedra-pomes, penas grandes, rolhas de tamanho grande.

Anel de osso, bola de fio de 1&, escova de dente, escova de madeira para
Objetos feitos de unhas, pequenos cestos, pincel de pintura, pincel de barba.
materiais naturais

Apito de bambu, aro de cortina, chocalhos de varios tipos, bobinas,
Objetos de madeira carreteis, colhes, espatula, cubos- pequenos pedagos de madeiras,
prendedores de roupa.

Aros de cortinas de metal, bijuterias, coador de cha, copo grande de metal,
Objetos de metal molho de chaves, pequena flauta, pequeno funil, varios sinos, tampas para
latas- varios tipos.

Bola de borracha, bola de golfe, bola de ténis, bolsa de couro, bolsa
Objetos feitos de | decorada com contas, estojo de couro para 6culos, pedacos de tubos de
couro, téxteis, | borracha, saco de feijdes, ursinho de pellcia.

borracha e pele

Cilindros de papeldo, papel laminado, pequenas caixas de papeldo,
Papel, papelédo pequenos cadernos com espiral.

Fonte: Goldschmied e Jackson (2008, p. 127-128).
A partir do exposto, fica claro que a modalidade do livre brincar, oferece aos
professores uma gama de materiais que podem ser utilizados nos Cestos dos

Tesouros, a fim de possibilitar as criancas a experimentacao e a descoberta.

Nesta perspectiva, considerando que as professoras validaram a relevancia
do brincar heuristico no espaco escolar, com a intencionalidade de verificar essa
compreensao a partir da visdo das gestoras, as mesmas responderam a Questéo
07: “Vocé conhece o brincar heuristico e suas dindmicas? Comente.” Assim, a
gestora A, ressaltou que “E uma possibilidade de autoexploracdo, de diferentes
sensacoes e possibilidades ao serem manipulados, além de serem de baixo custo.”
A gestora B destacou “Sim. E a organizacdo de espacos através de materiais
diversificados ndo estruturados. Nesta brincadeira os adultos somente observarao

as criangas explorando, interagindo, criando possibilidades.”

Através de suas respostas, as gestoras pontuaram que o brincar heuristico
baseia-se na atividade de exploracdo e descobertas, diante de materiais nao
estruturados e diversificados que, além do baixo custo, como € mencionado pela
gestora A, sdo objetos que estao presente no dia a dia do ambiente escolar e sdo de
facil acesso e organizacdo. Ratifica a fala das gestoras, a autora Odema (2010, p.

39) que destaca:
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A brincadeira heuristica com objetos é uma atividade que aproveita as
acOes espontaneas dos meninos e das meninas, ao mesmo tempo em que
as potencializa. Dessa forma, contribui para estruturar o pensamento, a

linguagem, as relacdes pessoais e as relacdes das criangas.

Como é possivel verificar, a brincadeira heuristica proporciona as criancas

vivéncias diversificadas em experiéncias, pois 0s objetos sdo em sua maioria

naturais e ricos em possibilidades de exploragéo. Diante disso, s&o apresentadas no

Quadro 04 sugestbes de materiais que podem fazer parte da brincadeira heuristica

na Educacao Infantil. As sugestdes listadas por Goldschmied e Jackson (2008, p.

159-160) compreendem alguns objetos heuristicos que podem ser utilizados em sala

de aula, sendo que o0os mesmos podem ser adquiridos comercialmente ou

manufaturados.

Quadro 04: Objetos heuristicos que podem ser comprados ou manufaturados

CLASSIFICACAO

SUGESTOES

A ser comprados ou
manufaturados

Castanhas grandes, chaves velhas, cilindros de papeldo, cones de
pinho, conchas de moluscos, latas e recipientes de tamanhos
variados, restos de madeiras, rolhas, sacolas e caixas pequenas,
tampas de lata de metal, tiras de veludo, seda e renda.

A ser comprados

Argolas de cortina de madeira e de metal, bolas de pingue-pongue,
botdes grandes de marfim, pedacos de correntes com diferentes
comprimentos e tamanhos de elos, prendedores de roupas, rolhas
pequenas e grandes, rolos para cabelo de didmetros diferentes e
tapetes de borracha.

Fonte: Goldschmied e Jackson (2008, p. 159-160)

4.3.2 O brincar heuristico no cotidiano das escolas brasileiras

A fim de enriquecer o presente estudo, foram analisados recursos

audiovisuais(videos), que relatam experiéncias sobre o brincar heuristico em trés

escolas brasileiras. Logo, a analise dos referidos relatos obtidos através de videos

teve o intuito de verificar como essa modalidade de brincar € desenvolvida nos

diferentes ambientes escolares.
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O primeiro relato analisado foi o da Escola Mimo de Gente que esta
localizada na cidade de Porto Alegre (RS)!. No referido relato aparecem as criancas,
em sala de aula interagindo através do brincar heuristico, dentro de todas as suas
modalidades, sendo elas: o jogo heuristico, 0 Cesto dos Tesouros e a Bandeja de
Experimentacdo. No inicio do referido relato é apresentado o jogo heuristico, em
gue as criangas séo colocadas a explorarem materiais ndo-estruturados, como por
exemplo: latas de diversos tamanhos, argolas, tampas entre outros. E importante
destacar a fala da narradora “Cada crianca é colocada a descobrir por si mesma”,
esta em concordancia com os estudos realizados por Goldschmied e Jackson (2008,
p. 152), quando enfatizam que “o brincar heuristico pode ter um papel muito

importante no desenvolvimento da habilidade de concentragao.”

Na sequéncia, da atividade é apresentado as criancas o Cesto dos Tesouros
e é possivel visualizar a exploracdo que a crianca realiza. E interessante destacar os
materiais que fazem parte do referido cesto: pedacos de tecidos, objetos em
madeira, argolas, correntes entre outros. Também, cabe destacar a seguinte
afirmacdo da narradora: “Um cesto repleto de tesouros desperta a pesquisa e a
descoberta”. Assim, é possivel evidenciar que, para a crianca, cada nova descoberta
€ algo prazeroso e cheio de sentido, como referem Goldschmied e Jackson (2008, p.

114):
Sabemos que os cérebros dos bebés estdo crescendo mais rapidamente do
gue em qualquer outro periodo de suas vidas, e quase desenvolvem ao
responder a fluxos de informacgfes advindas das cercanias, pelo sentido do
tato, olfato, paladar, audi¢do, visdo e movimento corporal. O cesto dos

tesouros reldne e oferece um foco para uma rica variedade de objetos
cotidianos, escolhidos para oferecer estimulos a esses diferentes sentidos.

Ao final, além do Cesto dos Tesouros, o video contempla um relato sobre as
Bandejas de Experimentacdo, em que se visualizam as criangas realizando as
experiéncias e criando as suas proprias hipoteses em relagdo ao material. Também,
€ evidenciado pela narradora que, nas Bandejas de Experimentacdo, as criancas
tem a sua disposicdo materiais com 0s quais podem fazer experimentos

desenvolvendo hipoteses de contagem raciocinio légico, entre outros.

IFonte: https://www.youtube.com/watch?v=wO2D1Lry-oc
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O segundo relato analisado aborda a experiéncia da Escola Verde de Itararé
de Sédo Vicente (SP).°’Na referida vivéncia o brincar heuristico é apresentado de
forma bem clara, pois € mostrado um grupo de criangcas numa sala ampla com
diversos materiais ndo estruturados, como por exemplo: cordas, caixas de papelao,
pedacos de tecido, entre outros. Assim, se observa as criancas explorando, fazendo
experimentacdes e desenvolvendo a imaginacdo e a criatividade. Também é
possivel, observar o papel do professor como observador, uma vez que, em nenhum
momento, o professor interfere no brincar das criancas. Ao final, também, é possivel
acompanhar como acontece o ritual de guardar os materiais, sendo que é possivel
ver que a educadora pega a sacola e fica esperando as criangas levarem o material
até ela. Tal acao contribui com o desenvolvimento da autonomia das criancas, do

espirito de equipe e coletividade (GOLDSCHMIED; JACKSON, 2008).

Para finalizar a analise dos relatos de experiéncias de escolas que
empregam em sua proposta pedagodgica o brincar heuristico, foi analisada a vivéncia
da Escola Canto Vivo localizada em Canto do Forte- Praia Grande (SP).2A referida
escola também aborda o brincar heuristico como uma possibilidade de exploragéo e
de convivéncia em grupo. Nesse sentido, a experiéncia em foco oportuniza a
reflexdo a partir do relato de uma professora da turma do “Grupo 1”, como é
denominado no relato. Assim, a educadora tece consideracfes sobre esse livre
brincar e destaca que, a partir do brincar heuristico, as criangcas realizam
“descobertas concretas”. Também salienta que os materiais proporcionam a crianga
a ver coisas, como por exemplo: 0 peso, a textura, material, assim como diz a

professora “as criangas podem criar e recriar a todo o tempo”.

Diante da analise dos relatos de vivéncias das escolas Mimo de Gente (RS),
Escola verde (SP) e Escola Canto Vivo (SP) registrados nos recursos audiovisuais
(videos), é possivel constatar que as modalidades desse novo brincar, possibilitam a
crianca a descobrir um novo mundo repleto de experiéncias. Assim, € possivel
concluir que a brincar heuristico estd presente no cotidiano das escolas de
Educacdo Infantil observadas e analisadas. Através do observado é possivel

verificar que é uma proposta simples, que reine materiais ndo-estruturados, que em

ZFonte: https://www.youtube.com/watch?v=43gNx6r2KY!
3 LINK: https://www.youtube.com/watch?v=Th10xrbjZbs&t=16s
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sua maioria sdo de facil acesso, mesmo assim contribuem de forma muito
significativa para o desenvolvimento integral e saudavel das criancas, através das

descobertas.

Diante disso, os relatos e as propostas que foram apresentados concretizam
a ideia principal, em mostrar que essas praticas se constituem em inspiracfes aos

professores que ainda ndo apoiam a proposta do livre brincar.

4.3.3 Brincadeiras heuristicas para a Educacéao Infantil

O livre brincar proporciona a crianca a exploracdo do mundo através de
materiais simples do cotidiano. Nesse sentido, o brincar oportuniza momentos
prazerosos para as criancas, pois contribui para o seu desenvolvimento. Sendo
assim, cabe aos professores oferecer brincadeiras heuristicas, pois de acordo com
Queiroz, Maciel e Branco (2006, p. 177):

O professor podera, igualmente, organizar atividades que ajudem a crianga
a descobrir as possibilidades que certos materiais possuem; os jogos de
grupo para criangas mais velhas, ou os de constru¢do para as mais novas,
ensinam a domina-lo melhor, desenvolvendo outros niveis de competéncia,
além de permitir verificar o interesse da crianca.

Considerando a relevancias do brincar heuristico para a Educacéao Infantil , a
seguir, € apresentada uma coletanea de brinquedos e brincadeiras heuristicas que
foram selecionadas a partir do livro Brinquedos e brincadeiras de Creche (2012),
sendo um Manual de Orientacdo Pedagdgica elaborado pelo Ministério de Educacéo
e Cultura (MEC,BRASIL, 2012), com redacéo final das autoras Tizuko Kishimoto e
Adriana Freyberger.

4.3.3.1 Coletanea de brinquedos e brincadeiras Heuristicas

As atividades apresentadas tém por objetivo mostrar como a modalidade do
brincar heuristico pode estar presente no cotidiano escolar da Educacao Infantil.
Nessa perspectiva, Goldschmied e Jackson (2008, p.152), afirmam “E importante
gue as educadoras compreendam o objetivo e as razbes que embasam esse tipo de
brincar, ou seja, que ele propde enriquecer e ndo substituir o trabalho que elas ja
estao fazendo.” Sendo assim, as sugestdes aqui apresentadas buscam enriquecer o
olhar do educador da Educacéo Infantil em relacdo ao livre brincar tendo em vista

suas importantes contribuicdes para o desenvolvimento infantil.
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Quadro 05: Coletanea de Brincadeiras Heuristicas

COLETANEA DE BRINCADEIRAS HEURISTICAS
PARA A EDUCACAO INFANTIL:
FAIXA ETARIA 0 A 5 ANOS

Nome da atividade: Brincadeira com frutas e legumes

Campo de experiéncia da BNCC: Espacos, tempos, quantidade, relages e transformacdes.
Materiais: Frutas e legumes diversos.

Objetivo: (EIO1ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura).

Procedimento: O professor seleciona frutas e legumes, presentes em todas as regides brasileiras
possibilitam inGmeras experiencias que encantam os bebes por seus odores, sabores e colorido.
Devem-se valorizar os legumes da época, de diferentes consisténcias e coloridos como cenoura,
beterraba e tomate; o sabor acido da laranja e do limao, os odores do abacaxi, do maracuja.
(BRASIL, 2012, p. 19)

Nome da atividade: Caixas de empilhar

Campo de experiéncia da BNCC: Espacos, tempos, quantidades e transformacdes.

Materiais: Caixas de diversos tamanhos, blocos de madeira e materiais diversificados.

Objetivo: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espaco por meio de
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos.

Procedimento: Caixa resistente de madeira, com duas caixas menores dentro. A caixa maior deve
ter 43cm de comprimento por 28cm de altura e 28 cm de profundidade, para que a crian¢a possa
subir nela sozinha; a caixa menor pode estar cheia de bloquinhos de madeira. Trata-se de um
brinquedo versatil, por atender criangas com diferentes interesses e idades e a creche podera ter,
pelo menos, duas ou trés caixas desse tipo, para que as criancas as utilizem o ano todo. Juntas, as
caixas se tornam um trenzinho; de lado, um lugar para se esconder; sentar em cima ou subir e
equilibrar-se. Com a crianca dentro, a professora pode puxar ou empurrar. As caixas devem ter
feltro de prote¢é@o nos cantos, mas sem rodinhas. (BRASIL, 2012, p. 87)

Nome da atividade: Brincar de explorar o espago

Campo de experiéncia da BNCC: Corpo, gesto e movimentos

Materiais: Elementos da natureza.

Objetivos: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes.

Procedimentos: Aproveitar os troncos de madeira caidos ou de arvores que foram cortadas para
criar cenarios de brincadeiras de expressao motora em que se pula, sobe, desce, ou para fazer
uma mesa, um banco, que servem para brincadeiras imaginéarias. (BRASIL, 2012, p. 47)

Nome da atividade: Caixa para brincadeiras

Campo de experiéncia da BNCC: Corpo, gestos e movimentos.

Materiais: Caixa de papelédo e pedacos de tecidos.

Objetivo: (EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interacdes em
ambientes acolhedores e desafiantes.

Procedimento: Caixa quadrada com furo grande dos dois lados, para que a crianca possa
engatinhar para fora e para dentro. Uma cortina pode ser fixada para colorir o furo, possibilitando
brincadeiras de esconde-esconde, que as criangas gostam. (BRASIL, 2012, p. 86)
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Nome da atividade: Cesto com objetos diversos

Campo de experiéncia da BNCC: Espacos, tempos, quantidade, relages e transformacdes.
Materiais: Cesto, retalhos de tecidos, caixas e objetos variados.

Objetivo: (EIO1ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e
semelhancas entre eles.

Procedimentos: Com pedacos de pano de veludo, lamé, lacos, sedas, bordados e adornos de
estofados ou conchas do mar, seixos, caixas decoradas colocados dentro de um cesto, sé@o
oferecidas oportunidades tranquilas de manipulacdo e imaginacdo para as criancas. (BRASIL,
2012, p. 88)

Nome da atividade: Tanque de areia

Campo de experiéncia da BNCC: O eu, o outro e o nds

Materiais: Baldes, copinhos, pas, tanque e torneira.

Objetivo: (EIOLEOO03) Interagir com criangas da mesma faixa etaria e adultos ao explorar espagos,
materiais, objetos, brinquedos

Procedimentos: Na éarea externa, protegida do sol, dispor um tanque de areia com torneira
préxima para “molhar’ a areia e fazer bolinhos. Escolher materiais resistentes para baldes,
copinhos e pas e objetos para brincar de lavar a areia. (BRASIL, 2012, p. 90)

Nome da atividade: Lavar a areia

Campo de experiéncia da BNCC: Espacos, tempos, quantidade, relacdes e transformacdes.
Materiais: Balde, colher e caixa para areia.

Objetivo: (EIOLETO03) Explorar o ambiente pela acdo e observacdo, manipulando, experimentando
e fazendo descobertas

Procedimentos: Convidar as criangas para lavar a areia como prética cotidiana. Lavar antes de
brincar. Basta colocar um pouco de areia no fundo do balde, encher de 4gua mexer com a colher e
encher novamente de 4gua, para que a sujeira saia junto com a dgua. (BRASIL, 2012, p. 90)

Nome da atividade: Brincar de misturar e experimentar

Campo de experiéncia da BNCC: Espacos, tempos, quantidade, relagdes e transformacdes.
Materiais: Recipientes de diversos tamanhos, farinha, agua entre outros materiais.
Objetivos:(EIO3ET02) Observar e descrever mudangcas em diferentes materiais, resultantes de
acoOes sobre eles, em experimentos envolvendo fenbmenos naturais e artificiais.

Procedimentos: Selecionar alimentos para misturar e experimentar. Sob a supervisdo da
professora, misturar dgua, suco, gelatina, sal, acUcar, farinha, cereal, frutas, verduras, tudo é
interessante para experimentar e observar suas caracteristicas. (BRASIL, 2012, p. 91)

Nome da atividade: Pegar um objeto

Campo de experiéncia da BNCC:Espacos, tempos, quantidade, relacdes e transformacdes.
Materiais: Colher de madeira, potes, tampas de diversos tamanhos entre outros.
Objetivos:(EIOLETO05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e
semelhancas entre eles

Procedimentos: Selecionar varios objetos e ir oferecendo para o bebé, que deve estar de frente,
deitado ou sentado. Oferecer objetos, como uma colher de madeira, na posicdo horizontal e, outra,
na vertical, para verificar o interesse do bebé na exploracéo desse objeto. A exploracéo cotidiana
auxiliara no ajuste das maos para pegar os objetos. (BRASIL, 2012, p. 66)

Nome da atividade: Desenhando com objetos naturais

Campo de experiencia da BNCC: Tracgos, sons, cores e formas.

Materiais: Elementos da natureza.

Objetivos:(EI0O3TS02) Expressar-se livriemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando producées bidimensionais e tridimensionais.

Procedimentos: Utilizar pedrinhas do rio e fazer desenhos em sua superficie ou usa-los como
pecas dos jogos criados pelas criancas valorizam a natureza e oferecem novas oportunidades de
expressédo. (BRASIL, 2012, p. 47)

Fonte: Brinquedos e brincadeiras de Creche (MEC, BRASIL, 2012).
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Em sintese, a coletdnea de brincadeiras heuristicas foi apresentada com o
objetivo de auxiliar os docentes na selecdo de propostas do livre brincar, pois
compreendemos que o brincar € fundamental para a crianca na sua primeira

infancia.

4.4 O BRINCAR EM TEMPOS DE PANDEMIA: REFLEXOES E PRATICAS

Ao longo do presente estudo foi evidenciado e comprovado que o brincar
uma atividade que traz muitas contribuicbes ao desenvolvimento infantil, em
especial, do brincar heuristico. Nesse sentido, a professora A, destacou nos
comentarios livres uma importante visdo acerca do brincar que merece ser
destacada “A magia do brincar, o faz-de-conta tem que acontecer enquanto somos
criangas, pois quando nos tornamos adolescentes ou adultos, isso se perde e o pior
€ que ndo podemos voltar no tempo.” Assim, como enfatizou a professora A, o
brincar proporciona a crianca viajar pela imaginacdo, diante disso escola e familia
devem proporcionar momentos ludicos, que se tornardo lembrancas magicas na vida
das criancas, pois todo adulto ao revisitar suas memdrias, sente saudade da
infancia, é por esse motivo que o brincar tem que ser vivenciado pelas criancas de

diversas formas.

Também, foi constatado ao longo do estudo, que as interacbes e as
brincadeiras em grupos contribuem para a constru¢do da crianga enquanto um ser
social que esta inserido em um grupo de convivéncia seja na escola ou na propria
familia (VYGOTSKY,2007).

Diante de todos esses argumentos apresentados, é de responsabilidade da
escola e das familias garantirem as criancas o direito de brincar. Tal aspecto tem

argumento na Base Nacional Comum Curricular (2018, p. 39) que estabelece:

Essa intencionalidade consiste na organizacdo e proposic¢éo, pelo educador,
de experiéncias que permitam as criancas conhecer a si e ao outro e de
conhecer e compreender as rela¢gdes com a natureza, com a cultura e com
a producéo cientifica, que se traduzem nas praticas de cuidados pessoais
(alimentar-se,  vestir-se, higienizar-se), nas  brincadeiras, nas
experimentacdes com materiais variados, na aproximacao com a literatura e
no encontro com as pessoas.
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Assim, esta nova realidade vivenciada, impactada pela Pandemia do novo
Coronavirus que determinou o isolamento social e, como consequéncia, 0
fechamento das instituicbes de ensino, tem exigido a mudanca de concepcdes e
fazeres em todas as areas e setores da sociedade. A realidade educacional, por
exemplo, buscou uma rapida resposta através da mediacdo pedagogica remota, a
fim de amenizar os prejuizos causados pela interrupcdo das aulas presenciais.
Assim, em vista desse novo cotidiano, as criancas ficaram mais expostas as
tecnologias, diante disso surgem 0s seguintes questionamentos: Como as criancas
estdo brincando no dia a dia? Que modalidade de brincar estara sendo privilegiada
no isolamento social? A familia esté participando do brincar das criangas? Como as
escolas orientam os pais em relacdo a importancia de proporcionar o brincar livre

aos filhos?

A partir dos questionamentos relacionados, € importante destacar que a
familia tem um papel fundamental na estimulacdo do brincar na infancia, como
salienta Lima (2018, p. 181):

A prética da ludicidade ndo apenas oportuniza a interagcdo entre criancas e
criangas e educadores, mas também atua como um modo de aproximagao
ainda maior entre pais e filhos, familiares, em uma relacdo em que cada
qual poderad oportunizar a crianga vivencias que contribuirdo para o
desenvolvimento integral infantil.

E importante destacar que o brincar precisa oportunizar momentos em
familia, pois, na maioria das vezes, os pais nhdo dédo a devida atencdo ao brincar,
muitos por falta de tempo, j4 que vivemos em um mundo em que as relacdes pais e
filhos sdo determinadas pelo “tempo” (SILVA; ANDRADE; TORRES E AMORIM,
2017). Diante disso, desse e tantos outros argumentos utilizados ao longo do texto,
o conceito de infancia e brincar vém se ressignificando ao longo dos anos. Hoje, é
realidade que as criancas ja ndo se encantam com os brinquedos artesanais, mas
sim, por brinquedos industrializados e tecnolédgicos. De acordo com Silva, Andrade,
Torres e Amorim (2017, p. 65):

A medida que a sociedade evolui a cultura muda, as brincadeiras sofrem
alteracdes. Na contemporaneidade, surge uma gama de brinquedos e
brincadeiras que envolvem a tecnologia que se aperfeicoam cada vez mais
rapido.

Em vista desse fator as criancas preferem o brincar com 0s meios

eletrbnicos, como por exemplo: video game, jogos on-line, assistir televisdo ou ficar
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jogando ao celular. Hoje, sdo muito raros 0s momentos em que as criangas brincam
ao ar livre de brincadeiras tradicionais, como por exemplo: brincar de fazer comida
usando elementos da natureza. De acordo com Cairoli (2010, p. 343) “Na
contemporaneidade, o0s jogos eletrbnicos se sobressaem as brincadeiras
tradicionais.” Ainda, o brincar, sofreu uma forte influéncia tecnolégica nesse periodo
pandémico, até porque hoje o brincar livre e em grupos ndo é recomendado tendo

em vista os protocolos de preservacao a saude.

Portanto, com o surgimento da Pandemia da Covid-19, familia, escola,
criancas e adultos tiveram que readaptar-se a um tempo marcado pelo
distanciamento social que ocasionou a estagnacdo de muitos costumes e rotinas
que até entdo estavam sempre presentes. Um exemplo disso sdo as escolas que
reformularam as estratégias e buscaram oferecer aos alunos aulas sincronas ou
assincronas. A partir disso, além de desenvolver os contetdos, os professores
possuem um papel de orientador, pois além de trabalhar com os alunos, devem
incentivar os pais no acompanhamento dos filhos em casa, bem como, estimula-los
a buscarem estratégias para a promoc¢ao de espacos ludicos nesse periodo de
afastamento da escola. Em detrimento a isso, a Base Nacional Comum Curricular
(2018, p.39) refere que “parte do trabalho do educador é refletir, selecionar,
organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das praticas e interacoes,
garantindo a pluralidade de situacdes que promovam o desenvolvimento pleno das

criancas.”

Assim, é importante salientar que a familia tem um papel muito importante
gquando o assunto € brincar, primeiro porque devem compreender que a crianca
pequena precisa de tempo para brincar de forma saudavel e é fundamental o papel
dos pais nesse processo. Nesse sentido, é papel da escola orientar os pais sobre
importancia do livre brincar e disponibilizar materiais com ideias de jogos,
brincadeiras e brinquedos que podem fazer parte do dia a dia das criancas para que

essas se sintam em ambiente harmonioso.

Diante do cenario pandémico, o Site da Fundacdo Maria Cecilia Souto
Vidigal (2020), apresenta uma série de atividades, brincadeiras e materiais que a

escola pode sugerir aos pais para auxiliar nesse periodo em que todas as familias
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devem reorganizar sua interagdo e seu modo de viver. No Quadro 06 s&o

apresentadas algumas dessas sugestfes que podem contribuir na orientacdo das

familias.

Quadro 06: Sugestdes de atividades para as familias

O BRINCAR EM TEMPOS DE PANDEMIA: ORIENTACOES AS FAMILIAS

Atividades e brincadeiras para

bebés de 0 a 18 meses

» Criar um circuito de escaladas engatinhando, usando
travesseiros, almofadas e cobertores para formar uma
montanha para o bebé atravessar.

» Criar uma brincadeira sensorial passando gelo levemente
nos pés do bebé.

» Brincar de texturas diferentes, usando materiais como
esponja, tecidos de roupas, prendedor de cabelo. Sé escolha
objetos grandes para seu bebé ndo engolir e brinque sempre
perto dele.

» Andar com ele pela casa, apontando e falando o nome
dos objetos que encontrarem.

» Cantar para o bebé-musicas de varios géneros para que
as criancas tenham repertério.

Atividades e brincadeiras para
criangas de 17 meses a 3 anos e

11 meses

» Brincar de ciranda.

» Colocar um brinquedo num pote com agua no congelador
e depois brincar de tird-lo do gelo.

» Inventar nomes diferentes para os objetos da casa.

» Brincar de equilibrar uma folha de papel ou revista na
cabeca.

Atividades e brincadeiras para
criancas de 4 anos a5 anos e 11

meses.

> Brincar de mimica de objetos, animais ou agbes (sentar,
cantar, nadar etc.)

> Brincar de vivo ou morto.

» Brincar de trocar as palavras de uma cantiga conhecida.
Por exemplo: “Ciranda- cirandinha” ou “O cravo brigou com a
rosa’”.

» Criar um circuito em casa, com atividade como se arrastar
embaixo da mesa, pular em um pé s, rolar no chao e pular.

Fonte:https://www.fmcsv.org.br/pt-BR/guia-atividades-familias-criancas-0-6-anos/

Além das sugestdes de brincadeiras e atividades, o Site Fundacdo Maria

Cecilia Souto Vidigal (2020), também apresenta diversas sugestdes de materiais on-

line que as instituices escolares podem disponibilizar aos pais, com o objetivo de

orientar as familias sobre os momentos de ludicidade que devem ser privilegiados

em familia. As referidas sugestbes estdo listadas no Quadro 07 tem como

intencionalidade contribuir para que as familias, saibam como abordar ao explicar
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aos filhos sobre a 0 momento “Pandemia da COVID -19”, a partir de um contexto
lidico para que a crianca possa compreender a importancia das acbes de

prevencdes a saude, necessarias a0 momento vivenciado.

Quadro 07: Sugestbes de materiais online

Sugestbes de materiais online para as familias

Livro: Carta as meninas e aos meninos em tempos de Covid-19

Link:https://www.fmcsv.org.br/pt-BR/biblioteca/carta-meninas-meninos-tempos-covid-19/

Material: Dicas para 0s pais: exercicios para criangas
Link:https://g1.globo.com/fique-em-casa/noticia/2020/04/06/dicas-para-0s-pais-exercicios-e-

brincadeiras-para-criancas.ghtml

Livro: Brinque book
Link: https://oportunidades.brinquebook.com.br/figueemcasa

Livro: A importancia do vinculo
Link: https://www.fmcsv.org.br/pt-BR/biblioteca/importancia-do-vinculo/

Livro: Nené Zap- Vamos conversar sobre coravirus
Link:https://lwww.fmcsv.org.br/pt-BR/biblioteca/nene-zap-vamos-conversar-sobre-coronavirus/

Fonte:https://www.fmcsv.org.br/pt-BR/guia-atividades-familias-criancas-0-6-anos/

Também, € importante destacar que as atividades/brincadeiras séo
sugestbes que as familias podem realizar juntamente com as criancas para que o
brincar, principalmente neste periodo pandémico se torne algo prazeroso e divertido.
Também, se torna muito importante estimular as familias para que o brincar
heuristico faca parte do cotidiano dos pequenos no sentido de que percebam que
sdo objetos singelos do cotidiano que despertam o interesse e proporcionam aos as
se desligarem do mundo tecnoldgico e apostarem em um brincar espontaneo em

contato com a familia.

Diante do exposto, os momentos de ludicidade em familia contribuem, ainda,
para o resgate das relacbes familiares, da afetividade, da amorosidade entre pais e

filhos, fortalecendo, também, a relacdo entre familia e escola, enquanto um dialogo
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necessério e fundamental para o desenvolvimento de uma proposta educacional de

qualidade na Educacao Infantil.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar a presente monografia que compreende o relato da pesquisa
intitulada “Contribui¢des do brincar heuristico para a Educagao Infantil”, apresento
algumas consideracdes e conhecimentos construidos e mobilizados pela questdo de

pesquisa“Qual € a importancia do brincar heuristico na Educacéo Infantil?”

Assim, com base nos estudos realizados, € possivel afirmar os objetivos
tracados pela investigacdo foram atingidos, pois foi constatado que o brincar
heuristico assume um papel fundamental na primeira infancia, pois é através desta
brincadeira espontdnea que a crianca se desenvolve de forma integral. O
desenvolvimento da pesquisa promoveu reflexdes e oportunizou construir
conhecimentos e verificar como essa pratica de brincar é concebida e compreendida

pelos educadores, participantes da investigagao.

Neste sentido, o estudo descrito buscou pontuar que a escola deve
promover o brincar heuristico como pratica integradora do curriculo, pois € através
do brincar que a crianca expressa a sua subjetividade. Também, é por meio do livre
brincar que a crianga possui a possibilidade de explorar, manusear, inventar,
construir novos aprendizados e novas descobertas que contribuem para a formacéo

do seu “eu”.

A leitura de livros, artigos académicos, bem como de outras fontes tedricas
permitiu aprofundar os conhecimentos acerca do tema em foco, ou seja, a proposta
do brincar heuristico. Em vista disso, posso afirmar que o brincar heuristico traz
muitas contribuicbes ao desenvolvimento da crianga na primeira infancia, pois ele
coloca a criangca em contato com uma grande variedade de materiais singelos que
podem ser encontrados no cotidiano, mas possibilitam diversas experiéncias ao

serem manuseados
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A imerséo a campo proporcionou verificar que as professoras e as gestoras
participantes da pesquisa se preocupam em proporcionar um brincar saudavel no
cotidiano da escola, a fim de contribuir para a maturacdo das habilidades motoras,
afetivas e cognitivas, a partir de experiéncias e descobertas. Também, a andlise das
entrevistas realizadas com as educadoras proporcionou o reconhecimento de que as
mesmas acreditam no brincar heuristico como atividade essencial na infancia, pois
contribui  para desenvolver a imaginacdo, constroi a identidade da crianca,
desenvolve a linguagem, auxilia a lidar com as frustracbes, proporciona a
formulacdo de hipGteses, exposicdo de opinides e desenvolvimento de papéis

sociais.

Em vista dos argumentos apresentados, a partir da analise documental de
relatos de escolas brasileiras que desenvolvem o brincar heuristico em sua proposta
pedagdgica, foi possivel verificar que o livre brincar estd presente nas escolas
brasileiras analisadas. Diante disso, pude observar que a crianca se sente livre ao
explorar os materiais que sao oferecidos. Outro ponto a ser destacado €, também,
um olhar sensivel ao brincar dirigido que também foi abordado ao longo dos
estudos, pois assim, como no livre brincar, o brincar estruturado possibilita a crianga
0 contato com jogos, brinquedos e brincadeiras que contribuem para o
desenvolvimento da autonomia e faz com que a crianca aprenda a lidar com as

regras.

Também, durante a escrita da presente monografia pude refletir como o
brincar se configurou neste periodo pandémico, sendo que foi possivel constatar que
muitas criangas ficaram alvos das tecnologias outras, por sua vez, puderam estar
mais tempo coma familia e explorar novas experiéncias no campo da ludicidade.
Diante disso, busquei também selecionar uma série de sugestdes de materiais
online, como por exemplo: livros, ideias de brincadeiras e materiais orientativos
sobre a situacdo na educacdo em tempos de pandemia. Enfim, acredito que esses
materiais sdo importante para as familias, pois € uma forma de auxiliar os pais a
como buscarem estratégias inovadoras e criativas para estar desenvolvendo com os
pequenos, em seus lares, considerando que neste periodo, as criangas estado mais

tempo no convivio com seus familiares.
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Ainda, essa pesquisa me fez refletir e constatar que o conceito de infancia e
do brincar vem se modificando ao longo dos anos, pois percebo e pude ratificar isso
com as ideias dos autores estudados que o brincar tradicional e o brincar heuristico
vém perdendo lugar na infancia, uma vez que, hoje, as criangas preferem estar em
contato com 0s meios tecnoldgicos. Diante dessa realidade, acredito que se torne
essencial resgatar o brincar heuristico para que as criancas possam ter contato com
outras experiéncias, bem como também valorizar as brincadeiras tradicionais que

promovem a interacdo e a socializacao.

E imprescindivel que, diante dos argumentos expostos, os profissionais da
Educacao Infantil se conscientizem de que o brincar ndo é uma mera atividade de
passar tempo, como muitos acreditam. A partir das reflexdes mobilizadas pelo
estudo realizado e tecidas ao longo do texto, foi possivel demonstrar que o brincar
heuristico, também conhecido como, livre brincar, proporciona a crianca o contato
com o mundo através da livre experimentacao e a criacdo de hipoteses, estimulando

0 conhecimento sobre si e sobre o proprio mundo em que vive.

Enfim, a partir da concretizacdo da pesquisa posso afirmar que o problema
inicial de pesquisa foi respondido, pois esse tema me proporcionou sanar minhas
inquietudes em relacdo a tematica, bem como, ampliar meus conhecimentos como
profissional da educacdo e mobilizou a promover o brincar heuristico e suas

modalidades em minha pratica pedagdgica.

Concluo essa investigacéo e a presente monografia afirmando que o brincar
heuristico é essencial para o desenvolvimento das criancas e, diante disso, como
educadora continuarei estudando e ampliando meus saberes para defender a
importancia do livre brincar, como uma possibilidade de aprender brincando na
Educacéo Infantil. E, nesse momento, em meio a todo o conhecimento construido,
através dos achados da pesquisa, surgem novas indagacdes para estudos futuros,
como: Como o brincar heuristico € compreendido pelas familias? Como as criangas
reagem ao estar em um jogo heuristico no contato com a natureza? Ainda, como as
escolas poderiam preparar um espaco heuristico na instituicdo de ensino em contato
com a natureza? Saliento que continuo motivada pela tematica, pois acredito que &

por meio do livre brincar que a crianca descobre o mundo e suas possibilidades no
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seu processo de desenvolvimento e construgdo do conhecimento, de forma

prazerosa e significativa.
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APENDICES

APENDICE 01 - Entrevista semiestruturada: professoras

CS

UNIE RSID00C
D= CAXIAT DO L

UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
CAMPUS DA REGIAO DOS VINHEDOS
AREA DE HUMANIDADES
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA
INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS PARA A PESQUISA INTITULADA:

CONTRIBUICOES DO BRINCAR HEURISTICO PARA A EDUCACAO INFANTIL
Prezados(as)!

Sou Camila Tamires Mikoaski, académica do Curso de Licenciatura em
Pedagogia pela Universidade de Caxias do Sul (UCS). Convido vocé a participar
de minha pesquisa para a elaboracdo do meu Trabalho de Conclusdo de Curso
referente ao tema “A importancia do brincar Heuristico na Educacao Infantil”

Esclareco que, os dados coletados, bem como sua identidade seréo
mantidos em sigilo e servirdo de material empirico para a elaboracdo de estudos
qgue fazem parte da pesquisa acima referida.

Coloco-me a disposicdo para os esclarecimentos que se fizerem
necessarios.

Agradeco por sua disponibilidade, pois sua participacdo sera de
fundamental importancia para minha pesquisa. Conto com a sua colaboracao!

Muito obrigada!

Atenciosamente, Camila Tamires Mikoaski
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1. DADOS DE IDENTIFICACAO

Idade:
Qual a sua formacéo?

a) Nivel médio?
b) Graduacao?
c) Poés-Graduacdo?

H& quantos anos atua como professor (a)?
Ha quantos anos atua como professor (a) da Educacao Infantil?

Ha quantos anos atua nessa escola?

2. QUESTOES DE ENTREVISTA:

1. Para vocé o que € brincar? Qual seu parecer sobre o brincar e o
desenvolvimento infantil?

2. O momento de brincar é proporcionado aos educandos nas suas aulas?
Como é esse momento?

3. Os educandos possuem contato com brinquedos nao estruturados na sala de
aula? Relate sobre este momento.

4. Os educandos possuem momentos de brincar livre no patio? Qual sua opinido
sobre esses momentos?

5. Vocé conhece o brincar heuristico e suas dindmicas? Comente.

6. Vocé ja ofereceu as criangas oportunidades de terem contato com o cesto dos
tesouros ou a bandeja de experimentacao?

7. Como vocé percebe a crianga no brincar livre e no brincar dirigido?

8. Como os jogos e as brincadeiras estdo contemplados no seu planejamento
diario? Relate uma experiéncia.

9. O que vocé percebe em relagdo ao brincar nesse periodo de pandemia em

gue a mediacéo pedagogica € remota?

10. Espaco livre para comentarios sobre pontos relacionados ao tema que nédo
Ihe foram perguntados.
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APENDICE 02- Entrevista semiestruturada: Gestoras

ucs

UNIE RSIDA0E
U= CARIA: DO L

UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
CAMPUS DA REGIAO DOS VINHEDOS
AREA DE HUMANIDADES
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS PARA A PESQUISA INTITULADA:

CONTRIBUICOES DO BRINCAR HEURISTICO PARA A EDUCACAO INFANTIL
Prezados(as)!

Sou Camila Tamires Mikoaski, académica do Curso de Licenciatura em
Pedagogia pela Universidade de Caxias do Sul (UCS). Convido vocé a participar
de minha pesquisa para a elaboracdo do meu Trabalho de Conclusdo de Curso
referente ao tema “A importancia do brincar Heuristico na Educagao Infantil”

Esclareco que, os dados coletados, bem como sua identidade seréo
mantidos em sigilo e servirdo de material empirico para a elaboracdo de estudos
qgue fazem parte da pesquisa acima referida.

Coloco-me a disposicdo para o0s esclarecimentos que se fizerem
necessarios.

Agradeco por sua disponibilidade, pois sua participacdo serd de
fundamental importancia para minha pesquisa. Conto com a sua colaboracao!

Muito obrigada!

Atenciosamente, Camila Tamires Mikoaski
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1- DADOS DE IDENTIFICAC}AO
Idade:

Qual a sua formacéo?

d) Nivel médio?
e) Graduacdo?
f) Pés-Graduagédo?

Ha quantos anos atua como professor (a)?
H& quantos anos atua nessa escola?
Ha quantos anos atua como gestor (a) da instituicdo?

Ja atuou como professor (a) da Educacéo Infantil?

2- QUESTOES DE ENTREVISTA:

1. Para vocé o que € brincar? E como vocé busca promover o ludico na
instituicdo de ensino que vocé dirige?

2. O brincar esta contemplado no Projeto Politico Pedagdgica da sua instituicdo?
De que forma?

3. Os educandos possuem contato com brinquedos nao estruturados na escola?

Vocé pode comentar sobre este aspecto?

4. Vocé conhece o brincar heuristico e suas dinamicas? Comente.

5. Como o brincar livre e o brincar dirigido/estruturado é proporcionado na sua
instituicdo?

6. Vocé, como gestor, considera importante ter um olhar atento em relacédo ao

brincar? Justifique sua resposta.
7- O que vocé percebe em relacéo ao brincar nesse periodo de pandemia em
que a mediacdo pedagogica é remota?

8- Espaco livre para comentérios sobre pontos relacionados ao tema que nao
Ihe foram perguntados.



