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RESUMO

Este estudo apresenta algumas alternativas aos questionamentos sobre o uso de
recursos e ferramentas digitais que podem auxiliar nas aulas e projetos de Artes
Visuais, especialmente no ensino hibrido. O trabalho tem como motivacéo a
necessidade da utilizagado de recursos digitais e sua inser¢do no ensino devido a
pandemia iniciada em 2019. Para tanto, investigou-se recursos digitais que
podem ser utilizados no ensino e aprendizagem de Artes Visuais, relacionando-os
a cultura visual e classificando-os conforme sua funcionalidade. Como
metodologia, utilizou-se pesquisa bibliografica sobre o ensino hibrido e maneiras
de contempla-lo em planejamentos de aula, bem como a proposi¢cao de alguns
recursos digitais para o uso em aulas de Artes Visuais. Os resultados mostram
algumas possibilidades de uso dos recursos digitais em aula, como alternativa
para o planejamento de atividades mais condizentes com o contexto que envolve
a cultura visual e digital.

Palavra-Chave: Ensino hibrido; recursos digitais; Artes Visuais;



ABSTRACT

This study presents the answer to some questions about resources and digital
tools that can help in the production of classes and projects, especially in Visual Arts,
in a hybrid teaching perspective. The work is justified by the need for the use of
digital resources and their insertion in teaching due to the pandemic, which began in
2019. In order to answer several proposed questions, we investigated digital
resources that can be used in teaching and learning Visual Arts, relating digital
resources with visual culture and classifying them according to their functionality. As
methodology, we used theoretical research on hybrid teaching and ways to
contemplate it in class planning, as well as the proposition of some digital resources
to be used in Visual Arts classes. The results show some possibilities of using digital
resources in class, being a good alternative for planning activities more consistent
with the students' needs and with the visual and digital culture.

Palavra-Chave: Blended learning; digital resources; Visual Arts;
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1 INTRODUGCAO

Em dezembro de 2019, na cidade de Wuhan (China), foi identificado um
novo virus, o SARS-CoV-2. Sendo que SARS é uma abreviagdo de uma sindrome
chamada de Severe Acute Respiratory Syndrome, que é traduzida como Sindrome
Respiratéria Aguda Grave. Essa € a forma grave de muitas doencgas respiratérias e o
principal sintoma é a dificuldade de respirar. CoV € uma abreviacado de coronavirus,
a familia de virus que ele pertence. O SARS-CoV-2 é o nome dado ao virus
causador da doenca COVID-19.

Em fevereiro de 2020, o SARS-CoV-2 chegou ao Ira e a ltalia, o que chamou
muita atengao pelo catastréfico nimero de casos e mortes. O primeiro caso do virus
foi confirmado no Brasil em 26 de fevereiro de 2020. O paciente era um homem que
esteve na Itadlia e se recuperou da doenga. Embora tenha ganhado o titulo de
“‘paciente zero”, ele esta longe de ser o responsavel pela disseminagao da doenca
pelo pais. Nesse mesmo periodo, mais de uma centena de introdu¢gdes do novo
coronavirus ocorreram no pais. Em margo, a Organizagdo Mundial da Saude (OMS)
definiu o surto da doenca como pandemia. “Uma pandemia é a disseminagcao
mundial de uma nova doenga. O termo é utilizado quando uma epidemia - grande
surto que afeta uma regiao - se espalha por diferentes continentes com transmissao
de pessoa para pessoa.” (BERALDO, 2020, ndo paginado)

Os sintomas da COVID-19 podem variar de um resfriado a morte. Alguns
dos sintomas sao: tosse, febre, coriza, dor de garganta, dificuldade para respirar,
perda de olfato (anosmia), alteracdo do paladar (ageusia), disturbios gastrintestinais
(nauseas/vomitos/diarreia), cansago (astenia), diminuicdo do apetite (hiporexia),
dispnéia (falta de ar). (DASA, 2020, ndo paginado)

Logo todos os comércios, escolas ou qualquer lugar em que possa haver
aglomeragdes de pessoas ou contato fisico, foram forgados a fechar. Desde entéo,
a maior parte do mundo parou e a nova ordem foi “fique em casa”, pois o virus é
altamente contagioso. A transmissao acontece de uma pessoa doente para outra ou
por contato préximo por meio de: toque do aperto de mao contaminadas, goticulas
de saliva, espirro, tosse, catarro, objetos ou superficies contaminadas, como
celulares, mesas, talheres, macanetas, brinquedos, teclados de computador etc.

(DASA, 2020, ndo paginado) Os dados s&o alarmantes:
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e Foram confirmados no mundo 177.434.597 casos de COVID-19 e 3.842.291
mortes até 20 de junho de 2021.

e Na Regidao das Américas, 30.604.196 pessoas foram infectadas pelo novo
coronavirus e 947.285 n&o se recuperaram, conforme dados' de 14 de junho
de 2021.

e No Brasil, 17.710.132 casos foram confirmados de COVID-19 e 501.825
obitos pela doencga até 20 de junho de 2021.

e Apenas no Sul do pais houve 3.412.469 infectados e 76.725 mortes até 20 de
junho de 2021. Conforme os dados?, até o dia 20 de junho de 2021, os quais
1,18 milhdes de casos confirmados e 30.372 oObitos pela doenca sao do Rio
Grande do Sul (RS). E 55.988 casos confirmados de COVID-19 apenas em

Caxias do Sul.

Com as escolas fechadas, o ensino precisou ser reinventado, por meio de
estratégias que viabilizassem o cumprimento da carga horaria e do conteudo
previsto no curriculo escolar. Diante disso, adotou-se 0 ensino remoto como
alternativa para manter um possivel vinculo entre os estudantes e a escola, além de
buscar manter os conteudos pedagogicos em dia. Segundo um estudo langado no
dia 19 de junho de 2020, chamado A Educacdo Nao Pode Parar, realizado pelo
Comité Técnico da Educagdo do Instituto Rui Barbosa (CTE-IRB) e pela

Interdisciplinaridade e Evidéncias no Debate Educacional (lede),

ha redes educacionais que afirmam ter comecado a fornecer conteudos
online ja no dia 23 de margo, logo apds a suspensao das aulas presenciais;
outras, ao longo do més de maio; e 18% que, na metade do més de maio,
ainda ndo haviam adotado quaisquer estratégias para a aprendizagem a

distancia. (SILVEIRA. et. al, 2020. p.6).

Cada escola enfrentou o distanciamento de maneira diferente, conforme a

realidade social em que se encontrava. Por exemplo, algumas instituigbes nao

' Casos de coronavirus no Brasil e no Mundo atualizados | Dasa. 2021 Disponivel em:
<https://dadoscoronavirus.dasa.com.br/>. Acesso em: 15 jun. 2021.

2 Saude.gov.br. Covid-19 Casos e  Obitos. 2021. Disponivel em:
<https://qsprod.saude.gov.br/extensions/covid-19_html/covid-19_html.htmI>. Acesso em: 21 Jun.
2021.
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teriam como oferecer aulas online, assim, os estudantes que ndo tinham acesso a
internet receberam as atividades impressas, porém tinham que ir até a escola para
retira-las, tal procedimento deveria acontecer por meio de agendamento para que
nao houvesse aglomeracdo. Embora, de acordo com A Educacé&o Nao Pode Parar,
algumas redes entregaram os materiais nas residéncias dos estudantes que moram
mais afastados. Algumas escolas foram ageis para iniciar as aulas remotas, via
plataformas como Google Classroom, aplicativo ou videos e, algumas também,
entregavam atividades de forma impressa, E, infelizmente, houve casos de
instituicdes que ficaram muitos meses sem aulas.

As escolas fizeram os ajustes possiveis e em julho de 2020 iniciaram as
acdes relacionadas as aulas remotas na rede estadual de ensino do Rio Grande do
Sul. Na época nao havia previsdo de retorno das aulas presenciais, tal situacao
sinaliza a emergéncia da implantagdo do modelo hibrido de ensino, que também
envolve as aulas presenciais. Na época, Costa (2020, ndo paginado) ressaltou que
tal agao proporciona , por meio do Google Classroom, a criagdo de mais de 37 mil
turmas espelhadas e mais de 300 mil ambientes virtuais divididos por componentes
curriculares. O projeto ainda oferece internet patrocinada para alunos e professores.
"Com as aulas remotas e a tecnologia sendo inserida no meio educacional,
professores e gestores precisaram ser atualizados, especialmente no que diz
respeito as ferramentas digitais.

Para tanto, a Secretaria Estadual da Educag¢do (SEDUC - RS) proporcionou
um curso formativo aos profissionais da educacdo. As formacdes dos professores
foram divididas nos seguintes tépicos: Google Chrome, Google Gmail, Google
Documentos, Google Planilha, Google Drive, Google Agenda, Google Forms,
Google Meet, Google Apresentacdes, Google Classroom, oficina de praticas
pedagogicas sobre aprendizagem baseada em problemas, oficina de praticas
pedagogicas sobre sala de aula invertida e oficina de praticas pedagdgicas com
tecnologias digitais da informacao e da comunicagao (TDIC).

Outra acédo do governo estadual, ocorrida em junho de 2020, foi o encontro
com Tamara Bittencourt, com vistas a tratar sobre as aulas remotas. Para a

consultora educacional, ja vinhamos *. Segundo Bittencourt (2020, ndo paginado):

* O video esta disponivel no canal do Youtube da SEDUC (TV_Seduc RS). Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=nHgxILuBXw>.
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com esse processo de inovagdo e implementagcdo do ensino hibrido,
pensando nas metodologias ativas, mas a pandemia gerou a necessidade
de agilizar esse processo, para dar conta de fazer a escola funcionar e
garantir aprendizagens, mesmo que minimas, mesmo nao estando com os
alunos fisicamente.

A necessidade de utilizar recursos digitais em aulas sincronas e/ou
assincronas, fez com que o conceito de ensino hibrido comecasse a se destacar
entre os profissionais da educacgéo, pois 0 uso desses recursos nao seria mais
opcional, tornando-se obrigatério. Afinal, “o ensino hibrido € uma abordagem
pedagogica que combina atividades presenciais e atividades realizadas por meio
das tecnologias digitais de informagédo e comunicagéo (TDIC).” (VALENTE, 2015. p.
13). Tudo indica que, mesmo com o fim da pandemia, a tendéncia € manter o ensino
hibrido ativo nas escolas. Entdo, aprofundar o estudo sobre os recursos digitais na
educacédo é urgente. Assim, o intuito deste trabalho de conclusdo do curso de
Licenciatura em Artes Visuais € responder a um dos questionamentos que
emergem no contexto educacional associado a pandemia 2020/21: que recursos
digitais estdo disponiveis para utilizar no ensino de Artes Visuais?

O objetivo desta monografia é investigar recursos digitais que podem ser
utilizados no ensino e aprendizagem de Artes Visuais. Relacionar os recursos
digitais com o contexto atual e classificar os recursos digitais conforme sua
funcionalidade.

A monografia esta estruturada em trés capitulos, sendo que o primeiro
apresenta o ensino hibrido e o diferencia de outros métodos de ensino. Para Lilian
Bacich (2015, p. 39) “o professor precisa seguir comunicando-se face a face com os
alunos, mas também deve fazé-lo digitalmente, com as tecnologias moveis,
equilibrando a interacdo com todos e com cada um”. O digital esta intrinsecamente
ligado ao ensino hibrido, porém, antes de utilizar os recursos digitais é importante
conhecer suas caracteristicas e possibilidades de uso na educacdo. O capitulo dois
traz a relacdo entre o ensino hibrido e a cultura visual. Entende-se que “a
comunicacao € intensamente afetada pelas novas midias digitais, propiciando outras
formas de se relacionar com a informacédo.” (RAMOS, 2016, p. 3). No mundo
contemporaneo todos estao, o tempo todo, imersos num mundo repleto de imagens,
seja através de outdoors e luminosos espalhados pelas cidades ou pelo acesso a
games, videos, filmes, animacgdes, redes sociais, comerciais, etc, disponiveis na

internet. Basta que os estudantes estejam conectados e tenham um celular para que
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milhares de imagens, que circulam todos os dias nas redes sociais, sejam
“‘consumidas” por eles.

O terceiro e ultimo capitulo compila informagdes sobre sites e aplicativos
que podem ser utilizados no ensino e aprendizagem geral ou especifico de Artes
Visuais. As informacdes sobre os recursos apresentados contemplam os tdépicos:
descrigdo do recurso, link para baixa-lo ou acessa-lo, link para um tutorial e lingua
disponivel. Esse capitulo é dividido em subcapitulos com o objetivo de classificar os
recursos digitais em: possivel uso em educacao; e possivel uso em atividades
artisticas.

As consideragdes finais trazem as reflexbes decorrentes do estudo
realizado. Neste capitulo sdo descritas as aprendizagens das investigagcdes sobre o
meétodo pedagdgico hibrido, ao qual, € essencial o0 uso dos recursos digitais. E

reflexdes sobre o uso de tais ferramentas nas aulas de Artes Visuais.
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2 O QUE E O ENSINO HiBRIDO?

O ensino hibrido refere-se a combinagdo entre o ensino presencial e as
propostas de ensino online. Segundo o Departamento Educacional dos Estados
Unidos*, o ensino hibrido vem se tornando mais efetivo do que a educagéo 100%
presencial e do que o ensino 100% digital. S&o diversas as questdes que compdem
o ensino hibrido, afinal, educag¢ao nao acontece s6 no espaco fisico da sala de aula,
mas nos multiplos espagos do cotidiano, que incluem os digitais. Ndo é adequado
pensar que o ensino hibrido se reduz as aulas presenciais mescladas com aulas
remotas, porque este método n&o se limita a esta mescla. Moran (2015 p. 27)
mostra que ensinar e aprender nunca foi tdo fascinante, pelas diversas
oportunidades oferecidas, por outro lado, muito frustrante, pelas dificuldades em
incentivar os alunos a desenvolver suas habilidades. Fascinio e desafios sempre
foram aspectos associados a educacao, porém, diante dos novos tempos se
manifestam de maneira mais intensa.

Aparentemente, ha equivocos com o0 uso das terminologias que circulam na
atualidade, por essa razao apresentar-se-a as definigdes de ensino remoto, ensino
presencial, ensino a distancia, aprendizagem ativa e ensino hibrido.

Durante a pandemia, o ensino remoto foi a opgao viavel para manter a
rotina de estudos. De acordo com o SAE Digital®, essa modalidade de ensino propde

que
o professor e alunos de uma turma tenham interagées nos mesmos horarios
em que as aulas da disciplina ocorreriam no modelo presencial. Grosso
modo, isso significa manter a rotina de sala de aula em um ambiente virtual
acessado por cada um de diferentes localidades. (SAE Digital, 2020, nao

paginado).

O termo "remoto" se refere ao distanciamento, ao espacgo. Para evitar a

disseminacdo do virus, alunos e professores foram impedidos, pelo Decreto n°

4U.S. Department Of Education - Evaluation of evidence-based practices in online
learning. 2010. Disponivel em: <http://bit.ly/departmentofeducationus>

5 SAE Digital é o Sistema de Ensino que se conecta com escolas interessadas em um ensino
de qualidade e com metodologias inovadoras. Da gestdo escolar ao complexo processo de ensino e
aprendizagem, os produtos e solugdes do SAE Digital atendem as necessidades educacionais de
gestores, professores e estudantes. Centenas de escolas em todas as regides do pais ja escolheram
fazer parte desta transformacao.
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55.241 (RS), de frequentar as instituicdbes educacionais, por esse motivo, o ensino

foi considerado remoto. De acordo com Behar (2020, ndo paginado):

Ensino Remoto Emergencial (ERE) é uma modalidade de ensino que
pressupde o distanciamento geografico de professores e alunos e foi
adotada de forma temporaria nos diferentes niveis de ensino por instituicdes
educacionais do mundo inteiro para que as atividades escolares ndo sejam
interrompidas. No ERE, a aula ocorre num tempo sincrono (seguindo os
principios do ensino presencial), com videoaula, aula expositiva por sistema
de webconferéncia, e as atividades seguem durante a semana no espago
de um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) de forma assincrona.

O ensino presencial ¢ o formato de ensino mais tradicional, o qual foi
suspenso durante um periodo da pandemia. Nessa modalidade, alunos e
educadores estdo fisicamente no mesmo local e ao mesmo tempo. O ensino
presencial € totalmente dependente de um ambiente fisico e de horarios fixos.
Usualmente, divide-se os horarios em turnos (manha, tarde ou noite). Existe,
também, a questao da presenca, em que o aluno deve ter frequéncia de pelo menos
75%. Nas aulas presenciais pode-se usar a tecnologia de diversas maneiras,
geralmente é utilizado uma sala de informatica.

O formato ensino/leducacao a distancia (EAD) oferece aulas
completamente online ou offline, geralmente, mediadas por plataformas virtuais.
Diferente do ensino remoto sincrono, as aulas EAD, podem ser gravadas e
disponibilizadas aos estudantes. Uma das vantagens do formato EAD esta na
flexibilidade, principalmente, de horarios e territérios fisicos. Esse tipo de ensino
permite que o préprio aluno faga seu cronograma de horarios de estudo, sem a
necessidade de depender de horarios fixos. Também permite que o estudante revise
o conteudo sempre que quiser, ja que o conteudo é disponibilizado de forma virtual,
com videoaulas, arquivos em PDF, Word, entre outros. A comunicagdo entre
professor e aluno € realizada via ambiente virtual, ou seja, as duvidas e o
relacionamento com os demais colegas e educadores ocorrem por meio de e-mails,
féruns na plataforma ou por aplicativos de comunicagdo. O EAD oferece ao aluno
mais autonomia nos estudos, pois exige que o estudante desenvolva as tarefas de
forma proativa e com autonomia.

A metodologias ativas, propdem uma abordagem de ensino centrada no
aluno, que é estimulado a assumir uma postura ativa e responsavel pelo seu

aprendizado, ou seja, o estudante € o principal construtor do seu conhecimento. O
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aluno é levado a pesquisar e descobrir fenbmenos compreendendo conceitos de
maneira autbnoma, e, em sequéncia, € incentivado a relacionar esses novos
conceitos com o seu conhecimento prévio. Essa abordagem procura engajar os
estudantes através de atividades de resolugdo de problemas, de discussbes em
grupo e de outras tarefas que promovam o pensamento critico. (DUTRA, 2020) O
professor age de modo a ser um facilitador e mediador no processo de ensino e
aprendizagem. Para que o ambiente seja favoravel ao estilo de aprendizagem
independente, colaborativo e transformador, o professor precisa exercer o papel de
criador de oportunidades para o uso de ferramentas e de ambientes de

aprendizagem contextualizados. Sendo assim:

na Aprendizagem Ativa, através de atividades baseadas em projetos,
colaborativas e centradas em solugdes de problemas, os estudantes
desempenham um papel vital na criagdo de novos conhecimentos que
podem ser aplicados a outras areas académicas e profissionais.

(VILLAS-BOAS, et. al. 2011. p. 9).

O ensino hibrido, também conhecido como blended learning, ¢ uma
estratégia de “educacao formal no qual um aluno aprende, em parte, por meio do
ensino online, com algum elemento de controle do aluno sobre o tempo, lugar, modo
e/ou ritmo do estudo, e em parte em uma local fisico supervisionado, fora de sua
residéncia”. (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p.7). O conceito de ensino
hibrido ndo é novo, o modelo surgiu em 2014 a partir da organizagdo de um grupo
realizado pelo Instituto Peninsula® e pela Fundagdo Lemann’. Participaram desse
grupo 16 professores de 4 estados brasileiros (Rio Grande do Sul, Minas Gerais,
Sao Paulo e Rio de Janeiro). Entretanto, a sua implementagdo pratica seria um
processo lento, afinal, causaria grandes mudangas na educagao, como o0 uso das
tecnologias em aula. Porém, “com o distanciamento social, as escolas se viram

obrigadas, do dia para a noite, a executarem todas as suas rotinas pedagodgicas de

6 2 O Instituto Peninsula nasce em 2010 com objetivo de canalizar em uma unica frente o
investimento social dos membros da familia Abilio Diniz. Desta forma, recursos e esforgos sao
potencializados em prol das causas que interessam e mobilizam a todos: educacéao e esporte.

" A Fundagdo Lemann é uma organizagdo sem fins lucrativos, criada em 2002 pelo
empresario Jorge Paulo Lemann. Contribuir para melhorar a qualidade do aprendizado dos alunos
brasileiros e formar uma rede de lideres transformadores sdo os grandes objetivos da instituicao.
Para cumprir essa missdo, a Fundagdo aposta em uma estratégia que envolve quatro areas
complementares de atuagio: inovagao, gestao, politicas educacionais e talentos.
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forma 100% digital” (EDUQO?, p. 10), acelerando o processo de implantagdo do
ensino hibrido.

Pode-se dizer que o ensino hibrido é uma abordagem pedagdgica que
mescla atividades presenciais e atividades realizadas por meio das TDICs. Existem
diferentes formas de como combinar essas atividades, porém, esse modelo de
ensino, em sua esséncia, consiste em colocar o foco do processo de aprendizagem
autbnoma, distanciando-se da transmissdo de informacdo, estratégia tipica do

professor tradicional. Segundo José Armando Valente (2015. p. 13),

De acordo com essa abordagem, o aluno estuda o material em diferentes
situagbes e ambientes, e a sala de aula passa a ser o lugar de aprender
ativamente, realizando atividades de resolu¢cdo de problemas ou projetos,
discussbes, laboratdrios, entre outros, com o apoio do professor e
colaborativamente com os colegas.

O modelo de ensino hibrido, proposto pelos pesquisadores do Instituto
Clayton Christensen® (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2012) e testado nas
escolas norte-americanas, apresenta quatro estruturas: Rotacéo, Flex, A La carte,
Virtual aprimorado. Conforme Bacich e Moran (2012, p.45) as estruturas sdo assim
descritas:

Modelos de rotagao: os estudantes sdo organizados em grupos, e cada
grupo € orientado pelo professor a realizar uma tarefa distinta. As tarefas podem
envolver discussdes em equipe, com ou sem o acompanhamento do docente,
atividades escritas, leituras e, necessariamente, uma tarefa que utilize alguma TDIC.
Apds um tempo determinado, de acordo com a orientagao do professor ou com um
horario regular, os grupos sao trocados. E esse revezamento continua até que todos
tenham passado por todos os grupos. E importante ressaltar a valorizacdo de
momentos com trabalhos colaborativos entre os alunos e momentos em que
trabalhem individualmente.

Modelo Flex: neste modelo, os estudantes também tém uma lista a ser

cumprida conforme a orientagao do discente, com énfase na aprendizagem online. O

8 EDUQO ¢ uma ferramenta tecnolégica que realiza avaliagbes diagndsticas com foco em

analise de dados inteligentes que permite: aprendizado continuo e personalizado do aluno;
acompanhamento mais dindmico e préximo dos pais e andlise inteligente do desempenho individual
do aluno do 5° ano do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio.

® O Instituto Clayton Christensen é um think tank apartidario sem fins lucrativos, dedicado a
inovagdo denominada “disruptiva”. Embasado nas teorias do professor de Harvard Clayton M.
Christensen, o Instituto desenvolve ferramentas exclusivas para a compreensdo de muitos dos
problemas mais prementes da sociedade, como educagao e saude.
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tempo utilizado € especifico para cada estudante, dependendo do que cada aluno
necessita, e o professor fica a disposicdo para auxiliar e esclarecer duvidas. O
centro dessa proposta € que os alunos possam aprender de forma colaborativa, uns
com os outros, com o uso dos recursos digitais.

Modelo A La Carte: o estudante € autbnomo em relagéo a organizagéo de
seus estudos, de forma que siga os objetivos do professor para a aula. A
aprendizagem € personalizada, e pode ocorrer no momento e local no qual o
estudante/educador achar adequado, como na escola, em casa ou em outros locais.
Nesse modelo, pelo menos uma das disciplinas ¢é feita inteiramente online,
contendo, também, todo suporte preciso e organizagdo compartilhada com o
professor.

Modelo virtual aprimorado: este modelo se trata de uma experiéncia a ser
implantada em toda a escola porque os alunos dividem seu tempo entre a
aprendizagem online, utilizando, necessariamente, recursos digitais e a presencial.
Os alunos podem se apresentar, presencialmente, na escola, apenas uma ou mais
vezes por semana. Nesses encontros com o professor ha uma uma mentoria
personalizada para cada estudante conforme o que necessitam, como um
aprofundamento das discussdes sobre os conteudos, um esclarecimento de duvidas,
ou um acompanhamento para auxiliar no processo de aprendizagem.

Desta forma, é possivel o planejamento de aulas fundamentadas na
aprendizagem ativa, contemplando, também, a estrutura do ensino hibrido. Afinal, a
aprendizagem ativa € uma técnica de ensino, que tem como principal fundamento
incentivar um envolvimentos maior dos alunos, sendo eles protagonistas da propria
aprendizagem. O professor assume o papel de mediador em aula, organizando
atividades que promovam o desenvolvimento do pensamento critico, através de
debates e discussdes em grupo, autonomia, postura participativa e investigativa,

entre outros fundamentos.

2.2 PORQUE INTEGRAR RECURSOS DIGITAIS NO ENSINO DE ARTES
VISUAIS?

Inicialmente, é importante ressaltar que os recursos digitais podem ser de

grande auxilio tanto para o educador como para o aluno, oferecendo suporte e
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possibilitando aulas dinamicas e autbnomas aos alunos. Essa abordagem de ensino
hibrido € adaptavel para qualquer componente curricular, e acredita-se ser
necessario destacar o uso dos recursos digitais nas aulas de Artes Visuais. Afinal,
em algumas escolas a educacdo em Artes Visuais ainda é rebaixada dentro das
escolas para um “mero plano de fundo”, quando se fala em interdisciplinaridade, ou,
normalmente, para uma matéria de descanso. Como escreve Fernando Hernandez
(2000, p. 43)

Diferentemente do que acontece com matérias provenientes de campos
disciplinares de reconhecida presenca no curriculo, as matérias artisticas
necessitam sempre argumentar o porqué de sua inclusdo no curriculo
escolar. Entre outras razdes, porque continuam parecendo um campo de
conhecimento pouco util diante de outros de garantia comprovada para
conformar os elementos ideolégicos para os quais a escola contribui. Erro
grosseiro e miope, pois, junto com a histéria, sdo as experiéncias e
conhecimentos afins ao campo das artes os que mais contribuem para
configurar as representacdes simbolicas portadoras dos valores que os
detentores do poder utilizam para fixar sua visdo da realidade.

Sendo assim, ndo se pode deixar que o ensino e aprendizagem de Artes
Visuais fique egresso a adaptacao do ensino hibrido nas escolas. A arte-educagao
deve acompanhar a contemporaneidade, ja que educacao geral esta sendo
atualizada, de forma a dar espago e atengdo as tecnologias, segundo Barbosa
(2008, p. 111) “torna-se necessario ndo sO aprender a ensina-las inserindo-as na
producgao cultural dos alunos, mas também educar para a recepgao, o entendimento
e a construgdo de valores das artes tecnologizadas.”

O fato é que a sociedade atual esta envolvida em tecnologias e a cada dia
ha inovagbes. Sejam elas de meras atualizagbes de aplicativos cotidianos ou
grandes criagdes revolucionarias. As TDICs estdo tdo envolvidas na rotina que
podemos falar em “aplicativos cotidianos”, que sao recursos digitais, como redes
sociais. Desta forma, pode-se dizer que as tecnologias fazem parte da cultura

visual'®, afinal

A comunicacdo é intensamente afetada pelas novas midias digitais,
propiciando outras formas de se relacionar com a informagédo. Se antes o
canal era unilateral, ou seja, os canais de comunica¢do apenas entregavam
conteldo, a partir do momento em que a internet passou a ser acessivel,
algumas ferramentas foram produzidas e vém sendo aplicadas favorecendo
uma agao de criacdo na rede e provocando uma circulagdo mais intensa

® Hernandez (2000. p 43) descreve a cultura visual como o estudo da decodificagdo de
produtos culturais midiaticos.
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devido ao estabelecimento de midias sociais, lugares virtuais onde cada um
pode ndo apenas ter acesso a informagées, mas também reproduzir, repetir,
transformar, criticar ou gerar novos conteldos. Portanto, a relagdo que
construimos com o mundo se modificou, pois ideias que circulavam no
campo das artes passaram a ser realidade em outras esferas da vida; a
questdo da globalizagdo, além de todas as suas implicagdes politicas,
transformou as ideias de territério; agora é possivel estar presente em um
local fisico, mas também em territérios virtuais, como em teleconferéncias,

por exemplo.” (RAMOS, 2016, p. 3.)

Desta forma, pode-se compreender que se, as tecnologias sdo parte do
cotidiano contemporaneo, entdo, tais ferramentas englobam-se na cultura visual.
Portanto, considerando a Arte como um “artefato que integra a cultura visual’
(HERNANDEZ, 2000, p 53), pode-se perceber que é importante compreender os
recursos digitais nas aulas de Artes Visuais para contemplar tanto o contexto ao qual
o aluno se insere, como sua cultura visual. De acordo, também, com a modificacéo
da educacdo tradicional para o ensino hibrido a qual esta eventualmente a
acontecer.

Porém, simplesmente incluir recursos digitais em sala de aula ndo alcanga
0s objetivos do ensino hibrido. Entende-se que ndo € o simples acesso aos recursos
digitais que pode trazer algum beneficio ao aluno, se nao o aprendizado aconteceria
sem auxilio ou mediagdo, mas sim o modo a qual sao utilizadas. E preciso entender
que “as tecnologias ndo mudam os objetos, mas as nossas relagbes com eles”
(GOMES, J. 2018. apud. GOMES. 2011, p. 14). Assim, destaca-se que 0 ensino
hibrido ndo se reduz apenas a inserir recursos digitais em aula, e sim, as

metodologias utilizadas juntamente a elas. Moran descreve que

O ensino hibrido promove uma integragdo em que o que mais importa nao
sdo os recursos digitais mas a metodologia que os utilizam. Ou seja, isso
implica na aplicabilidade e funcionalidade dos recursos, atentando o como e
o para qué utiliza-los. As metodologias precisam acompanhar os objetivos
pretendidos. Se queremos que o0s alunos sejam proativos, precisamos
adotar metodologias em que os alunos se envolvam em atividades cada vez
mais complexas, em que tenham que tomar decisbes e avaliar os
resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos ser criativos,
eles precisam experimentar inumeras novas possibilidades para mostrar
sua iniciativa. (2015, p. 17)

Retoma-se, entdo, a importadncia de compreender que os principios das
metodologias ativas séo relacionados ao ensino hibrido. De forma que, as

estratégias propostas da abordagem hibrida ressaltam a relevancia da participagao
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e da autonomia do estudante em aula, sendo elas online ou offline, remotas e

presenciais.
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3 QUE RECURSOS DIGITAIS PODEM SER USADOS NO ENSINO DE
ARTES VISUAIS?

Computadores, mesas digitalizadoras, smartphones, scanners, dispositivos
fotograficos, podem ser considerados recursos digitais, porém, no ambito deste
trabalho, serdo abordadas as ferramentas disponiveis na web (para download ou
uso on-line) que podem auxiliar em diversos tipos de producbes de trabalhos e

atividades, pesquisa e interagcdes em aula associadas ao estudo das artes visuais.

3.1 RECURSOS DIGITAIS: POSSIVEL USO EM EDUCAGCAO

Diferentes recursos digitais podem ser utilizados na educacéo, para o TCC,
optou-se por fazer uma selegdo de sites e aplicativos, sendo que alguns sao
educacionais e outros nao foram criados com esse foco, mas podem ser utilizados
para esse fim. A apresentacdo dos recursos esta assim estruturada: nome do
recurso, breve descrigdo, link para acessar o recurso (baixar ou utilizar online),

disponibilidade em portugués, link para uma opg¢ao de tutorial e a interface grafica.

Bubbl.us

Descrigdo: Site para construir mapas mentais/conceituais. Os estudantes
sdo os principais publicos alvo. Este recurso é utilizado para fazer anotacoes,
debater novas ideias, colaborar e apresentar producdes de forma mais eficaz. O
Bubbl.us possibilita compartilhar o mapa com os amigos em tempo real e salvar o
mapa em JPG e PNG.

Link: https://bubbl.us/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=G7FT4RAVXGw&t=37s"’

" Todos os links tutoriais que aparecem neste trabalho sdo sugestdes, porém ha outros
tutoriais disponiveis que podem ser acessados pelo youtube.
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Figura 1 - Bubbl.us

Examples  Pricing About  Contact Sign In Register

LubLLIL.LUS

Mind Mapping Online

o

T

ol At 8 Mt by
bubblas

Fonte: Disponivel em <https://bubbl.us/>. Acesso em: 25 de maio. 2021.

Coggle

Descrigao: Site para construir mapas mentais/conceituais. Os estudantes
sdo os principais publicos alvo. Coggle permite convidar amigos e colegas para
trabalhar ao mesmo tempo. O site possibilita o uso de imagens nos mapas
mentais.

Link: https://coggle.it/ PT/BR: Indisponivel

Figura 2 - Coggle
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B )
Fonte: Disponivel em <https://coggle.it/>. Acesso em: 25 de maio. 2021.

Discord

Descrigao: Site/Aplicativo de voz e video organizados em canais baseados
em topicos onde pode-se colaborar, compartilhar ou apenas comunicar-se
verbalmente sem obstruir um chat em grupo. Projetado inicialmente para
comunidades de jogos.

Link: https://discord.com/ PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=TJ13BA3-NR4

Figura 3 - Discord

Amigos Disponivel Todos Pendente Blogueado .dew‘gnh

2 Amigos

Fonte: Disponivel em <https://discord.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Edpuzzle

Descricdo: O Edpuzzle é um aplicativo integrado ao Google. Os
professores sdo o publico alvo desse recurso que permite a edicao simples de
videos, o acompanhamento das visualizagdes, a insercdo de quizzes e outras
possibilidades interativas nos videos publicados, por exemplo, no YouTube.

Link: https://edpuzzle.com/ PT/BR: Indisponivel

Figura 4 - EdPuzzle

edPUZZ|e Escolas e distritos Blog Aula aberta Conecte-se

>

Faca de qualquer -
y q q > ,@ y 3

video a sua aula ?
. ‘D sl

Escolha um video, dé a ele seu toque
magico e acompanhe a compreensao
dos alunos.

Fonte: Disponivel em <https://edpuzzle.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

<
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Flipgrid

Descrigao: O Flipgrid € um site de discussdao em video. O publico alvo sao
professores e alunos. Este recurso € uma plataforma que permite aos estudantes
discutir e responder a topicos com videoclipes.

Link: https://admin.flipgrid.com/manage/discovery PT/BR: Disponivel

Figura 5 - Flip Grid
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= & Mary Kraus
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Fonte: Disponivel em <https://admin.flipgrid.com/manage/discovery>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Flubaroo

Descrigao: Flubaroo é um aplicativo integrado ao Google. Os educadores
sdo o publico alvo, este recurso permite corrigir provas automaticamente,
deixando os resultados dos alunos organizados em uma planilha.

Link: https://www.flubaroo.com/ PT/BR: Indisponivel

Figura 6 - Flubaroo

Flubaroo - Grading Made Easy

Teachers, do you...
= Mot have enough time for grading?
,

= Want useful measurements on student performance?
= Want to assess student understanding in real-time?
= Meed a free solution to help?

If 50, then Flubaroo can help!
= Grade assignments and assessments in under a minute!

» Get reporting and analysis on student performance,

6] ®» Quickly send scores to students.

Fonte: Disponivel em <https://www.flubaroo.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Google Earth

Descricao: Google Earth é um site/aplicativo. A fungdo é apresentar o
globo terrestre visualmente detalhado, podendo ver uma imagem em alta
qualidade em 3D ou possibilitando uma experiéncia em 360° no Street View.

Link: https://www.google.com.br/intl/pt-BR/earth/ PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=rwWg8nhocU5M

Figura 7 - Google Earth

Google Earth \Visdogeral Versbesdo GoogleEarth Recursos Mais produtos Earth ~ Abrir o Earth

O globo terrestre mals det
mUnﬂb '

Descubra md@des peto mundo.

Fonte: Disponivel em <https://www.google.com.br/intl/pt-BR/earth/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Google Form

Descrigdo: Google Forms € um aplicativo de gerenciamento para
pesquisadores. Os usuarios podem usar este recurso para pesquisar e coletar
informagdes sobre outras pessoas e também podem ser usados para
questionarios e formularios de registro.

Link: https://docs.google.com/forms/u/0/?tgif=d PT/BR: Disponivel

Link Tutorial:

https://www.youtube.com/watch?v=_7FZqBX480s&list=PLP7Bvyb3ap47AiejbtiOX
BKBPhqggJiaUr&index=1
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Figura 8 - Google Form
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jue em + para criar um novo Tormularic

Fonte: Disponivel em <https://docs.google.com/forms/u/0/?tgif=d >. Acesso em: 25 de maio. 2021
Hypothes.is

Descricao: Hypothes.is € um site que visa coletar comentarios sobre
declaragoes feitas em qualquer conteudo acessivel pela web, filtrar e classificar
esses comentarios para avaliar a credibilidade de cada declaragao. O publico alvo
sdo cientistas, académicos, professores, alunos, editoras e jornalistas.

Link: https://web.hypothes.is/ PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=CNOWAptFBWU
Figura 9 - Hypothes.is
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11 alko ViES @t o e NOtace
n endizagem e < Saka _k'-"" '\§.:
Questoes? Encontrz-se conosco por 15 minutos para comegar agora COMHECER

Fonte: Disponivel em < https://web.hypothes.is/ >. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Jamboard

Descrigao: O Jamboard é um aplicativo integrado ao Google. Este recurso
possibilita criar um quadro branco digital interativo e permite que equipes em
locais distantes discutam ideias e as salve na nuvem para acesso em qualquer
dispositivo.

Link: https://jamboard.google.com/ PT/BR: Disponivel

Figura 10 - Jamboard
= Google Jamboard Q  Pesquisa b w

Jams recentes Pertencem aqualquerpessoa + (O AZ =

- - w coatiE
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il Tl
Ny B g =
Twj-egxb-mxx - 23 de nov. de 2020 fdt-dcgd-iam - 16 de nov. de 2020 Esperando a 5il
ﬂ 13 de nov, de 202 : E] 16 de nov, de 202 E ﬂ 4 de nov, de 2020

Fonte: Disponivel em <https://jamboard.google.com/ >. Acesso em: 25 de maio. 2021

Kahoot!

Descrigdo: Kahoot! € uma plataforma de aprendizado baseada em jogos.
O publico alvo séo alunos e professores. Seus jogos de aprendizado, "Kahoots",
sao testes de multipla escolha que permitem a geracao de usuarios e podem ser
acessados por meio de um navegador da Web ou do aplicativo Kahoot.

Link: https://kahoot.com/ PT/BR: Disponivel

Figura 11 - Kahoot
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Kialo

Descrigao: A Kialo Edu € uma versao para educadores baseada na Kialo
(kialo.com), uma plataforma de argumentos e debates. O publico alvo sao
educadores e alunos. Este recurso promove discussoes online.

Link: https://www.kialo-edu.com/ PT/BR: Disponivel

Exemplo: O Kialo, pode ser como atividade fora de sala de aula, para
discussdes sobre determinados assuntos. O professor cria uma sala com o tema e
algumas teses e os alunos adicionam teorias, pros e contras ou argumentos sobre
tal assunto.

Figura 12 - Kialo

Para uso privado e pablico: i Para educadore

% kla|0 edu Tour Sobre Criar

Uma ferramenta unica para
estimular o pensamento critico

A Kialo Edu & uma versio para educadores baseada na Kialo (kialo.com), a
maior plataforma de argumentos e debates do mundo, e foi criada
especificamente para o uso na sala de aula. O seu formato claro e visualmente
atraente toma mais facil seguir a estrutura légica de uma discussao e fomenta
a colaboragio ponderada. A missdo da Kialo é promover discussoes online
bem fundamentadas. Por isso, a Kialo para educadores é gratuita.

33


https://www.kialo.com/

Fonte: Disponivel em <https://www.kialo-edu.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Loom

Descrigcao: Loom é um site utilizado para gravar pequenos videos da tela
do aparelho ou da camera. O publico alvo sdo, normalmente, professores. Essa
ferramenta ajuda na divulgagao nas instrugbes do que o negdcio ou usuario quer
explicar de maneira simples, agil, rapida e objetiva.

Link: https://www.loom.com/ PT/BR: Disponivel
Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=tR_t9owJpRA

Figura 13 - Loom
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Fonte: Disponivel em <https://www.loom.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Mentimeter

Descricdao: O Mentimeter € um site que permite criar apresentagoes
interativas. Os educadores sao o principal publico alvo. Neste recurso a audiéncia
pode responder a varios tipos de perguntas, via smartphone.

Link: https://www.mentimeter.com/ PT/BR: Indisponivel

Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=IQwGkIW62v8

Figura 14 - Mentimeter
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Fonte: Disponivel em <https://www.mentimeter.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Microsoft Teams

Descrigao: Microsoft Teams é um site/plataforma unificada de comunicagao
e colaboragcdo que combina bate-papo, videoconferéncias, armazenamento de
arquivos e integracao de aplicativos no local de trabalho.

Link:https:www.microsoft.com/pt-br/microsoft-teams/group-chat-software
PT/BR: Disponivel

Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=_eoy86Dh7Nw

Figura 15 - Microsoft Teams

@ Usamos cookes para apnmarar sua experiéncia em nossos sites & para fins e publiodade. Polites de Frvacds Acedtar tudo Gerenciar cookies
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N S O
‘ Entrar ‘ e L -
“ Gorzsies Fave !
Confira os planos e preges (pagamenta em reais) » @ The Squst

Fonte: Disponivel em <www.microsoft.com/pt-br/microsoft-teams/group-chat-software >. Acesso em:
25 de maio. 2021
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Nearpod

Descrigao: Nearpod é um site que permite ao professor, seu principal
publico alvo, criar apresentagdes interativas, compartilhar aula, monitorar os
dispositivos dos alunos e receber relatérios de desempenho.

Link: https://nearpod.com/library/ PT/BR: Disponivel

Figura 16 - Nearpod
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=

Fonte: Disponivel em <https://nearpod.com/library/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Padlet

Descricdo: O Padlet € um site para constru¢cdo de murais virtuais
colaborativos. O site permite organizar a rotina de trabalho, estudos ou de projetos
pessoais.
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Link: https://pt-br.padlet.com/dashboard PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=U3P5QySmLeU

Figura 17 - Padlet

Hi, evycagliari
Aproveite o dia!

Recentes. Criados Compartilhados Curtidos  Arquivados  NOVA PASTA

e Data
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Fonte: Disponivel em <https://pt-br.padlet.com/dashboard >. Acesso em: 25 de maio. 2021

Parlay

Descrigao: Parlay € uma ferramenta de aprendizagem baseada em
discussédo e comunidade global. O publico alvo sao os alunos e educadores. Este
recurso possibilita criar uma sala para discussdo em chat ou live.

Link:
https://go.parlayideas.com/classes/151c8ce4-3b65-4a99-bbb9-584f7e0fc977/round
tables/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial: youtube.com/watch?v=M25FRUWP4UU

Figura 18 - Parlay
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CREATE

Fonte: Disponivel em
<https://go.parlayideas.com/classes/151c8ce4-3b65-4a99-bbb9-584f7e0fc977/roundtables/>. Acesso
em: 25 de maio. 2021

Pear Deck

Descricao: Pear Deck é um complemento do Apresentacbes Google. A
empresa oferece um aplicativo de tecnologia interativa para transformar slides de
apresentacao em oportunidades de avaliagdo formativa e aprendizado ativo. O
principal publico a utiliza-lo sdo escolas e professores de ensino fundamental e
meédio.

Link: https://www.peardeck.com/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=IYmf3usCuJl

Figura 19 - Pear Deck
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Fonte: Disponivel em <https://www.peardeck.com/ >. Acesso em: 25 de maio. 2021

Perusall

Descrigdo: Perusall € um site de incentivo a leitura. O publico alvo sao
alunos, educadores, pesquisadores e a sociedade em geral, seu objetivo € que
todos os alunos fagam a leitura, vao para a aula preparados e estejam motivados.

Link: https://perusall.com/ PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=_PfAcOD2erk

Figura 20 - Perusall

Histarias 2 Blog ‘Webinar I i Apoia Conecte-se

Cada alunopreparado para cada aula com

‘Perusall

o Unico e-reader verdadeiramente social

Fonte: Disponivel em <https://perusall.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Piazza

Descrigao: Piazza é plataforma de aprendizagem social na educagado. Os
professores sao o principal publico alvo. O aplicativo envolve os alunos e promove
a responder as perguntas dos colegas em um local seguro e privado. Os alunos
recebem respostas mais rapidas as suas perguntas.

Link: https://piazza.com/ PT/BR: Disponivel

Figura 21 - Piazza
pl 0 z zo produtos  Nas palavras dos professores Precos  Apolar  Scbrends  Plazza Talent
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espago
» Possul editor LaTeX, sintaxe destacada e blogueio de codigo

» Perguntas e postagens que precisam de agao imediata sao
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..... = TR + Os instrutores endossam respostas para manter a aula nos

trilhos

+ A postagem andnima incentiva todos os alunos a participar

Fonte: Disponivel em <https://piazza.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
Screencast-O-Matic

Descrigdao: O Screencast-O-Matic € um site que permite a criagdo de
videos a partir da captura da tela e audio do seu computador. Essa ferramenta
permite até um limite de 15 minutos de gravagéo. E possivel selecionar tamanhos
padronizados para a captura de tela. Educadores e alunos recorrem ao
Screencast-O-Matic para facilitar a comunicagao por video.

Link: https://screencast-o-matic.com/content/ PT/BR: Disponivel
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Figura 22 - Screencast-O-Matic
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Fonte: Disponivel em <https://screencast-o-matic.com/content/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Descrigao: ShowMe é um aplicativo recomendado a professores, que serve
para criar e compartilhar video aulas, pode-se também visualizar aulas ja
produzidas por demais educadores.

Link: https://www.showme.com/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial: https://www.showme.com/sh/?h=Zq1kKEi

Figura 23 - Showme
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Fonte: Disponivel em <https://www.showme.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Smartkids

Descricdo: Site de atividades para imprimir de variados componentes
curriculares e dicas educacionais infantis. Recomendado para pedagogos. As
atividades sao alinhadas a BNCC.

Link: https://bncc.smartkids.com.br/ PT/BR: Disponivel

Figura 24 - Smartkids
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Fonte: Disponivel em < https://bncc.smartkids.com.br/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Socrative

Descrigao: Socrative € um aplicativo. Este permite que professor e alunos
possam interagir e dinamizar a aplicagédo de atividades em sala de aula ou como
tarefa extraclasse. O educador obtém uma visdo instantdnea da aprendizagem
dos alunos com a criagao de questionarios e enquetes.

Link: https://b.socrative.com/teacher/#launch PT/BR: Disponivel

Figura 25 - Socrative
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Fonte: Disponivel em <https://b.socrative.com/teacher/#launch>. Acesso em: 25 de maio. 2021
Spatial.chat

Descricdao: O Spatial.chat ¢é um site de colaboragdo em realidade
aumentada. A tecnologia usa o espago ao seu redor para criar um local de
trabalho 3D compartilhavel, permitindo que usuarios remotos conversem e
compartilhem conteudo como se estivessem na mesma sala.

Link: https://spatial.chat/ PT/BR: Disponivel
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Figura 26 - Spatial.chat
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Fonte: Disponivel em <https://spatial.chat/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

VideoAnt

Descrigao: VideoAnt € um site de anotacdo de video. Utilizado para
adicionar anotacdes ou comentarios aos videos hospedados na web. O site tem
como publico alvo educadores, mas pode ser utilizado por qualquer pessoa.

Link: https://ant.umn.edu/ants/new PT/BR: Indisponivel

Figura 27 - VideoAnt
ﬁ VideoAnt & Evelyn Teixeira Cagliari 2 + O

Load New Ant

LOAD

n\'ﬂlﬂ'uhe Browse My YouTube Uploads

Fonte: Disponivel em <https://ant.umn.edu/ants/new>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Wakelet

Descricao: Wakelet € um site que permite que as pessoas salvem,
organizem e compartilhem conteido. Recomendado a professores e alunos. Este
recurso permite criar uma colecao de links da Web, criar um album de recortes, e
depois organiza-los e apresenta-los. Uma forma de organizar as referéncias
educacionais.

Link: https://wakelet.com/wake/create PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=tFhyYrIDGJA

Figura 28 - Wakelet
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Fonte: Disponivel em <https://wakelet.com/wake/create>. Acesso em: 25 de maio. 2021
Zoom

Descricao: Zoom é um programa de software que oferece servigco de
videoconferéncia que permite até 100 participantes simultdneos. Este
site/aplicativo é, normalmente, utilizado para reunides de trabalho.

Link: https://zoom.us/pt-pt/meetings.html PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=jbPpdyn16sY
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Figura 29 - Zoom
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Fonte: Disponivel em <https://zoom.us/pt-pt/meetings.html>. Acesso em: 25 de maio. 2021

3.2 RECURSOS DIGITAIS: POSSIVEL USO EM ARTES VISUAIS

Distintos recursos digitais podem ser utilizados como aulas praticas de forma
digital. Todos os aplicativos/sites propostos s&o direcionados a producgao artistica,
como criagdo ou como referéncia visual. Tanto para desenho, montagem de

imagens, fotografia, uso de cores, etc.

Oto255

Descrigdao: Site 0f0o255 é uma ferramenta de cor que facilita o
reconhecimento dos codigos das cores, permite conhecer os gradientes, do claro
ao mais escuro da cor selecionada. Recomendado, normalmente, para criadores
de conteudo, designers e artistas digitais.

Link: https://www.0t0255.com/ PT/BR: Disponivel

Figura 30 - 0t0255
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Fonte: Disponivel em <https://www.0t0255.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

3D Slash

Descrigao: 3D Slash € um site de modelagem 3D, ao qual cria-se de
moveis a arquiteturas. Recomendado para arquitetos, designers e artistas digitais.

Link:https://www.3dslash.net/index.php PT/BR: Disponivel

Exemplo: Este recurso permite que os alunos experimentem a criagao
tridimensional de forma virtual. Pode-se inserir conteudos de design e arquitetura
durante as aulas e colocar criagdes em pratica virtualmente com o auxilio do 3D
Slash.

Figura 31 - 3D Slash
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Fonte: Disponivel em <https://www.3dslash.net/index.php>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Adobe Color

Descricao: O Adobe Color é um aplicativo/site que esta integrado no
Photoshop na forma de uma extensédo. Este site ajuda a escolher combinagdes de
cores harmoniosas e atraentes para projetos de design. Também €& possivel
explorar varios temas de cores publicas disponiveis. Recomendado para
criadores de conteudo, designers e artistas digitais.

Link:https://color.adobe.com/pt/create/color-wheel PT/BR: Disponivel

Exemplo: No Adobe Color, é possivel visualizar e explorar as combinagdes
de cores de diversas maneiras. Pode-se, também, conhecer tendéncias e paletas
de cores mais utilizadas no marketing digital atual.

Figura 32 - Adobe Color
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Fonte: Disponivel em <https://color.adobe.com/pt/create/color-wheel />. Acesso em: 25 de maio. 2021

Adobe Spark Post

Descrigcao: O Adobe Spark € um aplicativo/site de design online e para
dispositivos moéveis. Crie rapidamente imagens, colagens, folhetos, videos e
animagdes com aparéncia profissional. Recomendado para criadores de conteudo,
designers e artistas digitais.

Link: https://spark.adobe.com/pt-BR/sp/ PT/BR: Disponivel

Figura 33 - Spark post
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Fonte: Disponivel em <https://spark.adobe.com/pt-BR/sp/ >. Acesso em: 25 de maio. 2021

Aggie

Descrigcao: Aggie € um aplicativo que possibilita produzir desenhos e
pinturas juntamente a colegas e amigos, de forma compartilhada. Recomendado
para criadores de conteudo, designers e artistas digitais.

Link: https://aggie.io/ PT/BR: Disponivel
Figura 34 -Aggie
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Fonte: Disponivel em <https://aggie.io/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Auto Draw

Descrigao: O AutoDraw € um editor de imagens gratuito do Google que
funciona baseado em Inteligéncia Artificial. O servigo gratuito pode ser usado a
partir de qualquer tipo de dispositivo por meio do navegador. Recomendado para
criadores de conteudo, designers e artistas digitais.

Link: https://www.autodraw.com/ PT/BR: Disponivel
Link Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=VwRbvVrUXTc

Figura 35 - Auto Draw
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Fonte: Disponivel em <https://www.autodraw.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Canvas

Descrigao: Site/Aplicativo para criar designs e templates personalizados..
Compartilhar designs e obter impressées profissionais. O Canvas é utilizado por
designers para criagdo de imagens voltadas a redes sociais, folders, etc. O site
permite criar apresentagdes para trabalhos académicos- educacionais, curriculos,
entre outros templates.

Link: https://www.canva.com/ PT/BR: Disponivel

Figura 36 - Canvas
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Fonte: Disponivel em <https://www.canva.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Color hunt

Descrigdo: Site com paletas de cores para designers e artistas. Color Hunt
€ uma plataforma gratuita e aberta para inspiracao de cores.

Link: https://colorhunt.co/ PT/BR: Disponivel
Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=bW54zFnPLhA

Figura 37 - Color Hunt
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Fonte: Disponivel em <https://colorhunt.co/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Flipaclip

Descricao: FlipaClip ¢ um aplicativo para Android, que permite criar
desenhos animados com gravuras e editar.

Link: https://flipaclip.com/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=m2UJDeGdAw0&t=3s

Figura 38 - Flipaclip
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Fonte: Disponivel em <https://flipaclip.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
Freepik

Descricao: O Freepik € um site que disponibiliza recursos graficos gratis,
vetores, fotos, PSD, icones, etc, para projetos criativos. Muito utilizado por
designers, sites, marketing, etc.

Link: https://br.freepik.com/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=ay4OprBGEvQ

Figura 39 - Freepik
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Fonte: Disponivel em <https://br.freepik.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
Free stock textures

Descrigao: Site que permite baixar imagens de fundo ou com texturas
diversas gratuitamente, recomendado para criagcdo de imagens. Recomendado
para criadores de conteudo, designers e artistas digitais.

Link:https://freestocktextures.com/ PT/BR: Indisponivel

Figura 40 - Free stock textures
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Fonte: Disponivel em <https://freestocktextures.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
Icons8

Descrigado: /cons8 € um site para baixar gratuitamente elementos de
design: icones, fotos, ilustragcbes e musica para videos. Todos os elementos
disponiveis sao criados por designers para designers.

Link: https://icons8.com.br/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=gbPgx8P4dug

Figura 41 - Icons8
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Fonte: Disponivel em <https://icons8.com.br//>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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Png Tree

Descrigdo: Png Tree € um site que oferece imagens png, vetores, fundos
de download gratuito. Recomendado para criadores de conteudo, designers e
artistas digitais.

Link: https://pt.pngtree.com/ PT/BR: Disponivel

Figura 42 - Png Tree
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Fonte: Disponivel em <https://pt.pngtree.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

SculptGL

Descrigao: SculptGL € um site € uma extensdao do Google. Esse recurso
possibilita modelar esculturas em 3D. Recomendado para criadores de conteudo,
designers e artistas digitais.

Link:https://stephaneginier.com/sculptgl/ PT/BR: Indisponivel

Exemplo: O SculpGlI possibilita experienciar a criagao tridimensional, como
em argila, porém virtualmente, podendo ampliar a visdo de escultura do estudante.

Figura 43 - SculptGL
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Fonte: Disponivel em <https://stephaneginier.com/sculptgl/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Unsplash

Descrigdo: Unsplash € um site dedicado a compartilhar fotografias de
arquivo sob licenca gratuitamente. Recomendado para criadores de conteudo,

designers e artistas digitais.
Link: https://unsplash.com/ PT/BR: Disponivel

Link Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=jTea_8Fk5Ns

Figura 44 - Unsplash

HH Marcas  Expiorar  Contratagio de Envie uma foto Conecte-se

Unsplash

A fonte da Internet de imagens liremente utilizéveis .
Desenvolvido por criaderes em todos os lugares.

Tendéncia: flor, p

Fonte: Disponivel em <https://unsplash.com/>. Acesso em: 25 de maio. 2021
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4 COMO UTILIZAR RECURSOS DIGITAIS NAS AULAS DE ARTES VISUAIS?

Em meio a tantas dificuldades de uma pandemia, foi preciso a rapida
integracdo do ensino remoto e cursos de formagéo para os professores no uso de
ferramentas educacionais digitais disponibilizadas pelo governo, como o Google
Classroom e o Google Meet, que foram implementados nas escolas estaduais do
RS. E compreensivo que a pesquisa de outros recursos digitais, sendo eles sites ou
aplicativos disponibilizados gratuitamente, fossem deixados em segundo plano.
Sabe-se que as possibilidades da implementacdo devem ser estudadas de forma
que sejam adequadas aos principios das metodologias ativas de maneira hibrida,
conforme a realidade escolar.

Inicialmente é necessario pensar em metodologias ativas, ou seja, estruturar
aulas de forma que o ensino seja centrado no estudante e que o incentive a ser
responsavel pelo préprio aprendizado. O ensino hibrido propde estruturas em que as
metodologias ativas se integram, sendo elas:

Rotagdo: organizando os estudantes em grupos e orientando um circuito de
atividades com, por exemplo, leitura de um texto sobre Pop Art, pesquisa e escrita
de um artista da época e através de uma TDIC, a criagdo de uma colagem de fotos
ou desenho/pintura com as caracteristicas estudadas.

Flex: produzindo uma lista de atividades e recursos digitais que os alunos
possam utilizar para atingir o objetivo proposto pelo educador. Como por exemplo,
estudar a época Renascentista. O professor disponibiliza uma lista com informacoes,
como artistas e recursos digitais, como sites de museus e/ou lugares especificos
que podem ser visitados virtualmente, etc.

A La carte: disponibilizando informag¢des de conteudos, artistas, épocas,
entre outros, aos alunos, de forma virtual. E o aluno é autbnomo em relacédo a
organizacéao de seus estudos.

O fato é que para contemplar os principios do ensino hibrido, € necessario
contemplar as TDICs. Neste TCC foi apresentado alguns recursos digitais, os quais
podem ser utilizados de maneira diferente, para conteudos e matérias distintas.
Pode-se entdo exemplificar algumas propostas de ensino e aprendizagem em Artes

Visuais com o uso de algumas destas tecnologias.
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Com o uso dos recursos digitais € possivel levar os alunos a um museu e
ver detalhes de uma obra virtualmente. Por exemplo, o Google Earth possibilita
visitas a museus, igrejas, cavernas com arte rupestre, cidades turisticas, até mesmo
a lua e marte. Nesta ferramenta ha roteiros a ser seguidos e guias rapidos sobre o
local visitado. Em alguns casos, € possivel entrar dentro do museu, acessar a
legenda de algumas obras e ainda ha a possibilidade de ser direcionado para o
Google Arts and Culture. Esse site € uma ferramenta associada com diversos
museus de diferentes paises, disponibilizando obras de arte com imagens em alta
qualidade, exposicdes virtuais, visitas em street view, textos sobre artistas, épocas,
estilos, lugares, etc. Uma aula com mediacdo do discente pode contribuir para
ampliar o conhecimento do aluno, instigar para mais pesquisas e possibilitar ao
professor mediar leituras de imagens que podem enriquecer as aulas de Artes
Visuais. Além disso, existem diversos sites que possibilitam a visitagdo ou tour
vitual em locais mais especificos como a Catedral de Milao
(https://www.duomomilano.it/en/vr), a Capela Sistina
(http://www.vatican.va/various/cappelle/sistina_vr/index.html), entre outros. H3,
também, sites que sdo especializados em tours virtuais, imagens 360°, street view,
como o “Tour Virtual 360'®", nesta ferramenta ha a possibilidade de visitar a
exposicao Egito Antigo - do cotidiano a eternidade, proporcionada pelo Centro

Cultural Banco do Brasil (CCBB), entre outros diversos museus ou exposi¢oes.

12 https://www.tourvirtual360.com.br/
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Figura 45 - Duomo Di Milano

Al DUOMO DI MILAN

A360° |
L L

Fonte: Disponivel em <https://www.duomomilano.it/en/vr>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Figura 46 - Vatican

Fonte: Disponivel em <http://www.vatican.va/various/cappelle/sistina_vr/index.html>. Acesso em: 25
de maio. 2021
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Figura 47 - Tour Virtual 360

SOBRE SERVICOS PORTFOLIO CONTATOD

IMAGENS DIGITAIS

Fonte: Disponivel em <https://www.tourvirtual360.com.br/>. Acesso em: 25 de maio. 2021

Imagina-se que, apos uma aula mediada dentro de um museu através do
site do Google Earth, a educadora pretende fazer uma avaliagéo. Diversos recursos
podem ser utilizados para isso. Tais como o Google Form, no qual é possivel
construir uma prova, tanto com perguntas dissertativas como objetivas. Como,
também, o aplicativo/site Kahoot, onde ha a possibilidade de produzir um quiz com
respostas objetivas com multiplas escolhas e verdadeiro ou falso. E, com esta
ferramenta, o professor deixa a aula mais dindamica, motivando a aprendizagem e
desenvolvendo a autoconfianga com o incentivo do jogo. O que sao principios da
metodologia ativa.

Porém se perguntas e respostas ndo sdo o que precisa temos outras
diversas possibilidades. Como construir uma igreja com as caracteristicas das
arquiteturas estudadas utilizando o jogo Minecraft, que pode ser jogado em versao
beta no site Minecraft Classic
(https://classic.minecraft.net/?join=il8g3wdMVKSPmtu2) ou no site Emupidia

(https://emupedia.net/beta/emuos/) .
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Figura 48 - Minecraft

Fonte: Disponivel em <https://classic.minecraft.net/?join=h3T9g7sc6Ehj82EI>. Acesso em: 25 de
maio. 2021

O site, Padlet possibilita aos alunos e ao professor produzir um mural com
imagens, podendo entdo ser utilizado como um portfélio da turma. Ou os estudantes
podem produzir rapidas pesquisas sobre determinado assunto e coloca-las em um
documentos com referéncias, como o site Wakelet. Assim o estudante tem
autonomia de aprendizagem, pesquisando, criando e postando quais e quantas
informagdes quiser, e o professor assume papel de mediador e facilitador de
aprendizagem, ndo mais sendo o unico portador do conhecimento. Talvez um mapa
mental seja mais apropriado para a aula, entdo o site Bubbl. us ou o Coggle podem
ajudar. Os recursos digitais oferecem diversas oportunidades de aulas ou avaliagdes
diferentes. Entre, enviar um video, onde o0s alunos assistam e respondam
perguntas, como o Edpuzzle, que é uma extensdao do Google que permite o
educador colocar observagdes e questdes dentro dos videos do Youtube. E até
mesmo, deixar as aulas mais dinamicas com slides interativos que o site Nearpod
permite criar. Ressalta-se a importancia de sempre procurar engajar os alunos
através de atividades de resolugdo de problemas, de discussdes em grupo e de
outras tarefas que promovam o pensamento critico.

Ha, também, outros recursos digitais que podem ser utilizados para as aulas
de Artes Visuais, visando as aulas praticas. Para exemplificar melhor, usa-se a ideia

de aprender sobre a histéria do cartaz. Existem os aplicativos ou sites como o
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Canva, onde pode-se produzir tais posters ou até mesmo infograficos com imagens.
E, se nesse site, ndo houver a imagem que o estudante precisa para o trabalho,
talvez os sites Freepik, Png Tree ou Free stock textures podem auxilia-los a
encontrar as imagens ou fundos apropriados para tal conteudo. Podem utilizar, além
dos sites e aplicativos mencionados acima, o Color Hunt que € uma plataforma
gratuita com exemplos de cores com milhares de paletas de cores da moda para
escolher. Para os alunos que gostam de criar, o site Auto Draw auxilia a desenhar o

que desejas com inteligéncia artificial.

Figura 49 - Canva em uso
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Fonte: Disponivel em
<https://www.canva.com/design/DAEhpEQKCS5A/nIBWP3JUqrol8HpyDztz8A/edit>. Acesso em: 25 de
maio. 2021
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Existem muitas possibilidades em recursos digitais, é preciso conhecé-los e
utiliza-los. As tecnologias ampliam as probabilidades de pesquisa, de trazer
materiais importantes e atualizados para o grupo, de comunicar-nos com outros
professores, alunos e pessoas interessantes e de expandir projetos e atividades,
individuais, grupais e institucionais muito além das fronteiras fisicas do prédio. E a
contemporaneidade mostra que n&o € impossivel o uso desses recursos digitais em
aula. Pelo contrario, a pandemia mostrou que €& possivel a insercdo dessas
modalidades de ensino ja apresentadas na educacgao atual.

No ensino hibrido, o papel do docente é incentivar e propor atividades

adequadas aos estudantes, afinal, o centro do processo é o aluno, diferentemente
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do ensino tradicional, onde o professor € o centro das atengcbes. Na modalidade
hibrida de ensino, o foco da aten¢ao do aluno deve estar na propria aprendizagem,
nas interagdes interpessoais com os colegas e com a mediagao do professor. O
educador deve estar em contato com seus alunos, conhecer a sua realidade social e
contribuir para uma formacdo nao apenas de conteudos, mas também de
habilidades nao-cognitivas como protagonismo, sociabilidade e estabilidade
emocional. Segundo Bacich (2015, ndo paginado), “o professor além de guiar o
aprendizado do estudante de acordo com as suas necessidades, precisa também
motiva-lo a tragar o seu proprio caminho de aprendizagem.” Deve usar as
tecnologias digitais como mediador do processo interativo do aluno com informacao.

Desta forma, o aluno tem acesso a outros meios e formas de aprendizagem.
Neste caso, ele pode pesquisar, ver videos, entre outros. Mas vale reforgar que a
presenca dessas tecnologias ndo diminui a importancia do professor nas escolas,
apenas modifica o seu papel. A modalidade de ensino hibrida exige, também, que o
professor se mantenha atualizado, ndo s6 em pesquisas de recursos digitais atuais,
como também metodologias e adaptagbes ao ensino. Lilian Bacich oferece, por

exemplo, um curso sobre o ensino hibrido no site Coursera™.

'3 Disponivel em: <https://www.coursera.org/learn/ensino-hibrido>
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Inicialmente, a intencédo foi investigar a relagcdo entre o ensino de Artes
Visuais e as possibilidades do ensino hibrido. Afinal, por causa da pandemia, era
muito discutida a possivel insercdo dessa modalidade de ensino em algumas
escolas, como ensino remoto misturado ao presencial. Porém, percebeu-se um
provavel equivoco na compreensao das caracteristicas intrinsecas do ensino
hibrido. Sendo que, o simples fato de haver aula sincrona, pelo Google Meet e
algumas aulas presenciais, como algumas escolas estaduais estdo fazendo, ndo é
usufruir da proposta dessa modalidade de ensino.

Afirma-se entdo, que o ensino remoto emergencial surgiu apenas como
substituto ao ensino presencial por causa do distanciamento da pandemia. E que a
alternancia entre o ensino remoto oferecido aos alunos que possuem disponibilidade
de internet em casa e as aulas presenciais, oferecida apenas aos alunos aos quais
0s pais permitiram retomar, de forma que possam tirar duvidas em sala de aula. Nao
se aplica como ensino hibrido. Essa mescla nao instiga metodologias ativas. E o
ensino hibrido requer o uso de recursos digitais de forma a cumprir objetivos de
ensino e aprendizagem, e ndo apenas usufruir de videoconferéncia com a mesma
metodologia do ensino presencial tradicional.

Desta forma, percebeu-se que era necessario, primeiramente, compreender
as modalidades de ensino e diferencia-las. Os pressupostos das metodologias ativas
sdo base para as estruturas do ensino hibrido. Ou seja, o foco esta em incentivar o
aluno a ser autbnomo em sua propria aprendizagem. Com o professor tendo o papel
de mediar o estudante ao conhecimento, estimulando debates, produzindo ciclos de
atividades em grupo ou individual, problematizando em estudos de casos, efetuando
a sala de aula invertida, entre outros modelos de ensino e aprendizagem.

Autores como Bacich e Moran, que embasaram o estudo aqui apresentado,
afirmam que ensino hibrido € a combinagcdo entre ensino presencial e atividades
realizadas por meios de TDICs. Diante disso, ressalta-se, a necessidade de
conhecer métodos e estratégias de ensino e aprendizagem que envolvam recursos
digitais. Essas razdes reforgam a opg¢ao por destacar as metodologias ativas como
uma das possibilidades de viabilizar o modelo hibrido de ensino.

Nesse sentido, percebe-se que o ensino hibrido tem entre suas

caracteristicas, a preocupacdo de fazer com que os recursos digitais sejam
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empregadas com a finalidade de elevar a qualidade de ensino e aprendizagem. E
possivel e necessario utilizar a tecnologia a favor da educagdo. Com o0s recursos
digitais pretende-se planejar atividades mais condizentes com as necessidades dos
estudantes. Teoricamente, as aulas que contemplam o ensino hibrido abordando as
metodologias ativas, demonstraram serem mais eficazes tanto no incentivo a
participagcado e o interesse como na aprendizagem do estudante, do que nas aulas
tradicionais, sendo elas presencialmente ou remotamente.

Ao que se refere as Artes Visuais, o termo “hibrido” ja existe. A combinagéo,
apropriagdo e surgimento de novas linguagens artisticas € diversa. A videoarte, e
performance, o stop motion, arte digital, animagdo, entre outras linguagens sao
exemplos de arte hibrida. Sao estilos que podem ser estudados juntamente com as
metodologias do ensino hibrido. Sendo que os recursos digitais sdo parte
fundamental tanto do método de ensino hibrido como das artes hibridas.

Através dos estagios obrigatorios produzidos pela autora desta monografia
para a Universidade de Caxias do Sul, foi possivel perceber o efeito do uso dos
recursos digitais em aula, mesmo que remotamente. Nesses estagios, foram
produzidas aulas utilizando recursos de tours virtuais, de portfélio virtual e produgcao
de imagens digitais. Nesses estagios, percebeu-se que as aulas com recursos
digitais chamaram mais a atenc¢ao dos alunos e teve mais o interesse deles do que o
ensino remoto tradicional da professora titular. Mais alunos participaram das aulas
remotas, e enviaram os trabalhos propostos, tanto dentro quanto fora das aulas pelo
Google Meet. Durante as avaliagdes e pelas conversas durante as aulas remotas e
pela ferramenta digital de comunicacdo WhatsApp, os estudantes demonstraram
dominio da matéria, tanto informagdes oferecidas pela estagiaria, quanto
pesquisados por eles. Sendo assim, compreende-se que € possivel o uso de
recursos digitais em aula. E a utilizagdo deles serve para deixar uma aula mais
dinamica e rica, focando na individualidade e na autonomia do estudante. Assim, o
que foi pesquisado e descrito neste TCC foi colocado em pratica, com a metodologia
limitada pelo ensino remoto, porém, com o uso apropriado dos recursos digitais. E,
de certa forma, comprovada a eficacia da teoria da abordagem hibrida.

Ressalta-se também que o ensino remoto impede, de certa forma, a
implementacdo correta do ensino hibrido, afinal, esse modelo precisa

necessariamente de aulas presenciais. E ha muitas dificuldades em propor aulas
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normais remotamente. Observou-se durante os estagios que sao poucos os alunos
que participam, tanto das aulas expositivas em videoconferéncia, quanto das
atividades propostas na plataforma do Classroom. Além disso, percebeu-se que 0s
estudantes ndo interagem como na aula presencial. Existe a possibilidade da
dificuldade de aprendizagem ser maior com as aulas remotas do que com as aulas
presencial por causa, nao sO0 do distanciamento geografico, mas também do
distanciamento do vinculo entre o professor e aluno. Por essa razdo o ensino hibrido

tem como pressuposto, também, as aulas presenciais.

66



6 REFERENCIAS

BACICH, Lilian; MORAN, José Manuel. Aprender a ensinar com foco na
educacao hibrida. Revista Patio, n. 25, jun. de 2015, p. 45-47. Disponivel em:
<http://www.grupoa.com.br/revistapatio/artigo/11551/aprender-e-ensinar-com-foco-na
-educacao-hibrida.aspx> Acesso em: 14 de maio de 2021.

BACICH, Lilian; NETO, Adolfo Tanzi; TREVISANI, Fernando de Mello. (Orgs.)
Ensino Hibrido: Personalizagdo e Tecnologia na Educacéo. Porto Alegre: Penso,
2015. 270p.

BACICH, Lilian. Ensino Hibrido: Proposta de formacado de professores para uso
integrado das tecnologias digitais nas agdes de ensino e aprendizagem. Porto
Alegre: 2016. DOI: http://dx.doi.org/10.5753/cbie.wie.2016.679.

BACICH, Lilian. Ensino Hibrido: modelos que podem apoiar a reabertura das
escolas. [s.L]: 2020. Disponivel em:
<https://lilianbacich.com/2020/05/31/ensino-hibrido-modelos-que-podem-apoiar-a-re
abertura-das-escolas/>. Acesso em: 28 maio. 2021.

BEHAR, Patricia Alejandra. Artigo: O Ensino Remoto Emergencial e a Educagao a
Distancia. [s.l.]: UFRGS. 2020. Disponivel em:
<https://www.ufrgs.br/coronavirus/base/artigo-o-ensino-remoto-emergencial-e-a-educ
acao-a-distancia/> Acesso em: 14 de maio de 2021.

BARBOSA, Ana Mae; T. Bastos. Arte/leducagao contemporanea: Consonancias
internacionais. 2. Ed. Sao Paulo: Cortez, 2008.

BERALDO, L. Coronavirus: saiba o que € uma pandemia. Brasilia: Agéncia Brasil.
mar. 2020. Disponivel em:
<https://agenciabrasil.ebc.com.br/saude/noticia/2020-03/coronavirus-saiba-o-que-e-u
ma-pandemia>. Acesso em: 16 jun. 2021.

BITENCOURT, Tamara. A Jornada Pedagoégica destaca o Planejamento de Aulas
Remotas. RS: SEDUC. jun. 2020. Disponivel em:
<https://educacao.rs.gov.br/jornada-pedagogica-destaca-o-planejamento-de-aulas-re
motas>. Acesso em: 16 jun. 2021.

TOZZI, Marcela; et. al. Vocé sabe como surgiu o coronavirus SARS-CoV-2?
Minas Gerais: 2021. Disponivel em: <c>. Acesso em: 28 maio. 2021.

CHRISTENSEN, Clayton M. ; HORN, Michael B. ; STAKER, Heather. Ensino
Hibrido: uma Inovagao Disruptiva? Uma introducdo a teoria dos hibridos. 2013.
Disponivel em:
<http://porvir.org/wp-content/uploads/2014/08/PT _|s-K-12-blendedlearning-disruptive
-Final.pdf> Acesso em: 14 maio 2021.

COSTA, Diego da. Comega a implantagao das Aulas Remotas na Rede Estadual
de Ensino. Secretaria da Educagdo. RS: Jul. 2020. Disponivel em:
<https://educacao.rs.gov.br/comeca-implantacao-das-aulas-remotas-na-rede-estadu
al-de-ensino> Acesso em: 19, maio de 2020.

67


http://dx.doi.org/10.5753/cbie.wie.2016.679
https://www.ufrgs.br/coronavirus/base/artigo-o-ensino-remoto-emergencial-e-a-educacao-a-distancia/
https://www.ufrgs.br/coronavirus/base/artigo-o-ensino-remoto-emergencial-e-a-educacao-a-distancia/
https://educacao.rs.gov.br/comeca-implantacao-das-aulas-remotas-na-rede-estadual-de-ensino
https://educacao.rs.gov.br/comeca-implantacao-das-aulas-remotas-na-rede-estadual-de-ensino

EAD: como funciona e por que esta conquistando o mercado? [s.I]: jun. 2020.
Disponivel em: <https://blog.unopar.com.br/ead/>. Acesso em: 14 maio 2021.

GOMES, Luiz Fernando. Hipertexto no cotidiano escolar. Sao Paulo: Cortez,
2011.

HERNANDEZ, Fernando. Cultura visual, mudan¢a educativa e projeto de
trabalho. Porto Alegre: Artmed, 2000, p.261.

LORENZI, G. C. C.; PADUA, T. R. W. de. Blog nos anos iniciais do fundamental I: a
reconstrucdo de sentido de um classico infantil. In: ROJO, R.; MOURA, E. (Orgs.).
Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola, 2012. p. 35-54.

MALAGUETA. Ensino hibrido na visdo de José Manuel Moran. [s.I]: maio. 2021.
Disponivel em <
http://www.simposiohipertexto.com.br/2015/06/26/ensino-hibrido-na-visao-de-josema
nuel-moran> Acesso em 25 maio 2021.

MORAN, José Manuel. Novos modelos de sala de aula. [s.l.]: [s.d.]. Disponivel em:
<http://wwwz2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2013/12/modelos_aula.pdf>.
Acesso em 25 maio 2021.

O que sao aulas remotas? Confira aqui - SAE Digital. [s.l.]: 2020. Disponivel em:
<https://sae.digital/aulas-remotas/>. Acesso em: 21 maio. 2021.

PINHEIRO, Chloé. Grande estudo mostra como o coronavirus chegou e se
espalhou pelo Brasil. [sl]: Veja Saude. 2021. Disponivel em:
<https://saude.abril.com.br/medicina/grande-estudo-mostra-como-o-coronavirus-che
gou-e-se-espalhou-pelo-brasil/>. Acesso em: 28 maio. 2021.

Podcast Porvir/CIEB: Ensino hibrido - PORVIR. [s.L]: jul. 2020. Disponivel em:
<https://porvir.org/podcast-porvir-cieb-ensino-hibrido/?gclid=CjwKCAiAp4KCBhBGEi

WAXRXxbpMOI4dsoN3XrMB1XcuabvHh0O7eNgiKpbR26yNO-ILKgwcr6a5u1qBoC-40

QAvD_BwE>. Acesso em: 28 maio. 2021.

RAMOS, Stella. Artes Hibridas. Aprendendo com Arte. [s.l.]: 2016.

RODRIGUES, Eric Freitas. Tecnologia, inovagao e ensino de histéria: o ensino
hibrido e suas possibilidades. Niter6i: UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE.
2016. Disponivel em
<https://app.uff.br/riuff/bitstream/1/4604/1/Tecnologia%2C%20Inova%C3%A7%C3%
A30%20e%20Ensin0%20de%20Hist%C3%B3ria%200%20Ensino%20H%C3%ADbri
do0%20e%20suas%20possibilidades.pdf> Acesso em: 14 maio 2021.

SALAS, Paula. Ensino hibrido: o que é e como acontece na pratica? [s.l.]: Nova
Escola, fev. 2021. Disponivel em:
<https://novaescola.org.br/conteudo/20094/21-trilha-ensino-hibrido-o-que-e-como-ac
ontece-na-pratica>. Acesso em: 28 maio. 2021.

SEDUC. Orientagdes a rede publica estadual de educag¢ao do Rio Grande do
Sul para o modelo hibrido de ensino. Porto Alegre: ago. de 2020. Disponivel em:
<https://educacao.rs.gov.br/upload/arquivos/202102/17174939-2-versao-orientacoes

68



-a-rede-publica-estadual-de-educacao-do-rio-grande-do-sul-para-o-modelo-hibrido-d
e-ensino-2-versao.pdf>. Acesso em: 15 maio de 2021.

SILVEIRA, L. Projeto A Educacdao Nao Pode Esperar. [s.l.]: 2020. Disponivel
em:<https://www.portaliede.com.br/wp-content/uploads/2020/06/Estudo_A_Educa%
C3%A7%C3%A30_N%C3%A30_Pode Esperar.pdf>. Acesso em: 28 maio. 2021.

VALENTE, José Armando. O ensino hibrido veio para ficar. Porto Alegre, RS:
[s.d.]. Disponivel em: <https://apoio.grupoa.com.br/ensinohibrido/prefacio/> Acesso
em: 28 maio. 2021.

VILLAS-BOAS, Valquiria et. al. Aprendizagem ativa na educag¢ao em engenharia.
Moodle USP: e-Disciplinas. [s.l.]: 2006. Disponivel em:
<https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5659203/mod_resource/content/1/Capitulo
%20SD3%20Aprendizagem%20Ativa_VERSAQO_FINAL.pdf>. Acesso em: 28 maio.
2021.

APENDICE A - PROJETO DE CURSO
1 DADOS DE IDENTIFICAGAO

1.1 AREA DE CONHECIMENTO: Artes Visuais

1.2 RESPONSAVEL: Evelyn Teixeira Cagliari

1.3 E-MAIL PARA CONTATO: evycagliari@gmail.com
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2 DADOS ESPECIFICOS DO CURSO

2.1 TiTULO:

Artes Visuais no ensino hibrido.

2.2 JUSTIFICATIVA

Como visto ao longo desta monografia, € urgente e necessario abordarmos sobre os
parametros do ensino hibrido, principalmente, em Artes Visuais. E pensando na
presencga da tecnologia no mundo contemporaneo e do seu facil acesso no cotidiano
dos alunos que o publico-alvo do presente curso sao os professores interessados no
ensino hibrido especificado em Artes Visuais. Observa-se necessidade de refletir
sobre a formagao docente perante os recursos digitais. “Nao ha como inovar, de
fato, sem conhecer como esse novo se da e, inclusive, como amplia-lo.” (SANTOS;
BISPO. 2015) Sendo assim, € relevante conhecer e distinguir métodos hibridos e
formas de ensino. Desta maneira, evita-se que o ensino/aprendizagem das Artes
Visuais figuem apartado a adaptagdo da tecnologia com o ensino hibrido nas
escolas. E fundamental, também, ter em vista recursos digitais que auxiliam na
aprendizagem, tanto como ferramenta para metodologia, quanto meios de ampliar o

ensino para fora da sala de aula.

2.3 OBJETIVO GERAL
Apresentar aos professores de Arte diferentes estratégias propostas pelo ensino
hibrido para educacao geral, especificamente para o ensino e aprendizagem de

Artes Visuais com o uso de recursos digitais e as metodologias ativas.

2.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Conhecer métodos hibridos de ensino.

- Distinguir ensino hibrido de outras formas de ensino.

- Reconhecer a importancia do uso das tecnologias para o avango da educacéo.
- Discutir as diferentes estratégias metodoldgicas propostas.

- Conhecer recursos digitais que podem ser utilizados na educacéo.

- Pesquisar recursos digitais educacionais inovadores.
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2.5 PUBLICO ALVO:
Professores da rede de ensino da Educacdo Basica que atuam no

componente curricular Arte ou em outras areas, interessados no tema.

2.6 CARGA HORARIA DO CURSO: 20 horas

2.6.1 DIAS PREVISTOS: Encontros semanais.

2.6.2 HORARIO: Das 9h as 11h.

3 RECURSOS HUMANOS E MATERIAIS
- Textos impressos;
- Projetor;

- Computadores com acesso a internet.

4 PROGRAMA DE CONTEUDOS
- Ensino remoto
- Ensino presencial
- EAD- Ensino a Distancia
- Aprendizagem Ativa
- Ensino Hibrido
- Arte educacéao no ensino hibrido

- Recursos Digitais nos métodos de ensino hibrido.

5 METODOLOGIA
Os métodos de ensino utilizados neste curso poderdo variar conforme o
conteudo. De forma que a abordagem metodolégica combine com as informagdes
propostas. Compreendendo, também, as metodologias ativas, ou seja, estruturar
aulas de forma que o ensino seja centrado no estudante e que o incentive a ser
responsavel pelo préprio aprendizado. O ensino hibrido propde estruturas em que as
metodologias ativas se integram, sendo elas:
Rotacao: Organizando os estudantes em grupos e orientando um circuito de

atividades com leitura, pesquisa e escrita, necessariamente, o uso de uma TDIC.
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Flex: produzindo uma lista de atividades e recursos digitais que os
estudantes possam utilizar para atingir o objetivo proposto pelo educador.

A La carte: disponibilizando informagdes dos conteudos de forma virtual. E o
aluno é autbnomo em relag&o a organizagao de seus estudos.

Modelo virtual aprimorado: este modelo se trata de uma experiéncia a ser
implantada em toda a escola porque os alunos dividem seu tempo entre a

aprendizagem online, utilizando, necessariamente, recursos digitais e a presencial.

6 AVALIACAO
Entende-se por avaliacdo a realizagcdo de atividades ou producdes

direcionadas ao recolhimento de dados sobre uma pessoa, fato, situacédo ou
fendmeno, com fim de compreender o que a mesma é ou sabe. Segundo Hernandez
(2000) a avaliagao pode ser dividida em inicial, formativa e somativa.

Para o autor, a avaliacao inicial é realizada a cada comec¢o de aula ou de um
conteudo curricular e a intengao é detectar os conhecimentos que os estudantes ja
possuem ao iniciarem um curso ou o estudo de um tema. Com ela, os professores
podem se posicionar diante do grupo para planejar melhor o processo de ensino.

A avaliagédo formativa tem a finalidade de ajudar os alunos a progredirem em
seus conhecimentos a partir da escolha teérica e metodoldégica do professor. No
processo de avaliagao formativa o professor esta o tempo todo integrado ao trabalho
dos alunos e trabalha no sentido de auxilia-los e ndo de medi-los. Ou seja, sua
finalidade nédo é controlar e qualificar os estudantes, mas sim ajuda-los a progredir
no caminho do conhecimento, a partir do ensino que se ministra e das formas de

trabalho utilizadas em sala de aula.
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