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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso objetivou identificar respostas e reflexdes dos
alunos mediante os impactos no uso das midias e das tecnologias nas aulas de
artes visuais, bem como tentou compreender como a cultura visual e a cultura digital
se manifestaram no contexto de estudantes de uma turma de Ensino Médio em uma
escola de Caxias do Sul. A proposta metodoldgica utilizada para dar conta dos
objetivos emerge da experiéncia de estagio da autora deste TCC, realizada no
primeiro semestre de 2021. Este estudo tem como propdsito, compreender a
importancia de um ensino de artes visuais que leve em conta a contemporaneidade
e seus impactos, sendo necessario abordar a cultura em que os estudantes estao
inseridos, cultura essa pautada em boa parte pelas tecnologias digitais. Para isso,
também foi preciso entender de que maneira as tecnologias digitais estao presentes
nas escolas. O estudo conceitualiza a cultura de forma ampla, abordando a
historicidade da palavra, a partir do pensamento de Antonio Gramsci. O segundo
momento € dedicado a cultura digital, caracterizando-a segundo Castells. O terceiro
momento € dedicado a organizagao curricular voltada para a atualidade por meio da
cultura visual. Fernando Hernandez com seus estudos contribui para o dialogo a
respeito do “alfabetismo visual critico” e os interesses dos estudantes de hoje. No
quarto momento o foco estd na indissociagdo entre a contemporaneidade e a
cultura visual, conforme ideias de Hernandez e contribuicdes de Eloiza Gurgel
Pires. O quarto capitulo aborda o ensino contemporéneo da Arte/Educacdo, com
base nos estudos de Ana Mae Barbosa. Por fim, com aporte tedrico de Kerry
Freedman, Christine Ballenge-Morris, Vesta Daniel e Patricia Stuhr os quais auxiliam
a refletir sobre os conhecimentos ndo académicos dentro do ambiente escolar
evidenciando o multiculturalismo e o territério intercultural, sédo apresentados
exemplos de como a cultura visual e a cultura digital repercutem nas aulas de Artes
Visuais, para tanto, sdo utilizados materiais produzidos durante a pandemia pelos
estudantes do primeiro ano do Ensino Médio da escola Evaristo de Antoni, de
Caxias do Sul durante as aulas do Estagio Ill, do Curso de Licenciatura em Artes
Visuais da Universidade de Caxias do Sul.

Palavras-chave: Arte. Cultura visual. Cultura digital. Educacgao. Tecnologias.



ABSTRACT

This course conclusion work aimed to identify students' responses and reflections on
the impacts on the use of media and technologies in visual arts classes, as well as
trying to understand how visual culture and digital culture manifested in the context of
students in a class of High School in a school in Caxias do Sul. The methodological
proposal used to account for the objectives emerges from the internship experience
of the author of this TCC, carried out in the first semester of 2021. This study aims to
understand the importance of teaching visual arts that take into account the
contemporaneity and its impacts, making it necessary to address the culture in which
students are inserted, a culture that is largely based on digital technologies. For this,
it was also necessary to understand how digital technologies are present in schools.
The study conceptualizes culture in a broad way, approaching the historicity of the
word, based on Antonio Gramsci's thought. The second moment is dedicated to
digital culture, characterizing it according to Castells. The third moment is dedicated
to organizing curricula focused on the present through visual culture. Fernando
Hernandez, with his studies, contributes to the dialogue about “critical visual literacy”
and the interests of today's students. In the fourth moment, the focus is on the
inseparability between contemporaneity and visual culture, according to ideas by
Hernandez and contributions by Eloiza Gurgel Pires. The fourth chapter addresses
the contemporary teaching of Art/Education, based on the studies of Ana Mae
Barbosa. Finally, with theoretical input from Kerry Freedman, Christine
Ballenge-Morris, Vesta Daniel and Patricia Stuhr who help to reflect on non-academic
knowledge within the school environment, highlighting multiculturalism and
intercultural territory, examples are presented of how visual culture and digital culture
reverberate in the Visual Arts classes. To this end, materials produced during the
pandemic are used by first-year high school students at the Evaristo de Antoni
school, in Caxias do Sul, during the classes of Stage lll, of the Licentiate Course in
Visual Arts at the University of Caxias do Sul.

Keywords: Art. Visual culture. Digital culture. Education. Technologies.
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1 INTRODUGAO.

Durante minha trajetéria académica refleti muito sobre questdes relacionadas
ao letramento digital, parte dessa importancia justifica-se principalmente devido ao
nascimento da Geracdo Z, geragcao essa que ja nasce exposta a um mundo
dominado pelas tecnologias digitais. O letramento digital implica, segundo Valentini,
Pescador e Soares (2013, p.156) “na interacdo em redes sociais que permitem a
exploracdo e a pesquisa, em um processo de ensinar e aprender em que a

construgédo do conhecimento € mediada pelas tecnologias digitais”.

A pandemia da Covid-19 evidenciou a necessidade de utilizar mais
intensamente as tecnologias de informagédo e comunicagéao (TICs), profissionais de
diversas areas passaram a fazer uso de plataformas digitais como ferramenta de
trabalho. No contexto educacional nao foi diferente, porém, a grande maioria das
pessoas e alunos, pais e professores ndo estavam preparados para utilizarem
essas tecnologias. Conforme levantamento realizado de 8 a 30 de junho de 2020,
pela Confederagcao Nacional dos Trabalhadores em Educacgado (CNTE) em parceria
com a Universidade Federal de Minas gerais (UFMG), constatou-se que 89% dos
professores ndo contavam com nenhuma experiéncia anterior em educagao a
distancia, e que, menos de um ter¢o dos respondentes considera facil ou muito facil
0 uso das tecnologias digitais, 84% dos professores afirmam que o envolvimento dos

alunos diminuiu um pouco ou diminuiu drasticamente durante a pandemia.

A pesquisa “Trabalho Docente em Tempos de Pandemia” buscou conhecer
os efeitos das medidas de isolamento social em funcdo da pandemia da
Covid-19 sobre o trabalho docente na Educacéo Basica nas redes publicas
de ensino no Brasil. A pesquisa procurou conhecer quais atividades estao
sendo desenvolvidas pelos docentes e em que condigdes, durante o periodo
de isolamento social. [...] pesquisa realizada com professores(as) das redes
publicas de todos os estados do pais. (CTNE, 2020, p.5)

Os resultados da pesquisa evidenciaram que um dos problemas do

analfabetismo digital € consequéncia de um ensino presencial que provavelmente
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fez pouco uso das tecnologias, caso contrario, provavelmente os indices ndo seriam
tdo agravantes. Também ha o fato de os professores nao terem a formagéo
adequada para o ensino pela, com e para a tecnologia. Acredita-se que parte das
instituicdes de ensino superior também carecem de disciplinas com foco nas
tecnologias para uso educacional, o que compromete a formagao docente. Segundo
Valentini, Pescador e Soares (2012, p. 155) “A compreensao que temos do
letramento digital relaciona-se ao uso de tecnologias digitais de modo critico e
consciente a fim de fazer sentido do seu uso.”

E necessario refletir de que modo as tecnologias digitais tém chegado as
escolas e isso envolve as maneiras como elas tém sido pensadas e implementadas.
Diversas tentativas de letramento digital, por meio de agdes politicas, ja foram e vém
sendo mobilizadas, por exemplo, o projeto UCA, (Um Computador por Aluno). No
projeto UCA (2005), as escolas receberam notebooks com a intengdo de que o
letramento digital ocorresse, todavia, as tecnologias foram exploradas na maioria
das vezes apenas no sentido operacional da maquina e com limitacdes de acesso a
internet. Dados Do Quinto Seminario Internacional de Inclusao Digital (SENID, 2018,

p. 7), mencionam que o

que observamos, desde a proposta de formacgao de professores, contida na
plataforma E-Proinfo, foi um carater linear, que sugere etapas sequenciais
de conhecimento da maquina, depois de seus aplicativos, planejamento de
atividades para so6 depois trabalhar com os alunos. Por ser uma tecnologia
digital mével, prioritariamente, deveria estar contemplada com conectividade
de qualidade dentro da escola, para que professores e alunos pudessem
inserir-se no contexto digital de forma plena.

Em 2010, é instituida a Lei n° 12.24, a qual prevé o Programa Um
Computador por Aluno (PROUCA) que na realidade foi uma extensao do projeto
UCA. O propésito era promover sua expansao, porém com o diferencial de que a
distribuicdo n&o ocorreria mais pelo governo federal, mas, conforme os interesses

dos estados e municipios.

Se o projeto do governo federal previa a conectividade nas escolas e essa
aconteceu de maneira precaria, no Prouca, quando passa a ficar sob
responsabilidade dos estados e municipios, esse e outros pontos
problematicos do UCA tendem a se agravar, isso porque em muitos desses
entes ndo ha uma politica clara, definida com objetivos e sustentada
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teoricamente sobre qual o significado da presenga das tecnologias digitais
méveis nos processos educativos. (SENID, 2018, p. 7)

Em 2013 também surgiu a ideia da compra de Tablets, com a mesma légica
do projeto UCA, mas sob outra gestdo, alguns pré-requisitos foram exigidos, como
ser escola urbana de ensino médio, ter internet banda larga, laboratério do Proinfo e

rede sem fio (Wi-Fi). Vale observar que

[...]todos esses planos, programas, projetos e agbes fazem parte de uma
grande desarticulagdo em termos das politicas publicas brasileiras como um
todo, e principalmente da educagdo. Nenhuma dessas iniciativas dialogam
entre si, e parecem refletir uma esquizofrenia da maquina publica
administrativa. O PBLE', que deveria levar banda larga universalizando o
acesso a internet a todos os recénditos do pais, como forma de superar as

grandes desigualdades existentes em nossa sociedade (SENID, 2018, p. 8)

As informagbes a respeito desses projetos sao dificeis de serem acessadas

em plataformas oficiais.

[...] projetos e programas, que sdo mencionados de forma rapida nos portais
dos ministérios ou érgaos do governo, ndo reportando ao contexto de sua
criagdo, aos decretos, a sua relacdo com outras politicas, a sua trajetéria,
implantacéo, aos dados produzidos pelo préprio governo e, muito menos, a
sua avaliacdo. Todas as acdes de um governo deveriam promover a
transparéncia, no entanto, informacdes e dados sobre as politicas publicas,
da maneira como estdo sendo disponibilizadas, ndo colaboram para
processos mais democraticos de acesso a informagéo e avaliagdo dessas
politicas. (SENID, 2018, p. 8-9)

No contexto atual, ainda ocorre a tentativa de “letramento digital”’, o atual
presidente sancionou a Lei N° 14.180, de 1° de julho de 2021, a mesma Institui a

Politica de Inovagéo Educagéo Conectada (Piec)®. No geral, a mesma

visa a conjugar esforgos entre 6rgdos e entidades da Unido, dos Estados,
do Distrito Federal e dos Municipios, escolas, setor empresarial e sociedade
civil para assegurar as condicdes necessarias a inser¢ado da tecnologia
como ferramenta pedagdgica de uso cotidiano nas escolas publicas de
educacéo basica. [...] em consonancia com a estratégia 7.15 do Plano
Nacional de Educacdo, aprovado pela Lei n° 13.005, de 25 de junho de

' Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), lancado em 4 de abril de 2008 pelo governo federal.
2 D|spon|vel em:

da- qugagag—baglgab Acesso em: 6 set 2021


https://www.camara.leg.br/noticias/780802-lei-institui-politica-para-universalizar-internet-nas-escolas-da-educacao-basica/
https://www.camara.leg.br/noticias/780802-lei-institui-politica-para-universalizar-internet-nas-escolas-da-educacao-basica/
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2014, com o objetivo de apoiar a universalizagdo do acesso a internet em
alta velocidade. (BRASIL, 2021)*

Observa-se que muitas acdes vém ocorrendo desde 2010, entretanto,
algumas politicas publicas parecem desestruturadas diante da realidade da
educacdo no Brasil. Deve-se levar em conta, por exemplo, a infraestrutura das
escolas com vistas ao letramento digital. Porém, vale mencionar que a cultura digital
de dez anos atras, época do projeto UCA, ja ndo € mais a mesma, desde 2010 até
2021 é notdério o quanto a sociedade passou a ter mais intimidade e acesso as
tecnologias comunicacionais, um exemplo disso pode ser dado pela comparacéo da
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD) de 2018 para 2019, o
percentual de domicilios em que havia utilizacdo da internet subiu de 79,1% para
82,7%, um aumento de 3,6 pontos percentuais. Portanto, € necessario que os
professores e a rede educacional pensem em propostas criticas, afinal, “o
letramento digital emerge com o acesso cada vez maior de diferentes midias e vai
além da simples apropriagdo de como usar recursos digitais em uma dimensao
operacional.” (VALENTINI, PESCADOR, SOARES, 2012, p. 155)

Assim, é necessario que os professores também se apropriem e se
aprofundem nos estudos que relacionam a educagdo e a cultura digital sempre
atentos as continuas expansbées dos meios tecnoldgicos, orientando o pensar
criticamente as tecnologias digitais. Ao falarmos sobre o ensino de artes visuais,
também é apropriado que as nogdes de cultura visual sejam abordadas. Em suma,
esta monografia nasce da vontade de abordar a cultura visual e a cultura digital, as
quais os alunos estdo inseridos, principalmente ao utilizarem diariamente seus
celulares e computadores. Propostas educativas vinculadas ao mundo digital e ao
consumo rapido de informagao foram exploradas pela autora deste trabalho de
conclusao de curso (TCC) em realizacdo de Projeto de Ensino de Artes Visuais
intitulado: Manifestagdes artisticas nas midias sociais e online, no estagio obrigatério
da Licenciatura em Artes Visuais da Universidade de Caxias do Sul, mais
especificamente no Estagio lll, para uma turma de Ensino Médio. A proposta foi

posta em pratica na Escola Estadual de Ensino Médio Evaristo de Antoni do periodo

® Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/L.14180.htm>. Acesso
em: 6 set 2021.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/L14180.htm
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06 de abril até 14 de junho de 2021, com um grupo de alunos na faixa etaria de 15 a
17 anos de idade. Parte dos resultados das propostas educativas aplicadas seréo
apresentados neste TCC a fim de exemplificar e responder a questao norteadora
que é: como a cultura digital e a cultura visual permeiam a vida dos estudantes e

repercutem nas aulas de Artes Visuais?

Para tanto, os objetivos definidos a fim de dar conta da questdo norteadora
foram: Caracterizar o que é cultura digital e o que € cultura visual; pontuar a
pertinéncia de se trabalhar com a cultura visual e com a cultura digital nas aulas de
Artes Visuais; refletir sobre as propostas apresentadas para os alunos e os
resultados trazidos por eles; evidenciar as repercussbes geradas através das
abordagens nas aulas de arte pautadas em cultura visual, cultura digital e o ensino

contemporaneo.

Assim, sera apresentado a conceitualizagdo de cultura, levando em conta a
historicidade da palavra e suas classificagcbes, para isso utilizou-se os estudos de
Anténio Gramsci (2000, 2006) importante fildsofo, historiador, ativista politico,
jornalista e intelectual italiano. O mesmo, dedicou sua obra a explicar e
conceitualizar as nogdes que a sociedade fora tendo por cultura. Gramsci aponta
também sobre a hegemonia social, configurando ao decorrer da escrita relagbes
cientifico-filosdficas, politicas e intelectualistas que ultrapassam as nogdes classicas
do marxismo de “burguesia e proletariado”, tragcando relagdes abrangentes que
facilitam o leitor a compreender algumas ideias epistemoldgicas a respeito da cultura
ocidental, bem como, o que foi mobilizado com essas revolugbes industriais,

tecnoldgicas e claro, culturais.

No primeiro capitulo sera abordado especificamente a cultura digital,
conceituando-a e caracterizando-a segundo Castells, socidlogo espanhol que, a
partir de 1980, passou a concentrar seus estudos nas novas tecnologias de

informacéo e comunicacgao.

No segundo capitulo, sera utilizado os estudos de Fernando Hernandez ,

doutor em psicologia. O autor aponta formas de organizar o curriculo por meio de
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projetos, o que permitira dialogar com o “alfabetismo visual critico” e os interesses
dos estudantes. Neste capitulo também sera apresentado algumas ideias de Stuart
Hall, tedrico cultural e socidlogo britanico-jamaicano, que trabalhou na perspectiva
pos-gramsciana. Também sera abordado os codigos, as leituras e a superagéo das
limitagdes fisicas por meio das tecnologias, assim como seu impacto social,
defendidos por Vilém Flusser. Ambos tedricos contribuem para demonstrar possiveis

relagcdes entre a cultura digital, a cultura visual e um possivel ensino das artes.

O terceiro capitulo trara algumas relagdes entre a cultura visual, a cultura
digital e a educacgao, ainda utilizando ideias de Hernandez e algumas explanagdes
referentes aos nativos digitais da geragao Z — terminologia contextualizada por Marc
Prensky — e a qual fornece algumas perspectivas de educacgao midiatica. O capitulo
busca se aprofundar na cultura visual a qual os estudantes de hoje convivem, cultura
essa, pautada em boa parte pelas tecnologias digitais, por isso se torna necessario
explorar as redes sociais e esses textos midiaticos que sdo consumidos e por vezes
realizados pela geragdo Z, buscando verificar em quais aspectos as midias digitais

podem refletir na educagao contemporanea.

O quarto capitulo ira contextualizar o ensino contemporaneo da
Arte/Educacao e a importancia da interpretacdo com base nos estudos de Ana Mae
Barbosa, tedrica brasileira e pioneira em Arte/Educacgao. Os capitulos utilizados de
seu livro “Arte/Educacdo contemporanea: consonancias internacionais” auxiliardo a
refletir sobre o uso das tecnologias contemporaneas na Arte/Educagao para a

recepgao.

Para dar conta da metodologia desta monografia, foram selecionados trechos
dos depoimentos, com o0s quais se estabeleceu um dialogo tendo como aporte
tedrico, as ideias de Kerry Freedman, Ballenge-Morris, Daniel Vesta e Stuhr. Kerry
Freedman demonstra a importancia da valorizacdo dos conhecimentos nao
académicos dentro do ambiente escolar, conhecimentos esses, que por vezes
advém da cultura visual/de massa/digital, tracando perspectivas referentes ao
processo de significacdo e integracao intergrafica que ocorre ao priorizar um

processo de ensino-aprendizagem contemporaneo. Ballenge-Morris, Daniel e Stuhr
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contribuem para evidenciar as relagdes da cultura visual com o multiculturalismo,
ressaltando o territorio "intercultural” o qual vive-se hoje, tracando objetivos
consistentes para se pensar a pratica da arte-educagcédo contemporanea. Assim,
através da selecao de trechos de algumas das falas e reflexdes dos alunos, as quais
foram oportunizadas pelas atividades propostas, bem como, das suas producdes
artisticas, unidas ao aporte tedrico, ajudam a pensar sobre como a cultura visual e a

cultura digital podem repercutir nas aulas de artes visuais.
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2 CARACTERIZANDO CULTURA VISUAL E A CULTURA DIGITAL

Atualmente, entende-se como equivocada a divisao entre baixa cultura e alta
cultura, como sendo cultura popular e cultura erudita, respectivamente. Conforme
Domingues (2011, p. 402):

A separacao desses dois polos foi uma invengao dos intelectuais europeus,
na segunda metade do século XVIII. Por meio do conceito de folclore
("saber do povo"), eles demarcaram a fronteira das manifestagdes culturais
das camadas sociais abastadas em relagdao aquelas mais amplamente
difundidas.

A cultura popular seria vinculada a outros termos e nao era tratada como
cultura. O termo cultura era atribuido apenas a cultura erudita, onde a arte
(hegemdnica) se encaixaria, geralmente relacionada a valores econdmicos, sociais,
intelectuais e estéticos.

As classificagdes aristocraticas de cultura alta (erudita/classica) e baixa
(popular) perderam esse sentido por inumeros motivos, dentre eles, a expansao das
sociedades, a interacdo cada vez mais presente entre ambas culturas, a diferente
relacgo do homem com o mundo a partir da revolugdo industrial, com a
popularizagdo dos meios de comunicagdo em massa apos 1920, inicialmente com o
radio, mais tarde a televisdo e, mais recentemente, a internet, sendo assim, aos
poucos a informacao tornou-se de facil acesso para todos, independente da classe
social. Domingues (2011, p. 414) afirma que “n&o existem culturas fixas, exclusivas e
intrinsecas a determinada classe social. De toda sorte, o termo “popular” sugere a
articulacdo dindmica entre a cultura e as classes sociais”, todavia, “a contradicao
principal, que polariza o dominio da cultura, ndo se encontra no embate classe
versus classe, mas sim no povo versus o bloco do poder.” Sendo assim, a cultura
também pode ser vista como uma posi¢cao de engajamento, ideias e interesses.

Gramsci (2000) critica a divisdo de cultura em tradicional (intelectual) e
popular (de facil acesso). Apresenta argumentos relacionados a dialética entre
intelectuais e o “mundo ao seu redor". Propde, primeiramente, que os intelectuais
ditos “organicos” sao provenientes da classe social a qual nasceram, e mantém-se

ligados a essa classe tornando-se especialistas, porta-vozes, organizadores e
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homogeneizadores, diferente dos intelectuais “tradicionais”, os quais geralmente n&o
demonstram preocupagdo em lutar contra a hegemonia, s&o uma categoria
preexistentes nas sociedades capitalistas e que mesmo nos tempos atuais ainda
representam “uma continuidade historica que nao foi interrompida nem mesmo pelas
mais complicadas e radicais modificagbes das formas sociais e politicas”
(GRAMSCI, 2006, p. 16). Assim, para Gramsci (2000, p. 52-53), “é impossivel falar
de néo-intelectuais, porque nao existem nao intelectuais. [...] Nao existe atividade
humana da qual se possa excluir toda intervencéao intelectual”. Em seus ensaios, o
autor, refere-se a diversos tipos de intelectuais “orgéanicos”, afirmando que “todo
grupo social [...] cria para si [...] uma ou mais camadas de intelectuais que Ihe d&o
homogeneidade e consciéncia da prépria fungéo, ndo apenas no campo econémico,
mas também no social e politico” (GRAMSCI, 2006, p. 15). Dentro da classe de
intelectuais organicos existem aqueles intelectuais populares, os quais estariam aos
interesses de classes subalternas, ou seja, aqueles que lutam contra a hegemonia, e
aqueles intelectuais organicos convencionais, 0os quais seriam funcionais para a
conservacgao da classe dominante de ordem burguesa. Segundo Semeraro (2006, p.
377)

Ao fazer parte ativa dessa trama, os intelectuais "organicos" se interligam a
um projeto global de sociedade e a um tipo de Estado capaz de operar a
"conformacgdo das massas no nivel de producdo" material e cultural exigido
pela classe no poder.

A partir do modernismo, o conceito de Reprodutibilidade técnica entrou em
ascensao, esse conceito foi promovido pela camera fotografica, pelos movimentos
artisticos como o pop art, pelo advento da televisdo e por aprimoragbes
tecnolégicas as quais resultaram em uma sociedade com maior acesso a
informacdo. Desde entdo, a sociedade vem sendo remodelada pelos avangos
tecnolégicos e os questionamentos sobre “como movimentar o sistema capitalista?”
aumentaram a cada dia, principalmente pela expansdo dos meios de comunicacgao
de massa, assim, a quebra da hegemonia tensionada por Gramsci ainda nao ocorreu
de fato, uma vez que segundo Castells (1999a, p. 50) “o desenvolvimento e as
manifestagcbes dessa revolugdo tecnolégica foram moldados pelas légicas e

interesses do capitalismo, sem se limitarem as expressdes desses interesses”. Tais
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revolugdes implicam em rupturas drasticas e um novo sistema social, a sociedade
em rede. Assim, nos ultimos anos pode-se dizer que emergiu uma nova categoria de
intelectuais organicos, midiaticos, os quais utilizam dos meios de comunicagéo de

massa. Portanto:

Trata-se, agora, de fazer com que a circulagéo das informacgdes e a criagao
do conhecimento ndo emanem de centros monopolizados e exclusivos, mas
sejam construidas democraticamente por todos, local e mundialmente, no
trabalho, nas escolas, nas organizag¢des politicas, nos centros culturais, na
diversidade de grupos e de etnias. (SEMERARO, 2006, p. 386)

Em suma, é necessario a elevacdo moral e intelectual das massas, nesse
novo cenario a educacao deve dar conta de mediar o encontro estético entre
individuos intelectuais e meios de comunicagdo em massa, de forma a incitar o

pensamento critico, para que esses se reconhegam como sujeitos politicos.

2.1 CULTURA DIGITAL

O mundo modificou-se a partir das tecnologias digitais desenvolvidas na
terceira e quarta revolugédo industrial, as quais, tém grande parcela na origem
daquilo que se chama cultura digital. Nas ultimas décadas a chamada “sociedade
pos-industrial” foi estabelecendo lagos de dependéncia pela conectividade,
resultando no cenario o qual vive-se hoje, chamado por alguns tedricos, de quarta
revolugdo industrial.*

O conceito de cultura digital ainda esta em transformagdo, mas algumas
nomenclaturas ja foram dadas a fim de ampliar os significados, dentre tantas, o
termo sociedade digital tende ser o mais cabivel aqui, pois, a partir do final do século
XX ocorre um rompimento de paradigma social, como afirma Castells (1999b, p.49)
“Um periodo caracterizado pela transformacédo da nossa ‘cultura material’ operada

por um novo paradigma organizado em torno da tecnologia da informacgao”

* O conceito de Quarta Revolugdo Industrial foi dado em 2016 por Klaus Schwab, fundador do
Férum Econdmico Mundial, em uma obra homénima. Em resumo, o conceito tem relagdo com um
amplo sistema de tecnologias avangadas como inteligéncia artificial, computagdo em nuvem, robdtica
e acarreta em um sistema de automacéo industrial.
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Para a criagdo deste novo paradigma Castells (1999b) define a sociedade
digital com tais caracteristicas fundamentais: (1) informag&o como matéria-prima; (2)
efeitos de alta penetrabilidade. (3) predominio da logica de redes; (4) flexibilidade;
(5) convergéncia de tecnologias, dando origem ao que denomina de Sociedade da
Informagéo.

Mais a frente, em dossié publicado pela Revista Telos (2016), mantida pela
Fundacion Telefonica, Castells, define a cultura digital com base em seis principios,
sendo eles: 1. Habilidade para comunicar ou mesclar qualquer produto baseado em
uma linguagem comum digital; 2. Habilidade para comunicar desde o local até o
global em tempo real e, vice-versa, para poder diluir o processo de interagao; 3.
Existéncia de multiplas modalidades de comunicagao; 4. Interconexao de todas as
redes digitalizadas de bases de dados; 5. Capacidade de reconfigurar todas as
configuragdes criando um novo sentido nas diferentes camadas dos processos de
comunicacao; 6. Constituicdo gradual da mente coletiva pelo trabalho em rede,
mediante um conjunto de cérebros sem limite algum. Neste ponto, me refiro as
conexdes entre cérebros em rede e a mente coletiva.

Quanto ao aspecto 6, vale frisar que as nogdes as quais no principio se tinha,
por emissor e receptor, ja ndo existem mais, visto que atualmente todos emitem e
todos recebem informagdes, o tempo todo, consecutivamente, transformam essas
informacoes.

Com o advento da comunicagdo mediada por computadores, uma nova
cultura foi aprimorando-se, Castells (1999a) propdée a chamada “cultura da
virtualidade real”, ndo em termos de realidade virtual, mas, a construcido de uma
especie de virtualidade real, através da qual tem a visualidade como o principal meio
de comunicagao. A realidade € totalmente embebida em uma “composicido de
imagens virtuais no mundo do faz-de-conta, no qual as aparéncias n&o apenas se
encontram na tela comunicadora da experiéncia, mas se transformam na prépria
experiéncia” (CASTELLS, 1999a, p.395) mudando assim, os processos econémicos,
de socializagao, de criagao, de aquisicao do conhecimento, transformagdes na forma
de se produzir e na forma de se consumir informagdes e também no ambito do

entretenimento.



21

Conforme um estudo da Reuters Institute realizado em 2020 com mais de 80
mil pessoas de 40 paises, demonstrou que no Brasil, 76% das pessoas buscam se
informar por meio do celular e, pela primeira vez, as midias sociais superaram a
televisdo em termos de consumo de noticias.

Por tanto, tem-se também uma cultura participativa, onde € “a transmissao de
fonte aberta, a livre divulgagao, a transmissao descentralizada, a interagao fortuita, a
comunicacao propositada e a criacdo compartilhada que encontram sua expressao
na internet” (CASTELLS, 1996, p. 65).

Em suma, as redes permitiram que o cidadao comum pudesse ter visibilidade,
podendo utilizar desta visibilidade para inumeras coisas, tanto para lazer quanto
para divulgarem seus trabalhos, tem-se por exemplo, uma figura muito conhecida no
aplicativo Tik Tok, com o nome de usudrio “@dentistamusical®”, a doutora realiza
videos icOnicos e humorados para mostrar conhecimentos da sua area e até mesmo

conquistar mais clientes e reconhecimento no mercado. Assim,

[...] fica visivel a socialmente revolucionaria relagdo entre os jovens e as
novas tecnologias da comunicagao e da informagdo. Tal relagéo, desde o
final do século passado, vem sendo objeto de uma série de discursos
académicos, midiaticos e mercadoldgicos que tem procurado realgar sua
cotidianidade produtiva. (SANTI, v.13, 2014)

Portanto ndo é incomum, como ja mencionado, médicos, advogados, donos
de loja, etc, utilizarem-se das redes para promoverem seus produtos/prestacdo de
servicos. Consequentemente, cada vez mais procura-se por profissionais
capacitados ndo apenas com a informatica basica, mas que tenham uma educacéao

guiada pelo olhar digital e que saibam interpretar o mundo visual ao seu redor.

2.2 CULTURA VISUAL

Faz-se necessario neste estudo abordar sobre a cultura visual, a qual
Hernandez (2007) descreve-a, como aparentemente, uma investigagdo centralizada

na imagem, em meio ao estudo de base do visual, na producao de significados que

® https://vm.tiktok.com/ZMRpsWyUC/
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possibilitam desvelar uma narrativa de educagdo, na contemporaneidade. O
aumento alarmante de pessoas que passaram a fazer o uso do cigarro apds as
diversas propagandas e a propagacao em filmes de Hollywood pode exemplificar a
importdncia que a cultura visual e seus significados assumem diante dos
aprimoramentos tecnologicos e comunicacionais de cada tempo.

Para Hernandez, a cultura visual esta relacionada “ao olhar e as maneiras de
olhar a vida contemporanea, especialmente sobre as praticas que favorecem as
representacdes de nosso tempo e levam-nos a repensar as narrativas do passado”
(2007, p. 22).

Todas as melhorias e amplitudes digitais permitiram que as informacgdes
fossem além das barreiras do espaco, e assim, pode-se afirmar, que se vive em um
mundo cada vez mais multicultural "as revolugdes da cultura [...] causam impacto
sobre os modos de viver, sobre o sentido que as pessoas dao a vida, sobre suas
aspiragdes para o futuro - sobre a cultura num sentido mais local". (Hall, 1997, p. 2).

A cultura visual é transmitida de geragcdo em geracdo, e, também é
influenciada por novos habitos de novas épocas. Neste trabalho, pretende-se
pontuar a cultura visual de estudantes adolescentes do ensino médio, e tem-se que
destacar, que essa cultura visual ocorre demasiadamente pelo mundo digital, e,
“‘agora irrompem nao-coisas por todos os lados, e invadem nosso espacgo
suplantando as coisas. Essas nao-coisas sdo denominadas ‘informagdes’™
(FLUSSER, 2007, p.54). Essas informagbes imateriais sdo exprimidas pelas redes
sociais, pela televisao, por dados armazenados em computadores ou outras tantas
formas capazes de gerar imagens e nos levam a crer que o impacto causado por
essa onda de revolugao cultural e comunicacional do século XX fez com que a midia
assumisse um lugar privilegiado na vida de muitas pessoas, ndo é errdneo falar que
vivemos dentro de uma cultura totalmente digital, como abordado em capitulo
anterior.

A imagem sempre ocupou um espacgo consideravel no cotidiano das pessoas,
pelo simples fato de saber que as imagens devem ser decifradas e compreendidas,
ressalta-se sua importancia no processo cognitivo e na formagéo do sujeito. Para
Hernandez (2007) a cultura visual tem haver ndo apenas com mudangas nas nogdes

de cultura e arte, mas também com nogbes de educacado, relaciona-se
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especialmente com as nogdes de educacio que vem ocorrendo nos ultimos anos. O
objeto de estudo desta cultura visual se baseia em artefatos materiais e suas
variedades, sendo desde imagens da arte tradicional até imagens de anuncios,
cartazes, imagens digitais, imagens encontradas nas redes, mas que além de serem

vistas possam ser pensadas criticamente.

Um "alfabetismo visual critico” que permita aos aprendizes analisar,
interpretar, avaliar e criar a partir da relacdo entre os saberes que circulam
pelos “textos” orais, auditivos, visuais, escritos, corporais e, especialmente,
pelos vinculados as imagens que saturam as representagbes
tecnologizadas nas sociedades contemporaneas (HERNANDEZ, 2007, p.
24)

Aprender a como se expressar também ¢é importante, Hernandez (2007)
defende, assim como pontuado acima, que se vive em um novo regime de
visualidade, e como mediador, deve-se “facilitar experiéncias reflexivas”, permitindo
assim, que os estudantes compreendam como as imagens ‘influem em seus
pensamentos”. Uma proposta parece-o pertinente: A “Educagdo para a
Compreenséo Critica e Performativa da Cultura Visual” ndo limitando-se apenas ao
ambiente escolar, mas também “nos museus, em projetos culturais, em atividades
de ongs, etc.”, uma vez que, as imagens também influenciam nossas opinides sobre
as coisas e sobre os mais diversos assuntos, principalmente quando fala-se do
publico jovem, o qual ainda esta com a sua subjetividade em constante formacao e
transformacdo. Porém, Hernandez (2007) salienta que mesmo com os métodos e
investigacdes pos-estruturalistas, ainda “ndo ha quase formulagbes sobre métodos
de interpretacdo e de como usar estes métodos, nem para a pesquisa, nem para a
educagao.” (2007, p. 29).

A educagao, portanto, deve ser revisada, continuamente, para que consiga

abarcar as diversas leituras de “textos” contemporaneos.
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2.3 CULTURA DIGITAL E CULTURA VISUAL NA EDUCACAO

A cultura digital, como visto, é aquela a qual grande parte da populagao
mundial estd inserida, € o hoje, € a adaptagdo de toda uma sociedade aos
desenvolvimentos e surgimentos das tecnologias digitais, esses expoentes acabam
por modificar a forma de comunicagao e interacdo da sociedade nos mais diversos
ambitos.

Como verificado no capitulo anterior com Fernando Hernandez, a cultura
impacta diretamente a educagao, e vice versa, a cada dia surge tecnologias novas
e/ou mais aprimoradas que antes, o que faz com que ndo apenas grandes empresas
facam uso destas tecnologias — como era no principio — mas, que pessoas comuns
passem a ter cada vez mais acesso. Até por volta de 2010, as tecnologias foram
tratadas na educacao brasileira apenas como um suporte, como verificado no
programa Um Computador por Aluno (PROUCA), posteriormente, com a verificagao
de que as tecnologias digitais se fixaram de fato na sociedade contemporénea a
utilizagdo apenas como ferramenta de estudos foi sendo modificada para meios os
quais permitem diversas possibilidades educativas além da simples aprendizagem
operacional (o0 que se comprovou ainda mais na pandemia).

Hernandez (2007, p.32) aponta uma provavel solugdo para compreender-se
tais mudancas e suas repercussdes na educagao, que seria: “buscar aproximar-se,
do ponto de vista de uma perspectiva critica, as representagdes visuais a que se
vinculam criangas e jovens.” Visto que, isso exige perceber também, a distancia
entre as representacdes e manifestagdes que os jovens entram em contato fora da
escola e aquilo que a escola prevé que deve ser ensinado por meio das propostas
pedagogicas.

O fendbmeno digital fez com o que o mundo em cerca de quinze anos
mudasse de uma era analdgica para uma era digital, se aferir a eletricidade que
levou cerca de cem anos para se estabelecer a consolidagédo do digital assentou-se
em um curto espago de tempo. Muitos adultos de hoje sequer tinham acesso a
televisdo em suas casas e vivenciaram a transi¢gdo ocorrida do analégico para o

digital. Portanto, cada geragao interage com a cultura digital de formas diferentes, e
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neste artigo em especifico, falar-se-a sobre a “geragdo Z°, a primeira geragdo a
nascer num ambiente totalmente dominado pelas tecnologias e as esferas do digital,
com as redes ja muito bem desenvolvidas e se aprimorando cada vez mais. Prensky
foi um dos primeiros a falar sobre essa geragdo, descrevendo os mesmos como
“Nativos Digitais”, levando em conta que as pessoas dessa geracao falam a lingua
digital desde que nasceram. As caracteristicas deles sdo marcantes, por vezes em
grupos fechados, ou mais isolados, ao invés de lerem um manual, preferem testar e
aprender errando, com a pratica. E uma geracdo que pensa muito mais na
tecnologia como nucleo para seguir qualquer profissdo que seja, pois na verdade é o
que se comprova se vocé for passar alguns minutos nas redes sociais mais
utilizadas por essa geragao, como no Instagram ou Tik Tok, provavelmente ira se
deparar com médicos’, dentistas, advogados®, dentre outros profissionais fazendo
videos e gerando conteudos digitais. A venda de Infoprodutos (como cursos) pelas
redes e 0s anuncios sao outros exemplos.

Exemplificar um pequeno choque de geragdes também pode ajudar a inferir
os conteudos abordados nesta monografia. Atualmente, os jovens utilizam um certo
termo para se referirem a cultura de massa, dentro das redes sociais em especifico,
— mesmo sem a maioria dos jovens provavelmente saberem que ambos sao muito
semelhantes, e sem provavelmente muitos adultos de geragbes passadas terem
conhecimento de tal termo — esse termo denomina-se “trend” e assim como a cultura
de massa, as trends, apresentam um curto tempo de validade, ou seja, logo que é
langada é consumida e por fim esquecida, pois ndo € mais novidade, assim ocorre
um eterno ciclo de consumo informacional.

O termo ‘“trend” deriva do inglés, que traduzido significa “tendéncia”,
geralmente os adolescentes utilizam este termo para falarem de estilos de edi¢bes
de videos, musicas, roupas, objetos que viraram tendéncia devido ao grande
nuamero de adeptos aquela proposta. O termo é muito utilizado nas redes sociais,
quando um estilo de video ou musica sdo amplamente explorados por diversas

pessoas, muitas vezes modificando alguns pontos, mas, mantendo a esséncia

5A turma é formada por alunos que sao da geracgéo Z (de 15 ate 17 anos)
?
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daquilo. Um bom exemplo, sdo as dancas “virais” do aplicativo Tik Tok, as quais, um
grande numero de pessoas reproduz a mesma danga, mas por vezes, de uma forma
um pouco diferente, possibilitando uma interpretacdo ou sentido igualmente
diferentes.

As trends, os memes, 0s videos realizados por iniUmeras pessoas e muitas
vezes pelos proprios alunos em aplicativos como o Instagram, o Tik Tok, o
Facebook, o Youtube, os mais diversos estilos de conteudos criados nessas
comunidades digitais, sdo por vezes, desconsiderados, poucos conseguem perceber
performatividade e atividade criativa e até por vezes criticas. Sdo novas formas de

expressodes da subjetividade, e conforme Hernandez:

Formas de relagao as quais se tem acesso ndo apenas como passatempo,
mas mediante a imersdo em industrias culturais as quais muitos jovens
procuram e das quais fazem parte, mas que nao sio levadas em conta
pelos docentes, planejadores e responsaveis pelas politicas educativas.
(2007, p. 36)

Em suma, a educacao tem o dever de pensar propostas para auxiliar esses
alunos a analisarem as informagdes enraizadas em seus cotidianos, que para muitos
passam de forma passiva.

A rede, assim como tudo, possui aspectos positivos e negativos, € comum
observar-se dialogos inexoraveis sobre os maleficios dessas redes, como por
exemplo, “na internet s6 tem besteira”. Porém, esse tipo de pensamento tende a
gerar controvérsia, visto que geralmente, adere-se a culpa dos problemas
psicossociais de alguns seres humanos as ferramentas digitais. As redes digitais séo
instrumentos para a humanidade, é incabivel pensar em melhorar as redes digitais

sem melhorar a qualidade de quem as utiliza. E preciso um ensino que eduque o

olhar para a sociedade digital, pois,

Se os antigos consumidores eram tidos como passivos, 0S novos
consumidores sdo ativos. Se os antigos consumidores eram previsiveis e
ficavam onde mandavam que ficassem, os novos consumidores sao
migratérios, demonstrando uma declinante lealdade a redes ou a meios de
comunicagdo. Se os antigos consumidores eram individuos isolados, os
novos consumidores sdo mais conectados socialmente. Se o trabalho de
consumidores de midia ja foi silencioso e invisivel, os novos consumidores
sdo agora barulhentos e publicos. (JENKINS, 2009, p. 47).
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Essas mudangas sao possiveis pois as redes midiaticas contemporaneas
permitem que todas as pessoas criem conteudos, quando e como quiserem, pois,
essas redes sdo abertas, gratuitas e segundo Pires (2010, p. 283), o trabalho com

as midias audiovisuais

[...] induz a interesses e comportamentos que perturbam o seu quadro
habitual conformado pelas velhas praticas que ha muito tempo atuam com
uma racionalizacdo disciplinadora, separando os saberes — idades, o
pensar do sentir, o trabalho do 6cio. Ao contrario, a cultura midiatica nao
separa o sensivel do inteligivel; a atividade reflexiva do entretenimento.

Mesmo com a pandemia tornando perceptivel a caréncia de conhecimentos
basicos digitais de grande parte da comunidade escolar, também fez com que o
letramento digital fosse definitivamente posto em pratica e, aos poucos, o digital e
seus recursos foram sendo desbravados e incluidos de diferentes formas no
cotidiano, assim como, pensando em possiveis aulas aglutinadas a essas
ferramentas. Exigiu-se a “interseg¢do de linguagens e o descentramento de saberes
em relagcdo aos centros da escola e livros que organizam nosso sistema educativo.”
(PIRES, 2009, p. 283).

Nestas midias sdo encontrados diversos tipos de “textos” que envolvem
diversas linguagens, imagens paradas ou em movimento, som, musica, fala,
dublagem.

David Buckingham foi um dos tedricos que desde meados de 2005 ja havia
mirado seu olhar para as tecnologias, idealizando possibilidades de alfabetizacao
midiatica para se compreender a leitura e escrita da midia que esses alunos
consomem. Conforme pensamentos de Pires (2009, p. 287) relacionados aos
estudos de Buckingham (2005), "as novas propostas curriculares apontam trés
formas de educacao midiatica: educar pela, com e para a midia.”

O educar pela midia é aquilo que foi imposto aos professores durante a
pandemia, ou seja, pensar em um ensino a distancia proporcionando diversas
possibilidades referentes a tempo-espaco. O educar com a midia é o que se supde
que ja vem ocorrendo nas escolas, seria a possibilidade de explorar aquilo que as

midias tém a oferecer para o processo de ensino e aprendizagem, novos
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conhecimentos, valores, formas de criacado, etc. E educar para a midia € o que se
busca exemplificar neste trabalho, € a proposta que “se apropria de forma critica dos
diferentes meios, suas linguagens e estéticas, o que implica experiéncias voltadas
para os seus modos de produgdo.” (PIRES, 2009, p. 288).

Nao s6 é viavel como tornar-se-a4 necessario o professor mediar o
desenvolvimento e a compreensdo critica do aluno em relagdo as midias. Pires
(2010, p. 292) cita:

Nao cabe aos educadores colocarem-se na posicdo de “legisladores”,
impondo valores e normas da cultura oficial, pois os jovens estdo crescendo
numa sociedade heterogénea, multicultural, com diferentes concepgdes de
moral e diferentes tradi¢gdes culturais que coexistem lado a lado. (2005,

apud (2010, p. 292)

A participacdo do aluno se torna ativa fazendo seus julgamentos como
consumidor, explorando a linguagem midiatica em suas proprias reflexbes e
producdes. Arte é linguagem e o modo como nos apropriamos da linguagem
caracteriza a relacdo do sujeito com o mundo em rede, com a esfera digital para
além da funcdo instrumental, mas como pilar a expressdo de ideias, saberes,

entretenimento e a experimentagao artistica.
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3 ENSINO CONTEMPORANEO DA ARTE/EDUCAGAO

Independente da cronologia do percurso historico do ensino das artes, todas
as vertentes surgem a partir de relagdes culturais e sociais de cada época, bem
como, da conjuntura do mundo das artes. Essas reconfiguragdes que ocorrem de
tempos em tempos auxiliam a conceitualizar cada vez mais o objetivo central da
Arte/Educacgao e também de definir a operagao criadora.

No modernismo, por exemplo, “falava-se em arte na educagdo para o
desenvolvimento da sensibilidade, mas poucos tentaram conceitualizar essa
sensibilidade.” (BARBOSA, 2010, p. 98). Nao é errbneo pensar ainda hoje sobre
Arte/Educagdo como o desenvolvimento da sensibilidade, porém, deve-se
compreender que as nocgdes de sensibilidade mudam com o tempo. No ensino
contemporaneo ou pos-moderno, as condi¢des de sensibilidade ligadas a arte tém
mais relagcdo com a “arte como linguagem agucgadoura dos sentidos” a qual
“transmite significados que ndo podem ser transmitidos por meio de nenhum outro
tipo de linguagem” (BARBOSA, 2010, p.99). Quando os sentidos sdo agugados
torna-se possivel analisar o0 meio em que se vive podendo reelaborar a prépria
realidade.

A educacéao e a aprendizagem se estendem para além do periodo escolar, os
museus e as instituicdes culturais podem ser a primeira ideia genuina quando se
pensa em arte e apreciagdo. Mas sera que haveria espago para a interpretagao?
Barbosa (2010) afirma que no Brasil, até 1990, as grandes entidades culturais
elitizadas, especialmente aquelas que se dedicavam as artes, queriam proteger a
arte de uma suposta contaminagdo pela educagdo, alguns ainda disseminando a
ideia modernista de que “arte ndo se ensina”. O curador, a obra e o artista eram os
protagonistas, enquanto o visitante era uma espécie de coadjuvante, mas a luta
politica dos arte/educadores para haver espago de mediagado entre arte, publico e
museu foi promovida, ao menos nos Estados Unidos, e aos poucos, a educacao foi
sendo reconhecida e exigida pelos governos, assim como seus aspectos
interdisciplinares, o espacgo de representatividade do publico com suas multiculturas

visuais e o papel fundamental receptor do visitante. Porém, ainda hoje, no Brasil, &
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necessario muito trabalho para desvincular as nogdes hierarquicas que os espacos
culturais foram vinculados durante muitos anos.

Outra duvida: Seria possivel afirmar que foi a partir da consolidagdo das
novas tecnologias que a mediagcdo, nas instituicbes culturais, tornou-se efetiva,
permitindo que a interpretacdo ocorresse? Se apenas o0 acesso bastasse para
ensinar e aprender arte entdo sim, as novas tecnologias vieram como uma grande

aliada, ou como Barbosa prefere chamar, tecnologias contemporaneas,

prefiro chamar de tecnologias contemporaneas, porque a sobrevivéncia do
novo é incerta e pode ser muito curta, enquanto o contemporaneo tem como
garantia de duragao pelo menos uma vida, uma geragédo e pode ser uma
terminologia reduzida meramente ao tempo, sem a pecha modernista de
vanguarda que carrega o conceito de “novo”. (BARBOSA, 2010, p. 104)

Nao se pode negar que o CD-ROM, o DVD, os videos, os computadores, os
celulares entre outros dispositivos tecnoldgicos e produgdes dentro do mundo das
artes decorrentes desse contexto facilitaram sim o acesso, tanto dentro das
instituicées culturais quanto nas escolas, mas outros aspectos ainda hoje devem ser
levados em conta. A tecnologia deve servir como um mecanismo que permite ir além
do seu sentido operacional, promovido nas escolas, ou instrucbes rotineiras,
promovidas nas instituicbes culturais, deve agucgar os sentidos, e para isso, nao
basta aplicar a tecnologia com base em nogdes antigas de ensinar e aprender arte.
O papel receptor do visitante, ou do aluno, e suas relacdes interpretativas estao
intimamente ligadas a maneira que se aprende arte hoje, e a maneira que se quer
ensinar arte hoje é “enfatizando a recepc¢éo do apreciador, ndo apenas a obra e seu
produtor.” (BARBOSA, 2010, p.107).

Em sala de aula, o encaminhamento “quase somente como principio
operacional” (BARBOSA, 2010, p. 110) é limitador e ndo leva em conta as
transformagdes sociais, culturais e intelectuais que o uso das tecnologias
contemporaneas promovem nao sO na geracdo atual de alunos, mas também

daqueles que ja sairam da escola, na sociedade em geral.

A tecnologia é assimilada pelo individuo de modo a reforgar sua autoridade,
mas pode também mascarar estratégias de dominacao exercidas de fora. O
fator diferencial dessas duas hipoteses é a consciéncia critica.” (BARBOSA,
2010, p.111)
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Por tanto, deve haver a conceitualizacdo do uso dessas tecnologias. No
contexto escolar cabe aos educadores estarem atentos as imagens, aos videos e as
informagbes as quais os estudantes tém acesso, pensando estratégias de
aprendizagem que contemplem a recepgao critica desses conteudos. Afinal, “saber
ver e avaliar a qualidade do que se passa na tela iluminada do computador é ser
critico e atual” (BARBOSA, 2010, p. 110). Sendo assim, a educagao para a recepgao
também deve ser levada em conta nos espagos culturais, novos valores devem ser

construidos para que se tenha um publico consciente.

3.1 DEPOIMENTOS DOS ESTUDANTES COMO REVELADORES DA
REPERCUSSAO DA CULTURA VISUAL E CULTURA DIGITAL NA SALA DE AULA.

N&o se pode negar que a arte emerge do grande poder interpretativo do leitor.
Entretanto, toda e qualquer interpretacdao que se deseja origina de um encontro
entre o significante, e o significado. O significante & aquilo possivel de visualizagao,
o palpavel e nitido, enquanto o significado € o conceito abstrato que se atribui a
determinado objeto (significante), assim forma-se o signo, e, conforme Freedman
(2010, p. 126- 127)

A interpretagdo das imagens recentemente encontradas sdo baseadas [...]
em significados definidos por meio do uso anterior de signos a elas
relacionados. O processo intergrafico é didatico porque envolve significados

ensinados e apreendidos por grupos sociais.
Kerry Freedman (2010), em seus estudos, exemplifica as principais nogdes
de arte que foram sendo construidas em filmes, desde o periodo pés-guerra até o
final da década de 1980. Seu exemplo permite compreender o que vem a ser o
processo intergrafico, a propria representacdo da arte e do artista nesses filmes
reforcaram a ideia/significado de que a “ arte significa o que é culturalmente valioso,
mas também o que € ignorado, ridicularizado e idiossincratico”, conclui que, “quer os

alunos tenham de fato visto esses filmes quer nao, refletem e concretizam as ideias
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sobre arte mantidas pela familia, pelos educadores e por outros membros da
sociedade.” (FREEDMAN, 2010, p. 137) Ou seja, o estudante ja chega na escola
com uma bagagem de conhecimento advinda do seu contexto sécio-cultural. Tais
conhecimentos, mesmo que conflitantes, sao formados tanto dentro quanto fora da
escola.

Levando isso em conta, é coerente pensar em estratégias que direcionam o
olhar para fora da sala de aula, ideia que é reforcada frente a uma turma silenciosa.
Assim, o objetivo definido pela autora deste TCC busca evidenciar nas reflexées dos
alunos caracteristicas que lhes representam por meio da integracdo de varias
formas de cultura visual mediadas pelas tecnologias, os quais s&o aspectos
reforcados pelo pensamento de Freedman (2010).

A proposta de estagio lll, que €& aqui resgatada, foi realizada durante a
pandemia do Covid-19, portanto o ensino foi hibrido, por meio das tecnologias, e a
principal ideia levantada foi a utilizagcado das redes sociais em sala de aula trazendo
conteudos encontrados na internet e vinculando-os a cultura visual as quais estes
estudantes consomem, uma vez que “essas referéncias externas fragmentadas
podem ser mais importantes para a compreensao que o aluno tem da matéria que
curriculos sequenciais escritos, com base na nogéo interna de logica” (FREEDMAN,
2010, p. 138). Essa aposta foi confirmada nas respostas apresentadas no
questionario on-line, aplicado antes da primeira aula, com o propésito de identificar
que nogdes sobre arte o grupo de estudantes tinha até aquele momento, além de
verificar o grau de interesse por conteudos vinculados as redes on-line. O resultado
foi que 75% dos alunos ndo sabiam o que é Cripto Arte, 90% dos alunos utilizam as
plataformas Instagram e Tik Tok diariamente e 95% gostariam de ter aulas sobre as
redes digitais/sociais. Dos 20 alunos, 18 afirmaram que gostavam bastante das
plataformas Instagram e Tik Tok, dentre as justificativas, destacam-se a infinidade de
conteudo, os videos e memes, a rapidez de acesso, a diversidade de conteudos
divertidos, por conseguir acompanhar o dia a dia das pessoas, a presenga de
dangas, os artistas, a musica, o fato de ser considerado lazer, a atualidade das
midias, a capacidade de trabalhar de diversas formas, permitindo multiplas edi¢oes,
gerando diversos estilos de conteudo e, por fim, o caso de ser considerado um

veiculo de aprendizagem de conteudos atuais.
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Na primeira aula foi elaborada uma linha do tempo para apresentar alguns
acontecimentos significativos do século XX que unem as tecnologias e os avangos
sécio-industriais, como o advento da fotografia e a chegada de diversas vertentes
artisticas do modernismo que dialogam com as transformagdes sociais. Tais
acontecimentos favoreceram a arte e a cultura popular, uma vez que a evolugao
tecnolégica e a rapidez de acesso a informacao tem relagcdo com a formacéao de
uma nova cultura, refletindo também, por exemplo, em mudangas nas programagdes
culturais, antes hegemoénicas, no sentido de ser necessario cada vez mais abarcar o
novo publico que passa a utilizar desses meios.

Durante a primeira aula, os estudantes manifestaram interesse em saber mais
sobre a cripto arte, tema que foi explorado a fim de demonstrar as caracteristicas
mutaveis que a arte vai adquirindo em decorréncia das transformacdes sociais. Na
ocasido, ocorreu a explicagcdo de como surgiu esse novo estilo de arte digital, como
é feita, como é consumida e como funciona seu mercado por meio do Blockchain.
Além das explicagdes proferidas em aula também foi disponibilizado alguns videos
do Youtube referentes ao assunto. A fim de identificar as aprendizagens dos
estudantes foi solicitado que gravassem um audio no site Vocaroo®, com a reflexdo
sobre os aspectos do contelido que mais os interessaram e publicassem o link'® no
Google ClassRoom. Na segunda aula, levou-se em conta um importante aspecto
para que ocorresse a apropriacdo da cultura visual, em consonancia com a

integracao intergrafica.

Essa integragdo entre imagens ocorre de forma similar ao que os tedricos
da literatura chamaram de intertextualidade, que envolve a referéncias feitas
pelo leitor a outros textos quando lendo um novo texto (FREEDMAN, 2010,

p.139)

O processo intergrafico ja foi pontuado anteriormente, a integracao
intergrafica tem relagdo com as associagdes mentais entre imagens e significados
que ja foram vistos e que sédo associados, gerando um ou mais conceitos integrados.
Diante disso, foi abordado os conceitos de interatividade e comunicagao visual na

contemporaneidade, focalizando os estudos nos conteudos consumidos
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virtualmente, especialmente, nas redes sociais, como 0s memes, as artes graficas e
os diversos textos midiaticos os quais englobam outras categorias de arte. Os
memes, por exemplo, quando associados com as antigas charges, envolvem a
inter-relacdo, uma vez que, conforme Freedman (2010, p.139), “o foco da cognigao
costuma envolver a inter-relacao entre referéncias dispersas da cultura visual e nao
de um unico objeto ou significado”, todavia, ndo s6 aspectos positivos das redes
foram trazidos pela professora, mas também trends virais exploradas por pessoas
de forma negativa e desrespeitosa. Ainda nessa aula, foram apresentadas duas
obras de arte que dialogam com a cultura digital de forma critica, uma foi a Mar
Linda (2016) de Leda Catunda e a outra foi Converséo (2015), do Grupo de

Reciclagem”.

Figura 1 — Leda catunda. Mar Linda, 2016. Acrilica s/ tecido e voile, 174 x 174 cm

Fonte: Leda Catunda, 2021. Disponivel em:
<http://www.ledacatunda.com.br/portu/comercio.asp?flg_Lingua=1&cod_Artista=93&cod
Serie=36> Acesso em: 18 set. 2021.



http://www.ledacatunda.com.br/portu/comercio.asp?flg_Lingua=1&cod_Artista=93&cod_Serie=36
http://www.ledacatunda.com.br/portu/comercio.asp?flg_Lingua=1&cod_Artista=93&cod_Serie=36
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Figura 2 — Grupo de Reciclagem. Conversao, 2015. Instalagao
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Fonte: Artjouer Diary of Contemporany. Art and Architecture, 2021. Disponivel em:

<https://artjouer.wordpress.com/2016/03/30/conversion-art-installation-the-new-religion-of
-social-media/>. Acesso em: 21 nov 2021.

A figura 1 traz técnicas e materiais diversos em sua composigao, os circulos
com imagens populares da massa automaticamente remetem a signos, em
especifico ao formato de story da rede social Instagram, que tem a duracdo de 24
horas. Sdo momentos colecionaveis que duram pouquissimo, se comparado ao
tempo de trabalho gasto para a conquista destas pequenas memodrias visuais. As
cores vibrantes que remetem as tendéncias também gritam por atencdo, nesta obra
Leda Catunda faz do exagero uma arma, utilizando manifestagdes da cultura digital
e da cultura visual ao mesmo tempo que debate contra elas.

A figura 2 traz uma instalagdo, nesta, a iconografia da era da midia social
ocupa o interior de uma igreja veneziana do século 17. Uma grande escultura do
logotipo 'F' do Facebook esta em forma de cruz na frente do altar. Acima, neo
apostolos erguendo antenas parabdlicas e se aconchegando em torno de um iPad.
No chao, fragmentos de madeira desgastados, apresentados como reliquias da Arca
de Noé, exibem simbolos familiares de midias sociais, como o icone de E-mail e o
logotipo do Twitter. Forma-se uma tensao entre o antigo e o novo (que foi tratado

para parecer velho). As pessoas encontram conforto em rituais diarios - orar antes


https://artjouer.wordpress.com/2016/03/30/conversion-art-installation-the-new-religion-of-social-media/
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de ir para a cama ou entrar em um site de midia social imediatamente apds voltar
para casa.

Pelas obras terem sido apresentadas ao final da aula o tempo ficou curto para
o debate, mas mesmo assim ocorreu. Alguns alunos falaram que parecia colagem,
outro colega debateu que os circulos pareciam medalhas, “como aqueles broches
que os escoteiros estampam no peito com orgulho”, outros tragaram semelhangas
da obra com edi¢cdes possiveis do aplicativo Picsart, também relacionaram com o
icone de storys do Instagram, salientaram que os fundos das imagens pareciam com
filtros do Instagram que alteram a imagem original, “imagens aleatérias de
momentos legais” e por fim, concluindo que a obra tratava “da necessidade de
demonstrar perfeigao”. A figura 2 foi rapidamente dialogada pelo professor titular da
turma e em seguida acabou a aula.

A aula expositivo-dialogada foi a estratégia utilizada em alguns encontros do
estdgio e na aula focada em interatividade, intitulada como “As manifestagbes
visuais nas midias sociais.” a professora, em certo ponto do dialogo falou “nés
adultos pensamos que era apenas algo passageiro que os adolescentes faziam,
mas percebemos que nao” e nisso um aluno salientou: “Pois é sora até pessoas
mais velhas, de quarenta anos agora estdo fazendo, tem até o “vové Tiktoker""” que
€ muito legal, faz videos engragados e dangas. Vimos que ndo é coisa de
adolescente, as empresas hoje também procuram por isso.” AplOs esse
pronunciamento, outros colegas passaram a debater, falaram sobre as redes serem
obsoletas, que o Facebook a algum tempo vem sendo substituido por redes mais
interativas como o Instagram e o Tik Tok. Os alunos ao serem questionados sobre o
que é trend explicaram e falaram que conheciam varias, um aluno falou que adorava
fazer esses videos com seus familiares, outros alunos falaram sobre a versatilidade
da utilizacdo das trends nas redes sociais e sobre as inumeras edicdes possiveis de
video que o Tik Tok oferece. Sobre a televisdo, mencionaram que esta sendo
substituida pela internet, o que pode ser observado no depoimento de um dos
alunos: “é apenas um pequeno publico de idade mais avangada que ainda né&o
utiliza esses recursos, ou que ainda esta acostumado com o formato antigo de

entretenimento”. Também apontaram a questdo de algumas pessoas serem pobres

" https://www.tiktok.com/@vovostiktokers?lang=pt-BR
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€ nao terem acesso, ou terem acesso ha um dispositivo mével de baixa qualidade,
se comparado aos celulares de pessoas que sédo “famosas” nessas redes por seus
conteudos. Porém, um aluno apontou que “até mesmo pessoas com um celular com
a cédmera ruim estdo fazendo videos da forma que da, pois sentem essa
necessidade de interagdo.” Outra aluna falou: "Muitas pessoas eram envergonhadas
ou sofriam por depressdo e comegaram a ocupar a mente com outras coisas
vinculadas a essas tecnologias”. Um aluno relatou que usa a internet desde 2011 e
observa a evolugao de muitas pessoas que utilizam esses meios, realizando videos
e utilizando a interatividade para mostrarem seus conteudos.

Segundo Freedman (2010, p.139) “o que é considerado arte com frequéncia
inspira-se em imagens populares e de massa, e isso deve ser discutido em aula.”
Assim, na primeira proposta de estagio, os alunos deveriam selecionar materiais
encontrados nas redes sociais mais aclamadas, como Instagram, Facebook, Tik Tok
e no Youtube. Essas manifestacbes poderiam ser tanto de cunho positivo quanto
negativo. Apos selecionados os conteudos, os estudantes deveriam realizar uma
reflexdo sobre o material coletado.

Também foi solicitado que falassem sobre pontos de interesse que
observaram nas aulas, bem como se houvesse dificuldades. Textos com tematicas
especificas sobre racismo foram abordados pelos alunos, temas mais gerais como
entretenimento também vieram a tona, mas cada qual com suas peculiaridades,
evidenciando de forma muito nitida seus gostos, suas vivéncias, opinides e aspectos
de sua personalidade nas escolhas.

Numa das aulas, E (17 anos) apresentou um video' o qual aborda questdes
raciais, sua analise foi a seguinte: “Bom eu escolhi o tema racismo. De uma forma
ou de outra esse assunto me afeta pois sou negra e sei que todos 0s negros em
algum momento da vida passaram por situagées racistas na vida, € uma situacéo
bem desagradavel quem sentiu sabe o quanto é ruim se sentir humilhado ou
rejeitado pela sociedade pelo simples motivo do seu tom de pele. Nem todos devem
pensar como eu muitas pessoas acham que racismo é uma forma de piada de mal

gosto mais ndo é. Muitas pessoas deixam de ter oportunidades pelo tom de sua
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pele, racismo vem sendo praticado a anos comegou no tempo da escraviddo e esta
entre nos ate hoje.

RACISMO né&o é vitimismo ou motivo por matar nés negros ai vem a desculpa
"foi bala perdida" engragado que essa "bala perdida” s6 atinge negro morador da
favela néo atingi branco da alta sociedade. Continua até hoje sendo uma forma
horrivel de tratar pessoas por seu tom de pele todo mundo é igual temos
sentimentos como todas as outras pessoas de tom da pele clara.

Racismo né&o é piada ou vitimismo.

O que mais estou gostando nas aulas é a parte que fala sobre as redes
sociais. No entanto, ndo com o sor Dimas, ndo estava entendendo o conteudo ou
até mesmo as aulas, agora que esta mais claro de entender.”

Segundo Ballengee-Morris, Daniel e Stuhr (2010, p. 264) “cultura visual tem
se desenvolvido com a inclusdo da interagdo das questbes da diferengca e do
comportamento ligadas a desvios e a perspectivas culturais e sociais conflitantes".
De fato, as redes podem ser um espacgo extremamente multiculturalista, portanto, na
escolha dos textos os alunos evidenciam suas diferentes bagagens culturais,
refletindo em escolhas e preferéncias de conteudos diversos.

O conceito de multiculturalismo ndo é algo novo, por exemplo, o estilo de
vida de nossos ancestrais era pautado pela légica migratoria, nbmade, explorando
diversos ambientes e se adaptando a esses ambientes. Nas caminhadas eles
interagiam com outros grupos e as reagbes eram as mais diversas, “hoje, 0s
humanos ainda sdo seres moveis (ndmades). Porém, muitos de nossos viajantes o
fazem via rede de comunicagao virtual.” (BALLENGEE-MORRIS, DANIEL, STUHR,
2010, p. 266). Ressalta-se que atualmente o termo intercultural € o mais apropriado,
uma vez que “enquanto os termos "Multicultural® e "Pluricultural® significam a
coexisténcia e mutuo entendimento de diferentes culturas na mesma sociedade, o
termo "Intercultural" significa a interagdo entre as diferentes culturas. (BARBOSA,
1995, p.11). Ballengee-Morris, Daniel e Stuhr (2010, p. 265) também reconhecem
essa mudanga de conceito admitindo que “a amplitude dessas mudangas
conceituais atinge profundamente o que cerca o termo multicultural, € um apés o

outro atingem a cultura visual e a educagéo."
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Assim, a pratica educativa pautada na cultura visual e na cultura digital ndo se
desprende de uma concepcdo de educacdo multicultural, esse movimento se
desdobra em praticas pensadas para uma sociedade democratica, justa e igualitaria,
a qual tem como objetivo confrontar “praticas colonialistas, nas quais um grupo de
pessoas continuam tendo poder sobre outro grupo” (BALLENGEE-MORRIS,
DANIEL e STUHR, 2010, p. 267). Quando se prioriza tais abordagens, as respostas
dos alunos podem surpreender o professor.

Apenas através da oportunidade de experimentacao e participacao é possivel
uma proposta que conduza o aluno para fora da sala de aula. “Os estudantes
precisam reconhecer seus preconceitos e os dos outros, de forma a perceber as
conexdes entre poder, riqueza e injustica" (BALLENGEE-MORRIS, DANIEL e
STUHR, 2010, p. 268).

Questdes relacionadas a politica também apareceram em boa parte das
escolhas e depoimentos dos estudantes.

S (16 anos) trouxe literalmente uma manifestagcdo politica™ e ainda
acrescentou sobre as dimensdes que as redes sociais podem ter em nossas vidas:
“Acho muito importante esses assuntos, mostrados nas redes sociais,
principalmente Tik Tok ou Instagram (onde tem muitos adolescentes) e que eles
assim podem ter conhecimento sobre o que esta acontecendo nessas datas muito
importante para todos os brasileiros e a quem se preocupa com o Brasil, com esses
momentos que sdo mostrados as pessoas podem ter consciéncia sobre o que esta
se passando com nosso pais, e que infelizmente tem um presidente, genocida,
preconceituoso e entre muitos outros.

O Tik Tok pode dar muita visibilidade a essas causas e muitas outras, assim
informando quem precisa desse conhecimento para poder fazer algo pela causa,
que muitas vezes a pessoa ja luta, mas ndo sabe.

Uma das causas também MUITO importante é o movimento Black Lives
Matter, onde infelizmente ainda temos que lutar pela igualdade, coisa que nosso
infelizmente presidente fez de chacota.

Estou gostando muito do conteudo, o que eu mais achei importante é esse

espaco para falarmos sobre esses assuntos que nos interessam e que ndo temos
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muita oportunidade para falar. Minhas dificuldades felizmente s&o poucas, e as que
tem eu consigo solucionar nas aulas.”

M (15 anos) trouxe o mesmo conteudo para sala de aula e ressalva: “Acho de
extrema relevéncia falarmos e mostrarmos nas midias sociais datas marcantes como
esta, mais um dia lutando contra esse governo genocida, incapaz e irresponsavel. O
Tik Tok é uma plataforma onde vemos todo tipo de conteudo, é um lugar onde
principalmente artistas podem ter mais visibilidade e reconhecimento, mas também é
uma plataforma que traz muitos assuntos importantes para diferentes tipos de
sociedades e causas. Como podemos perceber esse video traz uma critica politica,
ou seja, é liberdade de expressdo e eu considero-a como arte pois é uma forma de
nos expressarmos e "colocar para fora" o que estamos sentindo e vivenciando.
Datas como dia 29/05/2021 irdo marcar o mundo (ja marcaram) e assim trazem
revolugées tanto para a evolugdo humana quanto para a arte.

Estou amando os contetidos propostos esse trimestre. Redes sociais fazem
parte do meu dia a dia e pensar que é muito mais além que apenas um post me faz
refletir mais e querer estudar mais sobre, acho a matéria super interessante, nunca
tinha imaginado qudo amplo as manifestagbes visuais atuais nas midias eram e o
quanto impactam nas nossas vidas diariamente. Amei a obra "Conversion: Art
Installation (The New Religion of Social Media)", o que mais me chamou atengéo
foram os detalhes da obra, o F do Facebook em forma de cruz, etc.”

Outra aluna, D (16 anos), apresentou uma denuncia sobre “estupro culposo™”
em forma de musica, e fala sobre: “Escolhi esse conteudo pois foi um assunto muito
comentado aqui no Brasil ano passado, em Novembro de 2020 uma mog¢a chamada
Mari Ferrer fez uma dentncia de estupro que na audiéncia o advogado do rapaz
falou que era estupro culposo e isso gerou uma certa indignagdo no povo pois
quando uma mulher se encoraja a fazer uma denuncia de estupro muitas pessoas
ainda tentam culpar a mulher sendo que ela é a vitima tentando achar argumentos
como "mas vocé ndo quis mesmo" ou "mas vocé estava com uma roupa muito curta”
sendo que quando uma mulher fala que ndo é pq nédo quer!! E a Isa Guerra fez esse
video que fala exatamente isso, ela usou a arte da musica pra se expressar e falar o

que estava sentindo.

4 https://www.instagram.com/p/CHJSY6QFtQd/?utm_medium=copy_link


https://www.instagram.com/p/CHJSy6QFtQd/?utm_medium=copy_link

41

Gosteii muuito do contetdo pq é algo que usamos diariamente e ndo paramos
pra pensar que sim, isso também é arte, tem arte naquela simples danca do Tik Tok
e achei muito interessante tudo isso, entendi super o conteudo, as vezes é como se
tivesse tirado uma venda dos olhos consigo enxergar arte onde antes néo via, O
assunto manifestagbes visuais atuais nas midias me chamou atenc¢ao pois falou de
algo que usamos muito hj e que muitas pessoas ndo conseguem ver a arte nisso.”

Muitas vezes ao priorizar um ensino contemporaneo alguns professores que
ja estdo adaptados com o ensino tradicional podem ter medo de se deparar com
conteudos pobres, ao estereotipar as manifestacbes que os jovens entram em
contato por meio das redes. Entretanto, esses trés depoimentos apresentados
acima, entre outros, comprovam que ao trabalhar com a cultura visual e a cultura
digital os alunos podem até mesmo vir a tracar relagbes com valores ligados a
ética, moral e empatia, reconhecendo-se assim como sujeitos politicos.

E nitido o quanto o aluno se sente valorizado e, em meio a este processo, o
professor também €& aprendiz, pois o professor olha para os trabalhos de seus
alunos e repensa suas proprias compreensdes, por vezes € surpreendido por
conteudos de interesses que podem ser considerados polémicos, como o funk, que
€ muito comum no Brasil, mas que nem todos tem apreco, sendo que este estilo
musical engloba amplos debates e complexidades socioculturais, e que remete ao
multiculturalismo. Para Ballengee-Morris, Daniel e Stuhr (2010, p. 267) “bons
curriculos e ensinos [...] devem ser conectados com as necessidades, experiéncias
e comunidades dos estudantes”.

W (16 anos) apresentou para a turma uma redublagem humorada de varias
musicas de funk que sao frends nessas redes sociais. Sua apresentacao gerou um
grande debate sobre o conteudo talvez néo ser arte, mesmo sendo criativo.Também
foi mencionado a inadequagao do conteudo das letras para o publico infantil . Foi um
momento em que toda a turma dialogou sobre o aspecto da exposi¢cao das criangas
a determinados conteudos, fazendo referéncia a condutas éticas e que seria dever
dos pais ou das midias digitais terem cuidado sobre o conteudo que esta sendo
consumido. Falou-se sobre isso ser uma grande problematica, no sentido de as
redes ndo pensarem sobre as criancas estarem realizando videos dancando, por

exemplo, de uma forma sexualizada e apelativa. Por fim, concluiram que essa
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espécie de verificagdo dos conteudos gerados nas midias digitais por menores de
idade seria uma tarefa mais pertinente aos administradores das redes e dos pais
que algo do proprio produtor daquele conteudo que o realiza com foco em um
publico adulto.

Assim como foi abordado em capitulos anteriores, as revolugdes
tecnolégicas, em especial as digitais, implicam em transformag¢des sociais, diante
disso, uma educagéo também transformadora deve levar em conta as associagoes e
os “conflitos de significados” (FREEDMAN, 2010, p. 139) que os sujeitos, de forma
praticamente inelutavel, no sentido de os algoritmos das plataformas n&o filtrarem o
que deve ou nao ser visto, entregando conteudos diversos, sao impostos a
consumirem. A sociedade, como sendo parte viva desta cultura deve ter acesso a
uma educacao que dé conta da reflexao critica.

Voltando ao funk, observa-se que muitas empresas estdo investindo
fortemente em publicidade veiculadas como trends, 0 que ocorre nas principais
redes sociais, o funk que antes era um tabu agora aparece em diversas
propagandas, bem como as coreografias das chamas “dancinhas de Tik Tok”. Santi

(2014, v.13), reforca esse contexto ao afirmar que

novos mecanismos comerciais estdo sendo configurados com vistas a
manter a industria jornalistica saudavel nos tempos de convergéncia.
Também, novos dispositivos de mediagdes estdo sendo implantados para
ajudar os anunciantes a atingir suas audiéncias, assim como novas praticas
narrativas estdo sendo experimentadas para fidelizar estas mesmas
audiéncias que agora se encontram fragmentadas.

Os anuncios dessa natureza podem afetar os estudantes. E o caso de uma
aluna, que trouxe para debate os padrbes estéticos impostos pelas midias. Os
comentarios da estudante foram realizados a partir da visualizagdo de um video'™
que faz uma satira com um filtro facial o qual exagera os labios drasticamente e
diminui o nariz, a mog¢a do video fala ironicamente sobre mentoria de aceitagdo. Diz
ela:

“Podemos perceber que, com a pandemia, 0 numero e a procura, por
procedimentos estéticos, cresceu muito.

Isso se da, ao fato de que, passamos a nos compararmos mais. Nos
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cobrando por um rosto mais harménico, bocas mais carnudas, nariz fino e pequeno,
seios maiores, cintura fina... Em suma, quanto mais perto dos padrées de beleza
estabelecidos estivermos, mais proximo da "perfeicdo”, estaremos.

Muitas pessoas, sdo influenciadas, a fazerem certos tipos de procedimentos,
pela presséo e julgamentos frequentes, ou pela insatisfagdo com o seu corpo.

Percebemos, que muitos, colocam defeitos em si, onde nao tem. Acabam
exagerando, nas cirurgias e procedimentos, e o que era para ser natural, acaba
ficando algo muito artificial ou feio.

Podemos observar, muitos famosos, digitais influencers, propondo nos
aceitarmos como somos. Alguns, fazendo até mesmo, mentorias, sobre aceitagéo,
como a moga, do link do video acima. Mas, na realidade, eles mesmos, em alguns
casos, ndo se aceitam e fazem tais procedimentos. Muitas vezes, até negam, terem
feito, determinados tipos de procedimentos e cirurgias. O que prejudica, o grupo de
pessoas, que acredita, que aquilo seja natural, e fique sempre em busca de ser igual
a determinada pessoa. E acaba se frustrando, por nunca consequir.

Escolhi falar sobre o Instagram, porque é uma rede social muito usada,
através dela, temos acesso a vida de milhares de pessoas. Que mostram sua rotina,
seu dia a dia, viagens, trabalhos, familia, amigos, festas... Encontramos muita arte,
ha uma grande representatividade da arte, por la. Ex: musicas, dangas, poesias,
pinturas, desenhos...

Porém, ha um erro, em pensarmos, que tudo o que vemos (refiro-me a beleza
e corpo), é real, porque hoje em dia, com o uso de filtros, photoshop, podemos
transformar nossa aparéncia, e consequentemente, estarmos mais proximos desses
padrées de beleza.

O que precisamos saber, € que ninguém é perfeito. Podemos sim, fazer
cirurgias e procedimentos, mas por n6s mesmos. Devemos mudar sempre por nos,
néao pelos outros, por influéncia, e por tentar ficar proximos dos "padrées”.

Esse depoimento ilustra a ideia de que, ao trabalhar a educag¢ao associada a
cultura visual, “os estudantes aprendem que a vida real € desarrumada’
(BALLENGEE-MORRIS, DANIEL, STUHR, 2010, p. 268) e que a “agao e inagao de
cada um, no final das contas, atinge a todos” (BALLENGEE-MORRIS, DANIEL,
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STUHR, 2010, p. 269). llustra também o conceito de “virtualidade real” pontuado em
capitulos anteriores por Castells.

As duas ultimas aulas foram o apice, pois foi solicitado para que além de
simplesmente observarem e ouvirem as falas da professora em aula eles
argumentassem sobre aquelas manifestagbes Ocorreu ainda uma atividade de
producao na qual os alunos deveriam escolher novamente algum conteudo presente
nas midias digitais e reelaborassem aquele conteudo.

Alguns realizaram a produc¢ao vinculando videos de frends, outros optaram
por trabalhar sobre imagens iconicas do mundo da arte, outros preferiram buscar
referéncias de imagens do instagram, outros do Pinterest, entre outras opgdes.

Para finalizar, neste momento sera abordado algumas produgdes visuais que
foram realizadas pelos alunos

E (17 anos) na sua espécie de releitura da obra “O Grito” relata e representa
0 seu cotidiano como trabalhadora em uma empresa a qual a mesma diz odiar.
“Escolhi essa expresséo de O Grito como se fosse uma angustia e um medo, porque
nao gosto muito da onde eu trabalho, me faz mal e me deixa muito cansada e com
ansiedade, porém tenho q esperar até eu terminar a escola pra poder sair. Meu
trabalho € sobre correr atras dos seus sonhos, quero passar para as pessoas nao
desistirem das suas conquistas.” Apesar de haver o uniforme sobreposto a obra, no

meio de ambos, a mesma ainda utiliza uma imagem sua.
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Figura 3 — Atividade de producéao

Fonte: Acervo da autora do TCC.

Outra aluna optou por trazer uma série de referéncias visuais coletadas no
site Pinterest para expressar uma condicdo psicolégica salientada em seu
depoimento: “Eu tenho ansiedade, entdo achei que seria uma boa fazer sobre isso.
Escolhi essa expressdo por ser tanto bonita como complicada, tanto visualmente,
quanto o conceito, essas referéncias foram tiradas do Pinterest, passo muito tempo
nessa plataforma, por fim uni essas imagens e realizei meu proprio desenho.” A sua

obra é a ultima do canto inferior direito.
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Figura 4 — Atividade de produgéao

L

Fonte: Acervo da autora do TCC.

Um aluno realizou uma producao diferente e inusitada: “na hora que abri essa

bergamota lembrei desse filme e bumm surgiu essa ideia”
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Figura 5 — Atividade de producéao

Fonte: Acervo da autora do TCC.

Outra aluna optou por trazer uma imagem referéncia do Pinterest e
transfigurar da linguagem da pintura para a fotografia. Salienta que com sua obra ela
quer “Passar a ideia do amor e carinho que existe entre nds seres humanos e 0s
nossos animais de estimagéo. A fotografia é algo que eu acho incrivel e por isso
escolhi ela. Quando vi essa imagem me vi nela, na atividade falava que era pra mim

vincula-la a uma situacdo pessoal e do dia a dia e eu sempre estou com cachorro,

brincando com eles.”
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Figura 6 — Atividade de producéao

Qe OB ® NOWA.4L%L 1714

Fonte: Acervo da autora do TCC.

E inequivoco que na atividade de reflexdo os problemas sociais foram os
mais esbocados pelos estudantes, mas também videos que recriam séries de
animes, conteudos humorados, criticas referentes as préprias plataformas, canais de
flow podcast’®, contextualizagdo sobre o termo podcast, as diferencgas entre um flow
podcast e um programa comum de radio foram trazidos. Quanto as suas produgdes
artisticas, como ja mencionado, os alunos optaram por demonstrar caracteristicas de
sua personalidade, de seus gostos, fatos do seu dia a dia, reelaboracées de memes
para uma versao que condiz com sua realidade

As produgdes dos alunos podem nao seguir os parametros estéticos
pretendidos por algumas concepgdes tradicionais de arte, mas, sem duvidas,
revelam tragcos de suas vidas, de seus cotidianos, de suas personalidades, de suas
posicoes, sendo esses, aspectos relevantes para uma educacgado desafiadora, em

especial para turmas do ensino médio, o qual prevé que ja tenham conhecimentos a

'® Os podcasts sdo programas de audio os quais os apresentadores decidem uma tematica a ser
abordada em cada video através da anadlise da demanda de seu publico especifico, o ouvinte pode
escutar quando e onde quiser, diferente dos programas tradicionais de radios.
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respeito da arte bem como de praticas e técnicas artisticas. Dessa forma, é preciso
considerar projetos de educagéo que os prepare para a vida fora da escola.

Através dos depoimentos € evidente que a relacdo desses jovens nativos
digitais com as midias pode ser socialmente revolucionaria, e isso implica numa
contribuicdo diferenciada das geragbes passadas. Conforme as teorias que
embasaram os estudos € possivel identificar que as repercussdes podem ter
deslocamentos diversos, nesse sentido, vale ressaltar que observar o contexto em
que a escola esta inserida também deve ser considerado, tanto quando se projeta os
conteudos e objetivos quanto no sentido de avaliagdo. Sendo assim, muitos alunos
relataram, como visto, nunca ter percebido o quanto de manifesta¢des artisticas
podem ser encontradas nesses conteudos, o que leva a concluir que os alunos
nunca haviam tido aulas pautadas na cultura visual.

Por tanto, através da cultura visual se torna possivel tragcar novas relacdes
com o mundo das artes, e através da cultura digital pensar nas manifestacoes e
textos para além de um simples meio de entretenimento, mas como algo para se
refletir, criticar e manifestar de forma pratica posicionamentos. Ao estudar a cultura
visual e cultura digital € possivel melhorar tanto o ambiente virtual quanto o fisico.
Quando se aborda criticamente o mundo virtual é possivel pensar aspectos de
criacdo de conteudos valiosos e acima de tudo com aplicagdes fisicas, reais, que
facam a diferenca no mundo real de forma positiva, como no caso das
manifestacdes politicas que foram gravadas e transmitidas pelas redes ou as
musicas que dialogam sobre lutas sociais. A representatividade unida a rapida
proliferacdo que essas redes permitem fazem com que as ideias se expandam. Se

de fato as redes influenciam, que seja de maneira positiva e democratica.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Como aspectos principais para finalizar este trabalho pode-se destacar que
através de um educar com, pela e principalmente para a midia varios significados se
desdobram, o projeto de estagio trazido para o TCC pode ser visto como um
“‘pontapé” inicial para se trabalhar um ensino contemporaneo, assim, muitas outras
praticas educativas podem ser pensadas a partir deste projeto, pode ser dado como
exemplo para expandir essas praticas a produgao digital através de aplicativos de
edicdo de facil acesso pelo celular, trazer artistas que trabalham com tais aplicativos
propondo atividades de leituras de imagem a fim de expandir seus pensamentos
estéticos, e também aprender técnicas diversas dentro deste aplicativo,
aperfeicoando seus conhecimentos.

Por meio dos depoimentos fornecidos pelos estudantes, que no dmbito desta
monografia foram tratadas como reflexdes, foi possivel revelar as respostas a
questdo norteadora “como a cultura digital e a cultura visual permeiam a vida dos
estudantes e repercutem nas aulas de Artes Visuais?” e assim, perceber as diversas
formas de repercussbées que podem ser geradas através de uma didatica que é
sustentada pela cultura visual e a cultura digital, relacionando o mundo das artes.
Essa didatica fez com que ocorresse a captagcédo da atengado dos alunos, que antes
nao dialogavam e ndo entregavam o solicitado para o professor titular. Muitas vezes
pode ser necessario guia-los para fora da sala de aula para depois trazé-los de
volta, a partir dai comega a se tecer lagcos com o mundo préprio das artes em
conjuntura com a realidade dos alunos e aos poucos pode-se ir aprofundando mais
os conteudos. Outro aspecto observado € que ao propor tais atividades os alunos
podem se encorajar e expor suas opinides. A ideia de o que vem a ser arte também
se modificou, como exemplo, os depoimentos abaixo:

Pré aula: “néo sei.”

Ultima aula: “De verdade mesmo eu t6 abismado com a arte, sé agora aos
meus 15 anos que eu fui descobrir o que realmente ¢é arte, eu ndo fazia ideia que
arte tava inserida na tecnologia, na vida de todas as pessoas no dia a dia, no modo

de viver, na cultura, etc. Em todos esses anos estudando eu ainda tinha uma visdo
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de que arte era praticamente s6 desenhar, colorir e dangar, mas vai muito mais além
disso, e acho que isso é o que eu achei mais interessante no conteudo até aqui, o
tamanho que a arte tem nas nossas vidas.” (N, 15 anos)

Pré aula: “Musica, danca, quadros e pinturas.”

Ultima aula: “E interpretagcdo, bom tudo que se relaciona a musica , video,
imagem, pinturas e varias outras coisas na verdade, pois podemos reler e ter um
outro olhar. Achei diferente essa atividade, no comego néo tava entendendo mais vi
que qualquer musica, video, imagem... podem ter um outro jeito de olhar e reler.” (E,
17 anos)

Pré aula: “Uma forma de todos se expressarem seus sentimentos e emogbes
mais puras”

Ultima aula: “Depois que vi as aulas eu percebo que a minha volta tudo pode
ser arte, ndo s6 desenhos, mas por exemplo, os meus challenges sdo um meio de
arte, foi muito bom para abrir meus olhos e ver que arte ndo é s6 um quadro ou
musica ou algo do tipo.” (EM, 16 anos)

Outro aspecto que poderia ser trabalhado se houvesse mais aulas seria
demonstrar que nem tudo é arte de fato, pois ao trazer em pauta um ensino
diferenciado e inovador, demonstrando as variedades de textos midiaticos e
relacionando-os a arte metodologia a qual a maioria dos alunos nunca tiveram, o
estudante pode de certa forma se fascinar podendo cair no paradoxo “qualquer coisa
€ arte”.

Todavia, os alunos tendo consciéncia de que as manifestagdes midiaticas
podem ter ligagcbes com o mundo das artes podem repensar seu consumo de
informacdes, e também em caso de quererem criar conteudos, sem duvidas o
criardo com maior consciéncia, pensando se € ou néo é adequado, por exemplo.

Vale ressalvar que muitos dos textos encontrados nas midias
populares/sociais utilizam-se e funcionam por meio de diversas vertentes artisticas,
englobando musicas, dangas, teatro, comédia, tragédia, fatos do dia-a-dia, imagens
banais e relagdes interpretativas, cognitivas, subjetivas e também intersubjetivas das
diversidades pessoais e coletivas de toda uma geragao de nativos digitais.

Infelizmente, como salientado diversas vezes nas reflexdes dos alunos,

algumas pessoas ainda pensam que o publico ndo conhecedor de Arte € uma
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espécie de “analfabeto visual”. Mas, de fato, muitos autores, como os aqui abordado,
tem se dedicado a estudar a Arte/Educagdo sem levar em conta apenas as Artes
hegemodnicas e renomadas, que sao relevantes a comunidade artistica formalizada,
mas no fato de trazer para a sala de aula os textos os quais esses alunos
consomem em seu dia-a-dia, “quando representacdes de arte sdo associadas a
objetos e imagens da cultura pop, tidas como interessantes pelas criangas, elas
aprendem essas associagbes” (FREEDMAN, 2010, p. 140). O mesmo ocorreu
quando decidiu-se vincular os conteudos midiaticos as artes, como vincular os
memes as antigas charges, a performance com os videos virais e dublagens, a
danga, com as chamadas “dancinhas de Tik Tok”. Os alunos realizam associagbes
com aqueles conteudos que veem diariamente, percebem que suas reflexées tém
um importante espaco e sdo valorizadas, os conflitos, pontos positivos e negativos
daquilo que consomem “devem ser conceituados como dualismos e complexidades,
e nao contradicbes, e entendidos como parte do conhecimento da arte.”
(FREEDMAN, 2010, p. 140)

Quanto a outros aspectos que poderiam ser melhorados, hoje, apdés um
periodo de afastamento do projeto de estagio, o qual revelou esses trabalhos, é
possivel perceber que atividades de leitura de imagem deveriam ter sido aplicadas,
pois, ao propor que eles realizassem uma produgdo com imagens no sentido de
releitura, encontradas na midia ou imagens proprias da midia, como foi o caso de
alguns alunos que foi optado nao trazer para o TCC, seria adequado que os alunos
ja tivessem um pensamento estético em amadurecimento, tendo uma compreensao
consistente de leitura de imagem, com sequéncia de aulas referentes a leitura
estética, afinal, s6 se pode reler algo apés ler, parece algo ébvio mas que muitas
vezes os professores ndo levam em conta, ou, muitas vezes ocorre a pressao de “ter
que realizar alguma produg&o por se tratar de arte”, como infelizmente foi o caso,e
isso pode ter impactado nas suas producdes e aprendizagens, entretanto, como
uma primeira experiéncia sabe-se também que o tempo de estagio acaba se
tornando curto para pensar, elaborar e dar conta de abarcar todos os desejos,
atualmente, seria modificado alguns pontos do projeto averiguado.

Ao iniciar a pesquisa foi descoberto que a autora deste TCC ainda mantinha

uma ideia de cultura muito estereotipada, pautada na separagéao de cultura em dois
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polos, tradicional e de massa. Ao ser orientada a pesquisar mais sobre cultura e
estudar a fim de aprofundar o pensamento foi conhecido os estudos de Antonio
Gramsci o qual gerou um forte embate de ideias através da desconstrugcdao que o
autor propde, pautada na relagao politica italiana que desmistifica a ideia de diviséo
cultural e empodera a moral das massas (chamados intelectuais organicos), o que
de certa maneira também levou a tecer relagcdes com Castells e outros tedricos.
Muitas vezes, os estudantes acreditam que as referéncias utilizadas em seus
trabalhos servem apenas para abarcar seus pensamentos, assim por vezes,
utiliza-se diversos autores com propostas e estudos sem consonéancia alguma umas
com as outras, apenas para ter alguém para justificar suas ideias, mas na verdade,
quando se tem clareza sobre as reais intengbes de seus estudos ocorre uma
espécie de pré-pesquisa, onde se busca as referéncias que fardo o estudante
aprender mais ao estudar determinado tedrico, e foi isso que ocorreu, ao encontrar
os estudiosos certos foi possivel aprender muito mais do que antes imaginava-se,
desconstruindo ideias soltas que tinha-se primordialmente e reconstruindo com
consisténcia, entendimento, compreensao e porque nao, paixao.

Através do trabalho foi possivel aprofundar os conhecimentos a respeito da
cultura visual e da cultura digital e sobre o ensino contemporéneo da Arte-Educagao,
tais assuntos sao vistos durante o periodo académico, mas ndo com tanta énfase, ja
no TCC isso foi oportunizado. No estagio optou-se por trabalhar com as redes
sociais e deu-se a énfase nos processos educativos da sala de aula, mas foi
através do TCC, com o auxilio dos tedricos que fundamentam essa vertente
educacional pos-moderna que foi averiguado se aquilo que anteriormente havia sido
proposto e aplicado teria sido adequado conforme relagdes e aprofundamentos com
as teorias, o que se afirmou. Por fim, o objetivo deste trabalho foi contemplado
através das vozes de importantes tedricos juntamente a aplicabilidade dessas
teorias contextualizadas pelas falas dos alunos, tais caracteristicas justificadas
evidenciam novas formas de processos de aquisicdo do conhecimento na
contemporaneidade.

Foi possivel também perceber que a cultura digital ndo é unanime, ou seja,
sdo culturas digitais que vém se formando, s&o grupos de identificacdo que

consomem e produzem determinados conteudos, podendo ser positivo ou negativo,
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sdo diversos o0s publicos, assim como sdo diversos nossos gostos pessoais, e
parece sempre haver um conteudo perfeitamente direcionado para cada grupo de
interesse. N6s como professores devemos ter a consciéncia de que “quanto mais se
aprende sobre 0s varios sujeitos, com suas historias, herangas e interagdes culturais
mais complexa e ricamente sera o conhecimento sobre os grupos sociais e culturais
0s quais os sujeitos pertencem” (BALLENGEE-MORRIS, DANIEL, STUHR, 2010, p.
272) e é s6 assim que se torna possivel a educacao que se € desejada.

O mundo em rede pode parecer complexo, compreender os gostos dos
alunos para propor atividades também é, todavia é enriquecedor. Trabalhar com as
redes digitais em um periodo tdo complexo de isolamento social permitiu a autora
deste TCC desmistificar algumas ideias que ela propria tinha sobre o consumo de
informacdo, sobre democracia e sobre nocdes pré-estabelecidas em sua mente
sobre o que os alunos trariam. Mas, uma professora que admiro muito um dia me
falou: “Para ser professor vocé necessariamente deve gostar de duas coisas: das

pessoas e de aprender.” Levo isso como legado.
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